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บทคดัย่อ 

งานวิจยัน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือเผยแพร่ศาสนสถานและปูชนียสถานของวดัธรรมมงคลเถาบุญญนนทวิ์หาร โดย

ใชส่ื้อแอนิเมชนั 3 มิติและขอ้มูล ซ่ึงเป็นจุดสาํคญัในการนาํเสนอวดัธรรมมงคลฯ ให้ในท่ีรู้จกัเป็นวงกวา้งมากข้ึน การ

นําเสนอศาสนสถานท่ีสําคัญและปูชนียสถานต่าง ๆ ภายในวดัธรรมมงคลฯ ท่ีควรค่าแก่การสักการะบูชาของ

พุทธศาสนิกชนทุกคนเพ่ือรําลึกนึกถึงคาํสอนขององคส์มเด็จพระสัมมาสัมพุทธเจา้ พระธรรมอนัเป็นแนวทางในการ

ดาํเนินชีวิตให้เป็นไปดว้ยความปกติสุข และพระสงฆ์ผูด้าํรงไวซ่ึ้งคาํสอนของพระศาสดาซ่ึงเป็นแบบอย่างท่ีดีให้กบั

พุทธศาสนิกชน โดยส่ือแอนิ เมชัน  3 มิ ติ  นั้ น มีความยาวประมาณ  7 นาที  จัดทําข้ึน เพ่ือกลุ่มผู ้ชมท่ีนับถือ

พระพุทธศาสนาและนักท่องเท่ียว สามารถนําไปปรับให้เป็นส่ือนําเสนอและกิจกรรมต่าง ๆ ของทางวดัได้ โดยมี

เน้ือหาเก่ียวกบัสถานท่ีและส่ิงศกัด์ิสิทธ์ิภายในวดับอกเล่าความเป็นมาและความสําคญัของสถานท่ีเหล่านั้นโดยใช้

โมเดล 3 มิติ เน่ืองจากขั้นตอนงานวิจยัเร่ิมจากการรวบรวมขอ้มูลจากแหล่งต่าง ๆ ภายในวดั ผ่านการวิเคราะห์ และ

สังเคราะห์ กลายมาเป็นภาพยนตร์สั้น ท่ีเน้นการใชโ้มเดล 3 มิติ ท่ีสวยงามของสถาปัตยกรรมต่าง ๆ ภายในวดั สร้าง

บรรยายกาศ สภาพแวดลอ้มท่ีสวยงาม และภาพถ่ายประกอบกบัเสียงบรรยายเพ่ือเพ่ิมความน่าสนใจ อีกทั้งผลงานวิจยั

เผยแพร่ในรูปแบบออนไลน์สามารถเผยแพร่สู่สากลได ้จากแบบสอบถามความคิดเห็นต่อส่ือแอนิเมชนัเพ่ือเผยแพร่ 

ศาสนสถานและปูชนียสถานของวดัธรรมมงคลเถาบุญญนนทวิ์หาร จาํนวน 37 คน พบว่ากลุ่มผูช้มให้คะแนนความพึง

พอใจดา้นขอ้มูลมากท่ีสุด รองลงมาคือดา้นความสวยงามและดา้นความน่าสนใจท่ีมีต่อวดัหลงัดูส่ือตามลาํดบั 

 

คาํสําคญั: แอนิเมชัน 3 มิติ ศาสนสถาน ปูชนียสถาน วัดธรรมมงคล 
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Abstract 

This research aimed to disseminate religious places and sanctuaries of Wat Dhammamongkol 

Taobunyanon Vihara. Using 3D animation and data media is an important point in presenting Wat Dhammamongkol 

Taobunyanon Vihara to be known more widely. The presentation of important religious sites and shrines within Wat 

Dhammamongkol Taobunyanon Vihara is worthy of all Buddhists’ worship to commemorate the teachings of the 

Lord Buddha. Dharma is considered as a guideline for living with normal happiness, and the monks, who maintain 

the teachings of the Prophet, are regarded a good model for Buddhists. The 3D animation is approximately 8 minutes 

in length, made for the Buddhist audience and tourists. It can be adapted to be a medium of presentation and 

activities of the temple, with the content about the sites and sacred things inside the temple, telling the history and 

importance of those places with 3D models. The research process started with collecting data from various sources 

within the measurement through analysis which was synthesized into a short movie with the focus on the use of 

beautiful 3D models of various architecture within the temple to create descriptions of beautiful environment and 

photos with audio narration to add more interest. Moreover, the findings published in an online format can be 

distributed globally. From the questionnaire of opinions towards animation media to disseminate religious places 

and sanctuaries of Wat Dhammamongkol Taobunyanon Vihara, 37 respondents rated the reliance on information the 

most, followed by the beauty and the interest towards the temple after watching the media, respectively. 

 

Keywords: 3D Animation, Religion, Sanctuary, Wat Dhammamongkol Taobunyanon Vihara 

 

1. บทนํา 

 ตั้งแต่อดีต ‘วดั’ เป็นศาสนสถานท่ีมีความสาํคญัทางพระพทุธศาสนาและมีความสาํคญัต่อวิถีชีวิตของชาวไทย

มาอยา่งชา้นาน วดัเป็นท่ีพกัและสถานปฏิบติัธรรมของพระสงฆใ์นการประกอบศาสนพิธีท่ีสาํคญัต่าง ๆ วดัในประเทศ

ไทยมีพฒันาการมาตั้งแต่สมยัท่ีพระสงฆ์ไดน้าํพระพุทธศาสนาจากประเทศอินเดียเขา้มาเผยแผ่ยงัดินแดนท่ีเรียกว่า

สยามประเทศในช่วงพุทธศตวรรษท่ี 9 - 10 หรือตอนตน้สมยัทวารวดี เม่ือไปถึงเมืองใด ๆ และไดมี้โอกาสเผยแผค่าํสั่ง

สอนขององคส์มเด็จพระสมัมาสมัพทุธเจา้ใหเ้ป็นท่ีรู้จกัจนกระทัง่ผูค้นเร่ิมตระหนกัถึงความสาํคญัของพระพุทธศาสนา 

และศรัทธาในพระธรรมคาํสอนอย่างมัน่คงแลว้ พระสงฆ์จึงไดจ้ดัสร้างวดัข้ึนเป็น ‘ศาสนสถาน’ ซ่ึงในการสร้างวดั

ข้ึนมาแต่ละแห่งนั้นยอ่มตอ้งการท่ีดินสาํหรับปลูกสร้างเสนาสนะอนัเป็นท่ีอยูข่องพระภิกษุสามเณร และ ‘ศาสนสถาน’ 

ซ่ึงเป็นสถานท่ีสําหรับปฏิบติักิจทางศาสนาในหมู่สงฆ์ และร่วมกบัฆราวาส เช่น โบสถ ์วิหาร ศาลาการเปรียญ ฯลฯ  

‘ปูชนียสถาน’ ในวดันั้นไดแ้ก่ มณฑปท่ีประดิษฐานพระพุทธรูป หอพระธรรม หรือหอไตรสาํหรับเก็บรักษาคมัภีร์พระ

ธรรม พระสถูปเจดีย ์หรือพระมหาธาตุเจดีย ์ซ่ึงเป็นท่ีบรรจุและเก็บรักษาพระบรมสารีริกธาตุ เพ่ือเป็นประโยชน์แก่
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พระพุทธศาสนาและพุทธศาสนิกชนในประเทศไทยซ่ึงส่วนใหญ่นบัถือพระพุทธศาสนา ร้อยละ 93.5 (ภุชพงค ์โนดไธ

สง, 2561) 

 เช่นเดียวกบัวดัอ่ืน ๆ ในประเทศไทยวดัธรรมมงคลเถาบุญญนนทวิ์หาร กรุงเทพมหานครก็มีศาสนสถานและ

ปูชนียสถานท่ีสาํคญัปรากฎอยูอ่ยา่งมากมาย เช่น พระวิริยะมงคลมหาเจดีย ์ศรีรัตนโกสินทร์ อุโบสถวดัธรรมมงคลเถา

บุญญนนทวิ์หาร (วดัธรรมมงคล, 2557) ศาลาพระพทุธมงคลธรรมศรีไทย (หลวงพอ่หยก) ศาลาการเปรียญ (ศาลา 84 ปี 

พระเทพเจติยาจารย)์ ฯลฯ แต่อยา่งไรก็ตามส่ิงเหล่าน้ียงัไม่เป็นท่ีรู้จกัอยา่งแพร่หลายในหมู่พุทธศาสนิกชนดงันั้นเพ่ือ

เป็นการแกไ้ขปัญหาดงักล่าวและเพ่ือส่งเสริมและเผยแพร่ขอ้มูลของวดัให้รับรู้เป็นวงกวา้ง การผลิตเพ่ือเผยแพร่ส่ือ

แอนิเมชนั จึงเป็นทางออกในการนาํเสนอบอกเล่าเร่ืองราวความสําคญัของศาสนสถานและปูชนียสถานของวดัธรรม

มงคลเถาบุญญนนทวิ์หาร (สถาบนัพลงัจิตตานุภาพ, 2559) 

 

2. วตัถุประสงค์ 

 1) เพ่ือศึกษาขอ้มูลศาสนสถานและปูชนียสถานของวดัธรรมมงคลเถาบุญญนนทวิ์หาร สุขมุวิท 101 บางจาก 

พระโขนง กรุงเทพมหานคร 

 2) เพ่ือศึกษากระบวนผลิตส่ือแอนิเมชนัดว้ยเทคนิคส่ือผสมเพ่ือเผยแพร่ศาสนสถานและปูชนียสถานของวดั

ธรรมมงคลเถาบุญญนนทวิ์หาร 

 3) เพ่ือผลิตส่ือแอนิเมชนัดว้ยเทคนิคส่ือผสมเพ่ือเผยแพร่ศาสนสถานและปูชนียสถานของวดัธรรมมงคลเถา

บุญญนนทวิ์หาร 

 4) เพ่ือสํารวจความคิดเห็นท่ีมีต่อส่ือแอนิเมชนัดว้ยเทคนิคส่ือผสมเพ่ือเผยแพร่ศาสนสถานและปูชนียสถาน

ของวดัธรรมมงคลเถาบุญญนนทวิ์หาร 

 

3. วธีิดําเนินการวจิัย 

ขั้นตอนในการออกแบบส่ือแอนิเมชนัเพ่ือเผยแพร่ศาสนสถานและปูชนียสถานของวดัธรรมมงคลเถาบุญญ

นนทวิ์หาร ตอ้งใชห้ลายขั้นตอนในการสร้างสรรคผ์ลงานเพ่ือให้การทาํงานเป็นระบบ ง่ายต่อการทาํงาน โดยแบ่งได ้3 

ขั้นตอนหลกั ๆ คือ ขั้นตอนก่อนผลิต (Pre-Production) ขั้นตอนผลิต (Production) และขั้นตอนหลงัการผลิต (Post-

Production) 

3.1 ขัน้ตอนก่อนผลิต (Pre-Production) 

ขั้นตอนแรกของการทาํงานวิจยัโดยเร่ิมจาการศึกษาขอ้มูลศาสนสถานและปูชนียสถานภายในวดัธรรมมงคล

เถาบุญญนนทวิ์หารจากฐานขอ้มูล บทความ ประวติัความเป็นมา หนงัสือ เวบ็ไซตแ์ละบทความออนไลน์ต่าง ๆ รวมถึง

การสํารวจพ้ืนท่ีภายในวดัธรรมมงคลฯ เพ่ือนาํมาเขียนเป็นบทภาพยนตร์แอนิเมชนั 3 มิติ ความยาวประมาณ 8 นาที 

ดาํเนินเร่ืองผ่านโมเดล 3 มิติ ศาสนสถานและปูชนียสถานและบทเสียงบรรยาย ดงัแสดงในรูปท่ี 1 Concept Art ส่ือ

แอนิเมชนั 3 มิติ เนน้การเล่าเร่ืองโดยเสียงใชแ้อนิเมชนั 3 มิติ และภาพเป็นส่วนประกอบ เพ่ือเพิ่มความเขา้ใจและความ

ครบถว้นของเน้ือหาท่ีตอ้งการจะส่ือสาร 
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รูปท่ี 1 Concept Art 

 

จากบทส่ือแอนิเมชนัและขอ้มูลการออกแบบทั้งหมดถูกปรับเป็นสตอร่ีบอร์ด (Storyboard) จากรูปท่ี 2 สตอร่ี

บอร์ดส่ือแอนิเมชันเพ่ือเผยแพร่ศาสนสถานและปูชนียสถานของวดัธรรมมงคลเถาบุญญนนท์วิหาร เพ่ือกาํหนด

บรรยากาศ ระยะเวลาเปล่ียนฉาก รวมถึงการกาํกับมุมกล้อง หลงัจากนั้นจึงเขา้สู่ขั้นตอนการทาํสตอร่ีบอร์ดแบบ

เคล่ือนไหว (Animatic Storyboard) ทาํการ Playblast Video จากโปรแกรม Autodesk Maya 2020 และใส่เสียงบรรยาย

เพลงประกอบให้ใกลเ้คียงกับแอนิเมชันจริงมากท่ีสุดเพ่ือความชัดเจน ซ่ึงขั้นตอนก่อนผลิตเป็นส่วนสําคญัในการ

วางแผนและแกไ้ขก่อนเขา้สู่ขั้นตอนการผลิต 

 
รูปท่ี 2 สตอร่ีบอร์ด (Storyboard) 
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3.2 ขัน้ตอนผลิต (Production) 

 เม่ือสตอร่ีบอร์ดแบบเคล่ือนไหวเสร็จแลว้จึงมาสู่ขั้นตอนการข้ึนโมเดล 3 มิติ โดยใช้โปรแกรม Autodesk 

Maya 2020 อา้งอิงแบบมาจากภาพถ่ายจากสถานท่ีจริงภายในวดั จากนั้นนาํไฟลโ์มเดล 3 มิติ ไปสร้างพ้ืนผิว (Texture) 

ด้วยโปรแกรม Twinmotion EDU 2020.2 ดังแสดงในรูปท่ี 3 และ 4 แลว้สามารถเพ่ิมเติมส่วนประกอบต่าง ๆ เช่น 

ตน้ไม ้พ้ืนหญา้ กอ้นหิน ฯลฯ เพ่ือให้งานมีความสมบูรณ์มากยิ่งข้ึนไปอีก และเราสามารถจดัมุมกลอ้งท่ีตอ้งการภายใน

โปรแกรม Twinmotion EDU 2020.2 ไดก้ารทาํแอนิเมชนั (Animation) การจดัแสง (Lighting) การเรนเดอร์ (Render) 

 
 

 
รูปท่ี 3 การข้ึนโมเดล 3 มิติ ในโนแกรม Autodesk Maya 2020 

 

 
 

รูปท่ี 4 สร้างพื้นผิว (Texture) ดว้ยโปรแกรม Twinmotion EDU 2020.2 
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 จากการวิเคราะห์ขอ้มูลขา้งตน้ ทาํใหก้ารออกแบบฉากสถานท่ีมีรูปแบบท่ีใกลเ้คียงกบัสถานท่ีจริงมีสีสนั

สวยงามและมีส่วนประกอบเพ่ิมเติมต่าง ๆ ท่ีทาํใหดู้สมจริงข้ึนอีกดว้ย มีตวัละครประกอบฉากเพ่ือใหส้ามารถใชส้ายตา

เทียบสดัส่วนสถานท่ีกบับุคคลได ้ในรูปท่ี 5 ฉากศาสนสถานท่ีทาํ การจดัแสง (Lighting) ดงัแสดงในรูปท่ี 6 

 

 
รูปท่ี 5 เทียบสัดส่วนสถานท่ีกบับุคคล 

รูปท่ี 6 เทียบสัดส่วนสถานท่ีกบับุคคล 
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จากรูปท่ี 7 โมเดล 3 มิติ ศาลาพระพุทธมงคลธรรมศรีไทย และรูปท่ี 8 โมเดล 3 มิติ อาคารวิริยะชัย การ

ออกแบบฉากมีส่วนสําคญัอย่างมากในสร้างบรรยากาศของส่ือแอนิเมชนั สถานท่ีภายในเร่ืองคือวดัธรรมมงคลฯ ใน

จงัหวดักรุงเทพมหานคร ประกอบไปดว้ย ตึกสูง อาคารบา้นเรือนต่าง ๆ ซ่ึงสถาปัตยกรรมท่ีเอกลกัษณ์น้ีจะช่วยให้ผูช้ม

รู้สึกมีส่วนร่วมกบัส่ือแอนิเมชนัมากข้ึน 

 

 
รูปท่ี 7 โมเดล 3 มิติ ศาลาพระพุทธมงคลธรรมศรีไทย 

 

 
รูปท่ี 8 โมเดล 3 มิติ อาคารวิริยะชยั 
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3.3 ขั้นตอนหลงัการผลิต (Post-Production)  

ในขั้นตอนสุดท้ายเป็นการตัดต่อ การตกแต่งภาพเรนเดอร์ท่ีได้มาให้สมบูรณ์มากข้ึนโดยใช้โปรแกรม 

Twinmotion EDU 2020.2 และ Adobe Premiere Pro 2020 ในการใส่เอฟเฟค ปรับแสงเงา ปรับค่าความชดัของมิติภาพ 

หรือแกไ้ขภาพบางส่วนดงัแสดงในรูปท่ี 9 และ 10 หลงัจากนั้นเป็นขั้นตอนการใส่เสียงบรรยายและเสียงประกอบ

เพ่ือใหส่ื้อแอนิเมชนัเสร็จสมบูรณ์ 

 

 
รูปท่ี 9 การตกแต่งภาพเรนเดอร์ดว้ย โปรแกรม Twinmotion EDU 2020.2 

 

 
รูปท่ี 10 การตดัต่อใส่เสียงดว้ยโปรแกรม Adobe Premiere Pro 2020 
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4.  ผลการวจิัยและอภิปรายผล 

จากแบบสอบถามความคิดเห็นต่อส่ือแอนิเมชนัเพ่ือเผยแพร่ศาสนสถานและปูชนียสถานของวดัธรรมมงคล

เถาบุญญนนทวิ์หารไดข้อ้มูลประกอบผลการวิจยัดงัน้ี 

 4.1 เพศชาย จาํนวน 22 คน หรือร้อยละ 61.1 และเพศหญิง จาํนวน 14 คน หรือร้อยละ 38.9 

 4.2 อายุตํ่ากว่า 15 ปี จาํนวน 0 คน อายุ 15-20 ปี จาํนวน 1 คน หรือร้อยละ 2.8 อายุ 21-30 ปี จาํนวน 20 คน 

หรือร้อยละ 55.6 อาย ุ31-40 ปี จาํนวน 2 คน หรือร้อยละ 5.6 อาย ุ41-50 ปี จาํนวน 5 คน หรือร้อยละ 13.9 และอายมุา

กวา่ 50 ปี จาํนวน 8 คน หรือร้อยละ 22.2 

 

ตารางท่ี 1 แบบสอบถามความพึงพอใจต่อส่ือแอนิเมชนั 

ประเด็นท่ีถาม  SD แปลผล* 

1. ความเขา้ใจในเน้ือหา 4.64 0.53 ดีมาก 

2. ความสวยงามในดา้นของการออกแบบบรรยากาศภายในวดั 4.54 0.60 ดีมาก 

3. ความสนใจท่ีมีต่อวดัธรรมมงคลหลงัรับชมส่ือ 4.48 0.65 ดี 

   หมายเหตุ *เกณฑก์ารแปลผลจากคะแนน  

   4.50 – 5.00 หมายถึง ดีมาก     1.50 – 1.49 หมายถึง พอใช ้

   3.50 – 4.49 หมายถึง ดี     1.00 – 1.49 หมายถึง ปรับปรุง 

   2.50 – 3.49 หมายถึง ปานกลาง 

 

 งานวิจยัการออกแบบส่ือแอนิเมชนัเพ่ือเผยแพร่ศาสนสถานและปูชนียสถานของวดัธรรมมงคลเถาบุญญนนท์

วิหาร ไดรั้บผลตอบรับท่ีดี ผูช้มมีความเขา้ใจในประเด็นของเน้ือหาขอ้มูล สามารถมองเห็นภาพรวมทั้งหมดของศาสน

สถานและปูชนียสถานภายในวดัธรรมมงคลฯ ไดอ้ย่างครอบคุมควรแก่การส่งให้ผูอ่ื้นไดรั้บชม ในดา้นการออกแบบ

โมเดล 3 มิติ และฉากกลุ่มเป้าหมายมีความพ่ึงพอใจมากรองจากด้านเน้ือหา อีกทั้งยงัมีขอ้เสนอแนะท่ีน่าสนใจต่อ

งานวิจยั เช่น หากทาํให้สั้นและกระชบัมากกว่าน้ีจะทาํให้มีความน่าสนใจมากยิ่งข้ึน รวมถึงการใชท้ฤษฎีมุมกลอ้งท่ี

หลากหลายด้วย หรือการเพ่ิมเสียงเอฟเฟคท่ีเก่ียวกับขอ้มูลท่ีบรรยายจะทาํให้การดาํเนินเร่ืองมีความสมบูรณ์มาก

ยิง่ข้ึนไปอีก  

 จากนั้นตอนดาํเนินงานวิจยัทั้งหมด พบว่าปัญหาส่วนใหญ่อยูใ่นช่วงการผลิตท่ีใชโ้ปรแกรม 3 มิติ และการ

ตรวจความถูกตอ้งของขอ้มูลมีความซบัซอ้นมาก ทาํใหผู้วิ้จยัตอ้งคน้ควา้ขอ้มูลเพ่ิมเติม รวมถึงการวางแผนขั้นตอนการ

ทาํงานใหม่และทาํการแกไ้ขใหท้นัเวลาท่ีไดก้าํหนดไว ้

 

5.  สรุปผลการศึกษา 

การศึกษาเร่ืองการออกแบบส่ือแอนิเมชันเพ่ือเผยแพร่ศาสนสถานและปูชนียสถานของวดัธรรมมงคลเถา

บุญญนนทวิ์หาร ทาํให้ผูวิ้จยัไดพ้ฒันาทกัษะในดา้นท่ีเก่ียวกบัการผลิตภาพยนตร์แอนิเมชนั ไม่ว่าจะเป็น การเขียนบท 

การทาํเสียงบรรยาย การวาดคาแรคเตอร์ การจดัมุมกลอ้ง การซอ้นภาพ การข้ึนโมเดล 3 มิติ การทาํยวีูให้กบัโมเดล การ
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จดัแสงเรนเดอร์ และมีความชาํนาญมากข้ึนอยา่งยิ่งในดา้นวางแผนการทาํงานอยา่งเป็นระบบ เพ่ือนาํไปพฒันางานวิจยั

ให้มีคุณภาพท่ีดียิ่งข้ึน นอกจากน้ียงัเป็นอีกหน่ึงทางเลือกให้กลุ่มเป้าหมายท่ีนบัถือพระพุทธศาสนาและนกัท่องเท่ียว

ไดรั้บทราบถึงการมีอยูข่องวดัธรรมมงคลฯ ศาสนสถานและปูชนียสถานท่ีสาํคญัภายในวดั เน่ืองจากเน้ือเร่ืองเขา้ใจง่าย

ไม่ซบัซ้อน อีกทั้งโมเดล 3 มิติและฉากต่าง ๆ ยงัมีความสวยงามออกแบบมาโดยคาํนึกถึงผูช้มเป็นหลกั ดว้ยความยาว

ประมาณ 8 นาที ทาํใหส่ื้อแอนิเมชนัมีความสะดวกต่อการเผยแพร่บนส่ือออนไลน์ 

 

6.  กติติกรรมประกาศ 

 การศึกษาและการออกแบบส่ือแอนิเมชันเพ่ือเผยแพร่ศาสนสถานและปูชนียสถานของวดัธรรมมงคลเถา

บุญญนนท์วิหาร สําเร็จเป็นอย่างดีเน่ืองมาจากไดรั้บความอนุเคราะห์จาก ศาสตราจารย ์วฒันะ จูฑะวิภาต ท่ีคอยให้

คาํปรึกษา ช้ีแนะแนวทางการสร้างงานวิจยั ขอบพระคุณ รองศาสตราจารย ์ดร. ชยัสิทธ์ิ ด่านกิตติกุล ท่ีให้คาํปรึกษา

ดา้นการเขียนรุปเล่มงานวิจยัจนสาํเร็จลุล่วง  

ขอบพระคุณ อาจารย์ชัยพร พานิชรุทติวงศ์ ท่ีสอนทุกขั้นตอนในการสร้างส่ือแอนิเมชันอย่างใกล้ชิด 

ขอขอบคุณนางศิริรัตน์ เยน็สุข ท่ีปรึกษานกัศึกษาปริญญาโท ท่ีคอยอาํนวยความสะดวกเร่ืองเอกสาร และแจง้ข่าวสาร

ต่าง ๆ 

 ท่ีสาํคญัขอขอบพระคุณ พระอาจารยจ์ากสาํนกังานธรรมบริการวดัธรรมมงคลฯ ท่ีให้ขอ้มูลและอาํอวยความ

สะดวกในการสืบคน้ขอ้มูลต่าง ๆ ของวดัธรรมมงคลฯเพ่ือนํามาผลิตเป็นส่ือแอนิเมชัน นอกจากน้ียงัมีผูท่ี้ให้ความ

ร่วมมืออีกหลายท่าน จึงขอนมสัการและขอบพระคุณทุกรูป ทุนท่านไว ้ณ โอกาสน้ี 
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