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บทคดัย่อ 
โครงการน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือเพ่ิมมูลค่าศิลปะผา้ไหมไทยโดยศึกษาคน้ควา้และผลิตโฆษณาโดยใชเ้ทคนิค

พิเศษ (Visual Effect) เพ่ือสะทอ้นเอกลกัษณ์ของผา้ไทยสู่สากล จึงศึกษาจากศิลปะผา้ไหมไทยและไทยร่วมสมยัเพ่ือให้
สังคมยคุใหม่ มองวา่ศิลปะผา้ไทยนั้นไม่ลา้สมยัอีกต่อไป จึงเป็นแนวทางของโครงงานวิจยัน้ี ในการอนุรักษศิ์ลปะผา้
ไหมไทย โดยการนาํ ศิลปะผา้สากลและ ศิลปะผา้ไหมไทยมารวมกนัเป็นหน่ึงเดียว โดยผูว้จิยัเลือกวธีิถ่ายทอดความคิด
โดยการใชส่ื้อโฆษณาและเทคนิคพิเศษ (Visual Effect) ในการถ่ายทอดสู่คนรุ่นใหม่ทั้งไทยและสากล เพ่ือง่ายต่อการ
เผยแพร่ เขา้ถึง และเป็นแรงบนัดาลใจในการสร้างงาน พฒันา และอนุรักษ ์ต่อไปไม่ให้ศิลปะผา้ไทยนั้นสูญหายไป 
โดยมีการประเมินคุณภาพช้ินงานโดยใชก้ลุ่มนกัศึกษา ทางดา้นการออกแบบ และ ส่ือสารสนเทศ และบุคคลทัว่ไปท่ี
อาศยัอยูใ่นกรุงเทพมหานครและปริมณฑล จาํนวน 30 คน ผา่นเครือข่ายออนไลน์ รับชมผลงานและทาํแบบสอบถาม
ออนไลน์ เพ่ือนาํขอ้มูลทางสถิติและขอ้เสนอแนะมาปรับใชใ้หดี้ยิง่ข้ึน 

 
คาํสําคญั: เทคนิคพิเศษ  ส่ือโฆษณา  ผ้าไหมไทย 
 

Abstract 
The objectives of this project was to increase the value of the artistic Thai Silk, which is carried out with the 

ascertainment of how it is contemporaneous with the new generation. This research project intended to conserve Thai 
silk art by creating film advertising media integrating international costume and Thai silk art. The visual effects were 
utilized in the production of film advertisement so that the image of Thai silk was presented to both Thai and 
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international new generation. Therefore, the advertisement can inspire them to create, develop, and keep the art of 
Thai silk. The qualities of media were evaluated by 40 individual students who study in major of design and 
information technology and people living in Bangkok. They were selected through online networks for watching the 
media and completing the online questionnaires in order to improve the media according to suggestion and statistics.   
 

Keywords: Visual effect, Advertising media, Thai silk 
 

1. บทนํา 
ประเทศไทยเป็นดินแดนท่ีอุดมไปดว้ยทรัพยากรหลากหลายในธรรมชาติ อุดมพนูผลดว้ยพืชพนัธ์ุธญัญาหาร

ตลอดปีเล่ืองช่ือในเร่ืองการเกษตร วดัวาอาราม สถานท่ีท่องเท่ียวท่ีงามเด่นเป็นสง่าลือนามในศิลปวฒันธรรมท่ี
ทรงคุณค่า ตลอดทั้ งงานหัตถกรรมผา้ทอท่ีมีเอกลักษณ์งดงามซ่ึงเป็นหน่ึงในปัจจัยส่ี ท่ีเรามิอาจหลีกเล่ียงได้ 
นอกเหนือจากอาหาร ท่ีอยูอ่าศยั และยารักษาโรค นั้นคือเคร่ืองนุ่งห่ม ท่ีมนุษยมี์ไวเ้พ่ือปกคลุม ป้องกนั ปกป้องร่างกาย 
จากแสงแดดและอากาศร้อน นอกจากน้ียงั บ่งบอกถึงวฒันธรรมประเพณี เอกลกัษณ์ ท่ีสั่งสมตามกาลเวลาถ่ายทอดจาก
บรรพบุรุษรุ่นสู่รุ่นเป็นเสมือนมรดกทางวฒันธรรม ผา้ทอเกิดข้ึนในทุกภูมิภาคของประเทศไทยมาชา้นาน กรรมวิธีใน
การทอผา้มีขั้นตอนท่ีประณีตละเอียดอ่อน ลวดลายท่ีปรากฏบนผืนผา้มีลวดลายท่ีสวยงามเกิดจากภูมิปัญญาของผูท้อ 
ลวดลายผา้ทอไทยเป็นลวดลายท่ีพบเห็นในธรรมชาติ ลวดลายทรงเรขาคณิตแลว้นาํมาผสมผสานกนัไดอ้ยา่งมหศัจรรย ์ 

ผา้ทอเป็นศิลปะท่ีสะท้อนให้เห็นวิถีชีวิตครอบครัว ทุกครัวเรือนจะมีการทอผา้เพ่ือใช้สอยในภายใน
ครอบครัว แม่หรือยายจะเป็นผูรั้บหนา้ท่ีอบรมและถ่ายทอดวธีิการ กรรมวธีิ และประสบการณ์ในการทอผา้ใหบุ้ตรสาว
หรือหลานสาวในการทอผา้ นอกจากน้ีผา้ทอยงับ่งบอกถึงความสัมพนัธ์ระหวา่งขนบธรรมเนียมประเพณีต่าง ๆ ตั้งแต่
เกิดจนตาย ต่อมาสังคมไทยมีการเปล่ียนแปลงเพราะไดอิ้ทธิพลต่างชาติในการแต่งกายใชผ้า้ทอจากเคร่ืองจกัรแทนผา้ท่ี
ทอดว้ยมือ ทาํใหผ้า้ไทยกาํลงัจะเลือนหายไปจากคนไทย ดว้ยเหตุน้ี สมเดจ็พระนางเจา้สิริกิต์ิ พระบรมราชินีนาถ พระ
บรมราชชนนีพนัปีหลวง ทรงใหก้ารสนบัสนุนผา้ทอไทยและพฒันาผา้ทอไทยใหเ้ป็นท่ียอมรับของสากล ดงันั้นจึงเป็น
การสมควรอย่างยิ่งท่ีต้องสืบสานอนุรักษ์เผยแพร่ผา้ทอไทยเหล่าน้ีให้คนไทยและคนทั้ งโลกประจักษ์ (วฒันะ  
จูฑาวภิาต, 2555) 

ปัจจุบนัประเทศไทยถูกเช่ือมต่อถึงกนักบัส่วนต่าง ๆของโลก ดว้ยความทนัสมยัของเทคโนโลยี ท่ีมีความ
น่าสนใจกวา่ส่ือแบบเก่า ท่ีเป็นเพียงภาพน่ิง ผูว้ิจยัจึงใชเ้ทคโนโลยใีนรูปแบบส่ือภาพยนตร์มาใชใ้หเ้กิดประโยชน์ โดย
ผลิตออกมาให้สามารถเขา้ถึงศิลปะผา้ไทยในรูปแบบท่ีมีความแปลกใหม่และน่าสนใจไม่ดูเก่าอีกต่อไป ทาํให้คนรุ่น
ใหม่กลบัมาสร้างศิลปะผา้ไทยต่อไป โดยการถ่ายทอดออกมาในรูปแบบของส่ือวีดีโอ เล่าออกมาในรูปแบบการ
ประสมประสาน ศิลปะผา้ไทย และสากล นั้นสามารถ รวมเป็น 1 เดียวกันได้ เพ่ือให้เขา้กับยุคสมัยปัจจุบันและ
แสดงออกถึงความเป็นไทยพร้อมทั้งรักษาเอกลกัษณ์ความเป็นไทยไว ้เพ่ือให้ง่ายต่อการเขา้ถึงความงดงามของความ
เป็นไทยผา่นผนืผา้ไทยสู่สากล  
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2. วัตถุประสงค์ 
1. ศึกษาขอ้มูลต่าง ๆ เก่ียวกบัผา้ไทย 
2. ศึกษา เทคนิค และวธีิการทาํส่ือภาพยนตร์โฆษณาโดยใชเ้ทคนิคพิเศษ 
3. ผลิตส่ือวดีีทศัน์ท่ีประยกุตแ์นวคิดศิลปะไทยและศิลปะสากลเขา้ดว้ยกนั 
 

3. วธีิดําเนินการวจิัย 
จากการศึกษาแนวคิดทฤษฎีและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง ผูว้จิยัไดมี้การรวบรวมขอ้มูลเพ่ือนาํมาสร้างงานส่ือวิดีโอ

โฆษณา visual effect จากแฟชัน่ร่วมสมยั และผา้ไหมไทย โดยมีขั้นตอนและกระบวนการสร้างส่ือวดีิโอ ดงัน้ี 
3.1 ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวกบัผา้ทอในประเทศไทย 
3.2 ศึกษาขั้นตอนการทาํส่ือภาพยนตร์โฆษณาโดยใชเ้ทคนิคพิเศษ (Visual Effect) 
3.3 ขั้นตอนการเตรียมงาน (Pre-Production) 
ขั้นตอนแรกผูว้ิจยัไดมี้การกาํหนดขอบเขตงานส่ือโฆษณาโดยการวาง Story Board โดยผูว้ิจยัไดก้าํหนดเป็น

โฆษณาท่ีมีความยาวไม่เกิน 30-60 วินาที โดยการถ่ายทาํผูว้ิจยัจะเนน้ไปท่ีการถ่ายในสตูดิโอโดยใชเ้ทคนิค ฉากเขียว 
(Green Screen)เพ่ือง่ายต่อการเปล่ียนฉากหลกั และเนน้ไปท่ีการทาํ Visual Effect เพ่ือสร้างภาพเหนือจริง (Surrealistic) 
เป็นกระบวนการถ่าย ทาํในฉากท่ีไม่สามารถสร้างไดจ้ริง และยงัช่วยลดงบประมาณในการถ่ายทาํท่ีสามารถลดตน้ทุน
ในการผลิตไดแ้ละยงัเป็น หน่ึงในปัจจยัสาํคญัในการสร้างสรรคช้ิ์นงานข้ึนมาใหม่ตามจินตนาการและStory Board ท่ี
ไดก้าํหนดไว ้ออกมาสมจริง และสวยงาม โดยใชห้ลกัการของ 3P ไดแ้ก ้Pre-Production, Production, Post- Production 
(Fernchon, 2560) 

3.3.1 การออกแบบ Story Board 
ผูว้ิจยัมีแนวทางในการออกแบบ โดยผูว้ิจยัตอ้งการให้วีดีโอมีความโดดเด่นการประสมประสานระหว่าง

ศิลปะผา้สากลและศิลปะผา้ไทยเขา้ดว้ยกนั และไดมี้การออกแบบการใช ้VFX (Visual Effect) ให้เหมาะสมกบังาน 
เพ่ืองานท่ีมีความสวยงามเขา้ใจง่าย  ผูว้จิยัจึงไดศึ้กษาโฆษณา มุมกลอ้งต่าง ๆ ท่ีมีความเก่ียวขอ้ง เช่น โฆษณาของ King 
Power และ รีเจนซ่ี เป็นตน้ เพ่ือนาํวิธีการและแนวคิดมาประกอบในการวาดบทภาพให้ออกมาสมบูรณ์ ไม่ว่าจะเป็น
เร่ืององคป์ระกอบการจดัวางและมุมกลอ้งในการถ่ายทอด 
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รูปที ่1 Storyboard  
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หลงัจากไดว้าง Storyboard จากรูปท่ี 1 เพ่ือกาํหนดขอบเขตของงานแลว้ ทางผูว้ิจยัไดท้าํการศึกษาโฆษณาท่ี
เก่ียวขอ้งเช่นโฆษณาของ King power หรือ Regency brandy Thai  ท่ีมีเน้ือหา รูปแบบของศิลปะไทย เพ่ือหลกัสาํคญัใน
การเสนอของแต่ละโฆษณาท่ีคลา้ยคลึงกนั และนาํไปพฒันาต่อยอด ไม่ว่าจะเป็น รูปแบบ ของฉาก บรรยากาศ และ
องคป์ระกอบต่าง ๆ ในโฆษณา โดยยดึกบัศิลปะความเป็นไทยสู่สากล รวมถึงการศึกษาเก่ียวกบัศิลปะผา้ไทย เพ่ือท่ีจะ
ถ่ายทอดความรู้สึกความเป็นไทยไดอ้ยากสวยงาม และสมจริง 

3.3.2 แอนิเมติก (Animatic) 
 หลงัจากการวาดบทภาพเสร็จเรียบร้อย ผูว้ิจยัจึงไดน้าํบทภาพมาเรียบเรียงและทาํการตดัต่อให้อยูใ่นรูปแบบ
ของแอนิเมติก ดว้ยโปรแกรม After effect เพ่ือให้เห็นความต่อเน่ืองของงาน ภาพรวม เวลา รวมถึงมุมมองของกลอ้ง 
เพ่ือง่ายต่อการใชใ้นการอา้งอิงในขั้นตอนของการถ่ายทาํ และการออกแบบฉาก รวมถึงการใส่เสียง การทาํแอนิเมติก 
อยู่ในขั้นตอนของ Pre-Production ซ่ึงขั้นตอนหากเจอหรือรู้ขอ้ผิดพลาดของบทภาพผูว้ิจยัสามารถ แกห้รือเพ่ิมส่วน
ไหน เพ่ือใหมี้ความสมบูรณ์ ประหยดัเวลา และง่ายต่อการผลิตในขั้นตอนต่อไป 

3.3.3 การหานกัแสดง  
การจดัหานักแสดงนั้นทางผูว้ิจยัไดจ้ดัหานักแสดงโดยพิจารณาความเหมาะสมของบุคลิกให้เหมาะสมกบั

เพ่ือใหง้านมีความสมบูรณ์แบบลงตวักบัจุดประสงคท่ี์ไดว้างไว ้
3.3.4 การออกแบบชุด  
การออกแบบชุด ผูว้จิยัไดแ้บ่งออกเป็นสองชุดคือ ชุดศิลปะสากล และ ชุดท่ีมีความเป็นศิลปะผา้ไทยออกแบบ

ให้มีความเป็นสากล เร่ิมจากการออกแบบ ชุดศิลปะสากลจากรูปท่ี 2 ทางผูว้ิจยัไดอ้อกแบบให้ออกมามีความทนัสมยั 
เป็นชุดสีขาวกระโปรงเรียบหรูท่ีเป็นทรง Mermaid Grown เพราะความยาวของทรงกระโปรงนั้นทาํใหดู้มีความยิง่ใหญ่
อลงัการ ตามดว้ยชุดท่ีผูว้ิจยัออกแบบโดยใชผ้า้ไหมมาออกแบบใหดู้มีความทนัสมยัประสมประสานละความ ศิลปะผา้
สากลและศิลปะผา้สากลเขา้ดว้ยกนัอยา่งลงตวัจากรูปท่ี 3 โดยเราจะเนน้ไปท่ีรวดลายของไหมและเอกลกัษณ์ของผา้
ไทยในการส่ือออกไดเ้ป็นอยา่งดี 

 
รูปที ่2 ชุดแรกเป็นชุดกระโปรงทรง Mermaid Grown 
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รูปที ่3 ชุดท่ีสองเป็นชุดไทยท่ีมีการประสมประสารระหวา่งศิลปะสากลและศิลปะไทยเขา้ดว้ยกนั 

 

3.3.5 การจดัเตรียมสถานท่ีและอุปกรณ์ 
ผูว้ิจยัไดเ้ลือกถ่ายใน Studio ท่ีมี Green Screen เพ่ือง่ายในการถ่ายท่ีจะนาํ Footage ไปใชต่้อ และการถ่ายใน

สตูดิโอนั้นทาํให้การจดัแสงเป็นเร่ืองง่ายไม่ตอ้งกงัวลถึงสภาพใชส้าํหรับอุปกรณ์ในการถ่าย ผูว้ิจยัใชก้ลอ้ง Nikon Z6 
และเลนส์ 24-70 F2.8 VR ซ่ึงเป็นกลอ้งท่ีมีขนาด Sensor ใหญ่ทาํใหก้ารรับภาพมีคุณภาพ รวมถึงการใช ้Crane เพ่ือให้
ไดว้ดีีโอท่ีน่ิง และมีความคมชดั 

3.4 ขั้นตอนการผลิต (Production) 
3.4.1 การถ่ายทาํ  
หลงัจากแอนิเมติกลงตวัเป็นท่ีเรียบร้อยแลว้ กถึ็งขั้นตอนการถ่ายทาํในขั้นตอนการถ่ายทาํอนัดบั หลงัจาก

เลือกสถานท่ีและอุปกรณ์ทางผูว้ิจยักไ็ดมี้การถ่ายทาํตาม Animatic ท่ีไดจ้ดัทาํไว ้
3.4.2 การออกแบบ 3 มิติ และ การเคล่ือนไหว (Animation) 

 ขั้นตอนการออกแบบ 3 มิติ และ การเคล่ือนไหว  ผูว้จิยัไดเ้ลือกใชโ้ปรแกรม Maya และ Blender ในการสร้าง
โมเดล การใส่ พ้ืนผวิ (Texture) ใหต้วัโมเดล รวมทั้งเคล่ือนไหวมุมกลอ้งและ จดัแสงบางส่วนก่อนท่ีจะนาํไปจดัแสง
ดงัแสดงในรูปท่ี 4 และ 5 และใส่เทคนิคเพ่ิมเติมอีกคร้ังในขั้นตอนของการซอ้นภาพและการตดัต่อ 
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รูปที ่4 การป้ันโมเดล การจดัมุมกลอ้ง และ การกาํหนดการเคล่ือนไหว 

 

 
รูปที ่5 โมเดลท่ีผา่นการจดัแสงแลว้ 

 

3.4.3 การจดัแสง (Lighting) 
 ผูว้ิจยัไดแ้บ่งการจดัแสงเป็นสองประเภทคือการจดัแสงในสตูดิโอและจดัแสงในงาน CGI การจดัแสงใน
สตูดิโอ ผูว้ิจยัไดท้าํการจดัแสงในรูปแบบของ Semi-Back-Light ซ้ายขวา ซ่ึงดวงแรกจะเป็น Key light ดวงท่ีสองเป็น 
Fill light ส่งตรงไปท่ีตวัของนักแสดง การจดัแสงแบบน้ีเรียกว่าการจดัแสงแบบ เรมบรันดท์ (Rembrandt lighting)  
คือการรวมเอาลกัษณะแสงแบบแคบและแสงแบบผีเส้ือเขา้ดว้ยกนั เพ่ือทาํให้ภาพท่ีออกมานั้นมีมิติ มีดา้นมืดและดา้น
สวา่งทาํให้งานดูมีความต่ืนตาและหนา้คน้หา โดยทาํให้ใบหนา้ของตวัแบบเกิดเงา และยงัมีแสงบางส่วนตกท่ีบริเวณ
แกม้ ดงัแสดงในรูปท่ี 6 
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รูปที ่6 แสงแบบเรมบรันดท ์(Rembrandt lighting) (Chitlada Kowitweeratham, 2558) 
 

ในดา้นงานของ CGI ของดา้น 3 มิติ เม่ือไดจ้ดัมุมกลอ้งและเคล่ือนไหว เป็นท่ีเสร็จสมบูรณ์เรียบร้อยแลว้  
นั้นมาจดัแสง ให้มีความสัมพนัธ์กบัช้ินงาน เพ่ือเพ่ิมความละเอียดอ่อนสมจริง ส่ือสารอารมณ์และบรรยากาศของภาพ 
โดยการจัดแสง การจัดแสงนั้ นจะเร่ิมจากการกาํหนดของทิศทางของแสง จากแหล่งกําเนิดแสงส่งผลให้เกิด
องคป์ระกอบของการสะทอ้นและเงา ผูว้จิยัไดเ้ลือกใชโ้ปรแกรม Maya และ Blender ในการจดัแสงก่อนท่ีจะไปตกแต่ง
อีกคร้ังดว้ยโปรแกรม After effect เพ่ือใหง้านออกมาเป็นไปตามตอ้งการของผูว้จิยั 

 

 
รูปที ่7 การจดัแสงใหต้วัโมเดล 

 

3.4.4 การซอ้นภาพและการตดัต่อ (Composite and Editing) 
เป็นขั้นตอนรวมงานหลงัจากท่ีไดมี้การประมวลผลภาพและถ่ายวิดีโอ (Post-Production)โดยเอามาประกอบ

เขา้ดว้ยกนัดว้ยโปรแกรม After effect ใหอ้อกมาเป็นงานช้ินเดียวกนั และหลงัจากนั้นกใ็ส่เทคนิคพิเศษ (Special Effect) 
เช่นการใส่ สะเกด็ไฟ ควนั แสงต่าง ๆ เพ่ือใหง้านออกมาสวยงามและยงัเป็นการเพ่ิมบรรยากาศใหก้บัช้ินงานใหมี้ความ
โดดเด่นน่าสนใจและสมบูรณ์มากยิ่งข้ึน เม่ือทาํการรวมทุกอย่างเขา้ดว้ยกนั ตดัต่ออกมาจนมีความต่อเน่ือง ขั้นตอน
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ต่อไปคือการใส่เสียงให้กบัช้ินงานเพ่ือเพ่ิมความรู้สึกและชีวิตให้กบัช้ินงาน ผูว้ิจยัไดห้าเพลงให้เขา้กบัตวัช้ินงานและ
ยงัคงเอกลกัษณ์ของดนตรีไทยใหค้วามรู้สึกถึงความเป็นไทยในตวัช้ินงานมากยิง่ข้ึนอีกดว้ย 

 
4. ผลการวจิัย 
 จากแบบสาํรวจสอบถามการวิจยัเร่ืองการศึกษาและการผลิตวิดีโอเพื่อสะทอ้นเอกลกัษณ์ของผา้ไทยสู่สากล 
โดยทาํการแจกแบบสอบถามใหก้ลุ่มเป้าหมายคือนกัศึกษา ทางดา้นการออกแบบ และ ส่ือสารสนเทศ และบุคคลทัว่ไป
ท่ีอาศยัอยูใ่นกรุงเทพมหานครและปริมณฑล จาํนวน 30 คน ซ่ึงแบ่งเป็น 3 ส่วนดงั ตารางท่ี 1  
 1 หมายถึง มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั นอ้ยท่ีสุด 
 2 หมายถึง มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั นอ้ย 
 3 หมายถึง มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั ปานกลาง 
 4 หมายถึง มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั ดี 
 5 หมายถึง มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั ดีมาก 
 
ตารางที ่1 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลจากความคิดเห็นท่ีมีต่อส่ือภาพยนตร์โฆษณาผา้ไหมไทย (ระดบัความพึ่งพอใจคิดเป็นร้อยละ) 

  คาํถาม      ค่าเฉลีย่  ผล 

ข้อมูล/เนือ้หา 
        1.ความเขา้ใจในเน้ือหา       4.2  ดี 
        2.ขอ้คิดท่ีไดห้ลงัการรับชม       4.1  ดี 
        3.ความประทบัใจต่อแอนิเมชนั      5  ดีมาก 
        4.มีความคิดท่ีจะนาํไปปรับใชใ้นชีวติ      4.5  ดี 
        5.ใหข้อ้คิดหรือสร้างแรงบนัดาลใจ      4.6  ดี 
        6.มีความเตม็ใจท่ีจะเผยแพร่หรือส่งต่อใหผู้อ่ื้น     4.8  ดี 
        7.ความสวยงามของฉาก       4.3  ดี 
คุณประโยชน์ 
        1.การสร้างความสนใจท่ีมีต่อผา้ไทย      4.3  ดี 
        2.สามารถใชท้าํเป็นส่ือประชาสมัพนัธ์ใหก้บัหน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้งได ้   4.4  ดี 
        3.สามารถสร้างแรงบนัดาลใจใหแ้ก่ผูรั้บชมในการทาํส่ือประชาสมัพนัธ์   4.4  ดี 
เทคนิค/วธีิการ 
        1.ความน่าสนใจในการนาํเสนอ      4.4  ดี 
        2.รูปแบบการนาํเสนอ       4.2  ดี 
        3.ลาํดบัขั้นตอนในการนาํเสนอ      4.1  ดี 
        4.ความเขา้ใจในวธีิการนาํเสนอและการจดัแสดงช้ินงาน    4.2  ดี 
        5.ความเขา้ใจในภาษาท่ีใชส่ื้อสารในการนาํเสนอ     4.2  ดี 
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5. การอภิปรายผล 
ดว้ยเทคโนโลยี เทคนิคและวิธีการนาํเสนอของแอนิเมชันท่ีมีความน่าสนใจ ทาํให้ความน่าสนใจในการ

นาํเสนออยูม่าในเกณฑท่ี์ดีมาก ดว้ยภาพและเทคนิคพิเศษท่ีดึงดูดผูช้มในช่วงวยัรุ่นและวยักลางคน ไดรั้บชมวีดีโอการ
นาํเสนอจนจบ ทาํใหมี้ผลของสถิติท่ีตามมา คือผูช้มไดรั้บความรู้ท่ีกระชบัและซึมซบับทความรวมถึงภาพและเร่ืองราว
ท่ีเขา้ใจไดง่้าย รวมไปถึงการนาํเสนอภาพท่ีใชใ้นการนาํเสนอสามารถใชเ้ป็นส่ือท่ีสามารถสร้างความน่าสนใจและแรง
บนัดาลใจให้กบับุคคลทัว่ไปหรือบุคคลท่ีมีความสนในเฉพาะเร่ืองไดดี้อยา่งมาก และยงัสามารถเผยแพร่ต่อไดทุ้กเพศ
ทุกวยัอีกดว้ย 

ปัญหาท่ีพบในการดาํเนินงานวิจยั การผลิตส่ือวิดีโอนั้นมีขอ้จาํกดัและปัญหาเกิดข้ึนหลายช่องทาง โดยผูว้ิจยั
ตอ้งศึกษาการใชโ้ปรแกรมเพ่ือการนาํเสนอภาพและส่ือวีดีโอท่ีมีความน่าสนใจ อีกทั้งงานมีการแกไ้ขปรับแกห้ลาย
ส่วนเพ่ือผลลพัธ์ท่ีดีท่ีสุด ส่วนท่ียากท่ีสุดคือเทคนิคพิเศษต่าง ๆ รวมไปถึงการจดัวางเน้ือเร่ือง องคป์ระกอบต่าง ๆ ของ
ภาพและวดีีโอใหส้วยงาม น่าสนใจ ง่ายต่อการเขา้ใจและเขา้ถึงของผูรั้บชมอีกดว้ย 
 
6. บทสรุป 

จากการท่ีผูว้ิจยัไดศึ้กษาและผลิตวิดีโอเก่ียวกบัการศึกษาและการผลิตส่ือโฆษณาเพ่ือสะทอ้นเอกลกัษณ์ของ
ผา้ไทยสู่สากล ผูว้จิยัไดค้น้พบวา่ในสังคมยคุใหม่ ผา้ไหมไทย หลายคนอาจจะ มองวา่เชยบา้งเก่าบา้ง ใส่ยากบา้ง จึงเป็น
แนวคิดท่ีวา่หน่ึงในทางรอดของศิลปะผา้ไทยคือการเลือกปรับใชใ้หก้บัคนรุ่นใหม่ และทางผูว้ิจยัไดเ้ลือกท่ีจะถ่ายทอด
ความคิดน้ีผา่นวิดีโอท่ีสามารถเล่าเร่ืองราวต่าง ๆ ไดอ้ยา่งดี เขา้ถึงและเผยแพร่ไดง่้าย แมว้ิดีโอแนวผา้ไทยอาจดูไม่ได้
แปลกใหม่ แต่ดว้ยการนาํเทคนิคพิเศษทาํให้วีดีโอดูมีความน่าสนใจและสวยงาม นอกจากการใชเ้ทคนิคพิเศษ (Visual 
Effect) ท่ีทาํให้มีวิดีโอมีความเหนือจริงแลว้ การออกแบบชุดและเลือกนักแสดงยงัตอ้งให้ความสําคญัเป็นอย่างมาก 
เพราะตอ้งสามารถส่ือให้เห็นถึงความร่วมสมยั โดดเด่นและแปลกตา ดว้ยรูปลกัษณ์ท่ีดูสมยัใหม่ แต่ในขณะเดียวกนั
ความงดงามของศิลปะผา้ไหมไทยก็คงยงัปรากฏอยู ่นอกจากน้ีก็ยงัองคป์ระกอบอยา่งอ่ืน เช่นการใชมุ้มกลอ้งเทคนิค
การถ่ายรวมทั้งการจดัแสงในการถ่ายจริงและในตวังาน 3 มิติ เสริมให้งานนั้นดึงดูดผูช้มและทาํให้ตวังานนั้นมีความ
น่าสนใจ และนอกเหนือจากท่ีวา่มาแลว้เสียงท่ีผูว้ิจยัไดใ้ชเ้สียงท่ีมีความเป็นไทยและสากลประสมประสานให้มีความ
โดนเด่นและลงตวัท่ียงัเป็นอีกหน่ึงองคป์ระกอบท่ีมีความสําคญัไม่แพก้นัในการถ่ายทอดความรู้สึกให้กบังานไดเ้ป็น
อยา่งดี 
 จากท่ีไดก้ล่าวมาขา้งตน้จะเห็นวา่การผลิตส่ือวิดีโอนั้น สามารถให้ศิลปะผา้ไหมไทย โดยมีจุดเด่นหลกัอยูท่ี่
การออกแบบในการนาํเสนอท่ีแปลกตา ผสมผสานการถ่ายจริงและเทคนิคพิเศษ รวมทั้งการนาํ 3มิติ เขา้มาใชใ้นงานทาํ
ใหไ้ดมุ้มกลอ้งท่ีแปลกใหม่ ติดตาดว้ยความอลงัการของงาน ทั้งยงัมีการคงจุดเด่นและเอกลกัษณ์ของศิลปะผา้ไหมไทย
เอาไว ้ทั้งน้ีงานวิดีโอน้ียงัสามารถเป็นส่วนหน่ึงในการส่งเสริมศิลปะผา้ไหมไทยและวงการผลิตส่ือของไทยไดเ้ป็น
อยา่งดี 
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7. กติติกรรมประกาศ 
ขอขอบพระคุณผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้งกบังานวิจยัออกแบบส่ือภาพยนตร์โฆษณาโดยใชเ้ทคนิคพิเศษ (special 

effect)ในการจดัทาํการวิจยัเร่ืองการศึกษาและการผลิตวิดีโอเพ่ือสะทอ้นเอกลกัษณ์ของผา้ไทยสู่สากล งานวิจยัช้ินน้ี
สําเร็จลุล่วงไปด้วยดี โดยได้รับการสนับสนุนจาก ศาสตราจารย์ วฒันะ จูฑะวิภาต อาจารย์ ศุภกิจ อติไพบูลย์  
อาจารย์ ยุรารัตน์ พนัธ์ุยุราและ อาจารย์ชัยพร พานิชรุทติวงศ์ สําหรับการเป็นท่ีปรึกษาคร้ังน้ี รวมถึงการแก้ไข
ขอ้บกพร่องต่าง ๆ ตลอดจนขอ้เสนอแนะจนเกิดประโยชน์ต่อการศึกษาทาํให้วิยานิพนธ์น้ีเสร็จสมบูรณ์ไปไดด้ว้ยดี 
ผูว้จิยัจึงขอกราบขอบพระคุณเป็นอยา่งสูง 
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