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บทคดัย่อ 

โครงการออกแบบภาพยนตร์แอนิเมชัน3มิติ เร่ืองผลกระทบจากการท้ิงขยะมูลฝอยสู่ท้องทะเลไทย มี
วตัถุประสงคเ์พ่ือออกแบบภาพยนตร์ท่ีมีเน้ือหาสอดคลอ้งกบัสภาวะปัญหาขยะในทอ้งทะเลไทยในปัจจุบนั มาพฒันา
เป็นส่ือแอนิเมชนัโดยใชก้ระบวนการสร้างความตระหนกั โดยแทรกเน้ือหาสาระเก่ียวกบัขยะในทอ้งทะเลไทยท่ีส่งผล
กระทบกับการดาํรงชีวิตของสัตว์นํ้ า โดยเน้ือหาสอดแทรกการปลูกจิตสํานึกและกระตุ้นเตือนให้ตระหนักถึง
ผลกระทบของการท้ิงขยะ เพราะส่ือมีบทบาทสาํคญัในการปลูกฝังวฒันธรรมท่ีดีให้กบัสังคมแบบทางตรง ดว้ยการใช้
ภาพกราฟิกแอนิเมชนัตดัต่อดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ Autodesk Maya  Adobe Photoshop  Adobe After Effects และ
Adobe Premiere Pro หลงัจากนั้นโครงการน้ีไดรั้บการประเมินจากกลุ่มตวัอย่างจาํนวน 35 คน โดยใชแ้บบสอบถาม 
โดยผลการศึกษาวิจยัพบวา่การใชเ้ทคนิคแอนิเมชนัสามมิติมาใชใ้นการนาํเสนอสามารถเขา้ถึงการส่ือสารและสามารถ
ถ่ายทอดเน้ือเร่ืองผา่นปัญหาสังคมในปัจจุบนั จากการทดลองนาํผลงานเผยแพร่กบักลุ่มเป้าหมาย โดยแอนิเมชนัมีความ
ยาว 5 นาที พบวา่ผูช้มมีความพึงพอใจจากเน้ือหาและทราบถึงเหตุผลท่ีนาํไปสู่ผลกระทบในทอ้งทะเลและสัตวแ์ละมี
การแลกเปล่ียนประสบการณ์ซ่ึงมีส่วนช่วยอยา่งมากในการวจิยัและไดรั้บความคิดเห็นเพ่ิมมากข้ึน 
 
คาํสําคญั: แอนิเมชัน3มิติ  ปัญหาขยะมลูฝอยในท้องทะเล  ผลกระทบต่อสัตว์นํา้  ส่ือรณรงค์ 

 
Abstract 

The project of 3D animation film design on effects of discarding solid waste into Thai sea aimed at designing 
films about recent negative issues in Thai seas. Then, the animated materials were developed by using awareness 
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process and inserting content about waste in the sea which affects marine animals. The content has a focus on raising 
awareness, encouraging, and warning people to realize impact of dumping trash. This is because media play a vital 
role directly to people. The project uses graphic animation pictures edited by computer programs; Autodesk Maya, 
Adobe Photoshop, Adobe After Effects, and Adobe Premiere Pro. Then, this project received an assessment from 35 
subjects answering the survey. The findings showed that using 3D animation techniques in the presentation can 
communicate and convey the idea through current social issues. From the pilot survey by presenting the 5-minute-
long animation, the audiences seemed satisfied with the content and is aware of causes leading to impact of the sea 
and marine animals. Besides, the audiences also exchanged experience and idea which is really helpful for the research. 
 
Keywords: 3D Animation, Solid Issues in Thai Ocean, Impact on Marine Animals, Media Campaign 
 

1. บทนํา 
ส่ือแอนิเมชนัมีความนิยมนาํมาใชใ้นการถ่ายทอดเร่ืองราวไปจนถึงการนาํเสนอเพ่ือดึงดูดความสนใจของ 

ผูรั้บชมซ่ึงนบัวา่เป็นส่ิงท่ีประสบความสาํเร็จเป็นอยา่งมาก สามารถสร้างความน่าสนใจและถ่ายทอดจินตนาการแปลก
ใหม่ ประกอบทั้งภาพและเสียง เทคนิคการเคล่ือนไหว เพ่ือใหผู้ช้มเขา้ถึงอารมณ์การถ่ายทอดเร่ืองราวนั้น ส่ือแอนิเมชนั
เขา้มามีส่วนสําคญัในการสร้างเร่ืองราวหรือส่ิงท่ีเกินกว่ามนุษยจ์ะสามารถสร้างข้ึนได ้จากความนิยมสร้างส่ือดว้ย
แอนิเมชนั 3 มิติในปัจจุบนัจึงไดน้าํมาจดัทาํส่ือการรณรงค์ให้ตระหนักถึงผลกระทบจากการท้ิงขยะในทอ้งทะเลท่ี
ส่งผลใหเ้กิดปัญหาต่อการดาํรงชีวิตของสัตวน์ํ้ าในทอ้งทะเลไทยโดยเฉพาะปลาทูท่ีเป็นสัตวเ์ศรษฐกิจของไทย  
 จากความนิยมของโลกออนไลน์ในปัจจุบนัท่ีสามารถเขา้ถึงไดง่้ายกวา่ส่ือทัว่ จึงไดน้าํมาจดัทาํส่ือการรณรงค์
ใหต้ระหนกัถึงผลกระทบของสัตวน์ํ้ าในทอ้งทะเลไทยจากการท้ิงขยะโดยไร้จิตสาํนึก โดยปัญหาของขยะในทอ้งทะเล
ไทยเป็นปัญหาท่ีอยูใ่นกระแสสังคมในช่วงน้ีและเป็นปัญหาท่ีสาํคญัอยา่งหน่ึงท่ีส่งผลกระทบต่อการดาํรงชีวิตของสัตว์
นํ้ าไปจนถึงสัตวเ์ศรษฐกิจของไทย เน่ืองจากปลาทูคือสัตวเ์ศรษฐกิจของไทยท่ีคนนิยมบริโภคมากท่ีสุด อีกทั้งยงัมีการ
เคล่ือนท่ีในการวางไข่ตามกระแสนํ้าเช่นเดียวกบัการเคล่ือนท่ีของแพขยะในทอ้งทะเล ผลกระทบของขยะในทอ้งทะเล
ส่งผลกระทบสู่ปัญหาหลายดา้น เช่น ดา้นเศรษฐกิจ ดา้นสังคม ดา้นการท่องเท่ียวและโดยเฉพาะดา้นสุขภาพ ความเส่ียง
ในการบริโภคไมโครพลาสติกเขา้ไปในร่างกายของมนุษยท่ี์จบัสัตวน์ํ้ ามากิน ยงัไม่รวมถึงโครโมโซมของสัตวท่ี์อาจ
เปล่ียนแปลงไปเพราะฝีมือของการท้ิงขยะในทอ้งทะเล (มติชนออนไลน์, 2562) 
 สาเหตุการเกิดปัญหาของขยะในทะเลจาํนวนมากจนก่อใหเ้กิดปรากฏการณ์แพขยะ(กรมทรัพยากรทางทะเล
และชายฝ่ังออนไลน์, 2560) มาจากหลายสาเหตุแต่เหตุท่ีสาํคญัคือการประกอบกิจกรรมของมนุษย ์การประมงไปจนถึง
การท่องเท่ียวลว้นแต่ก่อให้เกิดปัจจยัการท้ิงขยะบนทอ้งทะเลทั้งส้ิน โดยประเทศไทยมีการใชป้ระโยชน์จากทะเล 4 
ภาคส่วน ไดแ้ก่การพาณิชยน์าวี การประมง การผลิตพลงังาน และการท่องเท่ียวจงัหวดัชายทะเล จากปัจจยัดงักล่าว
ส่งผลต่อดชันีช้ีวดัความเส่ือมคุณภาพของนํ้ าทะเล (กรมควบคุมมลพิษออนไลน์, 2561) ส่งผลกระทบการเกยต้ืนของ
สัตวท์ะเลหายากเช่น เต่าทะเล โลมา พะยนู และวาฬ และยงัพบว่ามีขยะพลาสติกจาํนวนมากในกระเพาะอาหารของ
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สัตวท์ะเลดงักล่าว ขยะชายหาดส่วนใหญ่เป็นพลาสติกจาํพวก ถุง หลอด ขวด ฝาจุก ภาชนะบรรจุอาหาร ขยะท่ีพบ
ทั้ งหมดลว้นส่งผลกระทบต่อการดาํรงชีวิตของสัตว์นํ้ าโดยเฉพาะสัตว์เศรษฐกิจของไทย ส่ือต่าง ๆ ได้นําเสนอ
ผลกระทบของสัตวน์ํ้าจึงเร่ิมมีแรงกระตุน้ของสังคมอยา่งต่อเน่ือง (ประชาชาติธุรกิจออนไลน์, 2561) 
 ในขณะเดียวกนัผูว้จิยัเห็นวา่การกระตุน้เตือนจิตสาํนึกผา่นส่ือโดยผา่นการสร้างเร่ืองราวใหเ้กิดความน่าสนใจ 
จะสามารถเขา้ถึงผูช้มไดง่้ายเพราะส่ือมีบทบาทสําคญัในการช้ีนาํและปลูกฝังวฒันธรรมท่ีดีให้แก่สังคม โดยเน้ือหา
ผูว้ิจยัเลือกเน้ือหาเก่ียวกบัการเปล่ียนแปลงของสภาพแวดลอ้มท่ีก่อให้เกิดการกระทบต่อการดาํรงชีวิตของสัตวน์ํ้ า  
โดยยึดหลกัการของการปรับเปล่ียนทางปัญญาโดยผูว้ิจยัประยุกต์ใชโ้ดยการนาํเสนอผ่านการ์ตูนแอนิเมชนั ซ่ึงเป็น
วธีิการท่ีแสดงใหเ้ห็นถึงความแตกต่างของพฤติกรรมตวัละคร ซ่ึงเป็นกระบวนการเรียนรู้จากการสังเกต (Observational 
Learning) โดยจะสังเกตตวัละครท่ีมีพฤติกรรมต่างกนัผา่นการ์ตูน โดยกาํหนดให้มีสภาพและเหตุการณ์ท่ีแตกต่างกนั
เพ่ือส่ือใหเ้ห็นถึงผลกระทบของปัญหาการดาํรงชีวิตท่ีแตกต่างกนั ส่งผลใหเ้กิดอารมณ์ความรู้สึกถึงผลกระทบท่ีน่าหด
หูใจกบัตวัละคร ส่งผลต่อพฤติกรรมและจิตสาํนึกของผูรั้บชมภาพยนตร์แอนิเมชนั 

จากความสําคัญและท่ีมาของปัญหาท่ีกล่าวมาข้างต้น งานวิจัยท่ีผูว้ิจัยจัดทาํข้ึนน้ีจึงเน้นการออกแบบ
ภาพยนตร์แอนิเมชันสามมิติ โดยแทรกเน้ือหาสาระเก่ียวกับการปลูกจิตสํานึกและกระตุ้นเตือนให้ตระหนักถึง
ผลกระทบของการท้ิงขยะ ดว้ยการใชภ้าพกราฟิกแอนิเมชนัตดัต่อดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เลือกวิธีการนาํเสนอ
เน้ือหาดว้ยวธีิการเช่ือมโยงสถานการณ์จริงในปัจจุบนั ซ่ึงผูว้จิยัคาดหวงัวา่แอนิเมชนัจะช่วยทาํใหเ้กิดความตระหนกัต่อ
ปัญหาส่ิงแวดลอ้มและทรัพยากรธรรมชาติดงักล่าว และเป็นการส่งเสริมการอนุรักษท์รัพยากรธรรมชาติทอ้งทะเลไทย
อยา่งย ัง่ยนืต่อไป 
 
2. วัตถุประสงค์ 

เพ่ือออกแบบและผลิตส่ือแอนิเมชนั 3 มิติ แฝงเน้ือหารสาระ จินตนาการ รณรงคใ์หต้ระหนกัถึง ผลกระทบใน
การดาํรงชีวติของสัตวใ์นทอ้งทะเลไทย  จากปัญหาการท้ิงขยะมูลฝอย 
 
3. วธีิดําเนินการวจิัย 

3.1 การศึกษาวรรณกรรมสาํหรับการเขียน 
จากการศึกษาขอ้มูลวรรณกรรมและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้ง ไดน้าํมาปรับใชใ้นการออกแบบแอนิเมชนัสามมิติ 

เน้ือหารณรงค์ให้เห็นถึงผลกระทบของขยะท่ีมีผลกระทบต่อการดาํเนินชีวิตของสัตวน์ํ้ าในทอ้งทะเลไทย ความยาว
ประมาณ 2 นาที โดยอาศยัการเคล่ือนไหวของภาพสามมิติ ฉาก แสง สี เสียงประกอบอารมณ์ของตวัละคร 

 
3.2 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 

 3.2.1 อุปกรณ์ 
 3.2.1.1 คอมพิวเตอร์ 
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CPU: INTEL CORE I7-6700HQ 
RAM: 16 GB    
HDD: 1 TB + 256 GB SSD    
DISPLAY: 17.3" 
VGA: GTX 1070 
OS: WINDOWS 10 HOME 
 

3.2.1.2 เมาส์ปากกา (Wacom Intuos S) ดงัแสดงในรูปท่ี 1 
 

 
รูปที ่1 Wacom Intuos Small 

 

3.2.2 โปรแกรม (Software) ดงัแสดงในรูปท่ี 2 
 

 
Autodesk Maya        Photoshop CS6       After Effects CS6      Premiere Pro CS6 

รูปที ่2 โปรแกรมท่ีนาํมาใชใ้นการผลิตผลงาน (Software) 
 

3.3 ขั้นตอนก่อนการผลิตแอนิเมชนั (Pre-Production) มีกระบวนการดงัน้ี 
 3.3.1 เขียนเอกสารรายละเอียดของโครงงาน (Project proposal) 
 เพ่ือสะทอ้นให้เห็นผลกระทบท่ีเกิดข้ึนขยะในทอ้งทะเลท่ีส่งผลกบัส่ิงมีชีวิตและสภาพแวดลอ้มต่าง ๆ ท่ีข้ึน
จริงในทอ้งทะเลไทย โดย conceptual ideas อยากสะทอ้นผลกระทบท่ีเกิดข้ึนตามขอ้มูลท่ีคน้ควา้ในรูปแบบเสมือนจริง
เพ่ือใหเ้ห็นถึงสภาพท่ีเกิดข้ึนและส่งผมกระทบต่อส่ิงแวดลอ้มทางทะเล ซ่ึงมีผลต่อส่ิงแวดลอ้มทั้งความสวยงาม ระบบ
นิเวศ และส่ิงมีชีวิต โดยการใชต้วัละครเป็นปลาทูเพ่ือสะทอ้นให้เห็นผลกระทบต่างท่ีอาจจะเกิดข้ึนในแหล่งวางไข่ท่ี
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เกิดจากขยะขวดแกว้ไดจ้มลงมาครอบไข่ปลาทูท่ีกาํลงัจะเกิดเป็นตวั โดยท่ีเกิดข้ึนมาก็ไม่เขา้ใจว่าส่ิงน้ีคืออะไร ท่ียงั
สามารถมองไปรอบ ๆ ไดแ้ต่ไม่สามารถออกไปวา่ยรวมฝงูกบัตวัอ่ืน ๆ ได ้และดว้ยสัญชาตญาณของส่ิงมีชีวิต จึงทาํให้
ด้ินรนสุดชีวิตในการออกไปสู่อิสรภาพ ก็ไดช้นขวดแกว้นั้นอย่างรุนแรง และก็ค่อย ๆ แสดงให้เห็นภาพมุมกวา้งใน
ทอ้งทะเลท่ียงัมีอีกหลาย ๆ เหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนในผลกระทบจากสาเหตุเดียวกนั 

3.3.2 ขั้นตอนการเตรียมงาน 
3.3.2.1 การวางพลอ็ตเร่ือง เขียนบท 
ผูว้จิยัไดน้าํขอ้มูลและรายละเอียดต่าง ๆ ท่ีคน้ควา้นาํมาสร้างเป็นเร่ืองราว สร้างตวัละครท่ีตกอยูใ่นภาวะวิกฤต

ในปัจจุบนั และฉากใตท้อ้งทะเลใหอ้อกมาเป็นโครงเร่ืองดงัน้ี 
พลอ๊ตเร่ือง 
ผูว้จิยัไดน้าํขอ้มูลและรายละเอียดต่าง ๆ ท่ีคน้ควา้นาํมาสร้างเป็นเร่ืองราว สร้างตวัละครท่ีตกอยูใ่นภาวะวิกฤต

ในปัจจุบนั และฉากใตท้อ้งทะเลใหอ้อกมาเป็นโครงเร่ืองดงัน้ี 
ทอ้งทะเลไทยในวนัท่ีคล่ืนลมสงบ กลุ่มไข่ปลาท่ีใกลจ้ะเป็นตวั ลอยใตท้อ้งทะเลมาอยา่ชา้ ๆ 5ฟองเกาะกลุ่ม

มา ทนัใดนั้นมีวตัถุคลา้ยแกว้นํ้ าใส่ ๆ จมลงมาจากผิวนํ้ าด่ึงลงมาครอบ ไข่ไปหน่ึงฟอง ส่วนอีก 4ฟองก็ติดอยูท่ี่ขา้ง ๆ 

แกว้นั้น เวลาผา่นไปไข่กพ็ากนัฟักเป็นปลาทู  เจา้ปลาทูตวันอ้ย มองออกไปทอ้งทะเลช่างอา้งวา้งเหลือเกินมนัต่างเกาะ

กลุ่มกนัทั้ง 5ตวั แต่เจา้ตวัน้อยท่ีอยู่ในแกว้ใส่นั้นกบัไรซ่ึงสัมผสัจากพ่ีนอ้งของมนั และมนัก็มองไปรอบ ๆ อย่างสุด

สายตา แต่ไม่สามารถออกไปขา้งนอกได ้ดว้ยสัญชาตญาณท่ีตอ้งเอาตวัรอดมนัจึงค่อย ๆ ดนัส่ิงท่ีมนัไม่เคยเห็นและไม่

เคยรู้จกัท่ีกั้นมนัไวจ้ากโลกภายนอก มนัจึงดนัแรงข้ึน แรงข้ึน ชนคร้ังแลว้คร้ังเล่า และดว้ยเร่ียวแรงท่ีนอ้ยนิดท่ีตอ้งการ

แลกกบัอิสรภาพอนัยิง่ใหญ่สัญชาตญาณในการเอาตวัรอดและดาํรงชีพ มนัจึงชนอยา่งไม่มีทีท่าวา่จะหยดุ  

3.3.2.2 การออกแบบตวัละคร 
ไข่ปลาทูและปลาทูเม่ือเจริญเติบโตออกจากไข่ตวัละครหลกัของเร่ือง และตวัอยา่งฉากแสดงในภาพท่ี 

 

 
รูปที ่3 การออกแบบตวัละคร ไข่ปลา 

 

ปลาทู เป็นอีกตวัละครท่ีทาํการข้ึนโมเดลใหมี้ลกัษณะเหมือนจริงตามท่ีพบในธรรมชาติ โดยลกัษณะของปลา
ทูในแต่ละวยัมีความคลา้ยคลึงโดยผูว้ิจยัไดท้าํการเก็บตวัอยา่งปลาทู เพ่ือมาเป็นตน้แบบและทาํการศึกษาในการข้ึน
โมเดล โดยทาํการเร่ิมจากภาพร่างเพ่ือวางแผนการทาํงานในการข้ึนโมเดลต่อไป 
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รูปที ่4 การออกแบบตวัละคร ปลาทู 

 

3.3.2.3 การออกแบบบทภาพ และบทภาพเคล่ือนไหว เป็นการลาํดบัเร่ืองราวลาํดบัขั้นตอนในการนาํเสนอ 
การใชมุ้มกลอ้งต่าง ๆ และการกาํหนดระยะเวลาของเร่ืองในรูปแบบของแอนิเมชนั 
 

 
รูปที ่5 บทภาพเคล่ือนไหว 

 

3.3.2.4 การออกแบบการเคล่ือนไหว 
การสร้างการเคล่ือนไหวของปลาทูนั้น ผูท้าํวิจยัเห็นควรว่าการใชค้าํสั่ง Nonlinear Deformer และเลือกใช้

คาํสั่งของ Sine เพ่ือใหมี้ลกัษณะการเคล่ือนไหวท่ีใกลเ้คียงกบัปลาอยา่งมากท่ีสุด โดยลกัษณะการเคล่ือนไหวแบบ Sine 
มีลกัษณะดงัภาพขา้งล่างน้ี 

 
รูปที ่6 Sine Deformer Handle Manipulators 
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3.4 ขั้นตอนก่อนการผลิตแอนิเมชนั (Production) 
3.4.1 สร้างภาพตวัละคร ฉากดว้ยโปรแกรม Autodesk Maya 2018, Adobe Photoshop CS6  

 3.4.2 จดัทาํภาพเคล่ือนไหวดว้ยโปรแกรม Autodesk Maya 2018  
 3.4.3 การซอ้นภาพและทาํ Effect ต่าง ๆ Adobe After Effect CS6 

 

3.5 ขั้นตอนหลงัการผลิตแอนิเมชนั (Post-Production) 
 3.5.1 ตดัต่อภาพดว้ยโปรแกรม Adobe Premiere Pro CS6 
 3.5.2 เสียงประกอบ 
 3.5.3 การปรับปรุงแกไ้ข 
 3.5.4 ผลงานตน้แบบ 

 

3.6 การถ่ายทอดเทคโนโลย ี
 ใชรู้ปแบบการถ่ายทอดผลงานตน้แบบ ผา่นส่ือออนไลน์สู่สาธารณะ ในรูปแบบส่ือออนไลน์ 
 

4. ผลการวจิัย 
การออกแบบภาพยนตร์แอนิเมชนั 3มิติ เร่ืองผลกระทบจากการท้ิงขยะมูลฝอยสู่ทอ้งทะเลไทยนั้นมีความ

น่าสนใจในเร่ืองภาพท่ีนาํเสนอในแบบเสมือนจริงเพ่ือสะทอ้นใหเ้ห็นถึงปัญหาส่งผลกระทบ และถ่ายทอดอารมณ์และ
ความรู้สึกไปยงัผูช้มตลอดจนเร่ืองราวต่าง ๆ เพ่ือใหผู้ช้มเห็นภาพและเกิดความตระหนกัจนเกิดจิตสาํนึก โดยเน้ือหาทาํ
ใหผู้ช้มเขา้ใจและเห็นถึงผลกระทบต่าง ๆ ไดค้่อนขา้งดี โดยผา่นการสอบถามจากกลุ่มตวัอยา่งแลว้ 
ตารางที ่1 วเิคราะห์ขอ้มูลจากการตอบแบบสอบถามของกลุ่มตวัอยา่ง 
ประเด็นที่ถาม คะแนน แปลผล 

ด้านภาพและเทคนิค  
1. ความน่าสนใจ  
2. ความสวยงาม ฉาก และตวัละคร  
3. ดนตรีประกอบ   

 
4.35 
4.51 
4.22 

 
ดี 

ดีมาก 
ดี 

ด้านเนือ้หา  
1. มีความน่าติดตาม  
2. เน้ือหาเขา้ใจง่าย  
3. เห็นถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึน 
4. เสริมสร้างจินตนาการ 

 
4.10 
4.55 
4.02 
4.48 

 
ดี 

ดีมาก 
ดี 
ดี 

ด้านประโยชน์  
1. เสริมสร้างสาํนึกในการท้ิงขยะ  
2. เป็นประโยชนต์่อสงัคม  
3. สามารถนาํไปใชเ้ป็นส่ือรณรงคไ์ดดี้ในระดบัใด 
4. อยากส่งต่อใหผู้อ่ื้นไดรั้บชม 

 
4.06 
4.20 
4.32 
4.42 

 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
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* เกณฑก์ารแปลผลจากคะแนน 
4.50 - 5.00 ดีมาก 
3.50 – 4.49 หมายถึง ดี 
2.50 – 3.49 หมายถึง ปานกลาง 
1.50 – 2.49 หมายถึง พอใช ้
1.00 – 1.49 หมายถึง ควรปรับปรุง 
 

5. การอภิปรายผล 
สาํหรับผลจากกลุ่มผูช้มชอบในเร่ืองความสวยงามของภาพท่ีเสมือนจริงใตท้อ้งทะเล และตวัละครท่ีเหมือน

จริง รองลงมาในเร่ืองของการดาํเนินเร่ืองไดก้ระชบั เน้ือหามีความเขา้ใจง่ายตรงประเด็นภาพชดัเจน ปัญหาท่ีพบใน 
การดาํเนินงานวิจยั พบว่าเร่ืองระยะเวลาท่ีนอ้ยก็การสร้างแอนิเมชนั ท่ีตอ้งการภาพท่ีเสมือนจริง และยงัตอ้งควบคุม
คุณภาพในแต่ตอน และยงัรวมไปถึงขั้นตอนการทาํ effect ในเร่ืองของแสงใตน้ํ้ าท่ีใชเ้ทคนิคการซ้อนภาพ เพ่ือให้เกิด
แสงสะทอ้นใตน้ํ้ าให้ดูสมจริงและทั้งยงัช่วยให้การควบคุมการเคล่ือนไหวของแสงใตน้ํ้ าไดดี้กว่า ซ่ึงเหมาะสมกบั
ระยะเวลา และยงัเพ่ิมในส่วนความระยะโฟกสัในการลดความคมชดัเพ่ือช่วยในการสร้างมิติของทอ้งทะเล เพ่ือลดการ
ทาํงานและลดขั้นตอนในการใชโ้ปรแกรมสามมิติท่ีมีความซบัซอ้นมากกวา่  
 โดยนาํขอ้มูลต่าง ๆ มาสร้างเป็นแอนิเมชนั ในเร่ือง UNWANTED ท่ีมุ่งเน้นให้เห็นถึงสภาพแวดลอ้มและ
ผลกระทบท่ีเกิดข้ึนของส่ิงมีชีวิตในทอ้งทะเลท่ีไดรับผลกระทบท่ีเกิดข้ึนของส่ิงมีชีวิตในทอ้งทะเลท่ีไดรั้บผลกระทบ
จากขยะ เพ่ือใหผู้ช้มไดเ้ห็นถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึนกบัสภาพแวดลอ้มและส่ิงมีชีวิต พร้อมทั้งการใชเ้สียงดนตรีประกอบ
เพ่ือให้เกิดอารมณ์ท่ีสะเทือนใจและไดเ้กิดความตระหนกัถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึน ซ่ึงสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้
เม่ือสอบถามความเห็นกบัผูรั้บชม ไดค้วามเห็นวา่รับ 
 
6. บทสรุป 

จากการคน้ควา้ในเร่ืองขยะท่ีมีผมกระทบต่อส่ิงแวดลอ้มในธรรมชาติ และยงัส่งผลกระทบไปถึงระบบนิเวศ
จนทาํใหเ้กิดการเปล่ียนแปลงทางดา้นธรรมชาติและสภาวะแวดลอ้มจากความสาํคญัต่าง ๆ ของปัญหาการขาดจิตสาํนึก
ในการท้ิงขยะมูลฝอยลงสู่ทอ้งทะเลไทย และรวบรวมเร่ืองราวตลอดจนรายละเอียดมาพฒันาเป็นแอนิเมชนั 3มิติ โดย
แทรกเน้ือหาสาระท่ีต่าง ๆ ให้เห็นถึงผลกระทบและเกิดความตระหนักจากการเช่ือมโยงสถานการณ์จริงในปัจจุบนั 
และแอนิเมชนัน้ียงัประโยชน์เป็นการส่งเสริมการอนุรักษท์รัพยากรธรรมชาติทอ้งทะเลไทย และหน่วยงานต่าง ๆ เช่น 
กรมทรัพยากรทางทะเลและชายฝ่ัง รวมไปถึงการเผยแพร่ทางส่ือออนไลน์เพ่ือประโยชน์ไดใ้นวงกวา้ง 
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7. กติติกรรมประกาศ 
การออกแบบภาพยนตร์แอนิเมชนั3มิติแนวเร่ืองผลกระทบจากการท้ิงขยะมูลฝอยสู่ทอ้งทะเลไทย ขอขอบพระคุณ 

รองศาสตราจารยพ์รรณเพญ็ ฉายปรีชา ท่ีปรึกษาหลกัดา้นการวิจยั  ผูช่้วยศาสตราจารยช์ยัพร พานิชรุทติวงศ ์ท่ีปรึกษา
หลกัดา้นการผลิต ท่ีคอยสนบัสนุนและช่วยเหลือในทุก ๆ ส่วนของงานวจิยัช้ินน้ี 
 สุดทา้ยขอขอบพระคุณคณาจารยป์ระจาํหลกัสูตรฯ สาํหรับคาํปรึกษาทางเทคนิคบางประการ ครอบครัว และ
เพ่ือนๆท่ีคอยส่งเสริมใหก้าํลงัใจจนวทิยานิพนธ์ฉบบัน้ีสาํเร็จลุล่วงในท่ีสุด 
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