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บทคดัย่อ 
งานวิจยัน้ีเกิดข้ึนมาจากปัญหาสังคมเก่ียวกบัการอยู่ร่วมกนัของผูค้นต่างวยัในครอบครัวเดียวกนั จึงไดมี้

วตัถุประสงค์เพ่ือท่ีจะศึกษาเก่ียวกบัความต่างของบุคลิกลกัษณะของบุคคลแต่ละช่วงวยั และหาวิธีส่งเสริมการอยู่
ร่วมกนัของบุคคลภายในครอบครัวท่ีมีหลากหลายรุ่น ให้มีความเขา้ใจต่อบุคคลต่างช่วงวยัภายในครอบครัวและ
สามารถอยูร่่วมกนัอยา่งเขา้ใจและพ่ึงพากนัมากข้ึน ซ่ึงแอนิเมชนัไดใ้ชก้ารนาํเสนอเร่ืองราวผ่านตวัละครสามมิติของ
ครอบครัวหน่ึง ท่ีมีบุคคลต่างรุ่นกนัถึงส่ีรุ่น และแทรกการบรรยายขอ้มูลของคนแต่ละรุ่นผา่นภาพเคล่ือนไหวสองมิติ 
จากนั้นจึงนาํแอนิเมชนัน้ีให้กลุ่มตวัอย่าง ซ่ึงอยู่ในช่วงวยัทั้งส่ี ประกอบดว้ย เจเนอเรชนับี อายุ 55 ปีข้ึนไป เจเนอ-         
เรชนัเอก็ซ์ อาย ุ40-54 ปี เจอเนอเรชนัวาย อาย ุ22-39 ปี และเจเนอเรชนัแซด อายนุอ้ยกวา่ 21 ปี จาํนวน 50 คนไดรั้บชม
และประเมินโดยใชแ้บบสอบถาม พบวา่ผลการวิจยัอยูใ่นเกณฑ์ดีถึงดีมาก กลุ่มตวัอยา่งเขา้ใจเน้ือหาและไดรั้บขอ้มูล
เก่ียวกบัรุ่นต่าง ๆ นอกจากน้ียงัไดรู้้ถึงวิธีการนาํไปใชใ้นชีวิต และไดรั้บคาํแนะนาํถึงวิธีปรับปรุงต่อไปเพ่ือให้ได  ้
ผลงานท่ีสมบูรณ์ยิง่ข้ึน 

 
คาํสําคญั: รุ่น  แอนิเมชัน 2 มิติ  แอนิเมชัน 3 มิติ 

 

Abstract 
This research arose from the problem of different generations, especially the problems caused by 

misunderstanding within the family. Therefore, the purpose of this research aims to study the different characteristics 
of each generation and find ways to cohabitation among different generations, understanding and living together in 
harmony through animation. The animation presents the story of one family which has four generations living together. 
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The information regarding each generation was presented through 2D animation. Then, the researcher presents this 
animation to 50 participants combining of four generations. There are Generation B aged 55 and older, Generation X 
aged 40-54 years, Generation Y aged 22-39 years, and Generation Z aged less than 21 years. The evaluation process 
was conducted by using questionnaires. The results of the research showed that participants are able to understand the 
content and gain the information regarding the different generations. In addition, they also know how to apply it to 
their lifestyle. The researcher has got some advice on how to improve work for better completion.   

 
Keywords: Generation, 2D Animation, 3D Animation 

 

1. บทนํา 
 ความไม่เขา้ใจกนัภายในครอบครัวท่ีพบเห็นกนัไดใ้นหลายครัวเรือนนั้น บางคร้ังก็มีสาเหตุหน่ึงท่ีมาจาก
ปัญหาความต่างรุ่น หรือความต่างช่วงวยัของคนตามช่วงปีเกิดท่ีถูกตั้งตามทฤษฎีการแบ่งกลุ่มประชากรศาสตร์ ของ
ชาวตะวนัตก (สถาบนัวิจยัประชากรและสังคม มหาวิทยาลยัมหิดล (วปส.), 2559) อนัประกอบไปดว้ย เจเนอเรชนั
เอกซ์ (Generation X) มิลเลนเนียล (Generation Y) เจเนอเรชนัแซด (Generation Z) และ เบบีบูมเมอร์ (Generation B) 
ซ่ึงความไม่เขา้ใจน้ีอาจส่งผลกระทบต่อเด็กในยุคปัจจุบนั (สุภลคัน์ ลวดลาย, 2562) และจากความต่างน้ี ทาํให้เกิด
ปัญหาความไม่เขา้ใจกนัของคนระหว่างรุ่น ไม่ว่าจะเป็นในสังคมการทาํงาน หรือแมแ้ต่สถาบนัครอบครัว ซ่ึงเป็น
ปัญหาหน่ึงของสังคมไทย 
  นอกจากน้ียงัมีความแตกต่างทางความคิดของคนในสังคมไทย ส่งผลใหใ้นหลายครอบครัวท่ีมีคนต่างรุ่นต่าง
วยัประกอบกนัอยูเ่ป็นอยา่งนอ้ยสามรุ่นนั้นมกัจะเกิดความไม่เขา้ใจกนัและกนั อนัเน่ืองมาจากความต่างทางความคิด
ความเขา้ใจตามยุคสมยัของคนแต่ละเจเนอเรชนัท่ีถูกปลูกฝังความเช่ือและถูกเล้ียงดูมาดว้ยองคป์ระกอบทางสังคมท่ี
แตกต่างกนั ซ่ึงนาํไปสู่แนวโนม้ท่ีอาจทาํใหเ้กิดภาวะปัญหาทางสุขภาพจิต ไม่วา่จะเป็นในเร่ืองของภาวะซึมเศร้า โรค
เครียด และโรคทางจิตชนิดอ่ืน ไปจนถึงการหันไปพ่ึงส่ิงเสพติดอ่ืนเพ่ือบรรเทาบาดแผลในใจ จนส่งผลกระทบต่อ
สภาพร่างกายท่ีอาจแยล่งดว้ยได ้ซ่ึงปัญหาเหล่าน้ีมกัมีเหตุผลหลกัท่ีมาจากความไม่เขา้ใจกนัภายในครอบครัว เพราะ
ต่างยดึติดและมีอคติทางความคิดตามยคุสมยัของตนเอง ทาํใหไ้ม่สามารถใหค้าํปรึกษาและช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนัได ้
(Toey, 2562) 

ดงันั้น เพ่ือสะทอ้นให้เห็นถึงความแตกต่างรุ่นกนัของคนแต่ละรุ่นอยา่งชดัเจน และบอกถึงปัญหาท่ีอาจเกิดข้ึน
ตามมา จึงไดผ้ลิตส่ือบอกเล่าเร่ืองราวและการบรรยายประกอบ อนัเป็นการช่วยให้ความรู้ และเสริมสร้างความเขา้ใจ
พฤติกรรมของคนแต่ละวยั 

 

2. วัตถุประสงค์ 
 1. เพ่ือศึกษาถึงปัญหา และความแตกต่างท่ีมาจากความต่างรุ่นในครอบครัว พร้อมกบัศึกษาเทคนิคการผลิต

แอนิเมชนั  
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2. เพ่ือผลิตและสร้างแอนิเมชนัเก่ียวกบัตวัละครต่างรุ่นกนัแลว้เผยแพร่ให้ผูช้มไดรั้บความรู้เก่ียวกบัความต่าง
รุ่นมากข้ึน 

 

3. วธีิดําเนินการวจิัย 
 3.1 แผนการดาํเนินงาน  
 การดาํเนินงานในการวจิยัน้ีมีขั้นตอนตามแผนผงัท่ีแสดงดงัรูปท่ี 1  
 

 
รูปที ่1 แผนผงัแสดงขั้นตอนการทาํงาน 

 

 3.2 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง  
 ประชากรสําหรับโครงการน้ี มีจาํนวน 50 คน ประกอบด้วย คนเจเนอเรชันบี อายุ 55 ปีข้ึนไป เจเนอเร
ชนัเอก็ซ์ อาย ุ40-54 ปี เจอเนอเรชนัวาย อาย ุ22-39 ปี  และเจเนอเรชนัแซด อายนุอ้ยกวา่ 21 ปี โดยคดัเลือกจากการสุ่ม
ผา่นส่ือสังคมออนไลน์   
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 3.3 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัและประเมินงานวจิยั  
 โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีใช้ในการผลิตแอนิเมชันทั้ งรูปแบบสามมิติและสองมิติ ไดแ้ก่ Autodesk Maya, 
Adobe After Effect, Adobe Photoshop และ Adobe Illustrator  
 ส่วนเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการประเมินงานวิจยัจะเป็นในรูปแบบของแบบสอบถามออนไลน์ โดยแบ่งคาํถาม
ออกเป็นสองดา้นหลกั ๆ ไดแ้ก่ ดา้นเน้ือหา และดา้นเทคนิคการออกแบบแอนิเมชนัดงัรูปท่ี 2 
 

 

 
รูปที ่2 แบบสอบถามออนไลน ์

 

 3.4 ขั้นตอนการผลิตแอนิเมชนั  
 3.4.1 การเกบ็ขอ้มูลและวเิคราะห์ขอ้มูล 

โครงการออกแบบแอนิเมชนัท่ีส่งเสริมการอยู่ร่วมกนัของคนต่างวยั มีขั้นตอนในการดาํเนินงานทั้งหมด  
3 ขั้นตอนหลกั คือ ขั้นเตรียมการก่อนการผลิต ขั้นตอนการผลิต และ ขั้นตอนหลงัการผลิต โดยในขั้นแรกจะเร่ิมตน้การ
เกบ็ขอ้มูลจากบทความ และเวบ็ไซตท่ี์เผยแพร่ขอ้มูลท่ีถูกรวบรวมเอาไวเ้ก่ียวกบัรุ่นต่าง ๆ ท่ีมีความแตกต่างกนัตามยคุ
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สมยัและช่วงวยั  และใชก้ารเก็บขอ้มูลจากการสัมภาษณ์นกัจิตวิทยาเพ่ือสืบหาขอ้เท็จจริงของปัญหาความขดัแยง้กนั
ภายในครอบครัวจากความต่างรุ่น และวธีิการแกปั้ญหาหรือการส่งเสริมการอยูร่่วมกนัของคนต่างวยั 

หลงัจากนั้นจึงนําขอ้มูลทั้ งหมดท่ีไดจ้ากการรวบรวมขอ้มูลท่ีเพียงพอแลว้ ผูว้ิจัยไดดึ้งประเด็นเน้ือหาท่ี
เหมาะสมมาเขียนบทสาํหรับทาํแอนิเมชนั โดยนาํเสนอขอ้มูลในครอบครัว (รูปท่ี 3) และแสดงถึงปัญหาท่ีเกิดข้ึนจาก
ความต่างวยัท่ีส่งผลกระทบต่อครอบครัวท่ีเช่ือมโยงความสัมพนัธ์และการอยูร่่วมกนัของคนทั้ง 4 วยั นอกจากน้ียงัได้
นาํเสนอแนวทางการอยูร่่วมกนัของคนต่างวยัในครอบครัวเดียวกนั โดยการนาํเสนอในรูปแบบแอนิเมชนั 3 มิติ และ   
2 มิติผา่นตวัละคร 4 ตวั  

 

 

รูปที ่3 ขอ้มูลเก่ียวกบัเจเนอเรชนัทั้งส่ีแบบยอ่ (โพสตท์ูเดย,์ 2562) 
 

3.4.2 เขียนบท  
 หลงัจากผูว้ิจยัไดศึ้กษาคน้ควา้ขอ้มูล จึงไดน้าํขอ้มูลทั้งหมดมาวิเคราะห์เพ่ือเขียนบทสําหรับแอนิเมชนัเพ่ือ
ส่งเสริมการอยู่ร่วมกันของคนต่างวยั หรือมีช่ือเร่ืองว่า ‘4 Generations’ เพ่ืออธิบายให้ความรู้เก่ียวกับช่วงวยัทั้ งส่ี  
โดยเร่ืองเล่าผ่านตวัละครหญิงซ่ึงกาํหนดให้เป็น Generation Y คือวยัทาํงาน และเจเนอเรชนัอ่ืน ๆ อนัประกอบดว้ย
น้องชาย Generation Z ส่วนตวัละครแม่คือ Generation X และคุณปู่ หัวหน้าครอบครัว Generation B เน้ือเร่ืองย่อจะ
เร่ิมตน้ท่ีตวัละครสามมิติแสดงใหเ้ห็นถึงกิจกรรมของแต่ละรุ่นภายในบา้น หญิงสาวเจนฯ วายนัง่ทาํงานในบา้น คุณแม่
เจนฯ เอ็กซ์ทาํอาหารในครัว น้องชายเจนฯ แซดนอนเล่นมือถือ และคุณปู่ เจนฯ บีนั่งอ่านหนังสือพิมพบ์นเกา้อ้ีโยก  
โดยจะตดัภาพสลบักนัระหวา่งแอนิเมชนัสามมิติของครอบครัวน้ีท่ีแสดงถึงสถานการณ์ในชีวิตจริง และแอนิเมชนัสอง
มิติท่ีจะอธิบายถึงขอ้มูลของแต่ละรุ่นเม่ือกลอ้งไปโฟกสัอยูท่ี่คนแต่ละเจเนอเรชนั  ตลอดจนแสดงถึงวิธีการอยูร่่วมกนั 
หรือปรับตวัเขา้หากนัของคนแต่ละรุ่นผ่านตวัละครท่ีปรากฏในเร่ือง ในตอนทา้ยจะอธิบายถึงวิธีการอยูร่่วมกนัซ่ึงมี
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สามขอ้ คือ 1. เขา้ใจถึงความแตกต่างของคนแต่ละเจเนอเรชนั 2. ช่ืนชมจุดดีของแต่ละคนท่ีอยู่ต่างรุ่นกนั 3. บริหาร
ความแตกต่าง เพ่ือปรับวธีิการเขา้หากนักบัคนแต่ละรุ่น  
 หลงัจากไดร่้างสุดทา้ยของบทภาพยนตร์แลว้ ขั้นตอนถดัไปคือการสร้างบทภาพ (Storyboard) ใหอ้อกมาเป็น
ภาษาภาพ ดงัท่ีแสดงในรูปท่ี 4 จากนั้นจึงเร่ิมจบัจงัหวะเพื่อนาํมาตดัต่อเรียบเรียงวางซ้อนภาพกนั เพ่ือจบัเวลาของ     
เน้ือเร่ือง โดยดูประกอบกบับทพากยเ์สียงเพ่ือบรรยายรวมกบัเน้ือเร่ือง กจ็ะไดเ้วลาคร่าว ๆ ของแอนิเมชนัทั้งหมด 

 
รูปที ่4 Storyboard 

 
 3.4.3 การออกแบบตวัละคร  
 ออกแบบตวัละครทั้งหมด 4 รุ่น โดยเนน้ท่ีความเรียบง่าย และรายละเอียดท่ีเหมาะกบัคนแต่ละรุ่นใน
ครอบครัว ดงัแสดงในรูปท่ี 5 
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รูปที ่5 แสดงตวัละครคนแต่ละรุ่น 

 

 3.4.4 การผลิตแอนิเมชนัสามมิติและสองมิติ 

 หลงัจากไดบ้ทภาพน่ิงและตวัละครแลว้ จึงไดท้าํเป็นบทภาพเคล่ือนไหว (Animatic) ดว้ยโปรแกรม Adobe 
After Effect ซ่ึงใชใ้นการตดัต่อซอ้นภาพเคล่ือนไหว ใส่เสียงพากย ์จนไดภ้าพรวมของแอนิเมชนัทั้งหมด จากนั้นจึงทาํ
ในส่วนของขั้นตอนผลิตงาน ในส่วนของการสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบสามมิติ ผูว้ิจยัไดเ้ลือกใชโ้ปรแกรม Autodesk 
Maya สําหรับการสร้างงาน และใชโ้ปรแกรม Adobe Photoshop สําหรับลงสีพ้ืนผิวของตวัละคร และสุดทา้ยจึงใช้
โปรแกรม Adobe After Effect สาหรับตดัต่อแอนิเมชนัในส่วนของการซอ้นภาพและใส่เสียงประกอบ  
 โดยวิธีการสร้างโมเดลตวัละคร 3D จะเร่ิมจากใช ้Autodesk Maya ในการข้ึนตวัละครโครงสร้างทั้งหมดท่ีมี
ความกลมมนเรียบง่าย ในสัดส่วนท่ีใกลเ้คียงกบัคนจริง (รูปท่ี 6) นอกจากน้ีสถานท่ีภายในเร่ืองทั้งหมด (รูปท่ี 7) ก็ได้
ใช้โปรแกรมเดียวกันในการสร้างภาพสามมิติข้ึนมา จากนั้ นจึงนําโมเดลตัวละครมาขยบัเคล่ือนไหวตามบท
ภาพเคล่ือนไหวท่ีไดร่้าง  
 

 
รูปที ่6 โมเดลตวัละครเจเนอเรชนัวายในรูปแบบสามมิติ 
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รูปที ่7 โมเดลฉากและตวัละครท่ีใชใ้นเร่ือง 

 

 เม่ือทาํในส่วนของภาพเคล่ือนไหวสามมิติแล้ว ก็จะมีในส่วนของภาพเคล่ือนไหวสองมิติ ท่ีจะทาํการ
ออกแบบในโปรแกรม Adobe Illustrator ตามฉากท่ีได้ร่างไวใ้นแต่ละฉาก จากนั้ นจึงนํามาขยบัเคล่ือนไหวใน
โปรแกรม Adobe After Effect (รูปท่ี 8) 
 

 
รูปที ่8 ภาพ Graphic สาํหรับภาพเคล่ือนไหวสองมิติ 

 

 3.5 ขั้นตอนหลงัการผลิต 
 หลงัจากการจดัทาํภาพเคล่ือนไหวแบบสามมิติและสองมิติเรียบร้อยแลว้ จะเขา้สู่กระบวนการสุดทา้ย คือ
ขั้นตอนหลงัการผลิต โดยนาํภาพเคล่ือนไหวทั้งสองส่วนมาประกอบตดัต่อซอ้นภาพดว้ยโปรแกรม Adobe After Effect 
รวมไปถึงการใส่เสียงและเอฟเฟกตต์ามความเหมาะสม จนเสร็จส้ินสมบูรณ์เป็นแอนิเมชนัเร่ือง ‘4 Generations’ 
 

3.6 วธีิการวเิคราะห์ขอ้มูล 
 ผูว้ิจยัไดน้าํแอนิเมชนัเร่ือง ‘4 Generations’ อปัโหลดลงเวบ็ไซต ์Youtube เพ่ือใหก้ลุ่มตวัอยา่งจาํนวน 50 คน
ได้ชม โดยสุ่มจากกลุ่มคนทุกเจเนอเรชัน จากนั้ นจึงให้ทําแบบสอบถามออนไลน์ผ่านเว็บไซต์ Google Form  
เพ่ือตรวจสอบคุณภาพของแอนิเมชนัทั้งในดา้นเน้ือหา และดา้นเทคนิคการออกแบบแอนิเมชนั จากนั้นจึงนาํขอ้มูลท่ี
ไดม้าวเิคราะห์โดยใชว้ธีิทางสถิติ เพ่ือสรุปผลและใชใ้นการปรับปรุงผลงาน 
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4. ผลการวจิัย  
ภายหลงัการผลิตแอนิเมชันเร่ือง ‘4 Generations’ ได้นําเสนอให้กับกลุ่มตัวอย่างจาํนวน 50 คน สําหรับ

โครงการแอนิเมชนัท่ีส่งเสริมการอยู่ร่วมกนัของคนต่างวยั ประกอบดว้ยคนเจเนอเรชันบี อายุ 55 ปีข้ึนไป เจเนอ- 
เรชนัเอก็ซ์ อาย ุ40-54 ปี เจอเนอเรชนัวาย อาย ุ22-39 ปี และเจเนอเรชนัแซด อายนุอ้ยกวา่ 21 ปี และไดผ้ลการประเมิน
กลบัมาดงัท่ีแสดงในตารางท่ี 1 
 
ตารางที ่1 วเิคราะห์ขอ้มูลการตอบแบบสอบถามหลงัรับชมแอนิเมชนั 

หมายเหตุ *เกณฑก์ารแปลผลจากคะแนน ̅ݔ 
 4.50 – 5.00 หมายถึง ดีมาก   
 3.50 – 4.49 หมายถึง ดี     
 2.50 – 3.49 หมายถึง ปานกลาง 
 1.50 – 2.49 หมายถึง พอใช ้  
 1.00 – 1.49 หมายถึง ควรปรับปรุง 

 
 ผลท่ีไดรั้บจากการผลิตแอนิเมชนัเร่ือง ‘4 Generations’ ท่ีสามารถดูไดทุ้กช่วงวยั ขอ้ดีคือ มีเน้ือหาท่ีเขา้ใจง่าย 
ไม่ว่าจะเป็นเร่ืองของขอ้มูลคนแต่ละรุ่น ไดท้ราบถึงปัญหาและวิธีการอยูร่่วมกนัของคนต่างวยั โดยมีการนาํเสนอท่ี
แปลกไปจากรูปแบบเดิมท่ีมกัจะเป็นรูปแบบของบทความและภาพกราฟิกแบบภาพน่ิง นอกจากนั้นการออกแบบตวั
ละครท่ีมีความเป็นมิตรและน่ารัก รวมทั้งการออกแบบบุคลิกลกัษณะของคนแต่ละวยั สามารถช่วยดึงดูดใหผู้ช้มดูและ
แยกเน้ือหาท่ีอธิบายขอ้มูลในแต่ละรุ่นไดง่้าย ส่วนขอ้ดอ้ยคือ เน้ือหาท่ีเยอะและเวลาการนาํเสนอท่ีจาํกดั จึงทาํใหเ้น้ือหา
ดูยืดเยื้อเกินไปและไม่สามารถถ่ายทอดเน้ือหาทั้งหมดได ้อย่างไรก็ตาม แอนิเมชนัเร่ืองน้ีก็สามารถบรรยายขอ้มูล
เก่ียวกบับุคลิกของผูค้นรุ่นต่าง ๆ ของครอบครัวในปัจจุบนั และเสนอแนวทางการอยูร่่วมกนัของคนต่างวยัไดดี้  
 จากการให้กลุ่มตวัอยา่งไดรั้บชมแอนิเมชนัเร่ือง ‘4 Generations’ ไดข้อ้สรุปวา่ ในดา้นเน้ือหากลุ่มตวัอย่างมี
ความเห็นวา่มีเน้ือหาท่ีเขา้ใจง่าย ใหข้อ้มูลครบถว้นและเป็นประโยชน์ต่อการนาํไปใชอ้ยูใ่นเกณฑดี์ถึงดีมาก ส่วนดา้น

ประเดน็ท่ีถาม ̅ݔ SD แปลผล* 
ดา้นเน้ือหา    
1. เน้ือหามีความเขา้ใจง่ายต่อผูช้ม 4.52 0.61 ดีมาก 
2. ท่านไดรั้บความรู้ขอ้มูลและปัญหาเก่ียวกบัความต่างรุ่นกนั (Generation) ของแต่ละรุ่น 4.54 0.67 ดีมาก 
3. ท่านไดรั้บความรู้เก่ียวกบัวธีิการอยูร่่วมกนัของคนต่างวยั 4.43 0.67 ดี 
4. ท่านสามารถนาํขอ้มูลท่ีไดรั้บไปปรับใชใ้นชีวติจริงได ้ 4.35 0.84 ดี 
ดา้นเทคนิคการออกแบบแอนิเมชนั    
1. การออกแบบแอนิเมชนัมีความสวยงามเหมาะสมกบับุคลิกของแต่ละรุ่น 4.18 0.81 ดี 

2. การส่ือสารดว้ยภาพและลาํดบัขั้นตอนมีความเขา้ใจง่าย 4.51 0.67 ดีมาก 
3. เสียงพากยบ์รรยายและดนตรีประกอบมีความเขา้กนักบัเน้ือเร่ือง 4.58 0.57 ดีมาก 
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เทคนิคการออกแบบแอนิเมชนั กลุ่มตวัอยา่งมีความเห็นวา่แอนิเมชนัมีการออกแบบท่ีเหมาะสมต่อบุคลิกของแต่ละรุ่น 
ส่ือสารลาํดบัการเล่าเน้ือหาไดเ้ขา้ใจง่าย และมีเสียงพากยบ์รรยายและดนตรี อยูใ่นเกณฑดี์ถึงดีมาก 
 
5. การอภิปรายผล 
 5.1 ดา้นประโยชน์  
 ผลงานแอนิเมชันสามารถช่วยให้กลุ่มตวัอย่างได้รับขอ้มูลท่ีตอ้งการส่ือได้อย่างครบถว้น และสามารถ
นาํไปใชไ้ดใ้นชีวติประจาํวนัเพ่ือการอยูร่่วมกนักบัคนหลายรุ่นภายในครอบครัวไดอ้ยา่งมีความสุข 
 5.2 ดา้นเน้ือหา  
 สามารถทาํใหก้ลุ่มตวัอยา่งไดรั้บความรู้เก่ียวกบัความต่างรุ่นของคนในครอบครัวท่ีไดเ้ป็นอยา่งดี นอกจากน้ี
ยงัไดรั้บขอ้มูลของปัญหาและวิธีการอยูร่่วมกนัของคนต่างวยั ดว้ยวิธีการใชแ้อนิเมชนัภาพเคล่ือนไหวประกอบการเล่า
บรรยาย ทาํใหแ้อนิเมชนัมีความน่าสนใจและถ่ายทอดความรู้ไดก้ระชบัเขา้ใจง่าย 
 5.3 ดา้นเทคนิคการออกแบบแอนิเมชนั  
 เน้ือหาของแอนิเมชนัสามารถพบไดท้ัว่ไปในโลกโซเชียลสําหรับการสืบหาขอ้มูล แต่ไม่มีการนาํเสนอใน
รูปแบบของแอนิเมชนัภาพเคล่ือนไหวสามมิติผสมสองมิติเหมือนแอนิเมชนัเร่ือง ‘4 Generations’ จึงถือไดว้่ามีความ
แปลกใหม่สําหรับการนาํเสนอเน้ือหาเก่ียวความต่างรุ่น เพราะส่วนใหญ่มกัเจอแต่ขอ้มูลในรูปแบบของบทความ
วชิาการสาํหรับอ่านเท่านั้น จากความเห็นของกลุ่มตวัอยา่ง มีขอ้เสนอแนะเพิ่มเติมเก่ียวกบัเร่ืองของการใชสี้สันวา่ใชไ้ด้
อยา่งเหมาะสม และสามารถแบ่งเอกลกัษณ์ของแต่ละเจเนอเรชนัไดอ้ยา่งชดัเจน 
 
 6. บทสรุป 

การผลิตแอนิเมชนัท่ีส่งเสริมการอยู่ร่วมกนัของคนต่างวยั เร่ือง ‘4 Generations’ สามารถทาํให้ผูช้มไดรั้บ
ขอ้มูลเก่ียวกบับุคลิกและอุปนิสัยของคนแต่ละช่วงวยัท่ีเกิดจากสภาพแวดลอ้มและยคุสมยัท่ีต่างกนั เช่น คนเจนฯ บีมี
ความยึดติดในเร่ืองงานท่ีชอบทาํงานท่ีมัน่คง ซ่ึงต่างกบัคนเจนฯ วายท่ีชอบงานอิสระและทาํงานหลายอยา่ง เป็นตน้ 
นอกจากน้ียงัมีความเขา้ใจเก่ียวกบัความต่างรุ่นมากข้ึน รวมทั้งไดท้ราบถึงแนวทางการอยูร่่วมกนัอยา่งมีความสุขของ
สมาชิกหลายวยัในครอบครัว โดยการปรับวิธีคิดและลดอคติท่ีมีต่อคนต่างรุ่น และทาํความเขา้ใจถึงส่ิงท่ีคนรุ่นนั้น ๆ 
เป็น ทั้งน้ี แอนิเมชนัมีการนาํขอ้มูลท่ีเป็นของยคุปัจจุบนัมานาํเสนอ ซ่ึงในอนาคตควรมีการพฒันาการนาํเสนอขอ้มูลท่ี
เปล่ียนไปตามยคุสมยัโดยใชรู้ปแบบแอนิเมชนัและส่ือผสมต่าง ๆ ในงานแอนิเมชนั เพ่ือใหเ้กิดความน่าสนใจข้ึนอีกได ้

 
7. กติติกรรมประกาศ 

ผูว้ิจยัขอขอบคุณ รศ.พิศประไพ สาระศาลิน ท่ีให้คาํปรึกษาและคาํแนะนาํต่าง ๆ ในส่วนของขอ้มูลและ
รูปแบบการนาํเสนอ และผูว้ิจัยขอขอบคุณ ผูช่้วยศาสตราจารย  ์ชัยพร พานิชรุทติวงศ์ ผูใ้ห้คาํปรึกษาด้านเทคนิค 
การผลิตและขั้นตอนวิธีการดาํเนินการผลิตแอนิเมชนั และขอขอบพระคุณคณาจารยทุ์กท่านท่ีประสิทธ์ิประสาทวิชา
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ความรู้ สุดทา้ยน้ี ขอขอบพระคุณบิดา มารดา ปู่  ย่า ตลอดจนเพ่ือน ๆ และผูมี้ส่วนร่วมในการช่วยเหลือในการทาํ
โครงการน้ี 
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