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บทคดัย่อ 
งานวิจัยน้ีมีวตัถุประสงค์เพ่ือรณรงค์การลดขยะพลาสติกโดยใช้หลกัการแปรใช้ใหม่ (Recycle) ซ่ึงเป็น

จุดเร่ิมตน้สําคญัของการแกปั้ญหาแบบเศรษฐกิจหมุนเวียน (Circular Economy) ในการใชว้ตัถุดิบอยา่งคุม้ค่า ซ่ึงเป็น
ปัจจยัสาํคญัในการช่วยลดปัญหาภาวะขาดแคลนทรัพยากรธรรมชาติในอนาคต การแปรใชใ้หม่เป็นหลกัการท่ีสามารถ
เร่ิมตน้ไดด้ว้ยตวัเอง เพียงใชว้สัดุใกลต้วัเปล่ียนขยะพลาสติกกลายเป็นของมีประโยชน์ไดอี้กคร้ัง ซ่ึงส่ือแอนิเมชนั 3 
มิติ ความยาวประมาณ 3 นาที จัดทาํข้ึนเพ่ือให้กลุ่มผูช้มอายุตั้ งแต่ 6-15 ปี สามารถนําไปปรับใช้ในการเรียนและ
กิจกรรมได้ โดยมีเน้ือเร่ืองเก่ียวกับสองพี่น้องประดิษฐ์ของเล่นจากขยะพลาสติกมาเล่นกนั แต่พ่ีชายเผลอเล่นกับ
นอ้งสาวรุนแรงเกินทาํใหเ้ส้ือเธอฉีกขาด โชคดีท่ีในชุมชนมีโครงการประดิษฐ์ส่ิงของจากวสัดุเหลือใช ้(D.I.Y Waste to 
Goods) พ่ีชายจึงคิดเปล่ียนขยะพลาสติกในชุมชนให้กลายเป็นของขวญัแก่นอ้งสาวเพ่ือไถ่โทษท่ีตนเองทาํผิด เร่ืองราว
น่ารักระหว่างความสัมพนัธ์พ่ีน้อง และขยะพลาสติกจึงเกิดข้ึน โดยขั้นตอนงานวิจยัเร่ิมจากการรวบรวมขอ้มูลจาก
แหล่งต่าง ๆ  ผา่นการวิเคราะห์ และสังเคราะห์กลายมาเป็นภาพยนตร์สั้นท่ีเนน้ใชต้วัละครวยัเด็ก กบัขยะพลาสติกเป็น
ตวัดาํเนินเร่ืองโดยใชภ้าพและเสียงประกอบเล่าเร่ืองแทนการใชบ้ทพดู ทาํให้ทุกชนชาติเขา้ใจเน้ือหาอีกทั้งผลงานวิจยั
เผยแพร่ในรูปแบบออนไลน์สามารถเผยแพร่สู่สากลได ้จากแบบสอบถามความคิดเห็นต่อภาพยนตร์สามมิติเร่ือง 
Exchange จาํนวน 30 คน พบว่ากลุ่มผูช้มให้คะแนนความพึงพอใจดา้นความสวยงามของการออกแบบฉากและตวั
ละครมากท่ีสุด ทางดา้นเน้ือเร่ืองผูช้มให้คะแนนความพึงพอใจน้อยท่ีสุด ในขณะเดียวกนัรองศาสตราจารย ์ดร.สิงห์ 
อินทรชูโต ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการออกแบบเพ่ือส่ิงแวดลอ้มไดใ้หค้าํแนะนาํดา้นเน้ือเร่ืองใหเ้จาะจงมากข้ึนในเร่ืองการเชิญ
ชวนนาํขยะพลาสติกมาแปรใชใ้หม่ ทางดา้นการออกแบบตวัละครมีความน่ารัก เหมาะสมกบักลุ่มเป้าหมาย 

 

คาํสําคญั: แอนิเมชัน 3 มิติ  ขยะพลาสติก  การแปรใช้ใหม่  เศรษฐกิจหมนุเวียน 
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Abstract 
The objective of the study was to design a 3D animation to promote plastic recycling which is a key 

priority to reduce plastic waste on the basis of circular economy aimed at optimizing the usability of materials. 
Circular economy is a key solution for the depletion of natural resources in the future. An individual can simply 
recycle waste by oneself, turning a used plastic material into a useful product. This 3-minute 3D animation created 
mainly as a learning support for the audience aged 6 – 15 years depicted a story of two siblings who invented their 
toys from plastic waste; however, the brother played with his sister so roughly that he made her t-shirt torn. 
Fortunately, in their town, there was a project named D.I.Y. Waste to Goods. The brother then decided to turn plastic 
waste available in the town into a gift for her to redeem himself after his mistake. The story reflected love and 
relationship between the sibling and plastic waste reduction. The research was conducted based on the analysis and 
synthesis of information and data collected from different sources. The main characters were children as protagonists 
along with plastic waste presented through graphics. The animation used a narrative voice instead of dialogues. 
Furthermore, this animation was released online so that all audience groups could understand the animation content. 
The results of a survey of viewer’s satisfaction of 3D animation “Exchange” with 30 people revealed that most of 
viewers gave high satisfied scores for characters and setting design, but they gave less satisfied scores for 
storytelling. Meanwhile, Assoc. Prof. Dr. Singh Intrachooto, an expert of design for environment, suggested that the 
story should be more specific in plastic waste reduction by the recycle concept. In the part of character and setting 
design, they were considered good looking for the target users. 
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1. บทนํา 
ปัญหาขยะในประเทศไทยเป็นปัญหาสาํคญัท่ีนบัวนัยิง่ทวีความรุนแรงมากข้ึน ซ่ึงมีสาเหตุมาจากประชากรท่ี

เพ่ิมมากข้ึน การขยายตวัของภาคธุรกิจ และความกา้วหน้าทางเทคโนโลยีท่ีถูกผลิตมาเผื่ออาํนวยความสะดวกสบาย
ให้กบัมนุษยท์าํให้ลกัษณะการใชชี้วิตประจาํวนัของผูค้นเปล่ียนแปลงไปจากอดีต ร่องรอยความเปล่ียนแปลงน้ีถูกท้ิง
ไวด้ว้ยขยะต่าง ๆ ซ่ึงสร้างมลพิษจนทาํให้สภาพแวดลอ้มเกิดปัญหาตามมานบัไม่ถว้น ในปี พ.ศ.2562 ประเทศไทยมี
ปริมาณขยะพลาสติกมากถึง 2.7 ลา้นตนั แบ่งเป็นถุงพลาสติกร้อยละ 80 หรือประมาณ 2 ลา้นตนั เฉล่ีย 5,300 ตนัต่อวนั 
โดย คนกรุงใชถุ้งพลาสติกเฉล่ียคนละ 8 ใบต่อวนั ซ่ึงกว่าร้อยละ 79 ยงัคงตกคา้งอยูใ่นส่ิงแวดลอ้ม ไม่ไดถู้กนาํไปรี
ไซเคิล ตน้เหตุสาํคญัคือการกาํจดัไม่ถกูวธีิและปริมาณท่ีเพ่ิมข้ึน (Btlbangkok, 2562) 

หลกัการเศรษฐกิจหมุนเวียน คือระบบท่ีถูกออกแบบมาอยา่งดีเพ่ือจดัการกบัวสัดุต่าง ๆ ในวงจรการผลิตทั้ง
ภาคอุตสาหกรรม ภาคการเกษตร รวมไปถึงระบบบริการ ให้วสัดุเหล่านั้นไม่ถูกท้ิงกลายเป็นขยะแต่จะนาํกลบัมาใช้
โดยผ่านการผลิตใหม่ (Re-process) ออกแบบใหม่ (Re-design) สร้างคุณค่าใหม่ (Added value) หรือสร้างนวตักรรม 
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(Innovation) สร้างความร่วมมือ (Collaboration) และการใชซ้ํ้ า (Reuse) ให้กบัส่ิงเหล่านั้น (บริษทัปูนซีเมนตไ์ทยจาํกดั
มหาชน, 2562) ซ่ึงต่างจากระบบเศรษฐกิจแบบเส้นตรง (Linear Economy) ท่ีให้ความสําคญักบัการเพ่ิมกาํไรให้มาก
ท่ีสุด โดยทรัพยากรท่ีนาํมาผลิตให้และส่งต่อให้กบัผูบ้ริโภคจะถูกใชง้านจนหมดอายุขยั อีกทั้งยงัปล่อยท้ิงไปไม่นาํ
กลบัมาหมุนเวยีนเป็นวตัถุดิบกลบัไปผลิตซํ้ าอีก (บริษทัปูนซีเมนตไ์ทยจาํกดัมหาชน, 2562) 

ทั้งน้ียงัมีอีกหน่ึงหลกัการท่ีเป็นองคป์ระกอบสาํคญัใหเ้ศรษฐกิจหมุนเวยีนขบัเคล่ือนอยา่งมีประสิทธิภาพมาก
ข้ึน คือหลกัการ 7R ประกอบดว้ย 1. ปฏิเสธการใชพ้ลาสติกท่ีย่อยสลายยาก ตดัตน้ตอปัญหาการเกิดขยะพลาสติก 
(Refuse) 2. นาํภาชนะท่ีคงทนมาใชแ้ทนขวด หรือแกว้นํ้าใชค้ร้ังเดียว (Refill) 3. การหมุนเวียนกลบัมาใชใ้หม่ (Return) 
4. ซ่อมแซมส่ิงของเพ่ือลดการท้ิงให้กลายเป็นขยะ (Repair) 5. ใช้อย่างคุม้ค่า (Reuse) 6. ลดการใช้ ซ้ือเท่าท่ีจาํเป็น 
(Reduce) 7. การแปรใชใ้หม่ (Recycle) สามารถนาํพลาสติกเหลือใชม้าประดิษฐ์เป็นของใชมี้ประโยชน์ได ้เช่น ท่ีใส่
ปากกาจากขวดนํ้ าด่ืม ของเล่นจากแกลลอนพลาสติก (Greenery, 2562) ในภาคอุตสาหกรรมเม่ือพลาสติกหมดอายกุาร
ใชง้านสามารถนาํกลบัไปผลิตใหม่ไดโ้ดยผ่านการคดัแยกให้ถูกประเภทของพลาสติก ผ่านขั้นตอนข้ึนรูปต่าง ๆ จน
กลายเป็นผลิตภณัฑ์ช้ินใหม่ท่ีใชป้ระโยชน์ (บริษทัพรอดดิจิจาํกดัมหาชน, 2562) ไดส้อดคลอ้งกบัหลกัการเศรษฐกิจ
หมุนเวียน อาจเรียกไดว้่าหลกัการ 7R สามารถลงมือปฏิบติัไดด้ว้ยตวัเองไม่ตอ้งพ่ึงพาองคก์รหรือรัฐบาล อีกทั้งยงัให้
ผลลพัธ์ท่ีมีประสิทธิภาพในการลดขยะพลาสติก 

ในปัจจุบนัส่ือมีอิทธิพลเป็นอยา่งมากเน่ืองจากเทคโนโลยท่ีีทนัสมยัทาํใหค้นช่วงอายตุั้งแต่วยัเดก็จนถึงวยัชรา
สามารถเขา้ถึงส่ือไดร้วดเร็ว ขอ้มูลท่ีมีใจความสําคญัเขา้ใจยากไดถู้กแปรเปล่ียนเป็นภาพเคล่ือนไหว การ์ตูน อินโฟ
กราฟิก และแอนิเมชนั ทาํให้มนุษยต่์างชาติพนัธ์ุ ต่างภาษาก็สามารถเขา้ใจเน้ือความไดง่้ายดาย ไม่ต่างกบับทความ
ปัญหาขยะพลาสติก ท่ีมีเน้ือหาค่อนขา้งยากแก่การเขา้ใจทั้ ง ๆ ท่ีเป็นเร่ืองใกลต้วั ถูกทาํให้เป็นส่ือมลัติมีเดียหลาย
รูปแบบทั้งคลิปวิดีโอสั้ น อินโฟกราฟิก ทั้งหมดถูกบรรยายเป็นภาษาองักฤษเพ่ือให้เป็นสากล (Infographicthailand, 
2562) แต่มีอีกเพียงส่ือเดียวท่ียงัไม่ถูกผลิตข้ึนมานั่นคือ แอนิเมชัน ซ่ึงการ์ตูนเปรียบเสมือนหน้าต่างท่ีผูค้นทัว่โลก
สามารถเขา้ใจตรงกนัไดโ้ดยใชภ้าพ และเสียงเป็นส่ือกลางระหว่างขอ้มูลกบัผูค้น เหมือนกบัสตูดิโอช่ือดงัอยา่ง เช่น 
วอลตดิ์สนีย ์พิกซาร์แอนิเมชนัสตูดิโอส์ และสตูดิโอจิบลิ  ท่ีถ่ายทอดเร่ืองราวผา่นจินตนาการ ทาํให้ผูค้นทัว่โลกรู้จกั
ศิลปะ วฒันธรรม อาหาร ส่ิงแวดลอ้ม สภาวะอารมณ์ จิตใตส้ํานึก วิญญาณ และเร่ืองราวอ่ืน ๆ ให้ผูรั้บสารซึมซับ
แนวความคิดนั้นและนาํไปใชใ้นชีวิตจริง 
 
2. วตัถุประสงค์ 

เพ่ือศึกษาขอ้มูลหลกัการเก่ียวกบัการลดขยะพลาสติกในประเทศไทยมาผลิตส่ือแอนิเมชนั 3 มิติ เพ่ือรณรงค์
การลดขยะพลาสติกภายใตแ้นวคิดการแปรใชใ้หม่ 
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3. วธีิดาํเนินการวจิัย 
การสร้างภาพยนตร์แอนิเมชนั 3 มิติ ตอ้งใชห้ลายขั้นตอนในการสร้างสรรค์ผลงานเพ่ือให้การทาํงานเป็น

ระบบ ง่ายต่อการทาํงาน โดยแบ่งได ้3 ขั้นตอนหลกัๆ คือ ก่อนผลิต (Pre-Production) ผลิต (Production) และหลงัผลิต 
(Post-Production) 

3.1 ก่อนผลิต (Pre-Production) 
ขั้นตอนแรกของการทาํงานวิจัยโดยเร่ิมจากการศึกษาหลักการช่วยลดปริมาณขยะพลาสติกต่าง ๆ จาก

ฐานขอ้มูล บทความ งานวิจยัอ่ืน หนงัสือ เวบ็ไซต ์และคลิปวิดีโอออนไลน์ รวมถึงการลงพื้นท่ีเก็บขอ้มูลฉาก สถานท่ี
เพ่ือนาํมาเขียนเป็นบทภาพยนตร์แอนิเมชนั 3 มิติ ความยาวประมาณ 3 นาที ดาํเนินเร่ืองผา่นตวัละครเด็กสองคนช่ือวา่ 
สายนํ้ า และฟ้าใส โดยมีของเล่นขยะพลาสติกเป็นตวัเช่ือมความสัมพนัธ์เหตุการณ์ต่าง ๆ ดงัแสดงในรูปท่ี 1 Concept 
Art ซ่ึงภาพยนตร์แอนิเมชัน 3 มิติ เน้นการเล่าเร่ืองด้วยภาพ เสียงเพลง และเสียงประกอบ ไม่ใช้บทพูด (Dialog)  
เพ่ือตอ้งการใหผ้ลงานถกูเผยแพร่เป็นสากล ผูช้มทัว่โลกสามารถเขา้ใจไดง่้ายโดยไม่มีภาษาเป็นอุปสรรค 
 

 
รูปที ่1 Concept Art 

 
จากบทภาพยนตร์และขอ้มูลการออกแบบทั้งหมดถูกแปลงเป็นสตอร่ีบอร์ด (Storyboard) จากรูปท่ี 2 สตอรี

บอร์ดเร่ือง Exchange เพ่ือกาํหนดการแสดงของตวัละคร ระยะเวลาการเปล่ียนฉาก รวมถึงกาํกบัมุมกลอ้ง หลงัจากนั้น
จึงเขา้สู่ขั้นตอนการทาํสตอร่ีบอร์ดแบบเคล่ือนไหว (Animatic Storyboard) นําเอาภาพสตอร่ีบอร์ดมาขยบัโดยใช้
โปรแกรม Adobe After Effects CC 2018 และใส่เสียงประกอบให้ใกลเ้คียงกบัแอนิเมชนัของจริง ซ่ึงขั้นตอนก่อนผลิต
เป็นส่วนสาํคญัในการวางแผนและแกไ้ขก่อนเขา้ขั้นตอนผลิต 
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รูปที ่2 สตอรีบอร์ดเร่ือง Exchange 

 

3.2 ผลิต (Production)  
เม่ือสตอร่ีบอร์ดแบบเคล่ือนไหวเสร็จแลว้ จึงมาสู่ขั้นตอนการข้ึนแบบ 3 มิติโดยใชโ้ปรแกรม Maya 2018 

อา้งอิงแบบจากรูป 2 มิติ ท่ีไดอ้อกแบบไว ้หลงัจากนั้นนาํไฟล ์3 มิติไปสร้างพ้ืนผิว (Texture) ดว้ยโปรแกรม Substance 
Painter 2 ดงัแสดงในรูปท่ี 3 แลว้จึงกลบัไปใชโ้ปรแกรม Maya 2018 สาํหรับขั้นตอน การสร้างกระดูก และตวัควบคุม 
(Rigging) การทาํแอนิเมชนั (Animation) การจดัแสง (Lighting) และการเร็นเดอร์ (Render)  
 

 
รูปที ่3 ทาํ Texture ตวัละครดว้ยโปรแกรม Substance Painter 2 
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จากการวิเคราะห์ขอ้มูลขา้งตน้ ทาํให้การออกแบบตวัละครมีรูปลกัษณ์ท่ีเขา้ใจง่ายโดยใชรู้ปทรงเรขาคณิต
และสีเพ่ืออธิบายถึงบุคลิกนั้น ๆ ในรูปท่ี 4 ตวัละครแบบ 3 มิติ โดยตวัละครถูกแยกลกัษณะทางกายภาพอยา่งชดัเจน 
เช่น โครงหนา้ สัดส่วนตวัละคร สีผิว สีผม เส้ือผา้ ท่าทางการแสดงออก (Pose) และการแสดงอารมณ์ของตวัละครแบบ 
3 มิติ ดงัแสดงในรูปท่ี 5 
 

 
รูปที ่4 ตวัละครแบบ 3 มิติ 

 

 
รูปที ่5 การแสดงอารมณ์ของตวัละครแบบ 3 มิติ 

 

จากรูปท่ี  6 โมเดล 3 มิติ อาคารไม้ย่านชุมชนเก่า (Exterior) และรูปท่ี  7 โมเดล 3 มิติ ภายในอาคารไม ้
(Interior) การออกแบบฉากมีส่วนสําคญัอยา่งมากในสร้างบรรยากาศของภาพยนตร์ ในเร่ืองสถานท่ีคือยา่นชุมชนเก่า
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ในจงัหวดักรุงเทพมหานคร ประกอบไปดว้ยอาคารไมเ้รียงต่อกนั ซ่ึงสถาปัตยกรรมท่ีเป็นเอกลกัษณ์น้ีจะช่วยให้ผูช้ม
รู้สึกมีส่วนร่วมกบัภาพยนตร์มากข้ึน 

 

 
รูปที ่6 โมเดล 3 มิติ อาคารไมย้า่นชุมชนเก่า (Exterior) 

 

 
รูปที ่7 โมเดล 3 มิติ ภายในอาคารไม ้(Interior) 

 
3.3 หลงัผลิต (Post-Production) ในขั้นตอนสุดทา้ยเป็นการตกแต่งภาพเร็นเดอร์ท่ีไดม้าให้สมบูรณ์มากข้ึน

โดยใชโ้ปรแกรม Adobe After Effects CC 2018 ในการใส่เอฟเฟค ปรับแสงเงา ปรับค่าความคมชดัของมิติภาพ หรือ
แกไ้ขภาพบางส่วนดงัแสดงในรูปท่ี 8 และ 9 หลงัจากนั้นเป็นขั้นตอนการใส่เสียงประกอบเพ่ือให้ภาพยนตร์เสร็จ
สมบูรณ์ 
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รูปที ่8 การแบ่งเลเยอร์เพื่อเร็นเดอร์ภาพ 

 

 
รูปที ่9 เปรียบเทียบ ก่อน-หลงั ปรับแต่งภาพ 

 

4. ผลการวจิัย 
จากแบบสอบถามความคิดเห็นต่อภาพยนตร์เร่ือง Exchange จาํนวน 30 คน ไดข้อ้มูลประกอบผลการวจิยัดงัน้ี 
4.1 เพศชายจาํนวน 11 คน หรือร้อยละ 36.7 และเพศหญิงจาํนวน 19 คน หรือร้อยละ 63.3 
4.2 อายุ 6-9 ปี จาํนวน 0 คน อาย ุ10-12 ปี จาํนวน 4 คน หรือร้อยละ 13.3 อายุ 13-15 ปี จาํนวน 10 คน หรือ

ร้อยละ 33.3 และอายมุากกวา่ 15 ปี จาํนวน 16 คน หรือร้อยละ 53.3 
 

ตารางที ่1 แบบสอบถามความพึงพอใจต่อภาพยนตร์ (คน) 
คาํถาม x ̄ SD แปลผล* 

1. ความพึงพอใจดา้นเน้ือเร่ือง 4.03 0.49 ดี 
2. ความสวยงามของการออกแบบฉากและตวัละคร 4.53 0.68 ดีมาก 
3. การนาํไปปฏิบติัไดจ้ริง 4.50 0.57 ดีมาก 
4. ควรค่าแก่การส่งต่อ 4.76 0.43 ดีมาก 
หมายเหตุ *เกณฑก์ารแปลผลจากคะแนน x ̄    
4.50 – 5.00 หมายถึง ดีมาก 1.50 – 1.49 หมายถึง พอใช ้   
3.50 – 4.49 หมายถึง ดี 1.00 – 1.49 หมายถึง ปรับปรุง   
2.50 – 3.49 หมายถึง ปานกลาง    
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จากตารางท่ี 1 จึงสรุปผลไดว้า่ ผลงานวิจยัควรค่าแก่การส่งต่อมากท่ีสุดถึง 4.76 รองลงมา คือ ความสวยงาม
ของการออกแบบฉากและตวัละคร 4.53 และนาํไปปฏิบติัไดจ้ริง 4.50 ผลค่าเฉล่ียนอ้ยท่ีสุด คือ ความพึงพอใจดา้นเน้ือเร่ือง 
4.03 

ทั้งน้ีการศึกษาขอ้มูลหลกัการเก่ียวกบัการลดขยะพลาสติกในประเทศไทย ภายใตแ้นวคิดการแปรใชใ้หม่  
ทาํใหไ้ดผ้ลงานวิจยัแอนิเมชนัเพ่ือรณรงคก์ารลดขยะพลาสติกภายใตแ้นวคิดการแปรใชใ้หม่ ความยาวประมาณ 3 นาที 
สามารถนาํเผยแพร่ต่อองคก์รภาครัฐ และเอกชนต่อไป 
 
5. การอภิปรายผล 

งานวิจยัแอนิเมชนั 3 มิติ เพ่ือรณรงคก์ารลดขยะพลาสติกภายใตแ้นวคิดการแปรใชใ้หม่ ไดรั้บผลตอบรับท่ีดี 
ผูช้มมีความเขา้ใจในประเด็นของเน้ือเร่ือง สามารถนาํไปปฏิบติัไดจ้ริงในชีวิตประจาํวนัควรค่าแก่การส่งต่อให้ผูอ่ื้น
ไดรั้บชม ในดา้นการออกแบบตวัละครและฉากกลุ่มเป้าหมายมีความพึงพอใจมากท่ีสุด อีกทั้ งยงัมีขอ้เสนอแนะท่ี
น่าสนใจต่องานวิจยั เช่น การเพ่ิมดนตรีท่ีดีจะช่วยให้เน้ือเร่ืองมีความสมบูรณ์ หรือทาํให้เน้ือเร่ืองมีความน่าสนใจมาก
ข้ึนโดยใส่จุดจุดไคลแมก็ซ์ของหนงัใหม้ากกวา่น้ี 

นอกจากกลุ่มตัวอย่างแบบสอบถามความคิดเห็นต่อภาพยนตร์เร่ือง Exchange จาํนวน 30 คน ยงัได้รับ 
การประเมินจาก รองศาสตราจารย ์ดร. สิงห์ อินทรชูโต ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการออกแบบเพ่ือส่ิงแวดลอ้ม ไดใ้ห้คาํแนะนาํ
หลงัจากท่ีไดช้มสตอร่ีบอร์ดแบบเคล่ือนไหวดงัน้ี ตวัละครมีความน่ารักแต่ดา้นเน้ือหาของภาพยนตร์ควรปรับให้
กลุ่มเป้าหมายท่ีเป็นเด็กดูแลว้รู้สึกอยากเก็บขยะพลาสติกมากข้ึน เพ่ิมความน่าสนใจเพ่ือให้ผูช้มไม่ละสายตาจาก
ภาพยนตร์ อีกทั้งเห็นดว้ยกบัการกาํหนดกลุ่มเป้าหมายท่ีเป็นเดก็ และใชเ้พลงบรรเลงแทนการพากย ์

จากขั้ นตอนดําเนินงานวิจัยทั้ งหมด  พบว่าปัญหาส่วนใหญ่อยู่ในช่วงการผลิตท่ีโปรแกรม  3 มิติ  มี 
ความซับซ้อนมาก ทาํให้ผูว้ิจยัตอ้งศึกษาเพ่ิมเติมรวมถึงการวางแผนขั้นตอนการทาํงานใหม่และแกไ้ขให้ทนัเวลาท่ี
กาํหนด 
 
6. บทสรุป 

การศึกษาเร่ืองการผลิตส่ือแอนิเมชนั 3 มิติเพ่ือรณรงคก์ารลดขยะพลาสติก ภายใตแ้นวคิดการแปรใชใ้หม่ ทาํ
ให้ผูว้ิจยัไดพ้ฒันาทกัษะในทุกดา้นท่ีเก่ียวกบัการผลิตภาพยนตร์แอนิเมชนั ไม่วา่จะเป็น เขียนบท วาดคาแรคเตอร์ วาง
มุมกลอ้ง และมีความชาํนาญมากข้ึนอยา่งยิ่งในดา้นการใชโ้ปรแกรม 3 มิติ เพ่ือนาํไปพฒันางานวิจยัให้มีคุณภาพท่ีดี
ยิ่งข้ึน นอกจากน้ียงัเป็นอีกหน่ึงทางเลือกให้กลุ่มเป้าหมาย 6-15 ปี ไดรั้บความรู้วิธีการลดขยะพลาสติกจากภาพยนตร์
สั้น เน่ืองจากเน้ือเร่ืองเขา้ใจง่ายไม่ซบัซอ้น อีกทั้งตวัละครถูกออกแบบมาโดยคาํนึงถึงผูรั้บชม ดว้ยความยาวประมาณ 3 
นาที ทาํให้ภาพยนตร์มีความกระชับในการรับชม และสะดวกต่อการเผยแพร่บนส่ือออนไลน์ เช่น เว็บไซต์ของ
หน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้งทั้งภาครัฐและเอกชน รวมถึงสามารถเผยแพร่บนเวบ็ไซต์ต่างประเทศทาํให้ผลงานมีความเป็น
สากลมากข้ึน  
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อนาคตผลงานวิจยัจะสามารถนาํไปต่อยอดทางดา้นเวบ็เพจให้ความรู้ดา้นการลดขยะพลาสติก โดยใช้ตวั
ละครในเร่ือง Exchange เป็นผูส่้งสารความรู้ (Ambassador) แทนการใชบุ้คคลจริง รวมไปถึงทาํ Sticker line สอดแทรก
คาํพดูรณรงคล์ดการท้ิงขยะพลาสติกลงไปเป็นการเพ่ิมช่องทางพฒันาผลงาน 

ในการศึกษาหลกัสูตรศิลปมหาบณัฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์อาร์ต ถือเป็นสาขาวิชาท่ีมีความทนัสมยัใน 
ยุคปัจจุบันมาก นอกจากหลกัสูตรท่ีเน้นปฏิบัติงานจริงไม่อิงแค่ในตาํรา ทางภาควิชายงัเชิญผูเ้ช่ียวชาญในวงการ
อุตสาหกรรมภาพยนตร์มาใหค้าํแนะนาํดี ๆ ท่ีนกัศึกษาสามารถเอาไปปรับใชใ้นชีวิตการทาํงานได ้สาํหรับผูท่ี้ตอ้งการ
ศึกษาต่อหลกัสูตรศิลปมหาบณัฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์อาร์ต แต่ไม่มีประสบการณ์ดา้นโปรแกรม ทางหลกัสูตรมี
การเรียนการสอนครบทุกกระบวนการ แค่ผูเ้รียนมีใจรักและความพยายามท่ีจะเรียนรู้อยา่งสมํ่าเสมอก็สามารถผลิตส่ือ
ท่ีมีคุณภาพได ้
 
7. กติตกิรรมประกาศ 

การศึกษาและผลิตส่ือแอนิเมชนั 3 มิติ เพ่ือรณรงคก์ารลดขยะพลาสติก ภายใตแ้นวคิดการแปรใชใ้หม่สาํเร็จ
เป็นอย่างดีเน่ืองมาจากได้รับความอนุเคราะห์จาก รองศาสตราจารย ์ดร. กฤษดา เกิดดี ท่ีคอยให้คาํปรึกษา ช้ีแนะ
แนวทางการสร้างงานวิจยั ขอขอบพระคุณ รองศาสตราจารย ์ดร. ชยัสิทธ์ิ ด่านกิตติกุล ท่ีให้คาํปรึกษาดา้นการเขียน
รูปเล่มงานวิจยัจนสําเร็จลุล่วง ขอขอบพระคุณ อาจารยช์ยัพร พานิชรุทติวงศ์ ท่ีสอนทุกขั้นตอนการสร้างแอนิเมชนั
อยา่งใกลชิ้ด ขอขอบพระคุณอาจารยโ์สภณ จกัเดชไชย ท่ีใหค้าํแนะนาํในการแกปั้ญหาทางดา้นเทคนิคโปรแกรม 3 มิติ 
ขอขอบพระคุณ ผูช่้วยศาสตราจารย ์วรรณพร ชูจิตารมย ์และนางศิริรัตน์ เยน็สุข ท่ีปรึกษานกัศึกษาปริญญาโท ท่ีคอย
อาํนวยความสะดวกเร่ืองเอกสาร และแจง้ข่าวสารต่างๆ 

ท่ีสาํคญัขอขอบพระคุณ รองศาสตราจารย ์ดร.สิงห์ อินทรชูโต และทีมงานศูนยป์ฏิบติัการออกแบบจากเศษ
วสัดุ (SCRAP LAB) คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ ท่ีใหส้ัมภาษณ์ขอ้มูลรวมถึงคาํแนะนาํเป็น
ประโยชน์แก่งานวิจยั ทา้ยท่ีสุดขอขอบคุณอาจารยผ์ูส้อนทุกท่าน เพ่ือน ๆ ในหลกัสูตรศิลปมหาบณัฑิต สาขาวิชา
คอมพิวเตอร์อาร์ต และอาจารยพ์รวจนะ ทิมกาญจนะ ท่ีให้คาํปรึกษา ช่วยเหลือตลอดมา นอกจากน้ียงัมีผูท่ี้ให้ความ
ร่วมมืออีกหลายท่าน จึงขอขอบคุณทุกท่านไว ้ณ โอกาสน้ี 
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