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บทคดัย่อ 
 การวิจยัคร้ังน้ี มีวตัถุประสงค ์1) เพ่ือศึกษาความรู้เดิมของนกัเรียน เก่ียวกบัการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ โดย
ใชปั้ญหาเป็นฐาน สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 2) เพ่ือศึกษาความสามารถก่อนเรียนของนกัเรียน เก่ียวกบัการ
เขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2  3) เพ่ือเปรียบเทียบความรู้การ
เขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ ก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยกิจกรรมพฒันาความรู้ในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 และ 4) เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ 
ก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยกิจกรรมพฒันาความสามารถในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ประชากรท่ีศึกษา คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนบา้นห้วยไร่สามคัคี 
จาํนวน 60 คน กลุ่มตวัอยา่ง 30 คน วิธีการสุ่มแบบง่าย (Simple Random Sampling) โดยการใชห้อ้งเรียนเป็นหน่วยสุ่ม 
ซ่ึงสุ่มจากการจบัฉลาก  
 เคร่ืองท่ีใชใ้นการวจิยั คือ แบบทดสอบความรู้ในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน และแบบ
วดัความสามารถในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน ท่ีมีการหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง ค่าคะแนน
เฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน คาํนวณหาค่าระดบัความยากง่าย ค่าอาํนาจจาํแนก และหาค่าสัมประสิทธ์ิความเช่ือมัน่
ของแบบทดสอบ โดยใชสู้ตร KR-20 ของ คูเดอร์-ริชาร์ดสัน  
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 ผลการวจิยัพบวา่  
  1. นักเรียนมีความรู้เก่ียวกบัการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้เพ่ิมสูงข้ึนอย่างมีนัยสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
หลงัจากการเรียนรู้โดยการใชปั้ญหาเป็นฐาน ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้

2. นักเรียนมีความสามารถในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้เพ่ิมสูงข้ึนอย่างมีนัยสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
หลงัจากการเรียนรู้โดยการใชปั้ญหาเป็นฐาน ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้
 
คาํสําคญั : การใช้ปัญหาเป็นฐาน  การเขียนโปรแกรมเบือ้งต้น 
 
Abstract 

The objectives of this research 1) to study the knowledge of basic programming of eighth-grade students by 
using Problem – Based Learning; 2) to study the basic ability in basic programming of eighth-grade students by using 
Problem – Based Learning;  3 )  To compare the knowledge of eighth-grade students before and after learning basic 
programming; and 4 )  to compare the ability of eighth-grade students before and after learning basic programming. 
The population was 60 eighth-grade students at Ban Huairaisamakkee School. The samples were 30 students selected 
by Simple Random Sampling. 
  The tools were used in this study are the test of knowledge of basic programming by using Problem – Based 
Learning and the test of the ability of basic programming by using Problem – Based Learning. The statistics used in 
this study comprised mean, standard deviation, difficulty, discrimination confidence coefficient by Kuder – 
Richardson (KR-20) and Wilcoxon Singed Ranks Test. 
 The results of the research were as follows:  
 1. The knowledge of basic programming of the eighth-grade students after learning through Problem – Based 
Learning was higher than statistical significance at the .01 level. 
 2 .  The ability in basic programming of the eighth-grade students after learning through Problem – Based 
Learning was higher than statistical significance at the .01 level. 
 
Keywords: Problem – Based Learning, Basic programming 

 
1. บทนํา 

ปัจจุบนัเทคโนโลยไีดเ้จริญกา้วหนา้อยา่งรวดเร็ว ในการดาํเนินชีวิตประจาํวนัของมนุษย ์อุปกรณ์ส่ือสารและ
คอมพิวเตอร์ไดเ้ขา้มามีบทบาทสําคญัต่อการดาํเนินกิจกรรมต่าง ๆ ดว้ยความกา้วหน้าของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 
องคก์รต่าง ๆ ไดน้าํเทคโนโลยเีหล่าน้ีเขา้มาช่วยในการดาํเนินงานใหส้ะดวกและมีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน ไม่วา่จะเป็น
การเผยแพร่ข่าวสาร การติดต่อส่ือสาร และการทาํธุรกรรมต่าง ๆ  และดว้ยราคาของคอมพิวเตอร์ท่ีลดลง ผูใ้ชท้ัว่ไป
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สามารถเป็นเจา้ของคอมพิวเตอร์ไดโ้ดยง่าย  ซ่ึงยิ่งทาํให้คอมพิวเตอร์เขา้มามีบทบาทในชีวิตประจาํวนัมากข้ึน  ดว้ย
สถานการณ์ดงักล่าว การเรียนรู้การใชง้านคอมพิวเตอร์จึงเป็นส่ิงจาํเป็นสาํหรับผูเ้รียนทุกคน (กิดานนัท ์ มลิทอง, 2543) 

สุดฤดี ประทุมชาติ (2550) กล่าวว่า ในส่วนการทาํงานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ จะทาํตามโปรแกรมท่ีเขียน
ข้ึนมาทุกประการ ดงันั้นการนาํเคร่ืองคอมพิวเตอร์เขา้มาช่วยสําหรับการแกปั้ญหา จึงตอ้งมีโปรแกรมสําหรับการ
แก้ปัญหา เพ่ือสั่งการให้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ทาํงานตามความตอ้งการของผูท่ี้ทาํการเขียนโปรแกรมทาํการเขียน
โปรแกรม ผูเ้ขียนโปรแกรมจึงตอ้งทราบถึงวิธีการของการแกปั้ญหาท่ีตอ้งการแกไ้ขทุกขั้นตอน จากนั้นจึงทาํการเรียบ
เรียงลาํดบัขั้นตอนวิธีการทาํงานตั้งแต่ขั้นตอนแรกจนถึงขั้นตอนสุดทา้ย แลว้นาํขั้นตอนวิธีท่ีไดเ้รียบเรียงข้ึนมาเขียน
เป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ โดยไม่ไดมี้การเตรียมการไวก่้อน โดยทาํการเขียน
โปรแกรมตามความคิดในขณะนั้น ไม่ไดมี้การวางแผนหรือการจดบนัทึกขั้นตอนวิธีการทาํงานของโปรแกรมท่ีเขียน
ข้ึนสาํหรับเป็นเอกสารอา้งอิง เป็นวิธีการท่ีไม่ถูกตอ้ง จะทาํใหเ้สียเวลาในการเขียนโปรแกรมเพ่ิมมากข้ึน หากตอ้งการ
ปรับปรุงพฒันาการทาํงานของโปรแกรมในภายหลงั จะทาํให้มีความยุง่ยาก ตอ้งใชเ้วลาสาํหรับการทาํความเขา้ใจกบั
ขั้นตอนวิธีการทาํงานของโปรแกรม ถา้โปรแกรมไม่มีความซับซ้อนมากนกั เวลาท่ีใชส้าํหรับการศึกษาถึงวิธีขั้นตอน
วิธีการในการแกปั้ญหาจะใชเ้วลาไม่มาก แต่ถา้โปรแกรมนั้นมีความสลบัซับซ้อนมาก อาจตอ้งมีการศึกษาถึงขั้นตอน
วิธีการในการทาํงาน จะยิ่งใชเ้วลาเพ่ิมมากข้ึน การเขียนเอกสารประกอบการทาํงานของโปรแกรม ทาํให้การปรับปรุง
พฒันาการทาํงานของโปรแกรมในภายหลงั สามารถทาํไดส้ะดวกยิง่ข้ึน 

ในส่วนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐานโดยปัญหาจะเป็น
ตวักระตุน้ให้ผูเ้รียนตอ้งไปแสวงหาความรู้ความเขา้ใจดว้ยตนเอง โดยผูเ้รียนจะสามารถสร้างความรู้ใหม่จากการใช้
ปัญหาท่ีเกิดข้ึนเป็นบริบท ของการเรียนรู้เพ่ือใหผู้เ้รียนเกิดทกัษะในการคิดวิเคราะห์และคิดแกปั้ญหา (คณินณฏัฐ์ โชติ
พรสีมา, 2558) กล่าวว่า โครงสร้างขอ้มูลและอลักอริทึม เป็นรายวิชาเฉพาะสําหรับนกัศึกษาดา้นคอมพิวเตอร์ ท่ีตอ้ง
เรียนเพ่ือใหเ้กิดทกัษะการคิดวเิคราะห์ทกัษะในการแกปั้ญหา และทกัษะในการเขียนโปรแกรม โดยการระบุปัญหา การ
พฒันาขั้นตอนวิธีเพ่ือแกปั้ญหาหรือท่ีเรียกวา่ อลักอริทึม การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์จากขั้นตอนวิธีท่ีไดอ้อกแบบ
ไว ้และการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์จึงเป็นงานท่ียาก เน่ืองจากผูเ้รียนจะตอ้งมีความรู้ดา้นทกัษะการ
แกปั้ญหา ดา้นไวยากรณ์และความหมายของคาํสั่งท่ีใชใ้นการเขียนโปรแกรมเป็นอยา่งดี แต่น่าเสียดายท่ีกลบัพบว่ามี
ผูเ้รียนจาํนวนมากในรายวิชาโครงสร้างขอ้มูลและอลักอริทึม ขาดความรู้พ้ืนฐาน ทกัษะการคิดวิเคราะห์ และทกัษะใน
การแกปั้ญหา โดยเฉพาะผูเ้ร่ิมตน้ศึกษาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ท่ีส่วนใหญ่มกัประสบปัญหาความยากลาํบาก
ในการเขียนโปรแกรม เน่ืองจากผูเ้รียนไม่คุน้เคยกบัวิธีการคิด ความยากจากความหมายและไวยากรณ์ของคาํสั่ง และ
ไม่คุน้เคยกบัชุดของเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการสร้าง การแกไ้ข การแปลคาํสั่งและการตรวจสอบการทาํงานของโปรแกรม 
ไดเ้สนอแนวทางในการแกปั้ญหาการใชก้ลยุทธ์ในการสอน และปัญหาผูเ้รียนไม่เขา้ใจไวยากรณ์และโครงสร้างของ
การเขียนโปรแกรม โดยการใชก้ลยุทธ์ในการสอนท่ีสนับสนุนให้ผูเ้รียนไดรั้บทกัษะการแกปั้ญหาร่วมกนั และได้
แนะนาํให้จดัการเรียนรู้โดยใชก้ระบวนการกลุ่มเพ่ือช่วยส่งเสริม สนับสนุนและช่วยอธิบายรูปแบบไวยากรณ์และ
โครงสร้างขอ้มูล 
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ดว้ยเหตุน้ีทาํให้ผูว้ิจยัไดส้นใจท่ีจะทาํการพฒันาความรู้ และความสามารถในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ 
โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 จะช่วยใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้การทาํงานของขั้นตอนวิธีท่ีเป็น
รูปธรรมและสามารถทราบว่าขั้นตอนวิธีท่ีไดอ้อกแบบ มีการทาํงานท่ีถูกตอ้งหรือเกิดขอ้ผิดพลาด ณ ขั้นตอนใดบา้ง 
โดยใชปั้ญหาท่ีจาํลองข้ึน เพ่ือให้ผูเ้รียนเกิดทกัษะในการวิเคราะห์และคิดแกปั้ญหา เพ่ือประเมินหาคุณภาพความ
เหมาะสมของความรู้ และความสามารถในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 
 
2. วตัถุประสงค์ 
 1. เพ่ือศึกษาความรู้เดิมของนักเรียน เก่ียวกบัการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน สําหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 

2. เพ่ือศึกษาความสามารถก่อนเรียนของนกัเรียน เก่ียวกบัการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 
สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 

3. เพ่ือเปรียบเทียบความรู้การเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ ก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยกิจกรรมพฒันาความรู้ใน
การเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 

4. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ ก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยกิจกรรมพฒันา
ความสามารถในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
 
3. อุปกรณ์และวธีิการ / วธีิดาํเนินการวจิัย 
 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนบา้นหว้ยไร่สามคัคี ตาํบลแม่ฟ้าหลวง 
อาํเภอแม่ฟ้าหลวง จงัหวดัเชียงราย ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2562 จาํนวน 2 หอ้ง หอ้งละ 30 คน รวม 60 คน 

กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนบา้นหว้ยไร่สามคัคี ตาํบลแม่ฟ้า
หลวง อาํเภอแม่ฟ้าหลวง จงัหวดัเชียงราย ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2562 ดว้ยวิธีการสุ่มแบบง่าย (Simple Random 
Sampling) โดยการใชห้้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม ซ่ึงสุ่มจาการจบัฉลาก 1 ห้องเรียน จาก 2 ห้องเรียน (One-Group Pretest 
Posttest Design) 

ขอบเขตของการวจิยั 
ผูว้ิจัยได้จัดทาํกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน พฒันาความรู้ และความสามารถในการเขียน

โปรแกรมเบ้ืองตน้ของภาษา HTML โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 แบบ 9 ขั้นตอน 
1. อ่านสถานการณ์โดยละเอียดทาํความเขา้ใจกบัคาํ และความหมายของคาํในสถานการณ์ โดยอาศยัความรู้

พ้ืนฐานของนกัเรียน หรือเอกสาร ตาํรา 
2. นิยามปัญหา หรือระบุสถานการณ์ โดยแสวงหาความคิดเห็นแบบระดมสมองอย่างมีเหตุผล และ

วจิารณญาณ 
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3. วิเคราะห์ปัญหา หรือสถานการณ์ โดยแสวงหาความคิดเห็นแบบระดมสมองอย่างมีเหตุผล และ
วจิารณญาณ 

4. ตั้งสมมติฐาน โดยพยายามตั้งสมมติฐานใหม้ากท่ีสุดเท่าท่ีจะมากได ้
5. จดัลาํดบัความสาํคญัของสมมติฐาน พิจารณาขอ้ยติุสาํหรับสมมติฐานท่ีปฏิเสธได ้
6. กาํหนดวตัถุประสงคใ์นการเรียนรู้จากสมมติฐาน ท่ีไดเ้ลือกไวพิ้จารณาวา่ตอ้งหาความรู้เร่ืองอะไรบา้ง 
7. ศึกษาคน้ควา้หาความรู้เพ่ิมเติมจากภายนอก เช่น เอกสาร ตาํรา และครูผูส้อน 
8. สังเคราะห์คน้ควา้หาความรู้เพ่ิมเติมจากภายนอก เช่น เอกสาร ตาํรา ครูผูส้อน 
9. สรุปการเรียนรู้หลกัการและแนวคิดจากการแกปั้ญหาโดยนาํความรู้มาแกไ้ขปัญหา 
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
1. แบบทดสอบความรู้ในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน จาํนวน 20 ขอ้ 20 คะแนน 
2. แบบวดัความสามารถในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน จาํนวน 3 ขอ้ 15 คะแนน 
ผูว้จิยัไดด้าํเนินการเกบ็รวบรวมขอ้มูลดงัน้ี 
1. ขอหนงัสือจากวิทยาลยัการศึกษา มหาวิทยาลยัพะเยา เพ่ือขอความร่วมมือในการทดลองเคร่ืองมือการวิจยั

ไปยงัโรงเรียนบา้นหว้ยไร่สามคัคี สาํนกังานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต 3 และการเกบ็รวบรวมขอ้มูล
เพ่ือทาํการวจิยัไปยงัโรงเรียนบา้นหว้ยไร่สามคัคี สาํนกังานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต 3  

2. ขอความร่วมมือในการทดลองเคร่ืองมือวิจยัจากผูบ้ริหารโรงเรียนบา้นห้วยไร่สามคัคี สาํนกังานเขตพ้ืนท่ี
การศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต 3 และการเก็บรวบรวมขอ้มูลการวิจยัจากผูบ้ริหารบา้นห้วยไร่สามคัคี สาํนกังาน
เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต 3 

3. ดาํเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลการวิจยัดว้ยตนเอง ณ บา้นห้วยไร่สามคัคี สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา
ประถมศึกษาเชียงราย เขต 3 โดยดาํเนินการตามขั้นตอน ดงัน้ี 

3.1 เตรียมผูเ้รียน ประสานงานกบัอาจารยผ์ูส้อน เพ่ือขอความร่วมมือกบันักเรียน ในระหว่างการ
ทดลองคร้ังน้ี แจ้งให้นักเรียนทราบถึงวิธีการใช้ปัญหาเป็นฐาน ความรู้ และความสามารถในการเขียนโปรแกรม
เบ้ืองตน้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 

3.2 ดาํเนินการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) โดยให้ทาํแบบทดสอบความรู้ในการเขียนโปรแกรม
เบ้ืองตน้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 

3.3 ดาํเนินการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) โดยให้ทาํแบบวดัความสามารถในการเขียนโปรแกรม
เบ้ืองตน้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 

3.4 พฒันาความรู้ และความสามารถในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน (Problem 
Based Learning) 

3.5 เม่ือนกัเรียน เรียนเสร็จ ทาํการทดสอบหลงัเรียน (Posttest) โดยใชแ้บบทดสอบความรู้ในการ
เขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 
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3.6 เม่ือนกัเรียน เรียนเสร็จ ทาํการทดสอบหลงัเรียน (Posttest) โดยใชแ้บบวดัความสามารถในการ
เขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 

3.7 เกบ็รวบรวมขอ้มูลแลว้นาํผลการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนไปวิเคราะห์ขอ้มูลตามวิธีทาง
สถิติต่อไป 
 4. ระยะเวลาท่ีใช้กิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ใช้เวลาตั้ งแต่เดือนพฤษภาคม 2562 – เดือน
สิงหาคม 2562 จาํนวน 12 คร้ัง คร้ังละ 2 คาบ รวมคาบเรียนทั้งหมด 24 คาบ ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2562 

นิยามศพัทเ์ฉพาะ 
1. ความรู้ในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ หมายถึง การจดจาํ ความหมายสัญลกัษณ์ และวิธีการใชใ้นการเขียน

โปรแกรมดว้ยภาษา HTML โดยวดัจากแบบทดสอบการพฒันาความรู้ 
2. ความสามารถในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ หมายถึง การเขียน ทดสอบ แกปั้ญหา และพฒันาปรับปรุง

ของโปรแกรมโดยการใชภ้าษา HTML เพ่ือสร้างช้ินงาน โดยวดัจากแบบทดสอบภาคปฏิบติั 
3. การเขียนโปรแกรมเบ้ืองต้น หมายถึง ขั้นตอนการเขียน ทดสอบ และดูแลซอร์สโคด้ของโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ ซ่ึงซอร์สโคด้นั้นจะเขียนดว้ยภาษาโปรแกรมโดยภาษา HTML 
 4. การเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน หมายถึง กิจกรรมการเรียนรู้ โดยใชปั้ญหาเป็นตวักระตุน้โดยใหผู้เ้รียนได้
นาํความรู้เดิมมาใช ้และศึกษาคน้ควา้ดว้ยวิธีการต่าง ๆ จากแหล่งเรียนรู้ของการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้โดยภาษา 
HTML 

การวเิคราะห์ขอ้มูล 
 1. หาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Item-Objective Congruence: IOC) แบบทดสอบความรู้ค่าเท่ากบั 0.66 และ
แบบทดสอบความสามารถค่าเท่ากบั 0.72 
 2. คาํนวณค่าสถิติพ้ืนฐาน คือ คะแนนเฉล่ีย (x ̃) /ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
 3. คาํนวณหาค่าระดบัความยากง่าย (Level of Difficulty) และค่าอาํนาจ จาํแนก (Discrimination Power) ของ
แบบทดสอบ 
 4. หาค่าสัมประสิทธ์ิความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ โดยใชสู้ตร KR-20 ของ คูเดอร์-ริชาร์ดสัน มีค่าเท่ากบั 
0.609 
 5. เปรียบเทียบความรู้ และความสามารถในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน จากการใชค้่า 
Shapiro-Wilk และ Wilcoxon Singed Ranks Test 
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ตารางที ่1 แสดงแผนการดาํเนินงานการพฒันาความรู้และความสามารถในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน สาํหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 

รายการดาํเนินงาน พ.ค. ม.ิย. ก.ค. ส.ค. 
1. เตรียมผูเ้รียน ประสานงานกบัอาจารยผ์ูส้อน แจง้ใหน้กัเรียนทราบถึงวิธีการใชปั้ญหา
เป็นฐาน ความรู้ และความสามารถในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 

    

2. ทดสอบก่อนเรียน (Pretest) โดยให้ทาํแบบทดสอบความรู้ในการเขียนโปรแกรม
เบ้ืองตน้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 

    

3. ทดสอบก่อนเรียน (Pretest) โดยให้ทาํแบบวดัความสามารถในการเขียนโปรแกรม
เบ้ืองตน้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 

    

4. พฒันาความรู้ และความสามารถในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 
(Problem Based Learning) 

    

5. ทดสอบหลงัเรียน (Posttest) โดยใชแ้บบทดสอบความรู้ในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ 
โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 

    

6. ทดสอบหลังเรียน (Posttest) โดยใช้แบบวดัความสามารถในการเขียนโปรแกรม
เบ้ืองตน้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 

    

7. เก็บรวบรวมขอ้มูลแลว้นาํผลการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนไปวิเคราะห์ขอ้มูล
ตามวธีิทางสถิติต่อไป 

    

 
4. ผลการวจิัย 

การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือเปรียบเทียบความรู้และความสามารถในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนบา้นห้วยไร่สามคัคี จาํนวน 30 คน ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้โดยการใช้
ปัญหาเป็นฐาน เป็นเวลา 24 ชัว่โมง โดยผูว้ิจยัเก็บรวบรวมขอ้มูลดว้ยแบบทดสอบความรู้และแบบวดัความสามารถ
ดา้นการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ และวเิคราะห์ขอ้มูลดว้ยวธีิการทางสถิติ ผลการวจิยัแต่ละดา้นมีดงัต่อไปน้ี 

1. ดา้นความรู้ในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ 
ก่อนการจดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน นกัเรียนมีความรู้ดา้นการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้อยา่งจาํกดั โดย

ค่าเฉล่ียของคะแนนจากแบบทดสอบก่อนเรียนอยู่ท่ี 13.03 (SD = 1.40) จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน แต่หลงัจากท่ี
นกัเรียนไดผ้่านกิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานแลว้ ค่าเฉล่ียของคะแนนจากแบบทดสอบหลงัเรียนเพ่ิมข้ึน
เป็น 15.3 (SD = 1.26) ดงัตารางท่ี 2  

 
ตารางที ่2 คะแนนเฉล่ียดา้นความรู้ของนกัเรียนก่อนและหลงัเรียนการจดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 

 
คะแนนตํ่าสุด คะแนนสูงสุด คะแนนเฉลีย่ 

ส่วนเบีย่งเบน
มาตรฐาน 

ก่อนเรียน 12 16 13.03 1.40 
หลงัเรียน 13 18 15.30 1.26 
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เพ่ือทดสอบว่าคะแนนหลงัเรียนท่ีเพ่ิมสูงข้ึนกว่าคะแนนก่อนเรียนมีนยัสาํคญัทางสถิติหรือไม่ ผูว้ิจยัทาํการ
ทดสอบทางสถิติ ท่ีระดบันยัสาํคญัทางสถิติท่ี .01 ในการน้ี ผูว้จิยัทาํการทดสอบวา่ คะแนนก่อนและหลงัเรียนมีการแจก
แจงปกติหรือไม่ โดยการวิธีการทางสถิติของ Shapiro-Wilk ซ่ึงผลปรากฏดงัตารางท่ี 3 ว่า คะแนนก่อนเรียนไม่มีการ
แจกแจงปกติ (p < .01) แต่คะแนนหลงัเรียนมีการแจกแจงปกติ (p > .01) ดังตารางท่ี 3 ดังนั้น ผูว้ิจัยจึงใช้วิธีการ 
Wilcoxon Singed Ranks Test เพ่ือทดสอบความแตกต่างระหว่างคะแนนก่อนและคะแนนหลงัเรียน โดยผลปรากฏดงั
ตารางท่ี 4 วา่คะแนนหลงัเรียนมีค่ามากกวา่คะแนนก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติ (p < .01) 
 

ตารางที ่3 ผลการทดสอบการแจกแจงปกติคะแนนการทดสอบดา้นความรู้ในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ ก่อนเรียนและหลงัเรียน 
โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 

 Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

 Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

ก่อนเรียน .243 30 .000 .872 30 .002 

หลงัเรียน .182 30 .013 .919 30 .025 

a. Lilliefors Significance Correction 
 

ตารางที ่4  ผลการเปรียบเทียบคะแนนความรู้การเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ ก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยกิจกรรมพฒันาความรู้ในการเขียน
โปรแกรมเบ้ืองตน้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 

การทดสอบ 
ก่อนเรียน -หลงัเรียน  

จํานวนคน 
n 

Mean Rank Sum of Ranks Z Asymp Sig. 

Negative Ranks 30a 0.00 0.00 
-4.849  .000  

Positive Ranks 30b 15.50 465.00 

a. posttest < pretest 

b. posttest > pretest 

 

2. ดา้นความสามารถในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ 
เช่นเดียวกบัความรู้ในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ ก่อนการจดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน นกัเรียนมี

ความสามารถดา้นการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้อยา่งจาํกดั โดยค่าเฉล่ียของคะแนนจากแบบทดสอบก่อนเรียนอยูท่ี่ 3.06 
(SD = 0.25) จากคะแนนเตม็ 15 คะแนน แต่หลงัจากท่ีนกัเรียนไดผ้า่นกิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน ค่าเฉล่ีย
ของคะแนนจากแบบทดสอบหลงัเรียนเพ่ิมข้ึนเป็น 8.36 (SD = 1.37) ดงัตารางท่ี 5   
 

ตารางที ่5 คะแนนเฉล่ียดา้นความสามารถของนกัเรียนก่อนและหลงัเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 
 คะแนนตํ่าสุด คะแนนสูงสุด คะแนนเฉลีย่ ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 

ก่อนเรียน 3 4 3.06 0.25 
หลงัเรียน 7 12 8.36 1.37 
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เพ่ือทดสอบว่าคะแนนหลงัเรียนท่ีเพ่ิมสูงข้ึนกว่าคะแนนก่อนเรียนมีนยัสาํคญัทางสถิติหรือไม่ ผูว้ิจยัทาํการ
ทดสอบทางสถิติ ท่ีระดบันยัสาํคญัทางสถิติท่ี .01 ในการน้ี ผูว้จิยัทาํการทดสอบวา่ คะแนนก่อนและหลงัเรียนมีการแจก
แจงปกติหรือไม่ โดยการวิธีการทางสถิติของ Shapiro-Wilk ผลปรากฏดงัตารางท่ี 6 ว่า ทั้ งคะแนนก่อนเรียนและ
คะแนนหลงัเรียนไม่มีการแจกแจงปกติ (p < .01) ดงันั้น ผูว้ิจยัจึงใชว้ิธีการ Wilcoxon Singed Ranks Test เพ่ือทดสอบ
ความแตกต่างระหวา่งคะแนนก่อนและคะแนนหลงัเรียน โดยผลปรากฏดงัตารางท่ี 7 วา่คะแนนหลงัเรียนมีค่ามากกวา่
คะแนนก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติ (p < .01)  
 
ตารางที ่6 ผลการทดสอบการแจกแจงปกติคะแนนการทดสอบดา้นความสามารถในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ ก่อนเรียนและหลงัเรียน
โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 

 Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

 Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

ก่อนเรียน .537 30 .000 .275 30 .000 

หลงัเรียน .238 30 .000 .836 30 .000 

a. Lilliefors Significance Correction    

 
ตารางที ่7  ผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ ก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยกิจกรรมพฒันาความรู้ในการ 
เขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 

การทดสอบ 
ก่อนเรียน -หลงัเรียน  

จํานวนคน 
n 

Mean Rank Sum of Ranks Z Asymp Sig. 

Negative Ranks 30a 0.00 0.00 
-4.824  .000  

Positive Ranks 30b 15.50 465.00 

a. posttest < pretest 

b. posttest > pretest 

 
5. การอภิปรายผล 
 ผลการศึกษาการพฒันาความรู้และความสามารถในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 จาํนวน 12 คร้ัง คร้ังละ 2 คาบ รวมคาบเรียนทั้งหมด 24 คาบ พบว่า นักเรียนมี
ความรู้และความสามารถปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้ตามกิจกรรมในแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน ซ่ึงผูว้ิจยัเป็น
เพียงผูช้ี้แนะแนวทางการแกปั้ญหา กาํหนดหัวขอ้ในการเรียนเท่านั้น ดว้ยการให้นักเรียนสร้างเวบ็เพจของนักเรียน 
 ซ่ึง ประกอบไปดว้ยหัวขอ้ต่างๆ เช่น การใส่อกัษร สีอกัษร ขนาดอกัษร รูปแบบอกัษร การใส่หัวเร่ือง การใส่รูปภาพ 
การใส่ตาราง สีพ้ืนหลงั การเพ่ิมลูกเล่นในเวบ็สวยข้ึนดว้ย Java Script การแบ่งพ้ืนท่ีดว้ยเฟรม จนกระทั้งการอพัโหลด
เวบ็เพจ ซ่ึงขั้นตอนทั้งหมดนักเรียนเป็นผูคิ้ดและออกแบบผลงาน นักเรียนจึงไดส้ร้างความรู้ดว้ยตนเอง ฝึกทกัษะ
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ความสามารถกระบวนการคิดวิเคราะห์ ประยุกตค์วามรู้ใหม่ท่ีตนเองไดส้ร้างข้ึนตามโจทยห์รือสถานการณ์ปัญหาท่ี
ผูว้จิยักาํหนดให ้ซ่ึงเม่ือพิจารณาคะแนนท่ีเพ่ิมของนกัเรียนเป็นรายขอ้ ผูว้จิยัจึงอภิปรายผลการวจิยั ดงัน้ี  

1. ผลการวิจยัท่ีนกัเรียนมีความรู้ในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน หลงัเรียนสูงกวา่ก่อน
เรียน ซ่ึงพบว่า การตอบคาํถามหลงัเรียนนักเรียนตอบถูกมากกว่าก่อนเรียนเพ่ิมข้ึนทุกขอ้ โดยเฉพาะขอ้คาํถามว่า ”
โดยทัว่ไปแลว้ หนา้แรกของเวบ็เพจจะมีช่ือตรงกบัขอ้ใด ซ่ึงมีจาํนวนนกัเรียนตอบเพ่ิมข้ึนมากท่ีสุด”  รองลงมาเป็น
คาํถามวา่ “ขอ้ใดไม่ใช่โปรแกรม Web Browser” และ “การกาํหนดขอ้ความโดยขีดเส้นใตแ้ละตวัเอน ตอ้งใชค้าํสั่งใน
ขอ้ใด” ตามลาํดบั เน่ืองจากในขั้นการสอนแบบการใชปั้ญหาเป็นฐานนั้น นกัเรียนไดสื้บคน้ คน้ควา้ ศึกษาหาความรู้ 
ช่วยสร้างทกัษะการคิดการแกปั้ญหาไดดี้ และหาวิธีการแกปั้ญหาเองได ้จึงทาํให้นกัเรียนสร้างองคค์วามรู้ใหม่ไดด้ว้ย
ตนเอง และมีความรู้ในการเขียนโปรแกรมมากข้ึนส่งผลใหค้ะแนนหลงัเรียนสูงกวา่คะแนนก่อนเรียน ซ่ึงสอดคลอ้งกบั
ผลงานวิจยัของ พิทกัษ์ สวนดี (2550) พบว่า ประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู้กลุ่มสาระการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ชั้นมธัยมศึกษาปีที 3 ท่ีจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบใชปั้ญหาเป็นฐาน ท่ีผูว้ิจยัสร้าง
ข้ึนมีประสิทธิภาพ 83.08/82.01 สูงกว่าเกณฑ์ท่ีคาดหวงัไว ้คือเกณฑ์ 80/80 ทาํให้การเรียนมีประสิทธิภาพสูง และค่า
ดชันีประสิทธิผลของแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบใชปั้ญหาเป็นฐาน มีค่าดชันีประสิทธิผล
ของแผนการเรียนรู้ เท่ากบั 0.7141 หรือคิดเป็นร้อยละ 71.41 แสดงวา่ผูเ้รียนมีความกา้วหนา้ในการเรียนท่ีเป็นเช่นน้ีอาจ
เน่ืองมาจาก วธีิการสอนทั้งสองวธีิเป็นวธีิการสอนท่ีเนน้การปฏิบติัจริงและปฏิบติังานเป็นกลุ่มซ่ึงทาํใหน้กัเรียนมีความ
สนใจในเน้ือหาท่ีผูส้อนจดัการเรียนการสอนใหแ้ละมีความกา้วหนา้ทางการเรียนเพ่ิมข้ึน  

2. ผลการวจิยัท่ีนกัเรียนมีความสามารถในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน หลงัเรียนสูงกวา่
ก่อนเรียน ซ่ึงพบว่านักเรียนมีทกัษะความสามารถในการเขียนโปรแกรมในดา้นท่ี 2 แนวทางแกไ้ขเพ่ิมข้ึนมากท่ีสุด 
รองลงมาคือดา้นท่ี 1 การตรวจสอบ ซ่ึงมีคะแนนหลงัเรียนมากกวา่ก่อนเรียนประมาณ 2 เท่า และดา้นท่ี 3 การนาํไปใช ้
มีคะแนนหลงัเรียนมากกว่าก่อนเรียน 1 เท่า อาจเน่ืองจากการภาระงานท่ีฝึกทกัษะความสามารถในการปฏิบติังานได้
ตามสถานการณ์ปัญหาท่ีกาํหนด โดยใช้ทักษะการคิดวิเคราะห์ ทักษะความสามารถท่ีได้มาจากการฝึกฝนเขียน
โปรแกรม เม่ือนักเรียนพบปัญหาในการทาํงาน นักเรียนมีการศึกษาแนวทางการแกไ้ขปัญหาจนกระทั่งนักเรียน
สามารถปฏิบติัการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ไดถู้กตอ้งตามหลกัการเขียนโปรแกรม สามารถตรวจสอบความผิดพลาด
งานของตนสามารถบอกขอ้ผิดพลาดของการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้กลบัไปแกไ้ขขอ้ผิดพลาดนั้นได  ้และแสดง
ผลลพัธ์ของโปรแกรมอย่างถูกตอ้งบนเว็บเบราว์เซอร์ได้ จึงเกิดเป็นความสามารถการเรียนรู้ส่งผลให้นักเรียนมี
ความสามารถในการเขียนโปรแกรมของนกัเรียนหลงัเรียนสูงข้ึนมากกว่าก่อนเรียน  ซ่ึงสอดคลอ้งกบัผลงานวิจยัของ 
กนกวรรณ แกว้ชารุณ (2553) พบว่า ผลการคิดวิเคราะห์จากการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบใชปั้ญหาเป็นฐาน (PBL) 
เร่ือง การใชโ้ปรแกรมคาํนวณ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีผลการคิดวิเคราะห์เท่ากบั 15.60 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานมีค่า
เท่ากนั 1.14 และนกัเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์เท่ากบัร้อยละ 78 แสดงวา่ นกัเรียนมีความสามารถในการ
คิดวิเคราะห์ท่ีผลเป็นเช่นน้ีเน่ืองจาก การคิดวิเคราะห์เป็นความสามารถส่วนบุคคลในการผสมผสานความรู้และ
ประสบการณ์ท่ีใชอ้ยูม่าแกปั้ญหาหรือคิดคน้ส่ิงใหม่ๆ ดว้ยวิธีท่ีแปลกใหม่ไม่ซํ้ าเดิม และสอดคลอ้งกบั ทศันนัท ์จนัทร 
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(2560 ) การศึกษาผลการจดัการเรียนรู้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน (PBL) พบว่า ผลการวิจยัท่ีสอดคลอ้งกบัสมมติฐานการ
วิจยั นั่นคือ นักศึกษากลุ่มเป้าหมายมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .01 สอดคลอ้งกบัสมมติฐานขอ้ท่ี 1 และนกัศึกษากลุ่มเป้าหมายเป็นร้อยละ 68.29 มีผลการปฏิบติังานระหว่าง
โดยรวมตลอดภาคเรียนในระดบัเกรด C สอดคลอ้งกบัสมมติฐานขอ้ท่ี 2  

นอกจากน้ี ขอ้สังเกตท่ีพบจากนักเรียนท่ีเรียนโดยใชแ้บบวดัความรู้และความสามารถ คือ ในระหว่างการ
กิจกรรมการเรียนการสอน นกัเรียนมีความสนใจ ในขั้นตอนฝึกปฏิบติันกัเรียนมีความสนใจ กระตือรือร้นและสามารถ
ฝึกปฏิบติัตามขั้นตอนต่างๆ ไดดี้  
 
6. บทสรุป 
 การศึกษาและเปรียบเทียบความรู้และความสามารถในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ โดยใชเ้คร่ืองมือวดัความรู้
และความสามารถในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 สามารถ
สรุปผลการวจิยัไดด้งัน้ี 
  1. นักเรียนมีความรู้เก่ียวกบัการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้เพ่ิมสูงข้ึนอย่างมีนัยสําคญัทางสถิติท่ีระดับ .01 
หลงัจากการเรียนรู้โดยการใชปั้ญหาเป็นฐาน ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้
  2. นักเรียนมีความสามารถในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้เพ่ิมสูงข้ึนอย่างมีนัยสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
หลงัจากการเรียนรู้โดยการใชปั้ญหาเป็นฐาน ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้
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