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บทคดัย่อ 
ในยคุปัจจุบนักระแสของดนตรีฮิปฮอปไดรั้บความนิยมถึงขีดสุด วฒันธรรมฮิปฮอปจึงแพร่ขยายไปทัว่โลก

รวมถึงในประเทศไทย ซ่ึงประเทศไทยในช่วงคร่ึงทศวรรษท่ีผา่นมา วฒันธรรมฮิปฮอปมีอิทธิพลต่อวยัรุ่น และเยาวชน
ไทยเป็นอยา่งมาก แต่การรับวฒันธรรมฮิปฮอปเขามาอยา่งรวดเร็วโดยไม่ผา่นการกลัน่กรอง และขาดเขา้ใจถึงแก่นแท้
ของวฒันธรรม ท าให้เกิดการตีความผิดเพ้ียน ลอกเลียนแบบกนัอยา่งผิด ๆ ท าให้อตัลกัษณ์ของวฒันธรรมฮิปฮอปจางหาย 
และอาจเป็นแบบอยา่งท่ีไม่ดีในการใชชี้วติ 

ผูว้จิยัจึงมีวตัถุประสงคท่ี์จะน าความรู้ทางประวติัศาสตร์ฮิปฮอปทั้งในประเทศไทย และต่างประเทศ ถ่ายทอด
ผ่านส่ืออินโฟกราฟิกเพ่ือเป็นการวางรากฐานแก่วฒันธรรมฮิปฮอปไทย ให้ทั้งคนท่ีอยูใ่นวงการฮิปฮอป และคนทัว่ไป 
สามารถเรียนรู้ผา่นส่ือออนไลน์ ไม่ต่างจากการเรียนรู้ประวติัศาสตร์ทัว่ไป เพราะในประเทศไทยส่ือท่ีใหค้วามรู้ในเร่ือง
ของวฒันธรรมฮิปฮอปไม่มากเพียงพอกับผูค้นท่ีสนใจซ่ึงปัจจุบันมีมากกว่า 1,000,000 คน เราเรียนรู้เพื่อท่ีจะน า
อุดมการณ์ หรือทศันคติจากโลกภายนอกมาปรับใหเ้ขา้กบับริบทแบบไทย เพ่ือเป็นทางเลือกใหแ้ก่ผูท่ี้ช่ืนชอบฮิปฮอป
ไดเ้รียนรู้รากเหงา้ในส่ิงท่ีตนเองรักแลว้น ามาพฒันาความสามารถตวัเองใหเ้กิดประโยชน์ และเพื่อน าความรู้มาปรับใช้
กบัวงการเพลงไทยใหพ้ฒันาออกจากกรอบแบบเดิม 

ผูว้ิจยัไดท้ าการรวบรวมขอ้มูลเก่ียวกบัวฒันธรรมฮิปฮอปแต่ละยคุสมยัซ่ึงแบ่งออกเป็น 5 ยคุ 1.ในช่วงปี 70 
ฮิปฮอปดั้งเดิม อีสตโ์คสท์  2. ฮิปฮอปยคุใหม่ อีสตโ์คสท์ 3. แกงคส์เตอร์ฮิปฮอป เวสท์โคสท์ 4. ความขดัแยง้ระหวา่ง
อีสต์โคสท์ และเวสท์โคสท์ 5. ฮิปฮอปไทย แลว้น ามาถ่ายทอดผ่านส่ืออินโฟกราฟิก 2 มิติ ความยาวไม่เกิน 5 นาที 
ขนาด Full HD 1920x1080 เพ่ือท่ีจะน าไปเผยแพร่สู่โซเชียลมีเดีย และง่ายต่อความเขา้ใจของคนยคุใหม่ท่ีตอ้งการความ
รวดเร็ว เน่ืองจากกลุ่มเป้าหมายหลกัคือกลุ่มวยัรุ่นท่ีช่ืนชอบในวฒันธรรมฮิปฮอป ซ่ึงจากการทดสอบกบักลุ่มวยัรุ่นได้
ผลลพัธ์น่าพึงพอใจอย่างมากเพราะหลงัจากการรับชมการผลิตส่ืออินโฟกราฟิก 2 มิติ เพื่อการเรียนรู้วิวฒันาการ
วฒันธรรมฮิปฮอป ผูค้นมีความเขา้ใจเน้ือหามากข้ึน 

 

ค ำส ำคญั: ฮิปฮอป  ส่ืออินโฟกราฟิก  อัตลักษณ์ 
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Abstract 
At present, the trend of hip-hop music has been the most popular. Hip-hop culture has spread throughout the 

world, including in Thailand. In Thailand, in the last half decade, hip- hop culture has greatly influenced teenagers and 
Thai youth, but obtaining hip-hop culture came quickly without moderation and understanding of the essence of culture 
that cause distorted interpretations and imitations. For this reason, the identity of Thai hip-hop culture began to fade 
away. The researcher therefore aims to bring historical knowledge both in Thailand and abroad to be broadcasted via 
motion picture media. In order to lay the foundation for Thai hip hop culture for both people in the hip-hop industry 
and general people to learn through online media, which is not different from normal learning history. Because in 
Thailand media that provide knowledge of hip-hop culture are not enough for interested people, the researcher searched 
for information about hip-hop culture each era. which can be divided into 5 eras: 1) Original Hip-Hop East Coast, 2) 
New School Hip-Hop East Coast, 3) Gangster Rap West Coast, 4) Gangster Rap East and West Rivalry, and 5) Thai 
Hip-Hop. The researcher used all information to make 2D infographic timing not more than 5 minute size Full HD 
1920x1080 for posting on social media because the main target group is Thai youth who are interested in hip-hop 
culture. We learn to bring ideology or attitude from the outside to adapt to Thai context. as an alternative to hip-hop 
enthusiasts, learn the roots of hip-hop to develop ourselves. and gain knowledge for Thai music industry to develop 
Thai music to world class . 
 

Keywords: Hiphop, infographic, identity 
 

1. บทน า 
ในปัจจุบนัวฒันธรรมฮิปฮอป และแนวเดนตรีฮิอปฮอป ถือเป็นแนวดนตรีกระแสหลกัล าดบัตน้ ๆ  ของโลก 

ซ่ึงแนวดนตรีฮิปฮอปตน้ก าเนิดเกิดข้ึนจากวิถีชีวิต และความอดัอั้น ของคนผิวสีในอเมริกา เพราะฉะนั้นเส้นทางการ
พฒันาวฒันธรรมฮิปฮอปจึงมีเร่ืองราวรอบ ๆ ตวั เช่น เสรีภาพ, ความเท่าเทียมในสังคม, ตีแผ่สังคม, ความรัก, รวมถึง
การพูดเร่ืองราวของยาเสพติด และอาชญากรรม ซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีคือเร่ืองราวท่ีดี และไม่ดี ท่ีมนุษยทุ์กคนลว้นพบเจอใน
สังคม ดนตรีฮิปฮอปเป็นเพียงส่ิงท่ีท าหน้าท่ีถ่ายทอดเร่ืองราวในชีวิตท่ีแรปเปอร์พบเจอ หรืออุดมการณ์ท่ีแรปเปอร์
อยากให้เป็น แต่ในยคุหลงัฮิปฮอปกลบัถูกมองในแง่ลบเน่ืองจากเพลงจ านวนมากพูดถึงแต่เร่ือง ยาเสพติด เงิน ผูห้ญิง 
และอนัธพาล อาจเน่ืองดว้ยค่านิยมของวยัรุ่นท่ีมองวา่เร่ืองเหล่าน้ีเป็นเร่ืองเท่จนเกิดการเลียนแบบมาโดยไม่รู้ตน้สาย
ปลายเหตุ (ฟิน ยทุธนา, 2561) 

ในช่วงหน่ึงทศวรรษท่ีผ่านมา แนวดนตรีฮิปฮอปในประเทศไทยไดรั้บความเป็นท่ีนิยมอยา่งรวดเร็วในหมู่
วยัรุ่นไทยเป็นอยา่งมาก ซ่ึงเดิมท่ีวฒันธรรมฮิปฮอปในเมืองไทยเป็นเพียงแนวดนตรีใตดิ้นท่ีไดรั้บความนิยมในคนกลุ่ม
เล็กเท่านั้น รากเหงา้ของวฒันธรรมฮิปฮอปไทยจึงนอ้ยมาก ท าให้ปัจจุบนัไดรั้บค่านิยมแนวดนตรีฮิปฮอปยคุใหม่จาก
ต่างประเทศมาเต็มอยา่งเต็มรูปแบบ ซ่ึงในโลกออนไลน์การท าเพลงใตดิ้นแพร่สู่ภายนอกเป็นเร่ืองท่ีง่ายดาย รวดเร็ว 
และขาดการควบคุม การท่ีแรปเปอร์ยคุใหม่ขาดความรู้ และน าค่านิยมท่ีเป็นลบ มาบอกเล่าเร่ืองราวต่าง ๆ  ผ่านดนตรี
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ฮิปฮอป มนัสามารถสร้างการเลียนแบบอย่างผิด ๆ ในสังคมได ้สร้างภาพพจน์ในดา้นลบแก่คนทัว่ไป ซ่ึงอาจเป็นท่ี
ต าหนิจากต่างชาติ เช่น การเหยียดสีผิด การเสแสร้งแกลง้ท า  การลอกวฒันธรรม และการลอกเลียนแบบดนตรี อีกทั้ง
ในประเทศไทยมีส่ือท่ีให้ความรู้ในเร่ืองดนตรีฮิปฮอปน้อย ผูค้นส่วนมากยงัไม่สามารถเข้าใจความเป็นมาของ
วฒันธรรมฮิปฮอปเท่าท่ีควร 

ฮิปฮอปไม่ใช่เพียงแค่แนวเพลงแต่เป็นศิลปะ และวฒันธรรมอย่างหน่ึง เพราะฮิปฮอปเต็มไปดว้ยทศันคติ 
อุดมการณ์ กีฬา แฟชัน่ ดนตรี และศิลปะท่ีเฉพาะตวั ฮิปฮอปมีประโยชน์ทั้งในเชิงกิจกรรมเพ่ือความบนัเทิง กีฬา ดนตรี 
และการแบ่งปันเร่ืองราวต่างๆผ่านบทกลอน ซ่ึงในประเทศไทยผูค้นบางกลุ่มให้ความสนใจในการน าวฒันธรรมฮิป
ฮอปมาเป็นสวนหน่ึงในการพัฒนาเยาวชน และประเทศไทย อย่างโครงการ  CONNE(X)T KLONGTOEY 
EXHIBITION เป็นโครงการบอกเล่าศกัยภาพของเยาวชนภายในสลมัคลองเตยผ่านกิจกรรม การแรป สักลาย สตรีท
แฟชั่น และการถ่ายภาพ เพ่ือเป็นกระบอกเสียงให้โลกข้างนอกรู้ว่าเยาวชนคลองเตยไม่ด้อยไปกว่าใคร และ
เปล่ียนแปลงระบบการเรียนรู้แบบเดิมๆ โครงการ TED X Bangkok น าศิลปินฮิปฮอปไทยใชก้ารแรปบอกเล่าวิถีชีวิต
สังคมไทยท่ีทุกคนมีรสนิยม และความคิดท่ีแตกต่างกนั แต่ผูค้นกลบัตีกรอบตดัสินคนอ่ืนดว้ยบรรทดัฐานเดียวกัน 
ศิลปิน Rap Against Dictatorship และศิลปินฮิปฮอปไทยใตดิ้นจ านวนหน่ึง ใชเ้พลงแรปต่อตา้นอ านาจท่ีไม่พึงประสงค์
ในสงัคม เป็นตวักระตุน้ใหผู้ค้นสนใจการเมือง และเกิดการแลกเปล่ียนทศันคติทางการเมือง 
 

2. วตัถุประสงค์ 
1. เพื่อศึกษาความเป็นมาของวฒันธรรมฮิปฮอป 
2. เพ่ือศึกษาเทคนิคการออกแบบกราฟิกเคล่ือนไหวแบบเวกเตอร์ เพื่อการเรียนรู้ววิฒันาการวฒันธรรม

ฮิปฮอป 
 

3. อุปกรณ์และวธีิการ / วธีิด าเนินการวจิยั 
3.1 ขั้นตอนการสืบคน้ขอ้มูล  
เร่ิมต้นจากการวิเคราะห์เก่ียวกับประเด็น และปัญหา วฒันธรรมฮิปฮอปในประเทศไทย จึงเร่ิมสืบคน้

แหล่งก าเนิดของวฒันธรรมฮิปฮอป อตัลกัษณ์วฒันธรรมฮิปฮอป และผลจากการไดรั้บอิทธิพลจากวฒันธรรมฮิปฮอป
ในประเทศไทย สืบคน้จากส่ือออนไลน์ และส่ือส่ิงพิมพ ์
 3.2 ขั้นตอนการผลิตภาพ 2 มิติ 
 3.2.1 ตวัละคร จดัสัดส่วนตวัละครให้ดูน่ารักเขา้ถึงกบักลุ่มเด็กวยัรุ่น เรียบง่ายไม่ซบัซอ้น น าเสนอการแต่ง

กายขา้งถนนไดอ้ยา่งชดัเจน ซ่ึงการแต่งกายแบ่งออกเป็น 5 ยคุ ไดแ้ก่ 1.ในช่วงปี 70 ฮิปฮอปดั้งเดิม อีสตโ์คสท์  2. ฮิป

ฮอปยคุใหม่ อีสตโ์คสท ์3. แกงคส์เตอร์ฮิปฮอป เวสทโ์คสท ์ 4. ความขดัแยง้ระหวา่งอีสตโ์คสท ์และเวสทโ์คสท ์5. ฮิป

ฮอปไทย ดงัแสดงในรูปท่ี 1 
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รูปที่ 1 ลกัษณะตวัละคร ดว้ยโปรแกรม Adobe Illustrator 

 

3.2.2 ฉากพ้ืนหลงั เป็นส่วนเติมเตม็บรรยากาศของการเล่าเร่ืองใหน่้าสนใจมากยิง่ข้ึน รวมถึงเป็นการบอกถึง

สถานท่ีของเหตุการณ์ต่าง ๆ ไดแ้ก่ 1.ฉากเมืองนิวยอร์ก 2.ฉากเมืองลอสแองเจลิส 3.ฉากเมืองไทย ดงัแสดงในรูปท่ี 2 

 

 
รูปที่ 2 ฉากพ้ืนหลงั ดว้ยโปรแกรม Adobe Illustrator 

 

 3.3 ขั้นตอนผลิตภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ โดยการใช้โปรแกรม Adobe Illustrator และ Adobe After Effects 
การเคล่ือนไหวภาพ 2 มิติ การเคล่ือนไหวตอ้งสมัพนัธ์กบัการพากยเ์สียงบรรยาย และดนตรีพ้ืนหลงั การเปล่ียนฉากแต่
ละฉากตอ้งเปล่ียนอยา่งแนบเนียนมีชั้นเชิง ดงัแสดงในรูปท่ี 3 

 
รูปที่ 3 การขยบัตวัละคร ดว้ยโปรแกรม Adobe After Effects 

  
 3.4 ขั้นตอนการตดัต่อภาพ และเสียง ขั้นตอนการตดัต่อภาพ และเสียง โดยการใชโ้ปรแกรม Adobe Premiere 
Pro การตดัต่อน้ีจ าเป็นตอ้งท าวิดีโอแต่ละฉากทั้งหมด และบนัทึกเสียงบรรยายเน้ือหาเป็นท่ีเรียบร้อยแลว้ จึงค่อยน า
วิดีโอมาเรียบเรียงต่อกัน ใส่เสียงให้ตรงจังหวะ รวมถึงการแก้ไขในส่วนวิดีโอท่ีผิดพลาด เม่ือเสร็จเรียบท าการ 
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เรนเดอร์(Render) ถือเป็นการเสร็จกระบวนการผลิตส่ืออินโฟกราฟิก 2 มิติ เพื่อการเรียนรู้วิวฒันาการวฒันธรรมฮิป
ฮอป ดงัแสดงในรูปท่ี 4 
 

 
รูปที่ 4 การตดัต่อภาพ และเสียง ดว้ยโปรแกรม Adobe Premiere Pro 

 

4. ผลการวจิยั 
4.1 ท่ีมา และปัญหา 
จากการคน้ควา้พบว่าปัจจุบนัตั้งแต่ในช่วงปี 2015-2019 ดนตรีฮิปฮอปมีบทบาท และอิทธิพลต่อวยัรุ่นไทย

เป็นอยา่งมาก ทั้งทางดา้นวงการศิลปะ วงการดนตรี และวงการบนัเทิง แต่นอ้ยคนนกัท่ีจะเขา้ในถึงความเป็นมา หรือ
แก่นแท้ของวฒันธรรมฮิปฮอป ท าให้ในบางคร้ังจุดประสงค์ของการส่ือสารเน้ือหาในดนตรีฮิปฮอปผิดเพ้ียนเป็น
ตวัอยา่งท่ีไม่ดีแก่เยาวชน หรือคนไทยบางกลุ่มอาจยงัไม่เปิดกวา้งกบัแนวเพลงวจิารณ์สงัคมการเมือง ดา้นการศึกษาใน
ประเทศไทยเป็นกา้วแรกท่ีดนตรีฮิปฮอปมีบทบาทต่อการศึกษาไทย 

4.2 รวบรวมศึกษาขอ้มูลวฒันธรรมฮิปฮอปจากแหล่งขอ้มูลท่ีเช่ือถือไดท้ั้งในประเทศไทย และต่างประเทศ 
พบว่าวฒันธรรมฮิปฮอปก าเนิดในช่วงกลางปี 70 ท่ีประเทศอเมริกา นครนิวยอร์ก เอกลกัษณ์ของดนตรี 

ฮิปฮอปคือแนวดนตรีท่ีเนน้เน้ือหาในเร่ืองของความเป็นจริง และการสะทอ้นสงัคม เน่ืองจากวฒันธรรมฮิปฮอปเกิดข้ึน
จากกลุ่มคนผิวสีท่ีถูกกดข่ีในสังคมท าให้เน้ือเพลงอาจถูกปะปนด้วยถอ้ยค าหยาบคาย ในช่วงกลาปี 80 วฒันธรรม 
ฮิปฮอป แต่เขามาในฐานะประกอบดนตรีแนวดิสโก ้และดนตรีป๊อปเท่านั้น ปัจจุบนัดนตรีฮิปฮอปแพร่ขยายไปทัว่โลก 
และถูกตีความแตกต่างออกไปหลากหลายรูปแบบโดยเฉพาะเร่ืองของถอ้ยค าหยาบคาย และยาเสพติด ท าให้แก่นเดิม
ของวฒันธรรมฮิปฮอปจางหายไป 

4.3 ผลการส ารวจ 
จากผลส ารวจจากกลุ่มวยัรุ่น ก่อน และหลงัการรับชมการผลิตส่ืออินโฟกราฟิก 2 มิติ เพื่อการเรียนรู้

ววิฒันาการวฒันธรรมฮิปฮอป  
 

ตารางที่ 1 ตารางจ านวนผูส้นใจดนตรีฮิปฮอป (RAP IS NOW, 2562) 
ปี พ.ศ. จ านวนผูติ้ดตาม 
2558 20,000 
2561 1,000,000 
2562 1,900,000 
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ตารางที่ 2 ตารางเน้ือหาเพลงฮิปฮอปไทยปี 1993 – 2005 (สาริตา สวสัดิก าธร, 2549) 
เน้ือหาเพลง จ านวนเพลง (เปอร์เซนต)์ 

ชีวิตวยัรุ่น, โออ้วด, เสเพล, ยาเสพติด, ผูห้ญิง, เงิน 32 % 
สะทอ้นสงัคม และการเมือง 26 % 

ความรัก 18 % 
อุดมการณ์ชีวิต 14 % 
เร่ืองราวทางเพศ 10 % 

 

ตารางที่ 3 ตารางเน้ือหาเพลงฮิปฮอปไทยปี 2016 - 2018 
เน้ือหาเพลง จ านวนเพลง (เปอร์เซนต)์ 

ชีวิตวยัรุ่น, โออ้วด, เสเพล, ยาเสพติด, ผูห้ญิง, เงิน 35 % 
สะทอ้นสงัคม และการเมือง 10 % 

ความรัก 40 % 
อุดมการณ์ชีวิต 10 % 

อ่ืนๆ 5 % 

 
ตารางที่ 4 ตารางวดัความความเขา้ใจวฒันธรรมฮิปฮอปก่อนรับชมส่ืออินโฟกราฟฟิก  

ก่อนรับชม 
จ านวน 30 คน 

มาก ปานกลาง นอ้ย 
ความเป็นมาวฒันธรรมฮิปฮอป 0 8 22 

อิทธิพลจากวฒันธรรมฮิปฮอปต่อประเทศไทย 3 16 11 
 
ตารางที่ 5 ตารางวดัความความเขา้ใจวฒันธรรมฮิปฮอปหลงัรับชมส่ืออินโฟกราฟฟิก 

หลงัรับชม 
จ านวน 30 คน 

มาก ปานกลาง นอ้ย 
ความเป็นมาวฒันธรรมฮิปฮอป 15 7 8 

อิทธิพลจากวฒันธรรมฮิปฮอปต่อประเทศไทย 18 7 5 
 

4.4 ส่ืออินโฟกราฟิก 
ส่ืออินโฟกราฟิก 2 มิติความยาวไม่เกิน 5 นาที พร้อมเสียงบรรยายเน้ือหา และเพลงบรรเลงพ้ืนหลัง 

สอดแทรกเร่ืองราวส าคญัในวฒันธรรมฮิปฮอป ประโยชน์ และอิทธิพลวฒันธรรมฮิปฮอปต่อประเทศไทย แสดงดงั 

รูปท่ี 5-7 
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รูปที่ 5 ส่ืออินโฟกราฟิก ดว้ยโปรแกรม Adobe After Effects 

 

 
รูปที่ 6 ส่ืออินโฟกราฟิก ดว้ยโปรแกรม Adobe After Effects 

 

 
รูปที่ 7 ส่ืออินโฟกราฟิก ดว้ยโปรแกรม Adobe After Effects 

 
รูปที่ 8 ส่ืออินโฟกราฟิก ดว้ยโปรแกรม Adobe After Effects 
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5. การอภิปรายผล 
จากผลการศึกษาตารางท่ี 1  - 5 มีผูเ้ข้าใจวฒันธรรมฮิปฮอปในระดับน้อยมากกว่า 50 % อีกทั้ งยิ่งดนตรี 

ฮิปฮอปไดรั้บความนิยมมากข้ึนอตัลกัษณ์ดั้งเดิมฮิปฮอปอยา่งเพลงสะทอ้นสงัคม และการเมืองยิง่นอ้ยลง ผูว้จิยัจึงไดน้ า
เทคโนโลยี และทักษะการออกแบบส่ือรูปภาพ จัดท าส่ือเพ่ือน าเสนอวฒันธรรมฮิปฮอป เผยแพร่ให้คนทั่วไป
ปรับเปล่ียนทศันคติตา้นลบท่ีมีต่อฮิปฮอป และวางรากฐาน ฮิปฮอปไทยให้ด าเนินไปในทิศทางท่ีฮิปฮอปควรจะเป็น 
โดยการรวบรวมเร่ืองราวความเป็นมา และประโยชน์ของวฒันธรรมฮิปฮอปมาน าเสนอในลกัษณะ ส่ืออินโฟกราฟิก
เพ่ือให้ง่ายต่อความเข้าใจ และสามารถรับชมได้ทุกเพศทุกวัย  ซ่ึงผลท่ีได้หลังการรับชมมีผู ้เข้าใจวฒันธรรม 
ฮิปฮอปในระดบัมากมากกวา่ 50 % 
 
6. บทสรุป 

จากปัญหาดังกล่าวในยุคท่ีดนตรีฮิปฮอปไดรั้บความนิยมในไทยอย่างรวดเร็ว การผลิตส่ือเพ่ือให้ความรู้
เก่ียวกบัวฒันธรรมฮิปฮอปเป็นส่ิงส าคญั โดยปัจจุบนัจ าเป็นตอ้งใชเ้ทคโนโลยีสมยัใหม่เป็นตวัช่วยในการผลิตส่ือการ
เรียนรู้ เพ่ือใหง่้ายต่อความเขา้ใจของคนยคุใหม่ท่ีเนน้ความง่าย และความสะดวกเป็นหลกั การผลิตส่ืออินโฟกราฟิกเพื่อ
การเรียนรู้ วิวฒันาการวฒันธรรมฮิปฮอป จะช่วยบอกเล่าความเป็นมาของวฒันธรรมฮิปฮอปเพ่ือสร้างความเขา้ใจแก่
ผูค้น สามารถน าความรู้น้ีปรับใชก้บัวฒันธรรมฮิปฮอปในบริบทแบบไทย และแกปั้ญหาดงักล่าว  

ผูว้ิจยัไดผ้ลิตส่ือท่ีมีความยาวไม่เกิน 5 นาที ขนาด Full HD 1920x1080 เพ่ือให้เหมาะแก่การเผยแพร่ผ่านส่ือ
ออนไลน์ เช่น ยทููป เฟสบุ๊ค หรืออินสตาร์แกรม รูปภาพเคล่ือนไหวเพื่อการเรียนรู้ววิฒันาการวฒันธรรมฮิปฮอป ฉบบัน้ี 
จะเป็นประโยชน์ต่อองคก์รผลิตส่ือบนัเทิงท่ีเก่ียวขอ้งกบัดนตรี และศิลปะ อาทิ Rap is Now, Workpoint Entertainment, 
JOOX, Fungjai เป็นตน้ และสถานศึกษาทางดนตรี  ซ่ึงผลท่ีไดห้ลงัการรับชมมีผูเ้ขา้ใจวฒันธรรมฮิปฮอปในระดบัมาก
มากกวา่ 50 % ผูว้จิยัเนน้การออกแบบการผลิตส่ืออินโฟกราฟิกเพื่อการเรียนรู้ ววิฒันาการวฒันธรรมฮิปฮอป ในสไตล์
ศิลปะแบบ แฟรตอาร์ต(Flat Art) และใช้สีสันต่างๆช่วยส่ือสารเน้ือหา เน่ืองด้วยมีอุปสรรคของเน้ือหาท่ีเยอะจึง
จ าเป็นตอ้งตดัทอนรูปภาพให้นอ้ยลงเพ่ือง่ายในขั้นตอนการอนิเมชัน่ และเสร็จทนัในช่วงเวลาท่ีมีก าหนด (Suranart 
Niamcome, 2556) 
 
7. กติตกิรรมประกาศ 

ขอขอบพระคุณ ผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้งกบังานวิจยัการผลิตส่ืออินโฟกราฟิก 2 มิติ เพื่อการเรียนรู้วิวฒันาการ
วฒันธรรมฮิปฮอป รองศาสตราจารย์พรรณเพ็ญ ฉายปรีฉาย ท่ีให้ค  าปรึกษาเร่ืองเน้ือหา และส่ือรูปภาพ รอง
ศาสตราจารย ์ดร. ชยัสิทธ์ิ ด่านกิตติกลุ ท่ีใหค้  าปรึกษาเร่ืองการเขียนวทิยานิพนธ์ แลพะอาจารยช์ยัพร พานิชรุทติวงศ ์ท่ี
ใหค้  าปรึกษาเร่ืองการท าส่ืออินโฟกราฟิก ผูว้จิยัจึงขอกราบขอบพระคุณเป็นอยา่งสูง 

ขอขอบพระคุณ อาจารยว์รรณพร ชูจิตารมย์ และนางศิริรัตน์ เยน็สุข ท่ีปรึกษานักศึกษาปริญญาโท ท่ีคอย
อ านวยความสะดวกเร่ืองการท าเอกสาร และข่าวสารต่าง ๆ ท าใหง้านวจิยัฉบบัน้ีส าเร็จลุล่วงไปดว้ยดี 
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