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บทคดัย่อ 

การศึกษาน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือออกแบบส่ือกราฟิกเคล่ือนไหว โดยน าเสนอในรูปแบบส่ือกราฟิกเคล่ือนไหว
สองมิติ ท่ีช่วยในการจดจ าพยญัชนะไทย การเรียน การสอนภาษาไทยมีตั้งแตเ่ด็ก แต่วา่เด็กเรียนรู้ จากการท่องจดจ า
ภาษา โดยการท่ีเรียนคร้ังแรก จะท าใหเ้ด็กจดจ าไดค้่อยขา้งยาก ในปัจจุบนัมีเทคโนโลยท่ีีจะสามารถช่วยใหเ้ด็กจดจ า 
และเรียนรู้ภาษาไทยไดเ้ร็วข้ึน การปูพ้ืนฐานการเรียนรู้ใหเ้ด็กนั้น จ าเป็นอยา่งยิง่ท่ีจะตอ้งเร่ิมตั้งแต่วยัเยาว ์ เพ่ือสร้าง
รากฐานท่ีดีในการพฒันาทกัษะดา้นต่าง ๆ โดยส่ิงท่ีควรฝึกฝนใหก้บัเด็ก ๆ ใหมี้ความแม่นย  าในกา้วแรกของการเรียนรู้
คือ การจดจ าและเรียนรู้เก่ียวกบัพยญัชนะไทย วธีิท่ีจะท าใหเ้ด็กจดจ าพยญัชนะภาษาไทย ควรเร่ิมจากการดูรูปภาพ
เพ่ือใหไ้ดเ้รียนรู้ความหมายก่อน เพ่ือเช่ือมโยงไปสู่การจดจ าตวัอกัษร จะท าใหเ้ด็กจดจ าไดง่้ายข้ึน ส่วนของการ
ออกแบบตวัละครไดอ้อกแบบใหมี้ความน่ารัก สีสนัสดใส และฉากประกอบใหส้อดคลอ้งกบัตวัละคร มีการเล่าเร่ือง
ผา่นภาพประกอบ เสียงพากย ์และเสียงบรรเลง ท าใหก้ารออกแบบส่ือภาพเคล่ือนไหวดูสนุกสนาน และสามารถส่ือสาร
เน้ือหาไดอ้ยา่งชดัเจน ไม่มีความซบัซอ้นมากจนเกินไป ส่วนเคร่ืองมือท่ีใชใ้นงานวจิยัประกอบดว้ยโปรแกรม Adobe 
Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe After Effects และ Adobe Premiere Pro  รวมทั้งดา้นทฤษฎีทางการออกแบบและ
ดา้นวจิยัทางการศึกษาปฐมวยั มาช่วยในการออกแบบ ท าใหเ้กิดความน่าสนใจ และมีแนวทางในการออกแบบมากข้ึน   
จากผลการวจิยัพบวา่การออกแบบส่ือกราฟิกเคล่ือนไหว เพื่อช่วยในการจดจ าพยญัชนะไทย สร้างความน่าสนใจให้
กลุ่มเป้าหมายมีความพึงพอใจในระดบัดี สามารถสร้างการเรียนรู้อยา่งสนุกสนานส่งผลใหก้ระตุน้สมองในการจดจ า
พยญัชนะไทยมากข้ึน 

 
ค ำส ำคญั: กราฟิกเคล่ือนไหว 
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Abstract 
This study aims to design motion graphic media by presenting in the form of a two-dimensional motion 

graphic media that helps children to memorize Thai consonants. Thai language has been taught at school and children 
find it hard to remember the letters at the very first time. At present, there are technologies that can help children to 
remember and learn Thai language faster. It is important that the foundations are provided at the earliest stage in order 
for their other skills to fully develop. Their first step of learning should be encouraged with accuracy that is, 
remembering and learning Thai consonants. One way to ensure children’s letter recognition is to start from  using 
pictures to help with letter recognition. To make it easier to remember, the graphics were designed to be cute and 
bright-- colored with accompanying scenes in line with the characters. Storytelling through illustrations, voice-acting 
and instrumental sounds were featured to make the animation look fun and the media content not too complicated. The 
tools used in the research included Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe After Effects, Adobe Premiere Pro, 
design theories and early childhood education research to help generate more design ideas. From the results of the 
research, it was found that the design of motion graphic media to help memorize Thai consonants created interest 
among the target group with a good level of satisfaction. It can be suggested that such a learning tool can create a fun 
learning environment that can ultimately contribute to more brain stimulation in Thai alphabet recognition. 
 
Keywords: Motion graphic 
 

1. บทน า 
อกัษรไทย เป็นอกัษรท่ีใช้เขียนภาษาไทย และภาษากลุ่มน้อยอ่ืน ๆ ในประเทศไทย มีพยญัชนะ 44 ตวั 

อกัษรไทยไม่มีการแยกอกัษรตวัใหญ่หรืออกัษรตวัเล็กอยา่งอกัษรโรมนั และไม่มีการเวน้วรรคระหวา่งค า เม่ือจบหน่ึง
ประโยคจะลงทา้ยดว้ยการเวน้วรรค กบัมีเคร่ืองหมายวรรคตอนจ านวน (อรทยั กลุเกล้ีย, 2558) ภาษาไทยเป็นภาษาของ
ชาติเรา มีการเรียน การสอนตั้งแต่เด็ก แต่ว่าเด็กเรียนรู้ จากการท่องจดจ าภาษา โดยการท่ีเรียนคร้ังแรก จะท าให้เด็ก
จดจ าไดค้่อยขา้งยาก ในปัจจุบนัมีเทคโนโลยีท่ีจะสามารถช่วยให้เด็กจดจ า และเรียนรู้ภาษาไทยไดเ้ร็วข้ึน จากเร่ือง
จิตวิทยาการจดจ าของเด็กจะจดจ าเป็นภาพ (วาโร เพง็สวสัด์ิ, 2544) เพราะฉะนั้นคิดวา่เทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร์จะ
ช่วยปัญหาเหล่าน้ีได ้  

จากการปูพ้ืนฐานการเรียนรู้ใหเ้ดก็นั้น จ าเป็นอยา่งยิง่ท่ีจะตอ้งเร่ิมตั้งแต่วยัเยาว ์ เพ่ือสร้างรากฐานท่ีดีในการ
พฒันาทกัษะดา้นต่าง ๆ โดยส่ิงท่ีควรฝึกฝนใหก้บัเด็ก ๆ ใหมี้ความแม่นย  าในกา้วแรกของการเรียนรู้คือ การจดจ าและ
เรียนรู้เก่ียวกบัพยญัชนะไทย (ก-ฮ) วธีิท่ีจะท าใหเ้ด็กจดจ าพยญัชนะภาษาไทย ควรเร่ิมจากการดูรูปภาพเพ่ือใหไ้ดเ้รียนรู้
ความหมายก่อน เพ่ือเช่ือมโยงไปสู่การจดจ าตวัอกัษร จะท าใหเ้ด็กจดจ าไดง่้ายข้ึน (สุจิตต ์ วงษเ์ทศ, 2548) ซ่ึงปัจจยั
ส าคญัประการหน่ึงท่ีเลง็เห็นถึงปัญหาดงักล่าว คือ การจดจ า เน่ืองจาก การส่งเสริมการเรียนรู้เป็นเคร่ืองมือหน่ึงท่ีมี
บทบาทส าคญัในการเสริมสร้างความเขา้ใจมากข้ึน โดยน าเสนอการออกแบบส่ือกราฟิกเคล่ือนไหว ส่งเสริมการเรียนรู้
โดยเทคนิคการจดจ าพยญัชนะไทยดว้ยภาพ ท่ีมีลกัษณะเป็นแอนิเมชนั เขา้ใจง่าย ชดัเจน ใหข้อ้มูลท่ีส าคญัท่ีควรรู้ 
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เน้ือหากระชบั และเด็กยคุปัจจุบนัไม่ใหค้วามสนใจกบัการส่ือสารขอ้มูลท่ีมีความซบัซอ้น เช่ือมโยงกบัส่ิงต่าง ๆ หลาย 
ๆ อยา่ง ในรูปแบบขอ้มูลเอกสาร แต่การแปลงขอ้มูลใหเ้ป็นภาพ ในรูปแบบของส่ือกราฟิกเคล่ือนไหว จะช่วยใหเ้ด็ก
เขา้ใจ เน้ือหา และสนใจไดดี้ข้ึน ซ่ึงทางภาครัฐควรเลง็เห็นประโยชน์ของการน าส่ือกราฟิกเคล่ือนไหวมาใชใ้นการ
เผยแพร่ขอ้มูลวชิาการต่าง ๆ ท่ีมีประโยชน์กบัเด็กต่อไป 
 
2. วตัถุประสงค์ 

1. เพื่อศึกษาพยญัชนะไทย เพื่อออกแบบภาพประกอบในการจดจ าพยญัชนะไทย 
2. เพื่อผลิตส่ือกราฟิกเคล่ือนไหวท่ีเหมาะสมส าหรับเด็กปฐมวยั (อาย ุ3-6 ปี) เพ่ือช่วยในการจดจ าพยญัชนะ

ไทย 
 
3. อุปกรณ์และวธีิการ / วธีิด าเนินการวจิยั 

เพื่อผลิตส่ือกราฟิกเคล่ือนไหวท่ีเหมาะสมส าหรับเด็กปฐมวยั (อาย ุ3-6 ปี) เพ่ือช่วยในการจดจ าพยญัชนะไทย 
การศึกษาเล่าเรียนเขียนอ่านภาษาไทยนกัเรียนตอ้งท่องจ าพยญัชนะทั้ง 44 ตวั รวมทั้งสระและวรรณยกุตใ์ห้ไดเ้สียก่อน 
จึงจะเรียนในขั้นสูงต่อไปได ้เป็นเช่นน้ีมาตั้งแต่อดีตจนปัจจุบนั ในสมยัก่อนการท่องจ าพยญัชนะทั้ง 44 ตวัให้ไดใ้น
เวลารวดเร็วแทบจะเป็นไปไม่ไดใ้นกลุ่มเด็กชาวบา้นท่ีมีเวลาเรียนกบัพระสงฆไ์ม่นาน ต่อมาในสมยัปัจจุบนัการท่องจ า
พยญัชนะทั้ง 44 ตวั มีเคร่ืองช่วยใหจ้ าง่าย (สุจิตต ์วงษเ์ทศ, 2548) 

3.1 การออกแบบส่ือกราฟิกเคล่ือนไหว 
ในปัจจุบนัไดมี้การน าส่ือกราฟิกเคล่ือนไหว (Motion Graphic) มาใชม้ากข้ึน โดยการสร้างหรือการวาดท่ีเป็น

การสร้างสรรคล์ายเส้นให้มีรูปทรงต่าง ๆ ท่ีเป็นภาพกราฟิกทั้ง สองมิติ และสามมิติท่ีผลิตข้ึนทีละภาพ และท าให้เกิด
การเคล่ือนไหวตามความคิด หรือจินตนาการในแบบท่ีผูส้ ร้าง ตอ้งการท่ีมีเน้ือหาเก่ียวเน่ืองกัน โดยไม่มีขีดจ ากดั
ทางดา้น วฒันธรรมหรือภาษา และมีสีสนัสดใสสวยงาม ท่ีมีความน่าสนใจ เขา้ใจง่าย 

จากศึกษาการจดจ าพยญัชนะไทย พบวา่การปูพ้ืนฐานการเรียนรู้ให้เด็กนั้น จ าเป็นอยา่งยิ่งท่ีจะตอ้งเร่ิมตั้งแต่
วยัเยาว ์เพื่อสร้างรากฐานท่ีดีในการพฒันาทกัษะดา้นต่าง ๆ  พฤติกรรมทางดา้นภาษาท่ีควรวดัและประเมินประกอบดว้ย
การรับรู้ค าและข่าวสารรู้และอธิบายความหมายของค าและข่าวสารการจบัใจความส าคญัของขอ้มูลและข่าวสารพูด
เสนอข่าวสารไดเ้ล่าเร่ืองอย่างมีสาระส าคญัพูดไดอ้ย่างเหมาะสมกบักาลเทศะและพูดไดอ้ย่างสร้างสรรค ์พฒันาการ
ทางดา้นภาษาน้ีตอ้งการใหเ้ด็กมีความพร้อมใน 4 ดา้นคือการฟัง การพดู การอ่าน และการเขียน (วาโร เพง็สวสัด์ิ, 2544) 
โดยส่ิงท่ีควรฝึกฝนให้กบัเด็ก ๆ ให้มีความแม่นย  าในกา้วแรกของการเรียนรู้คือ การจดจ าและเรียนรู้เก่ียวกบัพยญัชนะ
ไทย (ก-ฮ) วิธีท่ีจะท าให้เด็กจดจ าพยญัชนะภาษาไทย ควรเร่ิมจากการดูรูปภาพเพ่ือให้ไดเ้รียนรู้ความหมายก่อน เพ่ือ
เช่ือมโยงไปสู่การจดจ าตวัอกัษร จะท าให้เด็กจดจ าไดง่้ายข้ึน ซ่ึงปัจจยัส าคญัประการหน่ึงท่ีเล็งเห็นถึงปัญหาดงักล่าว 
คือ การจดจ า เน่ืองจาก การส่งเสริมการเรียนรู้เป็นเคร่ืองมือหน่ึงท่ีมีบทบาทส าคญัในการเสริมสร้างความเขา้ใจมากข้ึน 
โดยน าเสนอการออกแบบส่ือกราฟิกเคล่ือนไหว ท่ีมีลกัษณะเป็นแอนิเมชนั เขา้ใจง่าย ชดัเจน ให้ขอ้มูลท่ีส าคญัท่ีควรรู้ 
เน้ือหากระชบั และเด็กยคุปัจจุบนัไม่ใหค้วามสนใจกบัการส่ือสารขอ้มูลท่ีมีความซบัซอ้น เช่ือมโยงกบัส่ิงต่าง ๆ หลาย 
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ๆ อยา่ง ในรูปแบบขอ้มูลเอกสาร แต่การแปลงขอ้มูลใหเ้ป็นภาพ ในรูปแบบของส่ือภาพเคล่ือนไหว จะช่วยใหเ้ด็กเขา้ใจ 
เน้ือหา และสนใจไดดี้ข้ึน 

3.1.1 เน้ือเร่ือง 
พยญัชนะไทยมี 44 ตวั ไดแ้ก่ 
ก ข ฃ ค ฅ ฆ ง 
จ ฉ ช ซ ฌ ญ ฎ 
ฏ ฐ ฑ ฒ ณ ด ต 
ถ ท ธ น บ ป ผ 
ฝ พ ฟ ภ ม ย ร 
ล ว ศ ษ ส ห ฬ 
อ ฮ 
 
3.1.2 เสียงพากย ์และเสียงบรรเลง 
เสียงพากยไ์ดมี้การพากยเ์สียงพยญัชนะไทยทีละตวัอกัษร ทั้งหมด 44 ตวั ในส่วนเสียงบรรเลงไดเ้ลือกใช้

เพลงคา้งคาวกินกลว้ย และมีการใชด้นตรีประกอบเพ่ือเพ่ิมเสียงบรรยากาศรอบขา้ง  
 
3.2 การออกแบบภาพประกอบ 
การศึกษาการพยญัชนะไทยและการออกแบบส่ือเคล่ือนไหว ได้น าขอ้มูลจากการวิเคราะห์มาออกแบบ

องคป์ระกอบในการออกแบบกราฟิกจะแบ่งออกไดเ้ป็นส่ิงต่าง ๆ มากมาย นกัออกแบบควรจะท าความรู้กบัความหมาย
และอารมณ์ท่ีไดจ้ากองคป์ระกอบต่าง ๆ และการน าองคป์ระกอบเหล่านั้นมาจดัวางร่วมกนัเพ่ือส่ือสารส่ิงท่ีตอ้งการ
ออกไปได ้(ปาพจน์ หนุนภกัดี, 2555) โดยการน าเสนอให้ตวัการ์ตูนน่ารัก ๆ สีสันสดใส ท่ีจะช่วยดึงดูดความสนใจ 
สร้างสมาธิ เสริมความคิดสร้างสรรค ์ใหเ้ด็ก ไดเ้ขา้ใจและจดจ าพยญัชนะไทย ดงัแสดงในรูปท่ี 1-4 

 

 
รูปที่ 1 เพลงเด็ก ก ไก่ ฉบบัดั้งเดิม (นอ้งโอม แชนแนล, 2559: ออนไลน์ ) 
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รูปที่ 2 ส่ือการเรียนการสอน (โมเดิร์นอาร์ต กราฟฟิค, 2560: ออนไลน์ ) 

 

 
รูปที่ 3 ภาษาไทย ก-ฮ ฉบบัข าๆ (Fwd Mail, 2558: ออนไลน์ ) 

 

 
รูปที่ 4 ความต่างของภาษาในประเทศไทย (Biwtii.phuyapat, 2557: ออนไลน์ ) 
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3.3 ขั้นตอนการออกแบบภาพประกอบ 
จากไดศึ้กษาขอ้มูลการออกแบบแลว้ การสเก็ตภาพแบบง่ายๆ ควบคู่กบัสคริปตเ์พ่ือเล่าเร่ืองราวให้เห็นภาพ

มากข้ึน โดยมีเขียนประกอบดว้ยวา่ ภาพน้ีเล่าวา่อะไร มีการเคล่ือนไหวแบบไหน เพ่ือง่ายต่อการแกไ้ข เขา้ใจไดอ้ยา่ง
รวดเร็ว (Infographic Thailand, 2561) ไดน้ าโปรแกรม Adobe Photoshop และ Adobe Illustrator มาใชใ้นการออกแบบ
ภาพประกอบพยญัชนะไทย  

3.3.1 ตวัละคร 
การออกแบบตวัละครตอ้งการจะการน าเสนอให้ตวัการ์ตูนน่ารัก ๆ สีสันสดใส ท่ีจะช่วยดึงดูดความสนใจ 

เหมาะสมกบัช่วงอาย ุดงัแสดงในรูปท่ี 5-6 
 

 
รูปที่ 5 วาดรูปและตดัเส้นโดยใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator 

 

 
รูปที่ 6 ลงสีตวัละครโดยใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator 

 
3.3.2 ฉากพ้ืนหลงั 
การเพ่ิมฉากหลงัเป็นการช่วยสร้างบรรยากาศให้ตวัละครกบัพยญัชนะไทย ให้มีความเขา้ใจมากยิ่งข้ึน ดงั

แสดงในรูปท่ี 7-10 
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รูปที่ 7 ฉากในตวัอกัษร ก.ไก่ 

 

 
รูปที่ 8 ฉากและตวัละครในตวัอกัษร ก.ไก่ 

 

 
รูปที่ 9 ฉากในตวัอกัษร ข.ไข ่

 

 
รูปที่ 10 ฉากและตวัละครในตวัอกัษร ข.ไข่ 
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3.4 ขั้นตอนการผลิตภาพเคล่ือนไหว 
มีขั้นตอนการผลิตภาพเคล่ือนไหวภาพ โดยไดน้ าโปรแกรม Adobe Photoshop, Adobe Illustrator และAdobe 

After Effects มาใชใ้นการออกแบบ ใหมี้การเคล่ือนไหวและขยบัในรูปแบบ 2 มิติ  ดงัแสดงในรูปท่ี 11-14 
 

 
รูปที่ 11 การจดัวางเลเยอร์ (Layer) โดยใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator 

 

 
รูปที่ 12 การจดัวางเลเยอร์ (Layer) โดยใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator 

 

 
รูปที่ 13 การใชโ้ปรแกรม Adobe After Effects ในการขยบัตวัละคร 
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รูปที่ 14 การใชโ้ปรแกรม Adobe After Effects ในการขยบัตวัละคร 

 
4. ผลการวจิยั 

ผลการวจิยัไดอ้อกแบบส่ือกราฟิกเคล่ือนไหว 2 มิติ เพ่ือช่วยในการจดจ าพยญัชนะไทย โดยใชรู้ปภาพ จะช่วย
ให้เด็กเขา้ใจ เน้ือหา และจดจ าไดดี้ข้ึน โดยส ารวจและรวบรวมขอ้มูลจากกรณีศึกษา เพ่ือน ามาวิเคราะห์ ก่อนน ามา
สร้างสรรคผ์ลงาน รวมทั้งมีการใช ้ทฤษฎีการออกแบบ เสียงบรรยาย และเสียงบรรเลง มาช่วยใหไ้ดต้ามวตัถุประสงคท่ี์
ตอ้งการจะส่ือใหไ้ดม้ากท่ีสุด 

4.1 ผลการออกแบบภาพประกอบและฉาก 
การออกแบบภาพประกอบและฉาก ผูว้จิยัตอ้งการออกแบบใหมี้ความน่ารัก สีสนัสดใส ภาพประกอบกบัฉาก

มีความสอดคลอ้งกนั เสียงพากยมี์ส่วนช่วยให้มีความเขา้ใจในเน้ือหามากข้ึน เสียงบรรเลงช่วยท าใหเ้กิดบรรยากาศการ
เรียนรู้จะช่วยกระตุน้สมองในมีการจดจ าไดม้ากข้ึน 
 

4.2 ผลการออกแบบส่ือกราฟิกเคล่ือนไหว 2 มิติ เพ่ือช่วยในการจดจ าพยญัชนะไทย 
จากการศึกษาคน้ควา้เก่ียวกบังานวิจยั ผูว้ิจยัไดน้ าขอ้มูลท่ีไดม้าออกแบบส่ือกราฟิกเคล่ือนไหว ความยาวไม่

เกิน 5 นาที โดยใชโ้ปรแกรม Adobe Photoshop และ Adobe Illustrator มาใชใ้นการออกแบบภาพประกอบพยญัชนะ
ไทยและฉากประกอบ จากนั้นน าภาพประกอบพยญัชนะไทยและฉากประกอบมาท าการเคล่ือนไหวและขยบัใน
โปรแกรม Adobe After Effects ขั้นตอนต่อไปใชโ้ปรแกรม Adobe Premiere Pro  เพ่ือตดัต่อเสียงบรรยาย เสียงบรรเลง
เขา้ดว้ยกนั   ดงัแสดงในรูปท่ี 15-18 

 

  
รูปที่ 15 ตวัอยา่งในงานออกแบบส่ือภาพเคล่ือนไหวเพ่ือช่วยในการจดจ าพยญัชนะไทย 
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รูปที่ 16 ตวัอยา่งในงานออกแบบส่ือภาพเคล่ือนไหวเพ่ือช่วยในการจดจ าพยญัชนะไทย 

 

  
รูปที่ 17 ตวัอยา่งในงานออกแบบส่ือภาพเคล่ือนไหวเพ่ือช่วยในการจดจ าพยญัชนะไทย 

 

  
รูปที่ 18 ตวัอยา่งในงานออกแบบส่ือภาพเคล่ือนไหวเพ่ือช่วยในการจดจ าพยญัชนะไทย 

 
4.3 ผลการจดัท าแบบสอบถาม 
จากการส ารวจแบบสอบถามการวิจยัเร่ืองการออกแบบส่ือกราฟิกเคล่ือนไหว 2 มิติ เพ่ือช่วยในการจดจ า

พยญัชนะไทย จากนั้นจึงท าการแจกแบบสอบถามให้ ครู ผูป้กครอง และมีกลุ่มเป้าหมายเด็กท่ีมีอายุตั้งแต่ 3 – 6 ปี 
จ านวน 30 คน ท่ีอาศยัอยูใ่นกรุงเทพมหานครและปริมณฑล รับชมส่ือแอนิเมชนั ดงัแสดงในตารางท่ี 1  

 
ตารางท่ี 1 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลจากการตอบแบบสอบถามของกลุ่มตวัอยา่ง 

ประเด็นท่ีสอบถาม ผลลพัธ์ 
ดา้นประโยชน์ 
1. เสริมสร้างความรู้ความเขา้ใจในการจดจ าพยญัชนะไทย 
2. เป็นประโยชน์ต่อสงัคม 
3. สามารถน าไปประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนัได ้

  
ดีมาก 
ดีมาก 
ดี 
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ดา้นเน้ือหา 
1. มีความเขา้ใจเน้ือหา 
2. ความน่าสนใจของภาพ 
3. การด าเนินเร่ือง 
4. เกิดความรู้สึกร่วมไปกบัเร่ืองราว 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดี 
ดี 

ดา้นเทคนิค 
1. ความน่าดึงดูดใจของตวัละคร 
2. การออกแบบฉาก 
3. การเล่าเร่ือง 
4. เสียงพากย ์บรรยาย 
5. ดนตรีประกอบ 

 
ดีมาก 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 

 
5. การอภิปรายผล 

จากการออกแบบส่ือกราฟิกเคล่ือนไหว  2 มิติ เพ่ือช่วยในการจดจ าพยญัชนะไทย สามารถสรุปผลการวิจยั 
ปัญหาและขอ้เสนอแนะไดด้งัต่อไปน้ี  

5.1 สรุปผลการวจิยั 
จากผลการวิจยัไดแ้สดงให้เห็นว่าการออกแบบส่ือกราฟิกเคล่ือนไหว  2 มิติ เพ่ือช่วยในการจดจ าพยญัชนะ

ไทย เป็นส่ือให้เด็กได้ศึกษาเร่ืองการเรียนรู้พยญัชนะไทย เสริมสร้างความรู้ความเขา้ใจสามารถช่วยในการจดจ า
พยญัชนะไทยไดดี้ยิ่งข้ึน เด็กสามารถน าไปประยุกตใ์ช้ในชีวิตประจ าวนัได ้ในดา้นเน้ือหามีความเขา้ใจเน้ือหาและมี
ความน่าสนใจของภาพท่ีตอ้งการจะส่ือสาร แต่การด าเนินเร่ืองราวใหเ้กิดความรู้สึกร่วมไปกบัเร่ืองราวบา้งช่วงอาจจะ
เกิดความรู้สึกเบ่ือ เพราะมีความยาวไปส าหรับเด็ก ดา้นเทคนิคเกิดความน่าดึงดูดใจของตวัละคร โดยตวัละครออกแบบ
ใหมี้ความน่ารัก สีสนัสดใส มีการออกแบบตวัละครตามการอ่านของเสียงพยญัชนะไทย และฉากประกอบมีส่วนส าคญั
ในการเล่าเร่ือง การออกแบบฉากบา้งฉากยงัมีรายละเอียดท่ียงัไม่ชดัเจน มีเสียงพากย ์มีเสียงบรรเลงไดใ้ชเ้พลงคา้งคาว
กินกลว้ย มีการใชด้นตรีประกอบเพ่ือเพ่ิมเสียงบรรยากาศรอบขา้ง ท าให้การออกแบบส่ือกราฟิกเคล่ือนไหวน่าสนใจ 
และสามารถส่ือสารเน้ือหาให้เขา้ใจตรงกนั ไม่มีความซบัซอ้นมากจนเกินไป ช่วยท าให้เกิดบรรยากาศการเรียนรู้อยา่ง
สนุกสนาน ผูว้จิยัจะตอ้งศึกษาขอ้มูลเพ่ิมและน าไปแกไ้ขเพ่ือใหง้านออกมาสวยงามและเหมาะสมกบัผูช้มมากยิง่ข้ึน 

 
5.2 ปัญหาและอุปสรรค 
ในการออกแบบส่ือกราฟิกเคล่ือนไหว  2 มิติ เพ่ือช่วยในการจดจ าพยญัชนะไทยคร้ังน้ี ผูว้ิจยัพบปัญหาและ

อุปสรรคนั้นคือ การออกแบบตวัละครให้ตรงตามการอ่านออกเสียงของพยญัชนะไทย การออกแบบฉากประกอบให้
สอดคลอ้งกบัตวัละคร เสียงพากยแ์ละเสียงบรรเลงตอ้งมีการเลือกวา่ใชเ้สียงพากยแ์บบไหน เสียงบรรเลงอะไร ถึงจะ
เขา้กบังานออกแบบ  มีการเขียนสตอร่ีบอร์ดของแต่ละฉาก การเตรียมไฟลรู์ปภาพ การเตรียมไฟลเ์สียง การจดัเรียงเลย์
เอา้ท์ต่าง ๆ เพ่ือไปขยบัในโปรแกรม และความยาวตอ้งไปเกิน 5 นาที ทั้ งหมดน้ีเพ่ือให้เสร็จทันเวลาและได้งาน
ออกแบบท่ีมีคุณภาพ 
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5.3 การอภิปรายและขอ้เสนอแนะ 
การออกแบบส่ือกราฟิกเคล่ือนไหว  2 มิติ เพ่ือช่วยในการจดจ าพยญัชนะไทย สามารถช่วยใหเ้ขา้ใจการจดจ า

พยญัชนะไทยไดดี้ยิ่งข้ึนและเขา้ใจถึงรูปแบบการสร้างส่ือกราฟิกเคล่ือนไหว ทั้งในดา้นการออกแบบตวัละคร ฉาก
ประกอบ ทฤษฎีการออกแบบ การเล่าเร่ือง การใชห้ลกัการออกแบบส่ือกราฟิกเคล่ือนไหว เสียงพากย ์และเสียงบรรเลง 
ซ่ึงจากการวิจยัในคร้ังน้ีสามารถน าความรู้ดา้นต่าง ๆ มาใชต้่อยอดต่อไปไดอี้ก น ามาพฒันาหรือประยกุตเ์ทคนิคอ่ืน ๆ 
ของงานแอนิเมชนั ใหเ้หมาะสมกบักลุ่มเป้าหมาย 
 
6. บทสรุป 

จากการท าการวจิยัเร่ืองการผลิตส่ือกราฟิกเคล่ือนไหว 2 มิติคร้ังน้ี เพ่ือช่วยในการจดจ าพยญัชนะไทย ผูว้จิยั 
ไดศึ้กษารวบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้ง ทั้งดา้นพยญัชนะไทยและดา้นทฤษฎีการออกแบบต่าง ๆ มาออกแบบส่ือกราฟิก
เคล่ือนไหว 2 มิติ ในลกัษณะรูปแบบแอนิเมชัน เขา้ใจง่าย ชัดเจน ให้ขอ้มูลท่ีส าคญัและจ าเป็น เน้ือหากระชบั ไม่
ซบัซอ้นจนเกินไป และในปัจจุบนัใหค้วามสนใจนอ้ยลงกบัการส่ือสารขอ้มูลท่ีมีความซบัซอ้น เช่ือมโยงกบัส่ิงต่าง ๆ 
หลาย ๆ อยา่ง ในรูปแบบขอ้มูลเอกสาร แต่การแปลงขอ้มูลใหเ้ป็นภาพ ในรูปแบบของส่ือกราฟิกเคล่ือนไหว จะช่วยให้
กลุ่มเป้าหมายเขา้ใจขอ้มูลและเกิดสนใจมากข้ึน จากการทดลองฉายแอนิเมชนั 2 มิติ ผูช้มกลุ่มตวัอยา่งมีความพึงพอใจ
ในระดบัดี ไดค้วามรู้ในเร่ืองการเรียนรู้พยญัชนะไทย เสริมสร้างความรู้ความเขา้ใจสามารถช่วยในการจดจ าพยญัชนะ
ไทยไดดี้ยิง่ข้ึน และน าไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนัได ้อีกทั้งน าความรู้จากการท่ีไดศึ้กษาไปใชเ้ป็นส่ือการเรียนการ
สอนท่ีเก่ียวขอ้งกบัเด็กและเยาวชน 
 
7. กติตกิรรมประกาศ 

งานวิจยัน้ีส าเร็จลุล่วงไดด้ว้ยความกรุณาจาก รศ.พรรณเพ็ญ ฉายปรีชา อาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ผูใ้ห้
ค  าปรึกษา ในการท างานวิจยัและแกไ้ขขอ้บกพร่องต่าง ๆ ตลอดจนขอ้เสนอแนะอนัเกิดประโยชน์ต่อการศึกษาท า
วทิยานิพนธ์น้ีใหเ้สร็จสมบูรณ์ไปไดด้ว้ยดี ผูว้จิยัจึงขอกราบขอบพระคุณเป็นอยา่งสูง  

ขอขอบพระคุณ อาจารย์ชยัพร พานิชรุทติวงศ์ ผูอ้  านวยการหลกัสูตรปริญญาโท สาขาคอมพิวเตอร์อาร์ต 
รวมถึงคณะกรรมการอาจารยท่ี์ปรึกษาประจ าหลกัสูตร และอาจารยป์ระจ าหลกัสูตรทุกท่านท่ีให้ความกรุณาในการ
ตรวจสอบแกไ้ขและเสนอแนะแนวทางในการพฒันาส าหรับวทิยานิพนธ์คร้ังน้ี 
 
8. เอกสารอ้างองิ 
สุจิตต ์วงษเ์ทศ. (2548). อักษรไทยมาจากไหน. กรุงเทพฯ: มติชน. 
วาโร เพง็สวสัด์ิ. (2544). การวิจัยทางการศึกษาปฐมวยั. กรุงเทพฯ : สุวริียาสาสน์. 
ปาพจน์ หนุนภกัดี. (2555). หลกัการและกระบวนการออกแบบงานกราฟิกดีไซน์. กรุงเทพฯ: ไอดีซี พรีเมียร์. 
Infographic Thailand. เบือ้งหลงัการท า Motion Graphic 1 ชิน้. [ออนไลน์]. 2561. แหล่งท่ีมา: 



งานประชุมวิชาการระดบัชาติ มหาวิทยาลยัรังสิต ประจ าปี ๒๕๖๒  
https://rsucon.rsu.ac.th/proceedings ๒๖ เมษายน ๒๕๖๒ 

333 

 https://infographicthailand.com [20 ตุลาคม 2561]. 
อรทยั กลุเกล้ีย. พยญัชนะไทย 44 ตัว. [ออนไลน์]. 2558. แหล่งท่ีมา: https://sites.google.com/site/khunkhruxrthay 

kulkeliyng/phyaychna-thiy/phyaychna-thiy-44-taw [24 กนัยายน 2561]. 
นอ้งโอม แชนแนล. เพลงเดก็ ก ไก่ ฉบับดั้งเดิม. [ออนไลน]์. 2559. แหล่งท่ีมา: 
 http://ohmschannel.blogspot.com/2016/09/learn-thai-alphabet.html [28 กนัยายน 2561]. 
Fwd Mail. ภาษาไทย ก-ฮ ฉบับข าๆ. [ออนไลน์]. 2558. แหล่งท่ีมา:  

https://lifestyle.campus-star.com/scoop/12138.html [28 กนัยายน 2561]. 
โมเดิร์นอาร์ต กราฟฟิค. ส่ือการเรียนการสอน. [ออนไลน์]. 2560. แหล่งท่ีมา:  
 https://www.modernart-asean.com/shop/ส่ือภาษาไทย/ [28 กนัยายน 2561]. 
Biwtii.phuyapat. ความต่างของภาษาในประเทศไทย. [ออนไลน์]. 2557. แหล่งท่ีมา:  

http://ac-news.net/detail.php?dm=c&idx=769 [28 กนัยายน 2561]. 


