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บทคดัย่อ 

การวิจยัคร้ังน้ีสนใจศึกษาเก่ียวกบัการเล่าเร่ืองของภาพยนตร์เร่ือง จิตพิฆาตโลก (องักฤษ: Inception) ท่ีมี 

การทับซ้อนกับเป็นชั้น ๆ ในรูปแบบของ เลเยอร์ (อังกฤษ: Layer) เป็นภาพยนตร์อเมริกันปี 2010 แนวนวนิยาย

วทิยาศาสตร์-แอก็ชนั เขียนบท อาํนวยการสร้างและกาํกบัโดยคริสโตเฟอร์ โนแลน กล่าวถึงเร่ืองราวของการจารกรรม

ความคิดจากจิตใตส้ํานึกของมนุษย ์ซ่ึงสอดคลอ้งกับ ทฤษฏีจิตวิเคราะห์ของซิกมุนด์ ฟรอยด์ ท่ีเช่ือว่าพฤติกรรม 
ส่วนใหญ่ของมนุษยมี์แรงจูงใจมาจากจิตไร้สํานึก ซ่ึงมกัจะถูกผลกัดนัออกมาในรูปแบบของความฝัน โดยฟรอยดไ์ด้

แบ่งจิตของมนุษย์ออกเป็น 3 ระดับ คือ จิตสํานึก  จิตก่อนสํานึก และจิตไร้สํานึก เราจะเห็นได้ว่าการท่ีเราจะ

เปล่ียนแปลงพฤติกรรมความคิดของมนุษยไ์ดน้ั้ นจะตอ้งเขา้ไปเปล่ียนแปลงจิตในระดับท่ีลึกท่ีสุดคือจิตไร้สํานึก  

ซ่ึงคริสโตเฟอร์ โนแลนไดห้ยบิประเดน็น้ีมาใชใ้นการเล่าเร่ืองภาพยนตร์จิตพิฆาตโลก โดยการลอบเขา้ไปในความฝัน

ของเป้าหมายทีละชั้น ๆ จนถึงชั้นท่ีลึกท่ีสุดเพ่ือเปล่ียนแปลงพฤติกรรมและความคิดของเป้าหมาย ผูว้ิจยัจึงสนใจท่ีจะ

ศึกษาโครงสร้างของภาพยนตร์ท่ีมีการเล่าเร่ืองผ่านเลเยอร์ ท่ีซ้อนทบักนัอยูใ่นรูปแบบของความฝันแต่ละชั้น ๆ ตาม

ระดบัของจิตใตส้ํานึกของมนุษย ์ผ่านกระบวนการออกแบบท่ีไดแ้รงบันดาลใจมาจากการเล่าเร่ืองของภาพยนตร์

ออกมาในรูปแบบของสมุดภาพ ท่ีสามารถดูไดท้ั้งในรูปแบบของภาพ 2 มิติและ3 มิติ 

 

คาํสําคญั:  เลเยอร์  สมดุภาพ2มิติและ3มิติ 

 

Abstract 

This study has reviewed the storytelling of a film called “Inception” through the portrayal of layers. 

Inception is an American Sci-Fi & action film written, produced, and directed by Christopher Nolan. The film is 

about the extraction of valuable information from the human’s subconscious. The story is in line with Sigmund 

Freud’s Psychoanalytic theory which argues that most of the human's behavior is the result of an unconscious mind 
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motivating people through dreams. According to Freud, there are three levels of the human’s mind: conscious, 

preconscious, and unconscious. In order to alter human’s behavior, it has to be performed in the deepest level of 

mind, the unconscious. With the basis of this notion, Christopher Nolan has applied it in the narration of Inception 

through infiltration of the target’s levels of the dream world to the deepest one in order to alter behaviors and 

thoughts of the target. The author has been inspired to examine the film’s structure with the narration through 

overlaid layers of the dream world in each level of human's consciousness, using the design process based on the 

film’s story and presenting it as the photograph album which can be seen in the views of 2D and 3D. 

 

Keywords: layer, photobook2D and 3D 

1. บทนํา 

ภาพยนตร์ คือ ภาพน่ิงหลาย ๆ ภาพเรียงต่อกนั โดยใชห้ลกัการท่ีเรียกว่า การเห็นภาพติดตาและเม่ือนาํเอา

ภาพน่ิงเหล่านั้นมาฉายดูทีละภาพดว้ยอตัราความเร็วท่ีเท่า ๆ กนั สายตามนุษยจ์ะยงัคงรักษาภาพไวเ้ป็นช่วงระยะเวลา

สั้ น ๆ ประมาณ 1 ส่วน 3 วินาที ถา้หากภายในระยะเวลาดงักล่าวมีอีกภาพแทรกเขา้มาแทนท่ี สมองของคนจะทาํ 

การเช่ือมโยงสองภาพเขา้ดว้ยกนัและจะทาํหนา้ท่ีดงักล่าวต่อไปเร่ือย ๆ หากมีภาพต่อไปปรากฏในเวลาใกลเ้คียงกนัใน

กรณีท่ีภาพแต่ละภาพท่ีมองเห็นเป็นภาพท่ีแสดงให้เห็นถึงความสอดคลอ้งในลกัษณะของการเคล่ือนไหว เม่ือนาํมา

เรียงต่อกนัในระยะเวลากระชั้นชิดภาพน่ิงเหล่านั้นจะกลายเป็นภาพเคล่ือนไหวท่ีต่อเน่ืองกนั (สารานุกรม เสรี, 2561) 

 ภาพยนตร์เกิดจากการนําภาพหลาย ๆ ภาพ ท่ี มีความเช่ือมโยงกันมาเรียงต่อกันเพ่ือทําให้ เกิดเป็น

ภาพเคล่ือนไหว การซ้อนกนัของภาพเป็นเลเยอร์นั้นสอดคลอ้งกบัวิธีการเล่าเร่ืองของภาพยนตร์จิตพิฆาตโลก ผูว้ิจยั 

มีความสนใจท่ีจะหยิบเอาประเด็นการเล่าเร่ืองผ่านเลเยอร์นาํมาผ่านกระบวนการออกแบบเพ่ือท่ีจะสามารถนาํเสนอ

ผลงานรูปแบบท่ีหลากหลายมากข้ึนในการนาํเสนอผา่นรูปแบบของสมุดภาพ  

 

2. วตัถุประสงค์ 

1. เพ่ือศึกษาเก่ียวกับรูปแบบการนําเสนอต่างๆ ผ่านการเล่าเร่ืองของภาพยนตร์ท่ีไดแ้นวความคิดมาจาก 

การซอ้นทบักนัของเลเยอร์ออกมาในรูปแบบของสมุดภาพ 

2. เพ่ือออกแบบสมุดภาพท่ีสามารถดูไดท้ั้งในรูปแบบ 2 มิติและ 3 มิติ ภายในเล่มเดียวกนัผ่านกระบวนการ

ออกแบบท่ีใชเ้ทคนิคของการซอ้นทบักบัเป็นชั้น ๆ ของเลเยอร์เป็นแนวความคิดหลกัในการนาํเสนอผลงาน 

 

3. วธีิดําเนินการวจิัย 

3.1 ศึกษาเน้ือเร่ืองของภาพยนตร์จิตพิฆาตโลก 

ภาพยนตร์เร่ืองจิตพิฆาตโลกกล่าวถึงเร่ืองราวของการจารกรรมความคิดจากจิตใตส้าํนึกโดยการลอบเขา้ไป

ในความฝัน จากเน้ือเร่ืองในตวัภาพยนตร์อา้งอิงวา่การท่ีเราจะเปล่ียนแปลงความคิดของเป้าหมายไดน้ั้น จะตอ้งเขา้ไป

ในฝันขั้นท่ีลึกท่ีสุดถึงจะสามารถเปล่ียนแปลงความฝันได ้และจากเน้ือเร่ืองจะตอ้งเขา้ไปในความฝันถึง 4 ชั้นดว้ยกนั

โดยสถานท่ีในแต่ชั้นนั้นก็จะต่างกนัไปดว้ย ดงัท่ีแสดงในรูปท่ี 1 โดยท่ีตวัเอกของเร่ืองคือ Copp ถูกว่าจา้งโดย Saito 
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ให้ไปเปล่ียนแปลงความคิดของ Fisher ให้ละท้ิงกิจการพลงังานของพ่อเขาท่ีพ่ึงเสียชีวิตลงไป เร่ืองราวทั้ งหมดจึง

เร่ิมตน้ข้ึน 

 

 
รูปที ่1 ตวัอยา่งฉากในภาพยนตร์จิตพิฆาตโลก 

 

3.2 กาํหนดแนวความคิดจากภาพยนตร์จิตพิฆาตโลก 

 จากภาพยนตร์เร่ืองจิตพิฆาตโลก ผูว้ิจัยไดท้าํการวิเคราะห์ประเด็นท่ี คริสโตเฟอร์ โนแลน ตอ้งการท่ีจะ

นาํเสนอ โดยใจความของเร่ือง โนแลน ตอ้งการให้เห็นถึงความสลบัซับซ้อนของความคิดมนุษย ์เป็นภาพยนตร์แนว

จารกรรมท่ีแตกต่างจากภาพยนตร์เร่ืองอ่ืน ๆ ซ่ึงเป็นการจารกรรมความคิด การลักลอบเข้าไปในความคิดท่ี

สลบัซับซ้อนของมนุษย ์แต่ละชั้น ๆ ภายในความฝันการเข้าไปในแต่ละชั้น ๆ ของความฝันนั้ นด้วยระยะเวลาท่ี 

แตกต่างกนั ทาํให้ผูว้ิจยัมองเห็นถึงการนาํเสนอในรูปแบบใหม่ ๆ ในการเล่าเร่ืองท่ียากต่อการทาํความเขา้ใจ ให้ผูรั้บ

สารเขา้ใจไดง่้ายและรวดเร็วท่ีสุดผ่านภาพและเทคนิคของการซ้อนกนัของเลเยอร์ต่าง ๆ หรือความเป็นไปไดท้ั้งหมด

ในการส่ือสารผา่นการทดลองการส่ือสารในรูปแบบต่าง ๆ 

ผูว้ิจยัมีความเห็นว่าการออกแบบไม่ควรจะเป็นการตอบคาํถามหรือแกปั้ญหาท่ีเป็นสูตรสําเร็จตายตวัและ 

การออกแบบไม่ควรจะมีจุดส้ินสุดแต่งานออกแบบควรจะเสนอคาํตอบหรือแนวทางความเป็นไปไดท่ี้หลากหลาย  

เช้ือเชิญใหเ้ราต่อยอดแนวความคิดและตั้งคาํถามกบัส่ิงท่ีเราออกแบบอยา่งไม่รู้จบ ส่ิงท่ีสาํคญัท่ีสุดสาํหรับวิทยานิพนธ์

ช้ินน้ีไม่ไดอ้ยูท่ี่คาํตอบสุดของกระบวนการทั้งหมด แต่อยูท่ี่การพยายามหาคาํตอบและตั้งคาํถามเก่ียวกบังานทดลองวา่

ส่ิงใดคือรูปแบบท่ีดีท่ีสุดในการนําเสนอขอ้มูลท่ีซับซ้อนส่งไปถึงผูรั้บสารได้ชัดเจนและแม่นยาํท่ีสุด เพ่ือทาํให ้

การออกแบบน้ีไดพ้ฒันาต่อไป 

 

3.3 ทาํแบบร่างจากแนวความคิดภาพยนตร์จิตพิฆาตโลก 

 ผูว้ิจยัไดส้าํรวจประเด็นต่าง ๆ ของความหลากนยัยะในการส่ือสารในปัจจุบนั โดยเร่ิมจากการศึกษาเก่ียวกบั 

โวหารของภาษาภาพในการเล่าเร่ือง และความน่าสนใจในความซับซ้อนคลุมเครือของภาษาภาพในการส่ือความไป 

สู่ผูช้ม จึงเร่ิมทาํแบบร่างของการออกแบบโดยวาดสตอรีบอร์ดของภาพยนตร์จิตพิฆาตออกมาเป็นตอน ๆ ดงัท่ีแสดง 

ในรูปท่ี 2 และเลือกภาพท่ีส่ือความหมายไปสู่ผูช้มไดช้ดัเจนท่ีสุดนาํมาเรียงต่อกนัและดูว่ายงัสามารถเร่ืองราวของ

ภาพยนตร์จิตพิฆาตโลกไดห้รือไม่ ดงัท่ีแสดงในรูปท่ี 3 
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รูปที ่2 วาดสตอร่ีบอร์ดจากภาพยนตร์จิตพิฆาตโลกและหาความเช่ือมโยงของการเล่าเร่ืองในแต่ละภาพ 

 

 
รูปที ่3 นาํภาพท่ีสามารถส่ือความหมายไดจ้ากภาพยนตร์มาเรียงต่อกนัเพื่อดูโครงเร่ืองทั้งหมดของภาพยนตร์จิตพิฆาตโลก 

 

3.4 ทดลองทาํงานตน้แบบ เพ่ือทาํใหเ้ห็นถึงความเป็นไปไดข้องสมุดภาพในการนาํเสนอในรูปแบบต่าง ๆ 

การทดลองน้ีจะเป็นการศึกษาความสัมพนัธ์ของการเล่าเร่ืองในรูปแบบต่าง ๆ ผ่านภาษาของภาพ ผูว้ิจยัได้

วิเคราะห์และทดลอง การเล่าเร่ืองผ่านสมุดภาพ โดยเลือกเฉพาะภาพท่ีส่ือความหมายไดใ้นภาพยนตร์ มาเรียงต่อกนั 

เพ่ือเล่าเร่ืองจิตพิฆาตโลก ในรูปแบบของสมุดภาพ ดงัท่ีแสดงอยูใ่นรูปท่ี 4 และ 5 ซ่ึงจากการทดลองคร้ังแรกนั้นผลวา่

ผูรั้บสารนั้นไม่สามารถเขา้ใจเร่ืองราวไดท้ั้งหมด และยงัไม่สามารถส่ือถึงความซบัซอ้นกนัของภาพยนตร์จิตพิฆาตโลกได ้

 

 
รูปที ่4 ทดลองทาํสมุดภาพเล่าเร่ือจิตพฆิาตโลก ศึกษาการรับรู้ของผูรั้บสารต่อการมองเห็น 

 

มห
าวทิ

ยาล
ัยร
งัสิ
ต



การประชุมวิชาการระดบัชาติ มหาวิทยาลยัรังสิต ประจาํปี ๒๕๖๑ (RSU National Research Conference 2018)  วนัท่ี ๔ พฤษภาคม ๒๕๖๑ 

322 

 
รูปที ่5 การต่างระดบักนัในแต่ละขั้นของสมุดภาพส่ือถึงฝันแต่ละระดบั 

 

การทดลองต่อไปน้ีเก่ียวขอ้งการการเล่าเร่ืองโดยเร่ิมจาก สมมุติฐานท่ีว่าหากเราเอาเง่ือนไขของการตัด

สลบักนัของภาพท่ีอยูใ่นช่องส่ีเหล่ียมท่ีเปล่ียนแปลงจากการดึงทั้ง 4 ดา้น ดงัท่ีแสดงอยูใ่นรูปท่ี 6 โดยใชคุ้ณสมบติัการ

เป็น 2 มิติ ในหนา้หนงัสือมีตน้แบบมาจากหนงัสือการ์ตูนท่ีถูกเจาะช่องออกไปเกิดผลต่อการส่ือสารของเน้ือหาต่าง ๆ 

ออกไปอยา่งไรบา้ง  

แนวคิดของการสลบัช่องของการ์ตูน จะใชก้ารสลบัช่องให้เหล่ือมกนั ไม่ทบักนัสนิท ทาํให้เห็นเน้ือหาใน

หนา้ถดัไป 

 

 
รูปที ่6 จากการซอ้นทบักนัของกระดาษพฒันาต่อมาสู่การเล่าในรูปแบบใหม่ ๆ ผา่นการดึงทั้ง 4 ดา้น 

 

กลไกของแนวความคิดน้ีคือ จากในภาพยนตร์จิตพิฆาตโลก เม่ือฝันชั้นบนสุด เกิดการกระทบกระเทือน  

จะส่งผลกระทบมายงัฝันชั้นล่าง ๆ ดว้ย จึงเป็นคอนเซปของแนวความคิดของการส่ือสารของสมุดในรูปแบบน้ี เม่ือเรา

ดึงสมุดดา้นใดดา้นหน่ึง จะส่งผลกระทบไปยงัดา้นท่ีเหลือดว้ย โดยตวัภาพท่ีเราตอ้งการนาํเสนอ ก็จะเปล่ียนแปลงไป 

ตามการขยบัตามการดึงดา้นนั้น ๆ 

 

3.5 ปรับปรุงและแกไ้ขผลการทดลอง 

 จากการทดลองท่ีผ่านมาในหลาย ๆ รูปแบบมีการนาํเสนอท่ี ซับซ้อนเกินไปและยากต่อการทาํความเขา้ใจ

ของผูอ้่าน ทาํให้ผูศึ้กษาพฒันารูปแบบของการอ่านให้ง่ายต่อความเขา้ใจมากข้ึนและยงันําเสนอถึงความซับซ้อน 

ตามภาพยนตร์จิตพิฆาตโลกไดอ้ยู่จึงเป็นผลการทดลองการนาํเสนออีกหน่ึงช้ิน เพ่ือให้เกิดความเขา้ใจท่ีดีท่ีสุดต่อ 
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ผูรั้บสาร โดยการแบ่งการเล่าเร่ืองเป็น 3 คอลมัน์ และใชว้ิธีการอ่านแบบเปิดหมุนวนไปทางซา้ยแบบหนงัสือปกติ ดงัท่ี

แสดงในรูปท่ี 7 และ 8 

 

 
รูปที ่7 แพทเทิร์นการอ่านแต่ละช่อง 

 

 
รูปที ่8 แพทเทิร์นการเปิดของหนงัสือ 

 

ผูว้ิจยัไดท้าํการปรับปรุงแกไ้ขเก่ียวกบัคุณสมบติัความเป็น 2 มิติ และ 3 มิติ การเล่าเร่ืองดว้ยการซ้อนกนัเป็น

ชั้นๆของกระดาษและเม่ือนาํทุกช้ินเขา้มาซ้อนกนัแลว้สามารถสร้างประสบการณ์ใหม่ในการเล่าเร่ือง และการส่งสาร

ในรูปแบบใหม่ไปยงัผูรั้บสารได ้โดยเราจะเล่าเร่ืองผ่านการซ้อนกนัของกระดาษ 5 ชั้น ซ่ึงอิงมาจากการเขา้ไปใน 

ความฝันทั้ง 4 ชั้นตามภาพยนตร์จิตพิฆาตโลกและในแต่ละคอลมัน์นั้นก็จะมีความลึกท่ีไม่เท่ากนัดงัท่ีแสดงในรูปท่ี 9 

และ 10 ซ่ึงสามารถอ่านไดท้ั้งในรูปแบบทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติ 

 

 
รูปที ่9 เล่าเร่ืองผา่นการซอ้นกนัของแต่ละชั้นของกระดาษ 
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รูปที ่10 ความหนาของแต่ละช่องแทนการเดินทางของตวัละครท่ีเขา้ไปในฝันแต่ละชั้น 

 

จากการศึกษาท่ีผ่านมา นอกจากการแยกช้ินส่วนของรูปแบบแต่ละช้ินแลว้ การเจาะทะลุเขา้ไปของกระดาษ 

ยงัสามารถแสดงเน้ือหาในหนา้ถดัๆไปได ้ผูศึ้กษาจึงนาํส่ิงท่ีไดจ้ากการทาํลองน้ีไปพฒันาต่อ เพ่ือเป็นการต่อ ยอดของ

แนวความคิดท่ีไม่รู้จบ จากประเด็นความสนใจการซ้อนกันของเน้ือเร่ืองในภาพยนตร์จิตพิฆาตโลก นําไปสู่ 

การออกแบบหนงัสือท่ีสามารถดูไดท้ั้งในรูปแบบของ 2 มิติและ 3 มิติในเล่มเดียวกนั 

 

4. ผลการวจิัย 

การนาํเสนอการวิจยัคร้ังน้ีแบ่งออกเป็น 2 ตอน ไดแ้ก่ ตอนท่ี 1 การนาํเสนอหนงัสือท่ีเกิดจากการซอ้นทบักนั

ของเลเยอร์ในรูปแบบ 2 มิติ และ ตอนท่ี 2 การนาํเสนอหนงัสือท่ีเกิดจากการซอ้นทบักนัของเลเยอร์ในรูปแบบ 3 มิติ 

 ตอนท่ี 1 การนาํเสนอหนงัสือท่ีเกิดจากการซ้อนทบักนัของเลเยอร์ในรูปแบบ 2 มิติ จากผลการทดลองพบวา่

การเล่าเร่ืองด้วยภาพท่ีมีการซ้อนทับกันของเลเยอร์สามารถสร้างมิติให้กับตวัผลงานของรูปภาพนั้ นได้ จึงทาํให้

สามารถดึงดูดความสนใจไดม้ากกวา่รูปภาพปกติท่ีมีอยูใ่นปัจจุบนั และอีกหน่ึงนยัยะการเพ่ิมมิติในแนวลึกกย็งัสามารถ

ช่วยในเล่าเร่ืองท่ีทาํใหผู้รั้บสารเขา้ใจเน้ือเร่ืองไดดี้กวา่ภาพปกติอีกดว้ย ดงัท่ีแสดงในรูปท่ี 11 

 

 
รูปที ่11 สมุดภาพเล่าเร่ืองจิตพิฆาตโลก โดยมีเทคนิคการซอ้นทบักนัของกระดาษเพื่อเพิ่มมิติในการอ่าน 

 

ตอนท่ี 2 การนาํเสนอหนังสือท่ีเกิดจากการซ้อนทบักนัของเลเยอร์ในรูปแบบ 3 มิติ จากผลของการทดลอง

สมุดภาพ 2 มิติ ผูศึ้กษาจึงมีความคิดว่าจากประเด็นการซ้อนทับกันเป็นเลเยอร์ ๆ นั้ น น่าจะสามารถออกแบบให้

สามารถดูได ้ทั้งในมุมมอง 2 มิติ และ 3 มิติได ้เพ่ือเพิ่มความน่าสนใจและเสมือนจริงมากข้ึนในการส่ือสารขอ้มูลให้ดี

ข้ึน ทั้งน้ีจึงหาความเป็นไปไดท้ั้งหมดขอ้ดีขอ้เสียท่ีไดจ้ากการทดลองก่อนหนา้น้ี มาผา่นกระบวนการออกแบบหนงัสือ

ท่ีสามารถดูได ้2 มุมมองดงัน้ี ดงัท่ีแสดงในรูปท่ี 12 
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รูปที ่12 สมุดภาพเล่าเร่ืองในมุมมอง 2 มิติและ 3 มิติ 

 

5. การอภิปรายผล 

เลเยอร์ คือ ชั้ น ของการซ้อนทับกันของภาพเป็นชั้น ๆ เลเยอร์ นั้ นเปรียบเสมือนเเผ่นใสท่ีเม่ือเรานํามา 

วางทบักนั ก็จะสามารถมองเห็นภาพท่ีเกิดจากการซ้อนกนัของแผ่นใสไดเ้หมือนเป็นภาพเดียวกนั (สารานุกรม ไอที, 

2560)  

จากแนวความคิดน้ี ท่ีไดน้าํเสนอมาในรูปแบบของหนังสือภาพแลว้ ยงัสามารถต่อยอดไดใ้นงานนาํเสนอ 

ต่าง ๆ ท่ีมีในปัจจุบนั ยกตวัอยา่งเช่น โฆษณาในนิตยสารท่ีนาํแนวความคิดน้ีมาสร้างงานโฆษณาผ่านการซ้อนทบักนั

ของกระดาษและแทป็เลต็ ทาํใหภ้าพท่ีอยูบ่นหนา้นิตยสารนั้นสามารถเคล่ือนไหวได ้ดงัท่ีแสดงในรูปท่ี 13 

 

 
รูปที ่13 เป็นการนาํแทป็เลต็ไปซอ้นไวห้ลงัภาพในนิตยสาร และทาํใหภ้าพนั้นสามารถเคล่ือนไหวได ้

 

6. บทสรุป 

การทาํหนังสือภาพ 3 มิตินั้น เป็นการส่ือสารในรูปแบบหน่ึงซ่ึงมีเอกลกัษณ์เฉพาะตวัท่ีน่าสนใจ สามารถ

นาํไปประยกุตใ์ชใ้นการนาํเสนองานในรูปแบบท่ีหลากหลาย เช่น ป้ายโฆษณา นิตยสาร หนงัสือ หรือแมก้ระทัง่วีดีโอ

โฆษณาเป็นตน้ ซ่ึงเสน่ห์ของงานประเภทน้ีอยูท่ี่รูปแบบการซอ้นทบักนัเพ่ือช่วยสร้างมิติใหก้บัผลงานไดเ้ป็นอยา่งดี 

6.1 ขอ้เสนอแนะ 

 การทาํสมุดภาพ 3มิติ มีลกัษณะเด่นอยูท่ี่การซ้อนทบักนัของกระดาษเพ่ือสร้างมิติให้ดู เสมือนจริงมากข้ึน 

ดงันั้นกระบวนการสร้างงานควรจะคาํนวณระยะของแต่ละช้ินงานให้เหมาะสม ไม่ห่างหรือชิดกนัจนเกินไป ผูว้ิจยั 
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เช่ือวา่การออกแบบนั้นไม่ควรท่ีจะยึดแนวทางใดแนวทางหน่ึงในการนาํเสนอผลงาน แต่ควรท่ีจะคิดวา่อยากนาํเสนอ

ผลงานใหอ้ยูใ่นรูปแบบไหนและหาวธีิการท่ีเหมาะสมท่ีสุดในงานใชง้านนั้น 
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วิทยานิพนธ์เล่มน้ีสาํเร็จข้ึนตามความหวงัของผูว้ิจยัไดน้ั้น ขอกราบขอบพระคุณอาจารยธี์รนพ หวงัศิลปคุณ

อาจารย ์David Schafer อาจารย ์Sridhar Ryalie และ อาจารยจ์กัรพนัธ์ ชรินรัตนา ท่ีคอยใหค้าํช้ีแนะและใหค้าํช่วยเหลือ

ท่ีดีตลอดมาในการทําวิทยานิพนธ์เล่มน้ี สุดท้ายน้ีขอกราบขอบพระคุณบิดา มารดา ครอบครัวและเพ่ือน ท่ีให ้

การสนบัสนุนเสมอมา 
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