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บทคดัย่อ 

งานวิจัยน้ีมีวตัถุประสงค์เพ่ือออกแบบและจัดทําส่ืออินฟอร์เมชั่นกราฟิก ท่ีมีเน้ือหาเก่ียวกับผูพิ้การท่ี 

ดอ้ยโอกาสท่ีขาดการดูแลเอาใจใส่จากสังคม โดยงานวิจยัน้ีตอ้งการใหค้นในสังคมหนัมาสนใจหรือช่วยเหลือผูพิ้การท่ี

ดอ้ยโอกาสและ0ปลูกฝังจิตสาํนึกความเท่าเทียม0 ส่ืออินฟอร์เมชัน่กราฟิกหรืออินโฟกราฟิก (lnfographic, Graphic, Info-

Graphic) และนาํกระบวนการทางความคิดของศิลปะ Pop Art ท่ีมีความคิดท่ีร่วมสมยัการใชสี้และรูปทรงท่ีไม่ซับซอ้น 

เพ่ือให้ผูช้มมีความเขา้ใจในตวัผลงาน รูปแบบงานและบทดาํเนินเร่ืองมีความเรียบง่ายมีความลงตวัตามท่ีผูจ้ดัทาํได้

ตั้งเป้าหมายไว ้ผูช้มจะไดเ้ขา้ใจปัญหาของสังคมของผูพิ้การไดอ้ยา่งเขา้ใจความยาวไม่เกิน 3 นาที เหมาะสําหรับผูช้ม

วยั 18 - 35 ปี ซ่ึงเป็นวยัท่ีกาํลงัศึกษาและทาํงาน  

 

คาํสําคญั: 0สิทธิของผู้พิการ0ในสังคมปัจจุบัน  ศิลปะป็อปอาร์ต  ส่ืออินฟอร์เมช่ันกราฟิก 

Abstract 

 The purposes of this study are to design and create infographic regarding underprivileged and disabled 

people who were abandoned by the society. This study would encourage people to give attention to disabled people 

and educate them about equality. Infographic or info-Graphic could lead to the creative process of Pop-Art for 
Contemporary ideas, the use of color and shape that is not complicated in order that the audience could understand 

the work. Moreover, the audience could understand the problem of people with disabilities clearly in 3 minutes. This 

infographic is suitable for an audience between the ages of 18-35 years old which are school age and working age. 

 

Keywords: 0rights of the disabled in society, pop art, infographic  
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1. บทนํา 

 จงรัก เทศนา (2556) ได้กล่าวว่า อินฟอร์เมชั่นกราฟิกหรืออันโฟกราฟิก (Infographic, Graphic, Info-

Graphic) หมายถึงการนําข้อมูลหรือความรู้มาสรุปเป็นสารสนเทศ ในลักษณะของกราฟิกเป็นภาพน่ิงหรือ

ภาพเคล่ือนไหวดูแลว้เขา้ใจง่ายในเวลารวดเร็วและชดัเจน สามารถส่ือให้ผูช้มเขา้ใจ ความหมายของขอ้มูลทั้งหมดได ้

โดยไม่จาํเป็นตอ้งมีผูน้าํเสนอเขา้มาช่วยขยายความเขา้ใจ การออกแบบอินฟอร์เมชัน่กราฟิก เป็นการเขา้ขอ้มูลท่ีเขา้ใจ

ยาก หรือองคป์ระกอบท่ีสําคญั คือ เร่ืองท่ีจะเล่า ภาพท่ีจะแสดง และเสียงท่ีจะไดย้ิน กราฟิกท่ีใชอ้าจเป็นภาพลายเส้น 

สัญลกัษณ์ กราฟ แผนภูมิ ไดอะแกรม ตาราง แผนท่ี ฯลฯ กราฟิกท่ีแสดงความสวยงาม น่าสนใจและสรุปขอ้มูลไดดี้

เขา้ใจง่าย สามารถจดจาํไดน้าน ทาํให้การส่ือสารมีประสิทธิภาพมากข้ึน ศิลปะป็อปอาร์ต ซ่ึงเป็นงานศิลปะท่ีสร้าง

ความต่ืนเตน้พุ่งข้ึนมาทันทีทันใดแก่ผูพ้บเห็น อนัมีเร่ืองราวเก่ียวขอ้งกบัคนทั่วๆ ไปเป็นเร่ืองราวป็อปอาร์ตท่ีส่ือ

ตรงไปตรงมาเสียดสีสังคม เนน้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึก และมกัหยิบจบัเร่ืองท่ีคนในสังคมพูดถึงมาสร้างเป็น

ผลงาน จึงเป็นท่ีน่าสนใจในการนาํแนวความคิดของศิลปะป็อปอาร์ตมาผสมผสานกบังานอินฟอร์เมชัน่กราฟิกเพ่ือใหมี้

ความเขา้ใจในรูปแบบงานและเน้ือหามากข้ึน 

 สํานักงานสถิติแห่งชาติ (2553) ได้กล่าวว่า สังคมไทยมีผูพิ้การเป็นจาํนวนมากทั้ ง ผูพิ้การทางสายตา 

ผูพิ้การทางหู และผูสู้ญเสียอวยัวะต่าง ๆ ผูพิ้การเหล่าน้ียงัขาดการดูแลเอาใจใส่ เราจึงพบเห็นไดม้ากในกรณีของ

ขอทานท่ีเป็นผูพิ้การเน่ืองจากขาดการอุปการะดูแลและเยยีวยา โดยใชเ้ทคนิคอินฟอร์เมชัน่กราฟิกแนวศิลปะป็อปอาร์ต

ผา่นกระบวนการออกแบบสร้างสรรคใ์หเ้กิดความลงตวั เพ่ือใหว้ยัรุ่นหรือคนรุ่นใหม่ไดเ้กิดจิตสาํนึกในการช่วยเหลือผู ้

พิการไม่วา่จะเป็นทางตรงหรือทางออ้มเช่น การอาํนวยความสะดวกต่างๆในการคมนาคมหรือการอาํนวยความสะดวก

ในการดาํเนินชีวติ และใหค้วามช่วยเหลือความใส่ใจกบัผูพิ้การท่ียงัดอ้ยโอกาสทางสังคม  

 การเขา้ถึงสิทธิของคนพิการตามพระราชบัญญติัส่งเสริม และพฒันาคุณภาพชีวิตคนพิการ (พ.ศ. 2550) 

งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง การรณรงค์เพ่ือเผยแพร่ขอ้มูลข่าวสารมีความสําคญัตอ้การเขา้ถึงสิทธิของคนพิการเน่ืองจาก คน

พิการบางกลุ่มในสังคมท่ีขาดโอกาสในการไดรั้บรู้ขอ้มูลข่าวสารในเร่ืองสิทธิอนัพึงมีพึงไดใ้น การพฒันาศกัยภาพของ

ตนเองไม่สามารถเขา้ถึงกระบวนการสิทธิของตนได ้คือบริการจดทะเบียนคน พิการ ทาํให้ไม่สามารถเขา้ถึงสิทธิ

ประโยชน์ท่ีสําคญัไดคื้อ บริการดา้นการศึกษา บริการดา้น การแพทยบ์ริการดา้นสังคม และบริการดา้นการส่งเสริม

อาชีพ (สาวติรี รัตนชูโชต, 2550) 

 

2. วตัถุประสงค์ 

1. ศึกษาการทาํเทคนิคอินฟอร์เมชัน่กราฟิกและแนวศิลปะป็อปอาร์ตเพ่ือใหเ้กิดความลงตวั 

 2. เพ่ือให้วยัรุ่นในยคุปัจจุบนัหันมาสนใจให้มากข้ึนและปลูกฝังจิตสํานึกให้ความช่วยเหลือ ใส่ใจกบัปัญหา

ของผูพิ้การท่ียงัดอ้ยโอกาสทางสังคม 
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3. วธีิดําเนินการวจิัย 

3.1 การวจิยัขั้นปฐมภูมิ 

3.1.1 ศึกษาหาแหล่งขอ้มูลปัญหาของผูพิ้การท่ีดอ้ยโอกาสสถานสงเคราะห์คนพิการ การุณยเวศม ์

3.1.2 ศึกษารูปแบบงานศิลปะป็อปอาร์ต 

3.1.3 ศึกษาทฤษฎีการทาํ ส่ืออินฟอร์เมชัน่กราฟิกจากส่ือออนไลน์ 

 

3.2 การวจิยัขั้นทุติยภูมิ 

3.2.1 ลงพ้ืนท่ีเพ่ือศึกษาปัญหาโดยตรง 

3.2.2 การวิเคราะห์ขอ้มูล วิเคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากแนวความคิดทฤษฎีจากงานวิจยัวารสาร หนงัสือ และ ส่ือ

อินฟอร์เมชัน่กราฟิกท่ีเก่ียวขอ้ง เพ่ือนาํไปสู่การออกแบบส่ืออินฟอร์กราฟิก 

3.2.3 แนวคิดการเขียนบทอินฟอร์เมชนักราฟิกแนวศิลปะป็อปอาร์ตเพ่ือผูพิ้การท่ีดอ้ยโอกาสทางสังคม 

 การศึกษาส่ืออินฟอร์เมชัน่กราฟิก จากการรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูลพบวา่ ส่ืออินฟอร์เมชัน่กราฟิกท่ีจดัทาํ

ข้ึนโดยมีวตัถุประสงคใ์นการถ่ายทอดเร่ืองราวให้ผูช้มไดรั้บความรู้ หรือเป็นการให้ปรับเปล่ียนพฤติกรรม เพ่ือให้เกิด

ประโยชน์ สามารถรับชมไดทุ้กเพศทุกวยั เขา้ใจง่าย โดยเน้ือเร่ืองไดผ้า่นการตดัทอนใหเ้หลือแต่ส่วนสาํคญั อา้งอิงถึง

การเก็บรวบรวมขอ้มูลหรือผลกระทบจริงท่ีเกิดข้ึน เพ่ือให้เน้ือหาดูมีความน่าเช่ือถือ ส่วนในดา้นตวัผลงานมีการวาง

องคป์ระกอบภาพและฉากให้ดูมีหลายมิติ ทั้งดา้นกวา้ง ดา้นหนา และดา้นลึก จนเกิดเป็นมุมมองท่ีสมบูรณ์ ขบัเคล่ือน

ดว้ยภาพกราฟิกท่ีดูแลว้เขา้ใจไดง่้าย ไม่เป็นรูปทรงท่ีดูซับซ้อนเกินไป มีการเคล่ือนไหวท่ีหลากหลาย ไม่สามารถ 

คาดเดาไดถึ้งการเกิดและหายไปของรูปทรง การเช่ือมต่อกนัของรูปทรงอยา่งอิสระท่ีมีสีสันสวยงาม นิยมใชสี้ท่ีสดใส

เพ่ือให้ไม่รู้สึกเบ่ือหน่ายขณะท่ีรับชม เร่ืองและเสียงพากยด์ว้ยถอ้ยคาํท่ีชดัเจน กาํหนดนํ้ าหนักเสียงสูงตํ่า เพ่ือเกิดมิติ

ของเสียง ผสานกบัเสียงดนตรีและเสียงเอฟเฟกต ์เสียงจงัหวะกบัภาพกราฟิกไดอ้ยา่งลงตวัสามารถถ่ายทอดอารมณ์ได้

อยา่งมีประสิทธิภาพ ทาํใหน่้าติดตามและเกิดความเขา้ใจไดเ้ป็นอยา่งดี ผูว้ิจยัไดท้าํการศึกษาบทความเอกสารหนงัสือท่ี

เก่ียวข้องกับศิลปะป็อปอาร์ตและสิทธิผูพิ้การ เก็บรวบรวมข้อมูลทั้ งหมดมาวิเคราะห์แล้วร่างบทพากยบ์รรยาย  

โดยเน้ือหาไดก้ล่าวถึงสังคมในยดุปัจจุบนัทุกอยา่งไดถู้กกา้วขา้มขีดจาํกดัดว้ยเทคโนโลยี ทุกคนในสังคมไดรั้บความ

สะดวกสบายจนมองขา้มความมีนํ้ าใจให้กบัคนรอบขา้ง แต่ก็ยงัมีคนอีกกลุ่มท่ีถูกมองขา้มจากสังคมนั้นคือผูพิ้การท่ี

ดอ้ยโอกาส ทุกวนัน้ีผูพิ้การใชชี้วิตอยา่งยากลาํบากถูกเลือกปฏิบติัจากสังคมรวมทั้งการเขา้ทาํงานหรือประกอบอาชีพก็

ยงัถือเป็นเร่ืองยากในการหาเล้ียงชีพตวัเอง ดา้นการศึกษากย็งัถือวา่เป็นอุปสรรคของผูพิ้การดว้ยส่ิงอาํนวยความสะดวก

อุปกรณ์ทางการศึกษายงัมีไม่ทัว่ถึงกบัจาํนวนของผูพิ้การท่ีมีจาํนวนมาก ดา้นส่ิงอาํนวยความสะดวกอนัเป็นสาธารณะ

อาทิโทรศพัท์ ทางเดินเทา้ ห้องนํ้ า ตลอดจนบริการขนส่งมวลชน ยงัไม่เพียงพอต่อความตอ้งการความยากลาํบากใน

การใชง้านหรือท่ีสําหรับคนพิการก็ยงัถูกผูค้นท่ีมีร่างกายปกติเบียดเบียน รถสาธารณะต่างๆก็ยากต่อการโดยสารตาม

ป้ายรถประจาํทางไม่มีส่ิงอาํนวยความสะดวกให้กบัผูพิ้การ การเกิดมามีร่างกายท่ีพิการไม่ปกติก็เป็นเร่ืองโหดร้าย  

ถือเป็นความยากลาํบากในการดาํรงชีวติประจาํวนัไม่วา่ผูพิ้การจะมีสภาพร่างกายเป็นอยา่งไร แต่เขากคื็อมนุษยมี์เกียรต์ิ

มีศกัด์ิศรีเท่าเทียมกบัคนปกติทุกประการ ดงันั้นในฐานะท่ีเราคนในสังคมส่วนใหญ่มีร่างกายท่ีครบถว้น ก็ควรจะให้

โอกาสรวมทั้งช่วยเหลือผูพิ้การในเร่ืองท่ีเราสามารถทาํไดแ้ละท่ีสําคญั ไม่ควรแสดงกริยาหรือคาํพูดท่ีไปทาํร้ายจิตใจ 
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ผูพิ้การ เพราะนั้นแสดงถึงวา่เราเป็นผูพิ้การทางจิตใจจึงอยากให้ทุกๆ ท่ีเคยมีทศันะคติไม่ดีกบัคนพิการเปิดใจแลว้มอง

คนเหล่านั้นใหม่ใชจิ้ตใจมองในตวัผูพิ้การนั้นว่าเขาเป็นคนอยา่งไร ไม่ควรตดัสินคนท่ีภายนอก ทุกคนตอ้งช่วยเหลือ

กนัไม่ควรซํ้ าเติมความเจ็บปวดท่ีผูพิ้การพบเจออยูทุ่กวนั อาจเรียกไดว้า่ตอ้งเอาใจเขามาใส่ใจเรา ถา้ยอ้นกลบัไปถา้เรามี

ร่างกายท่ีพิการเราจะรู้สึกเช่นไร นํ้ าใจเท่านั้นท่ีจะช่วยเยี่ยวยารักษาความเจ็บปวดท่ีผูพิ้การตอ้งเผชิญและจะช่วยให ้

ผูพิ้การดาํรงชีวติอยูไ่ดใ้นสังคม 

 3.2.4. ออกแบบการเคล่ือนไหว ตวัละคร ฉาก และคุมโทนสี แสง ใชรู้ปทรงท่ีง่ายไม่ซับซ้อนสามารถเขา้ใจ

ไดง่้ายจะเนน้สีสันสดใส ดูแลว้สบายตา Warm Tone ซ่ึงประกอบดว้ย สีเหลือง สีส้ม สีแดง สีม่วง สีม่วงแดง สีเหล่าน้ี

ใหอิ้ทธิพล ต่อความรู้สึก ต่ืนเตน้ เร้าใจกระฉบักระเฉง โดยผูว้จิยัไดเ้ร่ิมจากการวาดภาพตวัละครและฉากโดยไม่ไดเ้กบ็

รายละเอียดมากนกั เพ่ือเป็นตน้แบบในการทาํงานเพ่ือให้เห็นถึงภาพรวมของงานทั้งหมด หลงัจากนั้นเร่ิมวางตวัละคร

ต่าง ๆ ตามท่ีไดก้าํหนดไว ้(รูปท่ี 1) 

 

 
รูปที ่1 การออกแบบตวัละคร 

 

3.2.5 ขั้นตอนการผลิต ในส่วนขั้นตอนการผลิตไดเ้ลือกใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator CS6 สําหรับสร้าง

ภาพจากภาพวาด และโปรแกรม After Effects CS6 สําหรับทาํภาพกราฟิกให้เคล่ือนไหว การตดัต่อภาพและใส่เสียง

ประกอบดว้ยโปรแกรม Adobe Premiere Pro CS6 (รูปท่ี 2) 

 

 
มห
าวทิ

ยาล
ัยร
งัสิ
ต



การประชุมวิชาการระดบัชาติ มหาวิทยาลยัรังสิต ประจาํปี ๒๕๖๑ (RSU National Research Conference 2018)  วนัท่ี ๔ พฤษภาคม ๒๕๖๑ 

276 

 
รูปที ่2 โปรแกรมท่ีใชท้าํงาน 

3.2.5.1 ภาพเคล่ือนไหวดว้ยโปรแกรม สาํหรับการสร้างภาพเคล่ือนไหวนั้น เร่ิมจากการจดัภาพกราฟิกลงใน

โปรแกรม After Effects CS6 ทาํการจดัเรียงตาํแหน่งภาพกราฟิกแต่ละภาพให้ตรงกบับทภาพ แลว้ปรับให้เกิดการทบั

ซ้อนและเวน้ระยะห่างท่ีแตกต่างกันไป ทั้ งด้านหน้า ด้านบน และด้านข้างเพ่ือให้ดูลึกมีมิติท่ีมากข้ึน แล้วจึงทํา

ภาพกราฟิกใหเ้กิดการเคล่ือนไหวตามตน้แบบ (รูปท่ี 3) 

 

 
รูปที ่3 การออกแบบภาพเคล่ือนไหว 

 

3.2.6 การจดัแสง ในการจัดแสงได้เลือกใช้เน้นสีสันสดใส ดูแลว้สบายตา warm tone ซ่ึงประกอบด้วย สี

เหลือง สีส้ม สีแดง สีม่วง สีม่วงแดง สีเหล่าน้ีให้อิทธิพล ต่อความรู้สึก ต่ืนเตน้ เร้าใจ กระฉับกระเฉง เนน้แสงไปตรง

กลางฉากเพ่ือใหต้วังานมีความเด่น (รูปท่ี 4) 

 

 
รูปที ่4 การออกแบบการจดัแสง 
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3.2.7 ขั้นตอนหลงัการผลิต  

3.2.7.1 Render เป็นขั้นตอนท่ีสามารถตรวจสอบขั้นตอนของการผลิตใหล้ะเอียดเรียบร้อยอีกคร้ัง หลงัจากนั้น

จึง Render รวบรวมขั้นตอนการผลิตทั้งหมดออกมาเป็นภาพ PNG Sequence เพ่ือง่ายต่อการตดัต่อและการแกไ้ข โดย

ใชห้ลกัการสร้างภาพเคล่ือนไหว 25 เฟรม ต่อ 1 วนิาที 

 3.2.7.2 Composite นาํภาพ PNG Sequence มาทาํการตดัต่อในโปรแกรม After Effects CS6 โดยการปรับสี

ของภาพใหมี้ความกลมกลืนกนัทั้งหมด และใส่เอฟเฟกตส์ั่นภาพลงไปเพ่ือเพิ่มอรรถรสในการรับชม 

3.2.7.3 ดนตรีประกอบ การตัดต่อเสียงประกอบ หลังจากท่ีทําการ Composition เสร็จได้ดาํเนินการใน

ขั้นตอนสุดทา้ย โดยใชโ้ปรแกรม Adobe Premiere Pro CS6 สําหรับใส่เสียงพากยบ์รรยายและทาํการมิกซ์เสียงดนตรี

ประกอบเขา้ดว้ยกนั ดว้ยวิธีการตดัต่อปริมาณของเสียงให้มีความหนกัเบาและลงไปตามจงัหวะการเคล่ือนไหวของ

ภาพกราฟิกให้สมบูรณ์ท่ีสุด หลงัจากนั้นจึงทาํการ Export ออกมาเป็นไฟลว์ิดีโอ เป็นอนัเสร็จส้ินในการทาํส่ืออินฟอร์

เมชัน่กราฟิก 

 

4. ผลการวจิัย 

งานวิจัยน้ีได้อธิบายถึงกระบวนการในการศึกษารวบรวมข้อมูล กระบวนการคิดวิเคราะห์ สร้างสรรค์

ออกแบบ และผลิตออกแบบส่ืออินฟอร์เมชัน่กราฟิกแนวศิลปะป็อปอาร์ต เพ่ือผูพิ้การท่ีดอ้ยโอกาสทางสังคมท่ีดูสนุก

เน้ือหาเขา้ใจง่ายทาํให้ผูรั้บชมเขา้ใจถึงปัญหาของผูพิ้การไดม้ากข้ึน มีความเอาใจใส่ต่อผูพิ้การใหค้วามช่วยเหลือต่าง ๆ 

และยงัสามารถลบลา้งความคิดท่ีมองผูพิ้การวา่เป็นภาระของสังคมได ้การวิเคราะห์ขอ้มูลสาํหรับงานวิจยั ผูว้ิจยัไดน้าํ

ขอ้มูลตวัอยา่งท่ีเกบ็รวบรวมมาไดม้าทาํการวเิคราะห์โดยผูว้จิยัไดใ้หค้นทัว่ไปไดรั้บชมผลท่ีไดคื้อ 

นกัเรียนนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีจาํนวน 10 คน คิดเป็นร้อยละ 97 มีความเขา้ใจในเน้ือหา ในส่วนร้อยละ 3 

ยงัไม่เขา้ใจในผลงาน 

ประชาชนทัว่ไปอาย ุ25-35 ปีจาํนวน 50 คน คิดเป็นร้อยละ 95 มีความเขา้ใจในเน้ือหา ในส่วนร้อยละ 5 ยงัไม่

เขา้ใจในผลงาน 

จากการท่ีให้ผูค้นทั่วไปได้รับชมผลงานวิจัยส่วนใหญ่มีความเข้าใจในเน้ือหารูปแบบของผลงาน และ 

ส่วนนอ้ยท่ีไม่เขา้ใจเน่ืองจากยงัสับสนกบัเร่ืองสิทธิของผูพิ้การในสงัคมไทย 

 

5. การอภิปรายผล 

จากการท่ีผูว้จิยัไดเ้ห็นปัญหาของผูพิ้การท่ีดอ้ยโอกาสเกิดแรงบนัดาลใจและแรงผลกัดนัในการทาํวจิยัช้ินน้ี 

งานวจิยัช้ินน้ีจดัทาํข้ึนเพ่ือแกไ้ขปัญหาของผูพิ้การท่ีดอ้ยโอกาสศึกษาปัญหาของผูพิ้การในสังคมไทยและยงัไดศึ้กษา

ขั้นตอนกระบวนการทาํส่ืออินฟอร์ชัน่กราฟิก เพ่ือใหก้ารเล่าเร่ืองปัญหาของผูพิ้การมีความสอดคลอ้งและมีความเรียบ

ง่ายในเน้ือหา ซ่ึงทาํใหผู้รั้บชมเขา้ใจปัญหาและความตอ้งการาของผูพิ้การมากข้ึน เพ่ือใหค้นในสังคมเกิดจิตสาํนึกให้

มากข้ึนช่วยเหลือและเอาใจใส่กบัผูพิ้การในสังคมไทย 

มห
าวทิ

ยาล
ัยร
งัสิ
ต



การประชุมวิชาการระดบัชาติ มหาวิทยาลยัรังสิต ประจาํปี ๒๕๖๑ (RSU National Research Conference 2018)  วนัท่ี ๔ พฤษภาคม ๒๕๖๑ 

278 

6. บทสรุป 

งานวิจัยน้ีได้อธิบายถึงกระบวนการในการศึกษารวบรวมข้อมูล กระบวนการคิดวิเคราะห์ สร้างสรรค์

ออกแบบ และผลิตส่ืออินฟอร์เมชั่นกราฟิกท่ีดูสนุกเขา้ใจง่ายทาํให้ผูรั้บชมเพลิดเพลินไปกับการเคล่ือนไหวของ

ภาพกราฟิกและเสียงดนตรีบรรเลงประกอบท่ีสอดแทรกเสียงบรรยายท่ีช้ีนาํ รวมถึงไดใ้ห้ความรู้เก่ียวกบัปัญหาและ

สิทธิของผูพิ้การตามวตัถุประสงคข์องการวิจยั วิธีการถ่ายทอดส่ืออินฟอร์เมชัน่กราฟิกใหมี้เทคนิคภาพ การเคล่ือนไหว

ท่ีดูน่าต่ืนตาต่ืนใจ โดยมีระยะเวลาท่ีสั้นกระชบั มีประสิทธิภาพเพ่ือใหเ้หมาะสมกบัผูค้นในสังคมไดรั้บชม ส่ือท่ีมีความ

น่าสนใจแปลกใหม่ดูแลว้เกิดความเขา้ใจในระยะเวลาท่ีไม่นานจนเกินไป จึงจะสามารถทาํให้ส่ืออินฟอร์เมชัน่กราฟิก

แนวศิลปะป็อปอาร์ตเพ่ือผูพิ้การท่ีด้อยโอกาสทางสังคมเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายท่ีตั้ งไวไ้ด้อย่างชัดเจน เป็นไปตาม

วตัถุประสงคข์องการวจิยัไดอ้ยา่งสมบูรณ์  

 

7. กติตกิรรมประกาศ 

ทางผูว้ิจยัขอกราบขอบพระคุณ ศ. วฒันะ จูฑะวิภาต อาจารยท่ี์ปรึกษาหลกั ท่ีไดก้รุณาให้คาํปรึกษาช้ีแนะ

แนวทางปรับปรุงขอ้ผดิพลาด จนเกิดเป็นงานวจิยัท่ีถูกตอ้งและสมบูรณ์ 

ขอกราบขอบพระคุณ อาจารย์ชัยพร พานิชย์รุทติวงศ์ ผู ้อ ํานวยการหลักสูตรปริญญาโท สาขาวิชา

คอมพิวเตอร์อาร์ต ท่ีไดใ้หค้วามกรุณาดูแล ตรวจสอบ และใหค้าํเสนอแนะท่ีมีประโยชน์ต่อผลงาน จนกระทัง่สามารถ

ผลิตออกมาเป็นแอนิเมชนัท่ีสมบูรณ์  

ขอขอบคุณครอบครัว ผูมี้อุปการคุณ ทั้ งดา้นค่าใชจ่้าย และคอยให้กาํลงัใจในการศึกษาจนทาํให้ทุกอย่าง 

ผา่นลุล่วงไปไดด้ว้ยดี และขอบคุณคนรอบขา้งและเพ่ือนร่วมรุ่นท่ีใหค้าํปรึกษาต่าง ๆ 
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