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บทคดัย่อ  

โมชัน่คอมิกส์ คือรูปแบบหน่ึงของแอนิเมชนั มกัใชน้าํเสนอตวัอยา่งหนงัสือการ์ตูน และมกัเป็นการ์ตูนท่ีมี

ความยาวไม่เกิน 20 นาที โดยการนาํเสนอเร่ืองราวจะเหมือนภาพในหนงัสือการ์ตูนท่ีมีการสร้างภาพเคล่ือนไหวของ 

ตวัละคร และมีเสียงพากย ์และดนตรีประกอบ 

 โครงการออกแบบโมชัน่คอมิกส์ หุ่นยนตจ์ากวรรณกรรมไทย อา้งอิง แปซิฟิก ริม นั้นมีวตัถุประสงค ์1. เพ่ือ

ศึกษาการทาํโมชัน่คอมิกส์ 2. เพ่ือศึกษาการออกแบบหุ่นยนตโ์ดยใชต้วัละครจากวรรณกรรมไทย โดยการศึกษาทฤษฎี

ท่ีเก่ียวขอ้งและส่ือตวัอยา่งเก่ียวกบั การใชศิ้ลปะการต่อสู้ไทยเผชิญหนา้กบัอสุรกาย สาํรวจผลตอบรับจากกลุ่มตวัอยา่ง 

คือบุคคลท่ีเคยและไม่เคยดู ภาพยนตร์แปซิฟิก ริม อายุตั้งแต่ 14 - 50 ปี โดยมีการใชแ้บบสอบถามเพ่ือประเมินผล 

ท่ีผูช้มไดรั้บจากโมชัน่คอมิกส์น้ี เพ่ือนาํมาเป็นขอ้มูล พ้ืนฐานสาํหรับทาํการศึกษาวิจยั เพ่ือนาํมาประกอบการออกแบบ

ส่ือโมชัน่ คอมิกส์ โดยมีความยาว 8 - 10 นาที ผลการวิจยัสรุปวา่ ผูว้ิจยัไดผ้ลงานโมชัน่คอมิกส์ท่ีมีความยาวประมาณ 

8 - 10 นาที ท่ีผ่านขั้นตอนการผลิตโมชั่นกราฟิก และเทคนิคต่าง ๆ ท่ีได้ศึกษามา ซ่ึงมีขั้นตอนการผลิต 1. ศึกษา 

เน้ือเร่ืองเร่ืองราวของ แปซิฟิก ริม ท่ีมีช่วงท่ีแทรกเน้ือเร่ืองสั้ นเขา้ไปได ้2. ออกแบบตวัละคร ฉาก 3. การทาํสตอร่ี

บอร์ด 4. ทาํแอนิเมติก ไทมม่ิ์ง 5. ขั้นตอนการตดัต่อและแปลงเป็นส่ือ ซ่ึงในขั้นตอนเหล่าน้ีมีส่วนประกอบท่ีเก่ียวขอ้ง

และไดอ้อกแบบโดยอยูใ่น แก่นเร่ืองของ แปซิฟิก ริม และ เทคนิคการใชแ้สงของ กีเยร์โม เดล โตโร (Guillermo Del 

Toro) เขา้มาใชใ้นส่ือโมชัน่ คอมิกส์น้ี โดยผลตอบรับจากผูช้มผลงานมีดงัน้ี 1. ผูรั้บชมผลงานมีความสนุกสนานและ

พึงพอใจต่อการรับชม 2. สามารถส่ือความหมาย และอารมณ์ ของฉากต่าง ๆ ในเร่ืองได ้ 

 จุดประสงค์ของการจดัทาํงานวิจยัเล่มน้ีไดรั้บแรงบนัดาลใจมาจากการรับชมภาพยนตร์เร่ือง แปซิฟิกริม 

(Pacific Rim) หลงัจากการเขา้ฉายของภาพยนตร์เร่ืองแปซิฟิกริมในปี 2556 ทาํให้เกิดแฟนอาร์ตมากมายจากทัว่โลก
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รวมไปถึงในประเทศไทย ซ่ึงภาพยนตร์สามารถทาํรายไดเ้ฉพาะในประเทศไทยไปถึง 3,776,120 ดอลลาร์สหรัฐ หรือ

เทียบเป็นเงินไทยจาํนวน 118,683,451.60 บาท (Box Office Mojo, 2018: ออนไลน์) แปซิฟิกริม เป็นภาพยนตร์เก่ียวกบั

การต่อสู้ของหุ่นยนต ์ซ่ึงยงัเห็นไดไ้ม่มากในภาพยนตร์ไทย ผูว้ิจยัจึงผสมผสานความเป็นไทยและภาพยนตร์ท่ีเก่ียวกบั

การต่อสู้ของหุ่นยนตเ์ขา้ดว้ยกนั และถ่ายทอดงานวิจยัผา่นโมชัน่ คอมิกส์ ซ่ึงมีขอ้ดีในการเล่าเร่ืองสั้น ดว้ยภาพท่ีเขา้ใจ

ง่ายและใช้เวลาในการสร้างน้อยกว่าแอนิเมชัน แต่มีรายละเอียดของภาพสูงเน่ืองจากผูว้าดใส่ใจกบัรายละเอียดใน 

แต่ละฉาก 
 

คาํสําคญั: โมช่ัน คอมิกส์ แปซิฟิก ริม หุ่นยนต์  

 

Abstract  

 A motion comic is a form of an animation; it is often used to present the example of printed comic books 

and does not usually exceed 20 minutes in length. A motion comic presents the movement of printed comic books 

with sound effects and soundtrack. 

 The objectives of Thai literature motion comic with reference to Pacific Rim movie are 1) to study the 

production of motion comic and 2) to study the creation of robots from unique Thai literature’s design. This research 

is conducted through the relevant theories and the examples of Thai martial art in media. This research uses the 

results from the interview with a focus group of people who have and have not watched Pacific Rim movie; and 

people whose ages are between 14-50 years old as a reference to the conduction of this motion comic, which runs 8-

10 minutes. 

 The result concluded the motion comic of 8-10 minutes in length through various motion graphic processes 

and techniques was completely produced. The steps included the following: 1) the study of the story of Pacific Rim 

that this short motion comic could be added, 2) character design, 3) story board making, 4) animation and timing, 5) 

edition and post-production. These steps are composed of the core story in Pacific Rim and Guillermo Del Toro’s 

lighting technique. The responses from the audience are positive. The audience is satisfied with the motion comic 

and the story can convey the core concept of the story and the emotion of the characters and the scenes. 

 The objective of this thesis was inspired by "Pacific Rim" movie. After the movie was launched in 2013, 

there were many fan arts from the movie across the world and in Thailand. The movie was very popular among Thai 

people and it received 3,776,120 USD or 118,683,451.60 Baht (Box Office Mojo, 2018). Pacific Rim movie is an 

action movie portraying the fights between robots and monsters that have not seen much in Thai Movie. Therefore, 

this research applied Thai culture into a robot movie and convey it through the use of motion comic. This method is 

very comprehensive and takes less time than animation making. Moreover, it contains a lot of details in picture 

quality and in each scene. 
 

Keywords: motion, comics, Pacific rim, robot 
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1. บทนํา 

 ปัจจุบนัส่ือบนัเทิงไซไฟ (Sci-fi) เป็นท่ีนิยม ทั้ งเด็กและผูใ้หญ่ มีทั้ งเกมและภาพยนตร์ 10เ10ทคโนโลยีโลกท่ี

พฒันาข้ึนทุกวนั ยิง่ทาํใหน้กัออกแบบ มีจินตนาการถึงความเป็นไปไดข้องเทคโนโลยใีนอนาคต เป็นแนวทางสู่ผลงาน

มากมายในปัจจุบนั หุ่นยนต ์รถท่ีบินได ้หรือการเดินทางไปยงัอวกาศ หรือ ส่ิงมีชีวติต่างดาว ระบบคอมพิวเตอร์ท่ีล ํ้าสมยั  

 ภาพยนตร์ แปซิฟิก ริม (Pacific Rim) เป็นเร่ืองราวของโลกในยุคอนาคตไม่ไกลเกินไป ส่ิงมีชีวิตต่างดาว 

หรือเอเล่ียน (Alien) ท่ีเป็นกลุ่มนกัล่าทรัพยากรโจมตีดาวต่าง ๆ โดยสร้างประตูมิติ ในดาวนั้น ๆ ในเร่ือง แปซิฟิก ริม 

(Pacific Rim) เอเล่ียนไดส้ร้างไวท่ี้ ใตท้ะเลแปซิฟิก จากนั้นก็ส่ง อสุรกายออกมาโจมตีชายฝ่ังเร่ือย ๆ มนุษยท่ี์ใชอ้าวุธ

สงครามท่ีมีในตอนนั้น ก็สามารถเอาชนะได ้แต่การสูญเสียมีมากมาย เพราะกวา่จะหยดุอสุรกายได ้มนัก็ทาํลายเมือง

ไปมากมายแลว้ ทั้งโลกจึงมีความสามคัคี ร่วมมือกนัสร้างโปรเจคหุ่นยนตย์กัษ ์ช่ือวา่ เจเกอร์ (Jaeger) 

 เจเกอร์ (Jaeger) ภาษาเยอรมัน แปลว่า นักล่า เป็น หุ่นยนต์ขนาดใหญ่ สูงเท่าตึกใหญ่ โดยแต่ละประเทศ 

จะสร้างออกมาเพ่ือ ปกป้องบา้นของตนหรือส่งไปช่วยเหลือประเทศอ่ืนดว้ย การต่อสู้ระหวา่งหุ่นยนตแ์ละอสุรกายจึง

เร่ิมตน้ข้ึน เพ่ือปกป้องโลกและมนุษยช์าติ  

 ภาพยนตร์เร่ืองแปซิฟิก ริมเป็นภาพยนตร์หุ่นยนต์ขนาดใหญ่ทีเป็นท่ีจับตามองมากท่ีสุดในปี ซ่ึงมี 

ความสมจริงและเน้ือเร่ืองท่ีเขา้ไดถึ้งทุกวยั การนาํเสนอเป็นการ์ตูนแนวหุ่นยนต ์ช่วยให้นึกถึงการ์ตูนหุ่นยนต์วยัเด็ก  

ในรูปแบบหุ่นยนตแ์นว เรียลโรบอท และหุ่นยนตจ์ากแปซิฟิกริม มีความสามารถท่ีไม่สูงเกินไปจากความเป็นจริง โดย

เนน้การเตะ ต่อยคว ํ่าศตัรูก่อนใชอ้าวธุสงคราม ซ่ึงทกัษะการต่อสู้ของหุ่นแปซิฟิกริมเกิดจากท่าทางของคนขบัเป็นหลกั 

ต่างจากหุ่นยนต์ จากภาพยนตร์ไซไฟในหลายๆเร่ืองท่ีแค่ใชก้ารควบคุม คอนโซลกบัแผงควบคุม ส่ือโมชัน่คอมิกส์  

ไม่เป็นท่ีแพร่หลายในประเทศไทยนัก มีคนทาํน้อย เพราะการเล่าเร่ืองยาวทาํให้เกิดอาการเบ่ือหน่าย เพราะมีการ

เคล่ือนไหวของตวัละครน้อย ทาํให้โดยส่วนมากท่ีเห็นจะเป็นโมชั่นกราฟิก และโมชั่นคอมิกส์มากกว่า ในการเล่า 

เร่ืองสั้ น และโมชัน่คอมิกส์ในต่างประเทศก็ใชใ้นการเล่าเร่ืองยอ่ และใช ้โปรโมท หนังสือการ์ตูนเช่นกนั งานน้ีเป็น

เน้ือเร่ืองเสริมจากภาพยนตร์ จึงมีความยาวไม่นาน จึงใชโ้มชัน่คอมิกส์เป็นวธีิเล่าเร่ืองราว  

 แปซิฟิกริม เป็นท่ีโด่งดงั ทาง วอร์นเนอร์บราเธอส์ (Warner brothers) ไดเ้ปิดแอพริเคชัน่ ในเวบ็ไซต์หลกั  

ใหค้นทัว่โลกไปเขา้ไปลองออกแบบ หุ่นยนตป์ระเทศของตวัเอง โดยมีคนไทยไดเ้ขา้ไปร่วมสนุกดว้ย แสดงในรูปท่ี 1 

 
รูปที ่1 ทศกณัฑ ์Jaeger โดยคนไทยผา่น apps.warnerbros.com/pacificrim/designer/us/ (Kid-A., 2561: ออนไลน์) 

แหล่งท่ีมา: https://pantip.com/topic/30703002 
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 บทวิจยัน้ีจะเป็นการนาํเสนอเร่ืองราว ท่ีสร้างข้ึนมาอยูใ่นช่วงเหตุการณ์น้ี โดยประเทศไทยไดรั้บผลกระทบ

จากการโจมตีจากอสุรกาย จึงมีการสร้างหุ่นยนต ์เจเกอร์ข้ึนมาดว้ย โดยจะนาํเสนอเป็นโมชัน่ (Motion Comic) ซ่ึงเป็น

เทคนิคท่ีต่างประเทศใช้ในการเล่าเร่ืองจากหนังสือการ์ตูนให้มี อรรถรสมากข้ึน มีทั้ งเสียงเอฟเฟก และเสียงพากย ์

มีการเคล่ือนไหวของตวัละคร 

 โมชัน่คอมิกส์ (Motion Comics) เป็นแอนิเมชนั 2 มิติ ผสมผสานกบัหนงัสือการ์ตูน บริษทัท่ีใชน้าํเสนอกจ็ะมี

ทั้ ง DC Comics เร่ือง Watch men และ MARVEL Comics เร่ือง X-men และ การ์ตูนญ่ีปุ่น อย่างเร่ือง Saiyukin โดย 

นกัวาดช่ือ Otosama กน็าํการ์ตูน 4 ช่องของเขาไปทาํเป็น Motion comic เช่นกนั ดัง่ท่ีแสดงในรูปท่ี 2 
 

  
รูปที ่2 Saiyukin motion comic English Subtitle โดย Otosama (E MC., 2561: ออนไลน์) 

แหล่งท่ีมา: https://www.youtube.com/watch?v=nhpSQRA_m5M 

 

 โมชัน่คอมิกส์มีสร้างภาพการเคล่ือนไหวของตวัละคร โดยแยก Layer ผา้คลุม ตวัของแบทแมน และสลบั

ภาพกระจกเหมือนกบัแบทแมนกาํลงัวิ่งอยู ่จากภาพในหนงัสือการ์ตูนท่ีเป็นบรรยากาศฝนตก โมชัน่คอมิกส์ ไดเ้สริม 

เอเฟก ฝนตกเขา้ไป ทาํใหเ้ร่ืองราวดูอึมครึมมากข้ึน ดูไดด้ัง่รูปท่ี 3 และ 4 

 
รูปที ่3 และ4 Batman Legends of Dark Knight motion comic (IhKo Media, 2557: ออนไลน์) 

 

 แอนิเมท (Animate) มีความหมายถึงการทาํให้ บางส่ิงบางอยา่งมีชีวิตชีวา เป็นคาํท่ีมีตน้กาํเนิดมาจากภาษา

ลาติน Anima ซ่ึงหมาถึง ลมหายใจ หรือจิตวิญญาณ อีกทั้ งเป็นต้นกาํเนิดของคาํภาษาอังกฤษ อย่าง Animal ด้วย  
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โดยท่ีน่ีจะใชเ้ป็น Animated Cartoon คือ การ์ตูนท่ีมีการเคล่ือนไหวเหมือนมีชีวิต โดยใชร้ะบบคอมพิวเตอร์ สู่การเป็น 

แอนิเมชนั (Animation) (DR.KROK, 2561: ออนไลน์) 

 

2. วัตถุประสงค์  

 1. ศึกษาเพ่ือการออกแบบ Motion Comic  

 2. เพ่ือออกแบบหุ่นยนตโ์ดยใช ้ตวัละครจากวรรณกรรมไทยเป็นตน้แบบ 

 3. เพ่ือศึกษาการเคล่ือนไหวของหุ่นยนตท่ี์มีขนาดใหญ่  

 

3. วธีิดําเนินการวจิัย  

 การวจิยัคร้ังน้ีเป็นการแสดงถึงบทบาทของตวัละครในวรรณกรรมไทยสู่ ส่ือบนัเทิงแนว ไซไฟ (Sci-fi) โดย

ท่าทางและการต่อสู้จะมีการใชศิ้ลปะการต่อสู้ไทย และ การเคล่ือนไหวของลิง ท่ีจะเป็นขอ้ไดเ้ปรียบในการต่อสู้ โดย

ผูว้จิยัไดด้าํเนินการวจิยั ตามลาํดบัขั้นตอนดงัน้ี 

3.1 ศึกษาทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้ง และส่ือตวัยา่ง 

3.1.1 คน้ควา้ศึกษา วจิยัทฤษฎีเก่ียวขอ้งกบั เทคนิคท่ีใชใ้นการออกแบบตวัละคร 

3.1.2 ศึกษาขอ้มูลจากทฤษฎีการออกแบบตวัละครจากวรรณกรรมไทยและเทคโนโลยไีซไฟ 

3.2 ลาํดบัการทาํงาน 

3.2.1. ศึกษาเน้ือเร่ือง แปซิฟิกริมจากเว็บไซต์ แปซิฟิก ริม วิเกีย (pacificrim.wikia.com) ถึงเน้ือเร่ืองของ

หุ่นยนตเ์จเกอร์รุ่นแรก ๆ และเน้ือเร่ืองท่ีพอแทรกเขา้ไป 

3.2.2 เร่ิมออกแบบตวัละคร เกิดหุ่นยนต์เจเกอร์ หนุมานจากประเทศไทย ดูจากรูปท่ี 3 เป็นการออกแบบ

หุ่นยนตห์นุมาน แรกก่อนจะนบัไปปรับแกต้ามคาํแนะนาํ และเร่ืองของสัดส่วน ดัง่รูปท่ี 5 

 
รูปที ่5 หนุมาน เจเกอร์ รุ่นตน้แบบ 
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3.2.3. ออกแบบนกัขบั โดยชุดจะอา้งอิงจากตวัละครในภาพยนตร์ หมวกมีการปิดกระจกเพ่ือกนัรังสี และมี

ออกซิเจนให้หายใจสะดวก เพราะภายในหัวของหุ่นยนต์ถูกปิดอยา่งมิดชิดเพ่ือกนันํ้ าเขา้ และชุดเกราะท่ีมีเซ็นเซอร์ 

ภายในและเกราะกนักระแทก ดูไดจ้ากรูปท่ี 6 

 

 
รูปที ่6 นกัขบัหนุมาน ซ่ึงใชน้กัขบัคนเดียว 

 

3.2.4 วาดสตอร่ีบอร์ด สตอร่ีบอร์ดกาํหนดมุมโดยคร่าว ๆ เพ่ือนาํเสนออาจารย ์ดัง่รูปท่ี 7 

 
รูปที ่7 สตอร่ีบอร์ดของงานวจิยั 

 

3.2.5 เร่ิมทาํ Animatic และ Timing  

3.2.6. นาํคาํแนะนาํจากศาสตราจารยม์าแกไ้ข  
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3.2.7 เร่ิมงานจริง โดยการวาดฉากและแยก layer ใหเ้รียบร้อย โดยลงสีและใส่รายละเอียดครบ ดัง่รูปท่ี 8 

 

 
รูปที ่8 ตวัอยา่งงานวจิยัแบบผลงานออกแบบคร้ังสุดทา้ย  

 

3.2.8 เม่ือวาดเสร็จหมดทุกฉากแลว้ เร่ิมนาํ Files PSD เขา้สู่โปรแกรม After Effects ฉากทุกฉากมีการแยก 

layer แต่ละส่วนของตวัละครเอาไวเ้พ่ือใชใ้นการขยบั ดัง่รูปท่ี 9 

 
รูปที ่9 ส่วนต่างๆของ Layer ท่ีถูกแยกไวใ้นแต่ละฉากของงานวจิยั  

 

โมชัน่ คอมิกส์ มีการสร้างภาพเคล่ือนไหวของตวัละครท่ีจาํกดั ไม่มากเท่า แอนิเมชนั  

โมชัน่ คอมิกส์ คือการนาํ คอมิกส์ มาเพ่ิมเติม โดยมี การขยบั หรือเบลอฉาก มีเสียงเพลง เสียงบรรยากาศ และ 

เสียงพากยข์องตวัละคร 

โมชัน่ คอมิกส์ สร้าง คอมิกส์ ใหเ้กิดชีวิตชีวามากข้ึน  
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3.3 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

 ในการวจิยัน้ีใช ้ประชากร คือ กลุ่มวยัรุ่น 14 ปีข้ึนไป เน่ืองจากเป็นวยัท่ีเขา้ถึง ส่ือบนัเทิง ไซไฟ ไดง่้ายโดยจะ

ชอบส่ิงท่ีมีความไฮเทค มีความช่ืนชอบในการต่อสู้ และเทคโนโลยลี ํ้าสมยั  

 

3.4 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 

 - เมา้ส์ปากกา Cintiq 

 - Clip Studio: โปรแกรมวาดภาพและลงสี และฉาก 

 - Adobe After Effects CS6: ใชใ้นการสร้างโมชนักราฟิก (Motion Graphic) และการตดัต่อ (Composite) 

 - Adobe Photoshop: ใชส้าํหรับตดัต่อเพ่ิมเติม 

 - Sony Vegas: ตดัต่อวีดีโอและใส่เสียง 

 

3.5 วธีิการเกบ็รวบรวมขอ้มูล 

 ดาํเนินการเก็บขอ้มูลจาก เวบ็ไซต์ (Website) และงานวิจัยท่ีเก่ียวขอ้งเพ่ือนํามาเป็นขอ้มูลในการวิจยั เก็บ

ตวัอย่าง โมชั่น คอมิกส์ จากยูทูป (Youtube) เพ่ือนาํมาเป็นตวัอย่างและศึกษาเทคนิคโมชัน่กราฟิก มาประกอบการ 

ผลิตส่ือโมชัน่คอมิกส์ โดยมี 2 ขั้นตอนต่อจากน้ี 

3.5.1 การเกบ็รวบรวมขอ้มูล 

 เม่ือไดข้อ้มูลจากเร่ืองราวของภาพยนตร์ท่ีใชม้าอา้งอิงแลว้ก็ นํามาออกแบบตวัละคร ฉาก และโครงเร่ือง

ต่อไป รวมถึงขอ้มูลการเคล่ือนไหวและท่าทางของตวัละครนั้นๆ 

3.5.2 การวเิคราะห์ขอ้มูล 

 ผูว้ิจยัไดท้าํการวิเคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการศึกษาทฤษฎีตวัอย่างท่ีเก่ียวขอ้งกบัหุ่นยนต์ในภาพยนตร์ โดย

หุ่นยนตใ์นภาพยนตร์มีความเช่ืองชา้เน่ืองจากนํ้ าหนักของวสัดุ และใชเ้ป็นขอ้มูลในการออกแบบตวัละครหนุมานท่ี 

ตอ้งการความรวดเร็ว โดยใชว้สัดุท่ีเบาลงแต่เปราะบางข้ึน และมีขนาดเล็กลง รวมถึงการวิเคราะห์องค์ประกอบใน 

การสร้างโมชั่นคอมิกส์จากหลาย ๆ ตัวอย่าง เช่น Watchmen ใช้ มุมกล้องเพ่ิมเติมในการเล่าเร่ือง และ X-men มี 

การสร้างภาพเคล่ือนไหวของตวัละครของแขนใหดู้มีการเคล่ือนไหวมากกวา่เดิม  

 

3.6 แบบสอบถาม  

การจดัทาํแบบสอบถามถึงความเขา้ใจในเน้ือหาของ โมชัน่ คอมิกส์เร่ืองน้ีมีความพึงพอใจ มากนอ้ยแค่ไหน 

มีลักษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่า กาํหนดตัวเลือก 3 ระดับ คือ พึงพอใจ ปานกลาง และ ไม่พึงพอใจ และ 

ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม จาํนวน 5 ขอ้ มีรายละเอียด แบบฟอร์มดงัต่อไปน้ี  

 ความพ่ึงพอใจ ท่ีมีต่อการรับชม ส่ือ โมชัน่ คอมิกส์ ใหท่้านเขียนเคร่ืองหมาย (X) ในช่องระดบัความพึงพอใจ ดงัน้ี  

   3 หมายถึง พึงพอใจมาก 

   2 หมายถึง ปานกลาง 

   1. หมายถึง ไม่พึงพอใจ 
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รายการ 3 2 1 

1. เน้ือหาส่ือ แอนิเมชนั ตรงตามวตัถุประสงคท์ั้งหมด    

2. ช่วยใหผู้รั้บชมมีความบนัเทิง    

3. ผูช้มมีความเขา้ใจในส่ือท่ีรับชม    

4. ผูช้มมีความสนใจในส่ือ โมชัน่ คอมิกส์    

5. ผูช้มเขา้ใจในการเคล่ือนไหวของ เรียลโรบอท    

ผลรวมทั้งหมด (15 คะแนน)    

ขอ้เสนอแนะ:__________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________ 

ขอขอบคุณในความร่วมมือ 

 

4. ผลการวจิัย 

 จากการศึกษาขอ้มูลการสร้างโมชั่นคอมิกส์ มีการใช้ส่ือดา้นน้ีเช่นเดียวกบัโมชั่นกราฟิก คือ ไม่นําเสนอ

เร่ืองราวท่ีนานเกินไป โดยจะมีความยาวของเร่ืองไม่เกิน 30 นาที หรือตํ่าสุด 1 นาที เพราะส่วนมากใชใ้นดา้นนาํเสนอ 

เร่ืองราวโดยยอ่หรือ เป็นฉากท่ีตวัละครเล่าเร่ืองมากกวา่ เป็นเร่ืองราวมากกวา่ 1 ชัว่โมง โดยขั้นตอนการสร้าง  

 จากการศึกษาการเคล่ือนไหวของหุ่นยนต ์แนว ไซไฟ พบวา่ฟิสิกส์ของหุ่นยนตท่ี์มีขนาดใหญ่ ตวัยิง่ใหญ่จะมี

การเคล่ือนไหวท่ีตา้นกับแรงโน้มถ่วงทาํให้มีความเร็วน้อย ดังนั้ นการออกแบบหุ่นยนต์ หนุมานท่ีมีจุดเด่นเร่ือง

ความเร็ว จะตอ้งเป็นหุ่นยนตท่ี์มีขนาดเล็กและ มีวสัดุท่ีเบา แต่ตอ้งแลกมากบัความเปราะบางของหุ่นยนต์ และเสริม

ดว้ยศิลปะการต่อสู้แบบไทย จะทาํให้หุ่นยนตท่ี์ควบคุมโดยคนไทยท่ีมีทกัษะดา้นน้ีมีความเขา้ขากนัไดดี้ เม่ือเขา้ต่อสู้

กบัศตัรูในหลาย ๆ ขนาด รวมถึงการวเิคราะห์องคป์ระกอบในการสร้างโมชัน่คอมิกส์ จากหลาย ๆ ตวัอยา่ง  

 

5. การอภิปรายผล 

 จากการท่ีไดน้าํผลงานให้ผูรั้บชม โมชัน่ คอมิกส์ เพ่ือให้ความบนัเทิงของหุ่นยนต์ท่ีออกแบบโดยคนไทย 

 ท่ีไดอ้ยูใ่นช่วงเวลาหน่ึงของภาพยนตร์ฟอร์มยกัษอ์ยา่ง แปซิฟิก ริม ผูว้ิจยัไดอ้ธิบายในช่วงตน้เร่ืองเพ่ือช่วยให้ผูช้มท่ี 

ไม่รู้จกัหรือเคยชมภาพยนตร์ แปซิฟิก ริมมาก่อนใหเ้ขา้ใจเน้ือเร่ืองโดยคร่าว และนาํเสนอเร่ืองราวใหเ้ขา้ใจไดง่้าย และ

ไดรั้บชม หนุมานในรูปแบบหุ่นยนตย์กัษ ์ต่อสู้กบัอสุรกาย ในรูปแบบท่ีไม่ค่อยมีใหเ้ห็นมาก่อน 

 

6. บทสรุป 

 การสร้างส่ือโมชัน่คอมิกส์ท่ีมีคนทาํน้อย และนาํตวัละครในวรรณกรรมมาใชใ้นรูปแบบ หุ่นยนต์ต่อสู้กบั

อสุรกาย และไม่เก่ียวขอ้งกบัเร่ืองราวรามเกียรต์ิ หนุมานเป็นตวัละครท่ีเป็นท่ีช่ืนชอบของหลาย ๆ คน ไดน้าํเสนอมา

เป็นแนวการ์ตูน ไซไฟและอุปสรรคในการสร้างสรรคง์านช้ินน้ีคือ เร่ืองของการออกแบบหุ่นยนตท่ี์อิงตามกฎฟิสิกส์ 

หุ่นยนตต์อ้งมีความสมส่วน และรายละเอียดท่ีพอสมควรต่อการนาํไปวาดในงานจริง เพราะหากรายละเอียดมากเกินไป 

การทาํงานจริงจะใชเ้วลาท่ีมากข้ึนและความสมํ่าเสมอของรายละเอียดดว้ย รวมทั้งตอ้งใชก้ารศึกษาโปรแกรมตดัต่อ

และการทาํการเคล่ือนไหวของตวัละคร การแยกส่วนต่าง ๆ ของตวัละคร ทาํใหเ้กิดอาการมึนงงพอสมควร แต่กต็อ้งทาํ
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ใหไ้ด ้จากการเป็นนกัวาดและออกแบบสู่การทาํแอนิเมทจึงเป็นเร่ืองท่ียาก งานวจิยัน้ี คือการผสมผสานตวัละครท่ีชอบ

ในวรรณกรรมไทย และภาพยนตร์ท่ีโปรดปราน ออกมาเป็นส่ือบนัเทิง ซ่ึงหวงัวา่ผูช้มจะสนุกสนานไปกบัโมชัน่คอมิกส์ 

น้ีและไม่ลืมวา่ ตวัละครจากวรรณกรรมไทยนั้นมีความสวยงามไม่แพใ้ครเลย  

 ขอ้ดีของการทาํโมชั่นคอมิกส์เป็นจุดเร่ิมต้นของผูศึ้กษาท่ี มีความถนัดทางด้านการวาดมากกว่า การใช้

โปรแกรมตดัต่อ หรือการทาํแอนิเมชนั การเร่ิมตน้จากการแอนิเมทเล็กน้อย ท่ีทาํให้คนดูรู้สึกว่ามนัมีชีวิตมากข้ึน  

ถือเป็นจุดเร่ิมตน้การศึกษาท่ีดีท่ีสุด 

 ขอ้เสีย ผูศึ้กษามีความรู้ทางดา้นแอนิเมชนั และโปรแกรมน้อย จึงตอ้งศึกษาไป เรียนรู้ส่ิงใหม่ ๆไป ทาํให้มี

ความล่าชา้ในการทาํผลงานใหส้าํเร็จ 
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