
การประชุมวิชาการระดบัชาติ มหาวิทยาลยัรังสิต ประจ าปี ๒๕๖๐ (RSU National Research Conference 2017)  วนัท่ี ๒๘ เมษายน ๒๕๖๐ 

560 

ออกแบบแอนิเมชัน 3 มิติ โดยใช้เทคนิคศิลปะคอลลาจ 
 

3D Animation Design Using Collage Techniques  
 

ศิวโรจน์ ยอดสุขเจริญ1*  อวรุิทธ์ เจริญทรัพย์2   และ  ชยัพร พานิชรุทติวงศ์3 
 

Sivaroj Yodsukcharoen1*  Aviruth Charoensup2  and  ChaipornPanichrutiwong3 
 

1*นักศึกษาระดับปริญญาโท  หลกัสูตรศิลปมหาบัณฑิต  สาขาคอมพิวเตอร์อาร์ต  คณะดิจิทัลอาร์ต มหาวิทยาลัยรังสิต 
2อาจารย์ประจ า หลักสูตรสถาปัตยกรรมศาสตรบัณฑิต คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยรังสิต 

3อาจารย์ประจ า หลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต คณะดิจิทัลอาร์ต มหาวิทยาลัยรังสิต 
1*Graduate student in Master of Fine Arts (Computer Art) of Digital Art Faculty, Rangsit University 

2Lecturer in Architecture Faculty, Rangsit University 
3Lecturer in Master of Fine Arts (Computer Art) of Digital Art Faculty, Rangsit University 

*Corresponding author, E-mail: nentlimper@hotmail.com.com 

บทคดัย่อ 

ศิลปะคอลลาจ เป็นศิลปะท่ีมีรูปแบบเป็นเอกลกัษณ์ โดยเทคนิคท่ีใชคื้อการตดั ฉีก แปะ ลว้นเกิดข้ึนไดเ้ม่ือเอา 
ส่วนประกอบมูลฐานต่างๆ เช่น เส้น รูปร่าง รูปทรง ลกัษณะพ้ืนผิว พ้ืนท่ีวา่ง แสงเงาและสี ท่ีไดจ้ากการ ตดั ฉีก มาจดั
เขา้ดว้ยกนั เพื่อสร้างสรรคง์านศิลปะและเป็น เสน่ห์ของศิลปะคอลลาจ 

โครงการออกแบบแอนิเมชนัสามมิติ โดยใชเ้ทคนิคศิลปะคอลลาจ นั้นมีวตัถุประสงค์ 1) เพื่อการศึกษาการ
ผลิตส่ือบันเทิงในรูปแบบแอนิเมชันสามมิติโดยใช้เทคนิคการออกแบบของศิลปะคอลลาจ 2) เพ่ือให้ผูช้มได้เกิด
อารมณ์ร่วมกบัสถานการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนในเร่ืองไดดี้ยิง่ข้ึน ด าเนินการวจิยัโดยท าการศึกษาจากทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งและ
ส่ือตวัอยา่งเก่ียวกบั 1)  แนวคิด และการจดัองคป์ระกอบของศิลปะคอลลาจ จาก งานศิลปะ รูปแบบส่ือส่ิงพิมพต์่าง 2) 
ขอ้มูลเก่ียวกบัการสร้างส่ือแอนิเมชนัสามมิติ แลว้น าผลจากการศึกษามาใชใ้นการผลิตแอนิเมชนัสามมิติท่ีเป็นรูปแบบ
คอลลาจ ส ารวจผลตอบรับจากกลุ่มตวัอยา่งคือบุคคลท่ีมีความรู้ทางศิลปะ อายตุั้งแต่ 18-30 ปี จ านวน 50 คนโดยมีการ
ใชแ้บบสอบถามเพื่อประเมินผลท่ีผูช้มไดรั้บจากการชมแอนิเมชนั เพ่ือน ามาเป็นขอ้มูล พ้ืนฐานส าหรับท าการศึกษา
วจิยั เพื่อน ามาประกอบการออกแบบส่ือแอนิเมชนัโดยใชเ้ทคนิคศิลปะคอลลาจ โดยมีความยาวประมาณ 3 นาที  

ผลการวิจยัสรุปวา่ผูว้ิจยัไดผ้ลงานแอนิเมชนัสั้นสามมิติท่ีมีความยาวประมาณ 3 นาที ท่ีผ่านขั้นตอนการผลิต
แอนิเมชันและการใช้เทคนิคศิลปะคอลลาจท่ีได้ศึกษามา ซ่ึงมีขั้นตอนการผลิตคือขั้นตอน 1) เตรียมการผลิต 2) 
ขั้นตอนการผลิต 3) ขั้นตอนการตดัต่อและแปลงเป็นส่ือ ซ่ึงในขั้นตอนเหล่านั้นมีส่วนประกอบท่ีเก่ียวขอ้งและได้
ออกแบบเน้ือหาของงานแอนิเมชนัท่ีเป็นรูปแบบแนวทางศิลปะคอลลาจโดยน าเอกลกัษณ์ของศิลปะคอลลาจ เขา้มา
ผสมผสานส่ือแอนิเมชนัสามมิตินั้น โดยผลตอบรับจากผูรั้บชมผลงานแอนิเมชนัมีดงัน้ี 1) ผูรั้บชมผลงานมีความพึง
พอใจต่อการรับชมแอนิเมชนั 2) สามารถส่ือความหมายของ เร่ืองราว อารมณ์ แนวคิด หรือการกระท าของตวัละครใน
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การด าเนินเร่ืองได ้และการจดัองคป์ระกอบภาพเพ่ือส่ือความหมาย ในการถ่ายทอดเร่ืองราวของภาพยนตร์ ใหมี้ความ
เขา้ใจถึงความหมายของเร่ืองราวไดง่้ายข้ึน  

ผูว้ิจยัมีขอ้เสนอแนะต่อผูท่ี้จะท าแอนิเมชนันั้นคือการท าแอนิเมชนัตอ้งใชเ้วลาเป็นจ านวนมาก และขั้นตอน
ในการท ารูปแบบอลลาจ รวมทั้งการใชแ้สงและสีก็เป็นขั้นตอนท่ีละเอียดอ่อนและมีความส าคญักบัการส่ืออารมณ์ของ
ผลงาน จึงควรท่ีจะใหค้วามส าคญัในจุดน้ีอยา่งมาก 
 

ค ำส ำคญั: ศิลปะคอลลาจ  แอนิเมชันสามมิติ 
 

Abstract 
Collage Arts is a unique art of which the techniques are to cut, to tear and to patch. The charm of Collage 

Arts is to combine basic elements such as line, shape, figure, surface, space, light and shadow and color by cutting 
and tearing and combining them together. 

The objective of the design of 3D animation with Collage techniques project isto study the production of 
entertainment in the form of three-dimensional animation by using the art design techniques of collage. 2) to create 
an animation of which the story the audience has more emotions to. The research is conducted by the relevant theory 
and examples of media concerningconcepts and composition of collage art from artwork and print media and 
information about 3D animation production. After the\at the researcher uses the results from the study to create a 
collage 3D animation. Moreover, there is a survey of 50 people who have art knowledge aging between 18-30 years 
old by using questionnaires to evaluate the results of the audience after watching the animation. 

The result of the research is a 3-minute  3D animation which has been produced through the steps of 
production for animation and the techniques of collage art. The steps consist of 1) pre-production. 2) production. 3) 
post-production. In these steps, collage art is mixed in it. According to the response from the audience based on the 
questionnaires, the reselts show thatthe audiences are satisfied with watching the animation. Moreover,the animation 
can also communicate the story, emotion, concept, action of the character in the narration and composition of the 
image to communicate meaning of the story in the animation. This makes it easier to understand the meaning of the 
story. 

 The researcher has these recommendations for people who are planning to make an animation. An 
animation is a time consuming process. The step of making collage and also light and color is a delicate procedure 
that is an important part in communicating the emotions in the story. Therefore, this should be a high priority for 
people who are interested in. 

 
Keywords: Collage Arts, 3D Animation 
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1. บทน า 
Collage (คอลลาจ) มาจากรากศพัท์ของภาษาฝร่ังเศส COLLER  “กาว” เป็นเทคนิคของการผลิตท่ีทนัสมยัท่ี

ใชเ้ป็นหลกัในการทศันศิลป์ งานศิลปะท่ีเกิดจากการรวบรวมรูปแบบต่างๆ ซ่ึงจะท าให้เกิดการสร้างสรรคส่ิ์งใหม่ๆ 
Collage (คอลลาจ) คือการสร้างศิลปะภาพจากช้ินส่วนเล็กๆท่ีน ามาปะติดปะต่อกัน เช่น การตัดมาจากนิตยสาร 
หนงัสือพิมพ ์ริบบ้ิน เชือก รวมไปถึงพวกขอ้ความต่างๆ และรูปภาพ ซ่ึงจะใชก้าวในการยดึติดหรือแปะไปท่ีวสัดุต่างๆ
ทั้งกระดาษและผา้หรือวสัดุอ่ืนๆท่ีใชใ้นการท า ตน้ก าเนิดของการศิลปะชนิดน้ีมีปรากฏมาหลายร้อยปีแลว้ แต่เทคนิคน้ี
ปรากฏตวัข้ึนชดัเจนมากในช่วงตน้ศตวรรษท่ี 20 เป็นรูปแบบศิลปะของความแปลกใหม่ Georges Braque (ฌอร์ฌ 
บรัก) และ Pablo Picasso (ปาโบล ปีกสัโซ) เป็นผูท่ี้ท าให้ศิลปะคอลลาจ เช่นน้ีให้เป็นท่ีรู้จกัจากการสร้างช่ือเสียงและ
กลายเป็นส่วนหน่ึงของศิลปะสมยัใหม่ท่ีโดดเด่น ในช่วงการเร่ิมตน้ของศตวรรษท่ี 20  

Collage and modernism แมจ้ะมีการใชง้านก่อนศตวรรษท่ียี่สิบของการประยกุต์ใชเ้ทคนิคการการตดัแปะ
ภาพ แต่ก็มีหน่วยงานศิลปะบางคนแยง้ว่าการตดัแปะภาพยงัไม่ไดถื้อก าเนิดข้ึนอย่างแทจ้ริง จนกระทั่งหลงัปี 1900 
ยกตวัอยา่งเช่น Tate Gallery's เป็นผูริ้เร่ิมเป็นคร้ังแรกท่ีใชเ้ทคนิคของศิลปินในศตวรรษท่ียีสิ่บ พิพิธภณัฑ ์Guggenheim 
Museum วา่การตดัปะเป็นแนวคิดศิลปะท่ีเก่ียวขอ้งกบัจุดเร่ิมตน้ของความทนัสมยั 

Collage in painting คือ เทคนิคภาพตดัปะในภาพวาด การตดัแปะภาพในความหมายสมยัใหม่เร่ิมตน้ดว้ยจิตร
กร Georges Braque (ฌอร์ฌ บรัก) และ Pablo Picasso (ปาโบล ปีกสัโซ) เป็นคนแรกท่ีใชเ้ทคนิคภาพตดัปะในภาพวาด
สีน ้ ามนั อา้งอิงจากบทความออนไลน์เก่ียวกบัพิพิธภณัฑ์ Guggenheim Museum ของศิลปะคอลลาจ Georges Braque 
(ฌอร์ฌ บรัก) เป็นผูค้น้พบรูปแบบการตดัแปะภาพก่อนท่ีปิกสัโซท่ีน าไปใชก้บัภาพวาดถ่าน (และอาจจะเป็นคนแรกท่ี
ใชใ้นการตดัปะภาพวาดเม่ือเทียบกบัภาพวาด) 
 Decoupage เป็นประเภทของภาพตดัปะท่ีก าหนดไวส่้วนใหญ่มกัจะเป็นงานฝีมือ มนัเป็นกระบวนการของ
การวางภาพลงบนวตัถุเพ่ือส าหรับการตกแต่ง การDecoupage สามารถรวมไปถึงการเพ่ิมหลายส าเนาของภาพเดียวกนั 
การตดัหรือการใส่ล าดบัชั้นเพ่ือความเหมาะสมและชดัเจนของภาพ ซ่ึงภาพเหล่าน้ีก็มกัจะถูกเคลือบดว้ยสารเคลือบเงา
หรือเคลือบหลุมร่องอ่ืน ๆ ส าหรับการป้องกนัความเสียหาย 

3-Dimensional Collage ศิลปะการสร้างภาพสามมิติ เป็นศิลปะของการวางวตัถุใหเ้กิดเป็นมิติ เช่น หิน, ลูกปัด
, ปุ่ม, เหรียญหรือดิน มาจดัวางเพ่ือเกิดเป็นภาพใหม่หรือเร่ืองราวใหม่ ยกตวัอย่างเช่น อาคารบา้นเรือน การจดัเรียง
ลูกปัด เป็นตน้ 

Mosaic มกัเป็นศิลปะของการวางดว้ยกนัหรือการประกอบกนัของของช้ินเลก็ ๆ เช่น กระดาษ, กระเบ้ือง, หิน
อ่อน, หิน ฯลฯ ซ่ึงมกัจะพบงานศิลปะเหล่าน้ีไดไ้ดม้าก เช่น ในวิหารโบสถ ์หรือ วดัวาอารามโดยการตกแต่งตามส่วน
ต่างๆหรือ ภายในโบสถโ์ดยการใชช้ิ้นส่วนวสัดุเลก็ๆ โดยการปะติดลงบนพ้ืนผิวดว้ยแกว้หรือหินต่างๆท่ีมีสีสนัต่างกนั
หรือหลากหลายออกไป มาใชใ้นการสร้างรูปแบบหรือภาพต่างๆ 

eCollage ค  าวา่ "eCollage" (Collage อิเลก็ทรอนิกส์) สามารถใชส้ าหรับศิลปะการตดัแปะภาพ ท่ีสร้างข้ึนโดย
ใชเ้คร่ืองมือคอมพิวเตอร์ 
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Digital collage เป็นเทคนิคของการใชเ้คร่ืองมือคอมพิวเตอร์ในการสร้างภาพตดัปะ  เพ่ือมาส่งเสริมโอกาส
และรูปแบบทางการคา้ให้มีความหลากหลาย ซ่ึงท าให้เกิดองคป์ระกอบภาพท่ีแตกต่างกนัและการเปล่ียนแปลงท่ีของ
ผลภาพท่ีไดผ้า่นการใชส่ื้ออิเลก็ทรอนิกส์ จึงเป็นท่ีนิยมใชใ้นการสร้างงานศิลปะดิจิตอลผา่นส่ืออิเลก็ทรอนิกส์  
(Collage. from Wikipedia, 2016) 

ศิลปะคอลลาจเป็นศิลปะของการตดัแปะโดยเทคนิคท่ีใชก้ารตดัแปะ คือ การน าเอาส่วนประกอบต่างๆ ท่ีได้
จากการ ตดั ฉีก มาจดัเขา้ดว้ยกนัไดอ้ย่างเหมาะสมตามโครงสร้างของการสร้างสรรค์งานศิลปะและเป็น เสน่ห์ของ
ศิลปะคอลลาจ ซ่ึงก็จะใช ้ส่วนของหนงัสือพิมพ ์นิตยสาร หรือเศษผา้ กระดาษ รูปภาพ สารพดัส่ิงท่ีหาได ้ติดทั้งหมด
ลงไปบนกระดาษหรือผา้ใบและสามารถผสมไดก้บัเทคนิคอ่ืนๆของการเขียนภาพ หรือน ามาผสมผสานกบัเทคนิค
แอนิเมชนั  และแอนิเมชนัท่ีใชเ้ทคนิคศิลปะคอลลาจส่วนมากจะเป็นส่ือแอนิเมชนัรูปแบบ Stop Motion คือการสร้าง
ภาพเคล่ือนไหวโดยการฉายภาพน่ิงหลายๆ ภาพต่อเน่ืองกนั โดยใชเ้ทคนิคการถ่ายภาพหรือวาดรูป หรือรูปถ่ายท่ีค่อย ๆ 
ขยบัออกมาเป็นเร่ืองราวของภาพเคล่ือนไหว  

Stop Motion มีเทคนิคท าไดห้ลากหลายรูปแบบ และท่ีใช้เทคนิคคอลลาจ  คือ คตัเอา้ต์แอนิเมชัน (Cutout 
animation) แอนิ เมชันแบบน้ี  ท าโดยใช้ว ัสดุ  สองมิติ  เช่น กระดาษ  ผ้า ตัด เป็น รูปต่างๆ และน ามาขยับ ท า
ภาพเคล่ือนไหวในคอมพิวเตอร์ และ กราฟิกแอนิเมชนั (Graphic animation) เป็นอีกเทคนิคท่ีเกิดจากการน ากลอ้งมา
ถ่ายภาพน่ิงต่างๆ ท่ีเราเลือกไว ้(จะเป็นภาพจากนิตยสาร หนงัสือพิมพ ์ฯลฯ ก็ได)้ ทีละภาพ แลว้น ามาตดัต่อเขา้ดว้ยกนั
เหมือนเทคนิคศิลปะคอลลาจ โดยอาจใชเ้ทคนิคแอนิเมชนัแบบอ่ืนมาประกอบดว้ยก็ได ้
(kotchakorn maneechai, 2014) 

ในงานแอนิเมชันส่วนใหญ่ท่ีมีลกัษณะงานศิลปะคอลลาจ จะมีแต่รูปแบบ 2 มิติ ส่วนใหญ่แอนิเมชันใน
รูปแบบศิลปะคอลลาจจะเป็นรูปแบบสองมิติ หรือรูปแบบท่ีเป็นก่ึงสามมิติโดยการเพ่ิมระยะใกล ้ระยะไกล เขา้ไป
เพ่ือใหดู้มีมิติมากข้ึนแค่นั้น 
ดว้ยเหตุผลดงักล่าวผูว้ิจยัจึงมีความคิดท่ีจะน า เสน่ห์ของศิลปะคอลลาจ มาผสมผสานส่ือแอนิเมชนัในรูปแบบสามมิติ 
ซ่ึงแนวทางน้ียงัไม่มีการทดลองออกแบบ ผูว้ิจยัจึงอยากน า ผูว้ิจยัจึงสนใจออกแบบศิลปะคอลลาจในรูปแบบใหม่ท่ีมี
ความน่าสนใจ 
 
2. วตัถุประสงค์ 

เพื่อศึกษาและออกแบบภาพยนตร์แอนิเมชนัสามมิติโดยใชเ้ทคนิคของศิลปะคอลลาจ เพ่ือท าให้เกิดความ
น่าสนใจ และสามารถส่ืออารมณ์ ความรู้สึกได ้
 
3. อุปกรณ์และวธีิการ 

รายละเอียดวธีิการด าเนินการวจิยัมีดงัน้ี ศึกษาคน้ควา้ผลการวจิยัจาก 
3.1 ศึกษาทฤษฏีท่ีเก่ียวขอ้ง และส่ือตวัอยา่ง 

3.1.1 คน้ควา้ศึกษา วจิยัทฤษฏีท่ีเก่ียวขอ้งกบัเทคนิคท่ีใชใ้นการออกแบบแนวทางศิลปะคอลลาจ 
3.1.2 ศึกษาขอ้มูลจากทฤษฏีการออกแบบตวัละครและการเขียนบท 
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3.1.3 ศึกษาตวัอยา่งจากส่ือแอนิเมชนั และภาพยนตร์ท่ีมีการดีไซดข์องศิลปะคอลลาจ 
3.2 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

เป็นกลุ่มคนท่ีมีความสนใจเก่ียวกบัศิลปะ ท่ีมีอาย ุ18-30 ปีข้ึนไป 
3.3 เคร่ืองมือทีใชใ้นการวจิยั 

3.3.1 อุปกรณ์ในการผลิตแอนิเมชนัคือ คอมพิวเตอร์Workstation และเมาส์ปากกา 
3.3.2 โปรแกรมท่ีใช้ในการผลิตแอนิเมชันคือ Windows 7, Autodesk Maya 2014, Adobe Photoshop CS6, 
Adobe After Effects CS6, Adobe Premiere Pro CS6 

 3.3.3 ส่ือแอนิเมชนัสามมิติ ท่ีมีการใชรู้ปแบบของศิลปะคอลลาจ 
 3.3.4 แบบสอบถามผลจากการรับชม ส่ือแอนิเมชนัสามมิติ ท่ีมีการใชรู้ปแบบของศิลปะคอลลาจ โดยถาม
เร่ือง  

3.3.4.1 ความพึงพอใจของการรับชมแอนิเมชนั 
3.3.4.2 ประโยชน์ของการใชรู้ปแบบของศิลปะคอลลาจ 
3.3.4.3 การส่ือวามหมายดว้ยการใชรู้ปแบบของศิลปะคอลลาจ 
3.3.4.4 การเกิดอารมณ์ร่วมกบัสถานการณ์ในเร่ืองท่ีมีการใชรู้ปแบบของศิลปะคอลลาจ 
3.3.4.5 การน าไปประยกุตใ์ชต้่อในงานศิลปะของผูรั้บชม 

3.4 วธีิการเก็บรวบรวมขอ้มูล 
ด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลจาก ต ารา เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งเพ่ือน ามาเป็นขอ้มูล พ้ืนฐานส าหรับ

ท าการศึกษาวิจัย เก็บรวบรวมข้อมูลจากการศึกษาส่ือตวัอย่างแอนิเมชัน และภาพยนตร์ เพ่ือน ามาประกอบการ
ออกแบบส่ือแอนิเมชนัโดยใชเ้ทคนิคศิลปะคอลลาจ โดยแบ่งเป็น 2 ส่วนดงัน้ี 
ส่วนท่ี 1 ผูว้ิจยัได้ท าการเก็บรวบรวมขอ้มูลโดยการศึกษา คน้ควา้ และลกัษณะของการดีไซด์ เพ่ือน ามาใช้ในการ
ออกแบบตวัละครฉาก และโครงเร่ือง 
ส่วนท่ี 2 ผู ้วิจัยได้ท าการรวบรวมข้อมูลจากส่ือตัวอย่างแอนิเมชันและภาพยนตร์ เพ่ือน ามาใช้ในการออกแบบ
พฤติกรรมของตวัละคร และการเล่าเร่ือง  

หลกัการการออกแบบแอนิเมชนัสามมิติโดยใชเ้ทคนิคศิลปะคอลลาจ ท่ีมีฉาก และ บรรยากาศในรูปแบบของ
ศิลปะคอลลาจ โดยใชรู้ปแบบของพ้ืนผิวต่างๆโดยจะเนน้ ใชสี้ และรูปแบบลวดลายของพ้ืนผิวท่ีส่ือความหมายต่างๆ
ออกมา ซ่ึงการออกแบบส่ิงเหล่าน้ีไดอิ้ทธิพลมาจาก รูปแบบงานศิลปะ และส่ือแอนิเมชนัคอลลาจต่างๆ ท่ีไดศึ้กษามา 
3.5 การวเิคราะห์ขอ้มูล 
ผูว้ิจยัไดท้ าการวิเคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการศึกษาทฤษฏีตวัอยา่งท่ีเก่ียวขอ้งกบัรูปแบบศิลปะคอลลาจ พบวา่ รูปแบบ
ของศิลปะคอลลาจ คือ รอยฉีก รอยตดั ท่ีเป็นสเน่ห์ของศิลปะคอลลาจ น ามาประกอบเป็นขอ้มูลในการออกแบบตวั
ละคร ฉาก และโครงเร่ือง โดยใชห้ลกัพ้ืนฐานของ เส้น สี รูปร่าง พ้ืนผิว พ้ืนท่ีวา่ง และการจดัวางองค์ประกอบ เพื่อ
น าไปใชก้บัส่ืองานแอนิเมชนัสามมิติ  
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รูปท่ี1 โมเดลท่ีใชเ้ทคนิคศิลปะคอลลาจท่ีมีลวดลายของบนพ้ืนผืว 

 

4. ผลการวจิยั 

จากการศึกษาข้อมูลและทฤษฏีการสร้างแอนิเมชัน จะ เห็นได้ว่าการสร้างแอนิเมชันประกอบด้วยสาม 
ขั้นตอน คือ 1) Pre-Production คือขั้นตอนเตรียมการผลิตหรือวางแผนงาน 2) Production คือขั้นตอนผลิตงานหรือ
สร้างงานท่ีวางแผนไวแ้ลว้ 3) Post-Production คือขั้นตอนท่ีผลิตเสร็จแลว้ น าไปตดัต่องานเป็นช้ินงานท่ีสมบูรณ์พร้อม
ออกเป็นส่ือต่างๆ  

จากการศึกษาขอ้มูลทฤษฏีท่ีเก่ียวขอ้ง ส่ิงท่ีไดจ้ากการวิเคราะห์ จากการสอบถามจากกลุ่มตวัอยา่ง และศึกษา
รูปแบบของศิลปะคอลลาจ ท่ีเป็นส่ือแอนิเมชนัตวัอยา่งท่ีเก่ียวกบัการใชเ้ทคนิคศิลปะคอลลาจ และจากการสอบถาม
จากกลุ่มตวัอยา่ง จะพบวา่ในงานศิลปะคอลลาจส่วนใหญ่จะใชว้สัดุต่างๆ ท่ีหาไดง่้าย จาก หนงัสือพิมพ ์นิตยสาร เป็น
ตน้ และเป็นเสน่ห์ของศิลปะคอลลาจท่ีมีรอยของการ ฉีก ตดั และใชล้วดลายของพ้ืนผิวเป็นตวัส่ือความหมาย และ เม่ือ
ใชก้บัส่ือแอนิเมชนัสามมิติไดพ้บวา่ ไม่ควรท่ีจะใชล้วดลายบนพ้ืนผิวมากจนเกินไป จะท าให้ลวดลายเกิดความขดัแยง้
ซ่ึงกนัและกนั ซ่ึงแกไ้ขไดโ้ดยใชรู้ปแบบพ้ืนผิวท่ีมีสีโทนเดียวหรืการใชสี้คู่ตรงขา้ม รวมทั้งการใช ้แสงและเงาในการ
ช่วยเสริมท าใหส่ื้ออารมณ์ของภาพ และ ส่ือความหมายไดดี้ข้ึน   

โดยผูว้จิยัไดน้ าขอ้มูลท่ีไดม้าใชใ้นการผลิตแอนิเมชนัของตน ซ่ึงมีผลของการผลิตแอนิเมชนัดงัน้ี 
4.1 ผลของการออกแบบในขั้นตอนเตรียมการผลิต (Pre-Production) 

4.1.1 บท (Script) ในส่วนของโครงเร่ืองนั้น ผูว้จิยัไดท้ าโครงเร่ืองประเภทสะทอ้นสังคม โดยท่ีเล่าเร่ือง การ
ใส่หนา้กากเขา้หาผูอ่ื้นในสังคม ก็ไม่ต่างไปจากตวัตลกของสังคม ซ่ึงแนวคิดดงักล่าว เหมาะสมกบัการใชเ้ทคนิคของ
ศิลปะคอลลาจ ท่ีมีการใชรู้ปแบบการตดัแปะ และลาดลาย ในการเล่าเร่ืองและซ่อนนยัยะแฝง  

4.1.2 ตวัละคร (Character) สร้างตวัละครทั้ งหมดหน่ึงตวั โดยท่ีใชรู้ปแบบของศิลปะคอลลาจท่ีมีการฉีก 
น ามาจดัวาง เป็นพ้ืนผิวของตวัละคร ใชสี้และพ้ืนผิว และลกัษณะตวัละครท่ีมีการแต่งกายท่ีดูดี แต่มีใบหนา้เป็นตวัตลก
ท าใหส่ื้อความหมายการกระท าของตวัละคร 
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รูปท่ี2 ตวัละครใชเ้ทคนิคศิลปะคอลลาจ 

 
4.1.3 ฉาก (Scene) มีการออกแบบฉาก โดยท่ีใชรู้ปแบบของศิลปะคอลลาจ และใชก้ารแสง เป็นสถานท่ีคือ

หอ้งท่ีตวัละครอาศยัอยู ่ซ่ึงสถานท่ีน้ีมีลกัษณะเป็นหอ้งเก่าและดูสกปรก และมีอุปกรณ์ต่างๆท่ีใชใ้นการสร้างหนา้กากท่ี
มีบรรยากาศในดา้นลบ ท่ีบ่งบอกถึงส่ิงท่ีตวัละครใหค้วามส าคญักบัภาพลกัษณ์ มากกวา่ สถานท่ีอยูอ่าศยั 

 
รูปท่ี3 ฉากท่ีใชเ้ทคนิคศิลปะคอลลาจ 

 

4.1.4 ภาพประกอบเร่ืองราว (Storyboard) ผูจ้ดัท าไดว้าดภาพประกอบเร่ืองราวของแต่ละฉากอยา่งละเอียด 
เพ่ือก าหนดขนาดภาพ มุมกลอ้ง การกระท า และเสียงในเร่ืองอยา่งละเอียด โดยผลท่ีไดอ้อกมานั้นคือมีการใชมุ้มภาพ
ส่วนใหญ่เป็นระยะปานกลางกบัใกล ้เน่ืองจากขนาดของฉากนั้นอยูใ่นห้อง อีกทั้งในเร่ืองมีการใชภ้าพระยะดงักล่าว
เป็นจ านวนมากเพื่อส่ือสารอารมณ์ท่าทางของตวัละคร 

4.1.5 ภาพประกอบเร่ืองราวเคล่ือนไหว (Animatic) ผูว้จิยัไดจ้ดัท าข้ึนเพ่ือก าหนดการเคล่ือนไหวของตวัละคร
และกลอ้ง อีกทั้งยงัใชเ้พ่ือก าหนดเวลาของการเคล่ือนไหวทั้งหมด เพ่ือใหส้อดคลองกบัตวัเน้ือเร่ือง 
4.2 ผลของท างานในขั้นตอนการผลิต (Production) 
 4.2.1 การเคล่ือนไหว (Animate) มีการท าการเคล่ือนไหวตวัละครในฉากในทุกๆส่วนของเร่ือง เคล่ือนไหว
กลอ้งในส่วนท่ีตอ้งการ โดยท่ีผลคือตวัละครนั้นมีการเคล่ือนไหวตามกรากระท าของตวัละคร 

4.2.2 การจดัแสง (Lighting) ในส่วนน้ีมีการจดัแสงเพ่ือให้ไดอ้ารมณ์ยิ่งข้ึน โดยผลท่ีออกมานั้น ไดล้กัษณะ
ภาพท่ีน่าสนใจมีการส่ืออารมณ์ต่างๆในภาพไดเ้ยอะข้ึน 

4.2.3 การประมวลผลภาพ (Rendering) คือขั้นของการประมวลผลภาพออกมาให้เป็นภาพน่ิง เพ่ือน ามา
ประกอบเป็นภาพเคล่ือนไหว โดยท่ีผูว้จิยัไดต้ั้งค่าต่างๆในตวัโปรแกรมใหมี้ความคมชดั เพื่อใหไ้ดผ้ลภาพออกมาตามท่ี
ตอ้งการ 
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4.3  ผลจากขั้นตอนการตดัต่อและแปลงเป็นส่ือ (Post Production) 
 4.3.1 การตดัต่อ (Editing) เป็นตอนท่ีน าผลภาพทั้ งหมดมารวมกัน มีการท าให้แต่ละมุมกล้องให้มีความ
ต่อเน่ืองสวยงาม ใส่เสียงส่วนท่ีมี ซ่ึงผลท่ีไดน้ั้นคือแอนิเมชนัสามมิติ 
 4.3.2 เสียง (Sound) มีการแกไ้ขเสียงในส่วนท่ียงัไม่ดี หลงัจากท่ีตรวจสอบในขั้นตอนการตดัต่อ แลว้น าไป
ประกอบการตดัต่อใหม่อีกคร้ัง ผลท่ีไดคื้อเสียงมีความสอดคลอ้งกบัการกระท าของตวัละคร และเน้ือเร่ือง 

4.3.3 ประมวลผลภาพ (Rendering) ประมวลผลภาพและเสียงท่ีไดอ้อกมาเป็นแอนนิเมชนัในหวัขอ้การสร้าง
แอนิเมชนัสามมิติ โดยศึกษาการออกแบบแสงและสีของภาพรวมเพ่ือสร้างอารมณ์ร่วมตามเร่ืองราว 
4.4 ผลท่ีไดจ้ากการส ารวจกลุ่มตวัอยา่งท่ีไดรั้บชมผลงานแอนิเมชนัท่ีใชเ้ทคนิคศิลปะคอลลาจนั้นคือ  

4.4.1 ผูรั้บชมผลงานมีความพึงพอใจต่อการรับชมแอนิเมชนั 
4.4.2 สามารถรับรู้ถึงประโยชน์ของการใชเ้ทคนิคศิลปะคอลลาจ  
4.4.3 สามารถรับรู้ถึงการส่ืออารมณ์ความหมายดว้ยการใชเ้ทคนิคศิลปะคอลลาจ  
4.4.4 เกิดอารมณ์ร่วมกบัสถานการณ์ในเร่ืองท่ีมีการใชเ้ทคนิคศิลปะคอลลาจ 
4.4.5 สามารถน าประสบการณ์จากการรับชมนั้นไปประยกุตใ์ชต้่อในงานศิลปะตน  
จึงไดข้อ้สรุปเพ่ือให้ตอบวตัถุประสงค์ของการวิจยัขอ้ท่ีสองคือ แอนิเมชันท่ีใช้เทคนิคศิลปะคอลลาจนั้น

สามารถท าใหผู้รั้บชมเกิดอารมณ์ร่วมกบัสถานการณ์ท่ีเกิดข้ึนในเร่ืองไดเ้ป็นอยา่งดี อีกทั้งการใชเ้ทคนิคศิลปะคอลลาจ
ใส่ลงไปในตวังานแอนิเมชนัท าให้เกิดรูปแบบเฉพาะให้กบัผลงาน และสามารถน าไปใชเ้ป็นแนวทางในการพฒันา
ผลงานของตนไดต้่อไป 

 
5. การอภิปรายผล 

จากการใช้เทคนิคศิลปะคอลลาจท่ีผูว้ิจัยได้ศึกษามานั้ น มาเป็นองค์ประกอบหลกัในการผลิตภาพยนตร์
แอนิเมชันสามมิติ โดยรูปแบบทั้ งหมดเป็นการใช้เทคนิคศิลปะคอลลาจ ใช้โทนสีทึบ และการจัดแสง เพื่อให้ส่ือ
อารมณ์ความรู้สึกท่ี ลึกลบั มืดมน 

ทางผูเ้ช่ียวชาญ ส่ือแอนิเมชนัสามมิติท่ีใชเ้ทคนิคศิลปะคอลลาจ เพื่อศึกษาเทคนิคดงัล่าวสามารถใชไ้ดจ้ริง แต่
ยงัตอ้งพฒันาต่อในตวัผลงานแอนิเมชนัดงักล่าว ในเร่ืองของรูปแบบท่ีไม่ควรจะใชล้วดลายบนพ้ืนผิวมากจนเกินไป จะ
ท าให้ลวดลายเกิดความขดัแยง้ซ่ึงกันและกัน หากจะใช้การจัดองค์ประกอบภาพเพ่ือส่ือความหมายแล้ว ต้องท้ิง
ระยะเวลาของภาพใหค้นดูรู้สึก ร่วมทั้งการใชเ้สียงดนตรีประกอบเขา้ไปช่วยในบางฉาก  

และในส่วนของกลุ่มตวัอยา่ง พบว่าช่วยให้สามารถส่ืออารมณ์ของตวัละคร และเหตุผลการกระท าของตวั
ละครได ้รวมทั้งการใชแ้สงและเงาก็ช่วยส่ือถึงอารมณ์ ความรู้สึกในฉาก ท าใหค้นดูสามารถรู้สึก และตีความถึงเน้ือหา
ของภาพยนตร์แอนิเมชนัไดดี้ยิง่ข้ึน 

การวิจยัน้ีช่วยพิสูจน์สมมุติฐานวา่ การใชเ้ทคนิคศิลปะคอลลาจผสมผสานกบัส่ือแอนิเมชนัสามมิติสามารถ
สร้างส่ือแอนิเมชนัไดเ้ป็นอยา่งดี 
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6. บทสรุป 
จากวตัถุประสงคท่ี์ผูว้จิยัผลิตและสร้างภาพยนตร์แอนิเมชนัสั้นสามมิติโดยใชเ้ทคนิคศิลปะคอลลาจ มาท าส่ือ

แอนิเมชนัสามมิตินั้น สามารถใชใ้นการส่ือความหมายของ เร่ืองราว อารมณ์ หรือแนวคิด การจดัองคป์ระกอบภาพ
สามารถส่ือสารกับคนดูไดดี้ หรือการกระท าของตวัละครในการด าเนินเร่ือง  และการจดัองค์ประกอบภาพเพื่อส่ือ
ความหมาย ในการถ่ายทอดเร่ืองราว ใหมี้ความเขา้ใจถึงความหมายของเร่ืองราวไดดี้ข้ึน  

ผลลพัธ์ท่ีไดคื้อแอนิเมชนัสามมิติโดยใชเ้ทคนิคศิลปะคอลลาจ สามารถแสดงให้เห็นไดว้่าเป็นอีกแนวทาง
หน่ึง ของการผสมผสาน ระหวา่ง ศิลปะคอลลาจ กบั แอนิเมชนัสามมิติ  สามารถเป็นแนวทางส าหรับผูท่ี้สนใจเทคนิค
ศิลปะคอลลาจ ทั้งน้ีผูว้จิยัมีขอ้เสนอแนะวา่การท าแอนิเมชนั นั้นเป็นส่ิงท่ีตอ้งใชเ้วลามาก และในขั้นตอนการท าก็เป็น
ขั้นตอนท่ีมีความละเอียดอ่อนเพ่ือใหไ้ดผ้ลภาพท่ีตอ้งการ อยากใหผู้ท่ี้น าแนวทางไปใชต้ระหนกัถึงจุดน้ี 

ขอ้เสนอแนะส าหรับผูส้นใจศึกษาการน ารูปแบบเฉพาะของศิลปะคอลลาจผสมผสานงานแอนิเมชนัผ่าน
งานวจิยัช้ินน้ี ควรค านึงถึง รูปแบบท่ีน ามาใชก้บัตวังาน และ ระยะเวลาในการสร้างผลงาน ซ่ึงสามารถน าเทคนิคศิลปะ
คอลลาจใส่เขา้ไปในตวังานการดีไซด์เป็นส่ือผลงาน ให้มีความน่าสนใจมากข้ึน รวมทั้งหวงัวา่จะเป็นแนวทาง หรือ
ขอ้แนะน าใหผู้ท่ี้จะท าวจิยัสามารถน าไปทดลองใชไ้ดต้่อไป 
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