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บทคดัย่อ 
โครงการศึกษาการส่ือความหมายการจดัองคป์ระกอบภาพในเชิงความหมายแฝง มีวตัถุประสงค์ของการวจิยั

คือ 1)เพื่อศึกษาคน้หาเทคนิคและวิธีการเล่าเร่ืองโดยใชก้ารเล่าเร่ืองดว้ยภาพ และการจดัองคป์ระกอบเป็นหลกั 2)เพื่อ
ผลิตและสร้างหนงัแอนิเมชนั โดยใชเ้ทคนิคท่ีไดค้น้ควา้มาในขอ้หน่ึงมาท าการวจิยั ด าเนินการวจิยัโดย 1) ท าการศึกษา
การจดัองคป์ระกอบภาพจากทฤษฎีและแนวคิดการจดัองคป์ระกอบจากพ้ืนฐานการจดัองคป์ระกอบของศิลปะแขนง
ต่างๆไดแ้ก่ ภาพวาด ภาพถ่าย และภาพยนตร์ โดยเนน้ศึกษาจากภาพยนตร์ หรือภาพยนตร์แอนิเมชนัท่ีมีอยูปั่จจุบนัและ
น าเอาผล และเทคนิคท่ีได้จากการศึกษามาใช้ในการสร้างแอนิเมชัน 3 มิติ 2) ส ารวจผลตอบรับจากน าตัวอย่าง
แอนิเมชนั 3มิติท่ีผูว้ิจยัสร้างมาให้ผูเ้ช่ียวชาญดา้นภาพยนตร์ดูผลตอบรับ  และท าแบบสอบถามกบักลุ่มบุคคลท่ีเรียน
และมีความรู้ดา้นภาพยนตร์ อายตุั้งแต่ 18 -30 จ านวน 20 คนเพื่อประเมินผล  

ผลการวิจยัสรุปไดว้า่ เทคนิคการจดัองคป์ระกอบภาพและมุมกลอ้งเพ่ือช่วยเล่าเร่ืองมากข้ึน เพราะการใชก้าร
จดัวางองคป์ระกอบภาพช่วยส่งเสริมและส่ือความหมาย ท่ีลึกซ้ึง หรือเรียบง่ายได ้เช่น ความหมายเชิงแฝง นามธรรม 
อารมณ์  หรือแมแ้ต่แนวคิดท่ีท าให้ผูช้มรู้สึกคลอ้ยตาม และมีอารมณ์รวมกบัตวัภาพยนตร์ได้ดีไม่แพก้ารใช้ใชบ้ท
สนทนา (Dialog)  หรือการแสดง (Acting) ซ่ึงจากผลตอบรับจากผูเ้ช่ียวชาญ และกลุ่มตวัอยา่งพบวา่ 1)ผูรั้บชมรู้สึกพึ่ง
พอใจในระดบัหน่ึง และเขา้ใจเน้ือหาส่วนใหญ่ท่ีในแอนิเมชนั  2)ผูช้มส่วนใหญ่สามารถรับรู้ถึงแนวคิด นัยยะแฝง ท่ี
ซ่อนไวใ้นเร่ืองผา่นการจดัองคป์ระกอบได ้3)สามารถรับรู้ถึงประโยชน์ในการใชเ้ทคนิคการจดัองคป์ระกอบภาพได ้

จึงสรุปไดว้่าการใชก้ารจดัองคป์ระกอบภาพในเชิงความหมายแฝงนั้นมีประโยชน์ในดา้นการเล่าเร่ืองดว้ย
ภาพเพราะสามารถท าให้ผูช้มเขา้ใจเน้ือหาในภาพยนตร์ผ่านการจดัองค์ประกอบในแต่ฉาก ช่วยลดระยะเวลาในการ
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ท างาน  หากน าไปรวมกบัการใชแ้สง เสียง และการตดัต่อ จะยิ่งท าให้ภาพยนตร์มีมิติ และลูกเล่นใหม่ๆ ท าให้ช่วยใน
การผลิตภาพยนตร์ไดดี้ยิง่ข้ึน 
 

ค ำส ำคญั: การจัดวางองค์ประกอบ, ความหมายเชิงแฝง  
 

Abstract 
The objective of the study were to find new techniques and narrative methods using pictures and 

management of compositionsand to create an animation using those techniques The research included the review of 
theories related to image compositions and concepts of compositions in various fields of art including drawing, 
photography, and film production, especially recent films and animations. Then, the results were applied to the 
creation of a 3D animation. This study was also conducted to gain feedback from film specialists. As well, additional 
feedback was gained from the questionnaires answered by 20 people aged between 18 to 30 with film knowledge.  

The research results showed that composition and camera angle techniques could help with the narration 
because the composition encouraged and communicated deeply hidden meanings, including connotations, abstracts, 
emotions or even ideas making the audience go along emotionally with the film, as simply as those given by 
dialogues. The results from the film specialists and questionnaires showed that the audience had a l satisfaction and 
understanding of the animation they watched and were aware of the concept of connotations hidden in the story 
through the image composition and the benefits from using composition techniques.  

It was concluded that the use of composition to make connotations was useful in the field of visual 
narration since it could make the audience understand the content of the film through its composition in each scene. 
It was found to reduce work hours. If combined with the use of light, sound, and editing, the animation would be 
more attractive. 
 

Keywords: Composition, Latent meanings 

1. บทน า 
ภาพยนตร์คือ ศิลปะแขนงหน่ึง ท่ีส่ือสารเร่ืองราวต่างๆไดม้ากมาย ไดแ้ก่ ขอ้มูล ความรู้ ความหมาย ความคิด 

ตลอดจนอารมณ์ความรู้สึกต่างๆไปสู่ผูช้มภาพยนตร์ ซ่ึงผูช้มภาพยนตร์สามารถส่ือสาร และเขา้ใจเร่ืองราว ไดทุ้กเพศ 
ทุกวยั ทุกภาษา ทุกชนชั้นของสังคม หรือคนท่ีต่างเช้ือชาติ และวฒันธรรม ซ่ึงภาพยนตร์นั้นส่ือความหมายสากล โดย
ใชภ้าพ และเสียงเป็นหลกั 

Christian  Metz นักทฤษฎีสัญญศาสตร์ดา้นภาพยนตร์(Film Semiologist) ชาวฝร่ังเศส ไดอ้ธิบายว่าท่ีคนเรา
เขา้ใจภาพยนตร์นั้น “ไม่ใช่เพราะวา่ภาพยนตร์นั้นเป็นภาษาจึงสามารถบอกเล่าเร่ืองไดโ้ดยสมบูรณ์ แต่ตรงกนัขา้ม 
ภาพยนตร์กลายเป็นภาษา จากการท่ีภาพยนตร์ไดมี้การเล่าเร่ืองไดอ้ยา่งสมบูรณ์แลว้ ” (Monaco,1981:127) หรือเรียกอีก
อยา่งหน่ึงวา่ภาษาภาพยนตร์ (Film Language)  ซ่ึงมีวธีิการส่ือความหมายเฉพาะเป็นของตนเอง  

การส่ือความหมายดว้ยภาษาภาพยนตร์นั้น ประกอบดว้ยปัจจยัหลายอยา่งไดแ้ก่  
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1. องคป์ระกอบดา้นฉาก (Set Dressing) 
2. องคป์ระกอบดา้นแสงและเงา (Lights and Shadow) 
3. องคป์ระกอบสี (Color) 
4. องคป์ระกอบดา้นการแสดง (Acting) 
5. องคป์ระกอบดา้นการถ่ายภาพยนตร์ (Cinema Photography) 
6. การส่ือสารผา่นภาษาของกลอ้ง (The Language of the Camera) 
7. องคป์ระกอบดา้นตดัต่อและล าดบัภาพ (Editing) 
ปัจจยัทั้งหมดเหล่าน้ีเป็นส่วนส าคญัในการท าภาพยนตร์หน่ึงเร่ือง เม่ือไดอ้งคป์ระกอบครบแลว้ โดยปกติการ

ด าเนินเร่ืองจะใชก้ารเล่าเร่ืองผ่านบทสนทนา (Dialog)  หรือการแสดง (Acting) ของตวัละครเพื่อเป็นส่ือให้ผูช้ม ได้
เขา้ใจเร่ืองราวท่ีภาพยนตร์ตอ้งการจะเล่าซ่ึงตวัละคร ส่ิงของ และส่ิงต่างๆ ท่ีจ าเป็นในการเล่าเร่ืองจะถูกจดัวางอยูฉ่าก 
(Blocking) โดยใชห้ลกัการจดัองคป์ระกอบ(Composition) ในการช่วยส่งเสริมและส่ือความหมายของภาพยนตร์ ในแง่
ของ นามธรรม(Abstract) อารมณ์ (Emotional) และแนวคิด (Concept) 

ปัจจุบนัภาพยนตร์ไดมี้การพฒันา การเล่าเร่ืองท่ีมีความหลากหลายเพ่ิมมากข้ึน เพ่ือเพ่ิมมิติ และความลุ่มลึก
ในตวัภาพยนตร์ผ่านการจดัวางองค์ประกอบภาพ(Composition) ซ่ึงก็แลว้แต่ผูก้  ากบัแต่ละคนจะมีเทคนิคการเล่าเร่ือง
อยา่งไร ซ่ึงการจดัองคป์ระกอบภาพถือเป็นองคป์ระกอบส าคญัในการช่วยเล่าเร่ืองดว้ยเช่นเดียวกบัใชก้ารบทสนทนา 
(Dialog)  หรือการแสดง (Acting) ของตวัละคร  ยกตวัอยา่ง เช่น 

ภาพยนตร์เร่ือง Children of men (2006) ท่ีมีการใชเ้ทคนิค  ลองเทค (Long Take) และ มีส ซอง เซน (Mise en 
Scene) ในการบอกเล่าเร่ืองราวผา่นการเดินทางทางของตวัละคร 

 
รูปที่ 1 ภาพยนตร์เร่ือง Children of men (2006) ภาพน้ีแสดงให้เห็นถึงการจดัวางองคป์ระกอบภาพท่ีแสดงถึง ตวัผูช้ายท่ีตอ้งการปกป้อง

ผูห้ญิงท่ีอุม้ทอ้งท่ีนัง่อยูต่รงชิงชา้ 
 

หรือภาพยนตร์เร่ือง American Beauty (1999) ท่ีใชเ้ทคนิคการจดัวางองคป์ระกอบท่ีส่ือถึงความสัมพนัธ์ ของ
ตวัละครแต่ละตวัในเร่ือง 
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รูปที่ 2 ภาพยนตร์เร่ือง American Beauty (1999) ภาพน้ีแสดงให้เห็นถึงการจดัวางองคป์ระกอบภาพท่ีแสดงถึง ความสมัพนัธ์ใน
ครอบครัวท่ีย  ่าแยร่ะหวา่งพ่อและแม่ท่ีมีลูกอยูต่รงกลางของปัญหา 

 
จากการศึกษา และวิเคราะห์จากตวัอยา่งดงักล่าวท่ีผูว้ิจยัไดก้ล่าวมาขา้งตน้ ท าให้ผูว้ิจยัคิดวา่ความหมายแฝง

เหล่าน้ีสามารถถูกถ่ายทอดผ่านการจดัองคป์ระกอบ เพ่ือให้ผูช้มสามารถรับรู้ถึงส่ิงท่ีภาพยนตร์ตอ้งการส่ือสารไดดี้ไม่
แพก้ารใชบ้ทสนทนา หรือการแสดง ของตวัละคร อีกทั้งยงัสามารสอดแทรกความหมาย แนวคิด หรื สัญวิทยาเขา้ไป
ผ่านการจดัองค์ประกอบไดอี้กดว้ย ดงันั้นผูว้ิจยัจึงเอาขอ้มูล และเทคนิคท่ีได้ศึกษาทั้งหมดมาประยุกต์ และทดลอง
น ามาใชใ้นการสร้างภาพยนตร์ แอนิเมชนั  3 มิติ (3D Animation) วา่จะสามารถเล่าเร่ือง และส่ือสารให้คนดูเขา้ใจได้
หรือไม่  

ปัญหาของการวิจยัการจดัองคป์ระกอบภาพเพื่อส่ือความหมายเชิงแฝงน้ี ยงัเป็นเทคนิคท่ีผูก้  ากบัคนไทยส่วน
ใหญ่มกัไม่ใชก้นัเพราะวา่กลวัวา่คนดูจะดูยาก และไม่อยากมานัง่ตีความหมาย เพราะตลาดภาพยนตร์ในประเทศไทย
มกัจะผลิตหนังตลก หรือหนังสยองขวญั ตามความตอ้งการของตลาดประเทศด้วยเหตุน้ีเองผูว้ิจยัจึงคิดท่ีจะน าเอา
เทคนิคน้ีมาใชใ้นการผลิตภาพยนตร์แอนิเมชนั เพ่ือแสดงให้เห็นถึงคุณประโยชน์ของเทคนิคน้ีในการเล่าเร่ืองเพื่อส่ือ
ความหมายให้คนดูไดเ้ขา้ใจถึงในตวัภาพยนตร์และเร่ืองราวท่ีตอ้งการจะส่ือโดยเนน้ไปท่ีการจดัวางองคป์ระกอบ มุม
กลอ้ง และสญัวทิยาเป็นหลกั 

 
2. วตัถุประสงค์ 

1) เพื่อออกแบบภาพยนตร์แอนิเมชนั 3 มิติ โดยใชเ้ทคนิคการจดัองคป์ระกอบท่ีไดศึ้กษามา น ามาใชใ้นการ
เล่าเร่ืองและส่ือความหมาย โดยเนน้ท่ีการใชมุ้มกลอ้ง การจดัองคป์ระกอบภาพ และแสงเงาเป็นหลกั 

2) ส ารวจผลตอบรับจากน าตวัอยา่งแอนิเมชนั 3 มิติ ท่ีผูว้จิยัสร้างมาใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นภาพยนตร์ดูผลตอบรับ  
และท าแบบสอบถามกบักลุ่มบุคคลท่ีเรียนและมีความรู้ดา้นภาพยนตร์  

 
3. วธีิการวจิยั 

รายละเอียดวธีิการด าเนินการวจิยัมีดงัน้ี ศึกษาคน้ควา้ผลการวจิยัจาก 
3.1 ศึกษาทฤษฏีท่ีเก่ียวขอ้ง และส่ือตวัอยา่ง 

3.1.1 คน้ควา้ศึกษาวจิยัและทฤษฏีท่ีเก่ียวขอ้ง 
3.1.2 ศึกษาตวัอยา่งจากส่ือแอนิเมชนั และภาพยนตร์ 
ท่ีใช้เทคนิค มีส ซอง เซน (Mise en Scene) หรือเทคนิคการจัดองค์ประกอบภาพอ่ืนๆ ยกตัวอย่างเช่น

ภาพยนตร์เร่ือง Citizen Kane (1941) เป็นตน้ 
3.2 น าตวัอยา่งผลงานบางส่วนท่ีใชเ้ทคนิคการจดัองคป์ระกอบท่ีผูว้จิยัท า น าไปใหผู้เ้ช่ียวชาญ ประเมินผล และท าแบบ
ประเมิน กบักลุ่มบุคคลท่ีเรียนและมีความรู้ดา้นภาพยนตร์ 
  
3.3 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั แบ่งออกเป็น 4 หวัขอ้คือ 
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3.3.1  อุปกรณ์ในการผลิตภาพยนตร์แอนิเมชนั คือ คอมพิวเตอร์ Workstation ,เมาส์ปากกา  
3.3.2  โปรแกรมท่ีใชก้ารการผลิตแอนิเมชนัคือ Window 7 ,Autodesk Maya 2014 , Adobe Photoshop CS6, 
Adobe After Effects CS6, Adobe Premiere Pro CS6 
3.3.3 ส่ือภาพยนตร์ และภาพยนตร์แอนิเมชนั ท่ีใชเ้ทคนิคการจดัองคป์ระกอบ 
3.3.4 แบบสอบถาม เก่ียวกบัเทคนิคการจดัองคป์ระกอบเพ่ือส่ือนยัยะแฝง ส าหรับผูเ้ช่ียวชาญท่ีผูว้จิยั และ
กลุ่มบุคคลท่ีเรียนและมีความรู้ดา้นภาพยนตร์  โดยมีหวัขอ้ดงัน้ี 
3.3.4.1 ความพิงพอใจของการรับชมแอนิเมชนัตวัอยา่ง 
3.3.4.2 เขา้ใจและตีความเน้ือหาท่ีผูว้จิยัตอ้งการส่ือในภาพยนตร์ไดห้รือไม่อยา่งไร 
3.3.4.3 ประโยชน์ของการจดัองคป์ระกอบภาพ 
3.3.4.4 เกิดอารมณ์ความรู้สึกอยา่งไรกบัตวัผลงาน 
3.3.4.5 ผูรั้บชมสามารถน าเทคนิคการจดัองคป์ระกอบภาพน้ีไปประยกุตใ์ชต้่อไดห้รือไม่ 

3.4 วธีิการเก็บรวบรวมขอ้มูล 
แบ่งเป็น 4 หวัขอ้ไดแ้ก่  

3.4.1 ด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลจากทฤษฎี  เอกสาร งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งเพ่ือน ามาเป็นขอ้มูล พ้ืนฐาน และ
องคป์ระกอบของภาพยนตร์ และภาพยนตร์แอนิเมชนัต่างๆ ส าหรับท าการศึกษาวจิยั   
แบ่งองคป์ระกอบเป็น 3 ส่วนหลกัๆคือ 

ส่วนท่ี 1 ศึกษาหาขอ้มูลพ้ืนฐานการจดัองคป์ระกอบภาพจากศิลปะแขนงต่างๆเช่น ภาพวาด ภาพถ่าย  
ภาพยนตร์ และงานศิลป์ต่างๆ 

 
รูปที่ 3 กฎสดัส่วนทองค าท่ีใชใ้นการจดัวางออกแบบต่างๆ 

 
ส่วนท่ี 2  ศึกษาเทคนิคการใชมุ้มกลอ้ง  การเคล่ือนกลอ้ง และการจดัองค์ประกอบภาพจากภาพยนตร์ หรือ 

ภาพยนตร์แอนิเมชัน ว่าฉากแต่ละฉาก  สถานการณ์ต่างๆใช้การจัดวางองค์ประกอบภาพและมุมกล้องแบบใด  
เคล่ือนท่ีแบบใด เพ่ือส่ือใหเ้ห็นถึงสภาพจิตใจ สถานะ  ความสมัพนัธ์ และบริบท ของตวัละครแต่ละตวั  

ส่วนท่ี 3 ศึกษาเร่ือง มีส ซอง เซน (Mise en Scene) ว่าใชเ้ทคนิคอย่างไรเช่น การจดัแสง การใช้สี การวาง
ต าแหน่ง และพ้ืนท่ีในกรอบภาพ (frame) 
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รูปที่ 4  ภาพจากภาพยนตร์เร่ือง Citizen Kane (1941)กบัเทคนิค มีส ซอง เซน (Mise en Scene) 

 
3.4.2 ศึกษาการจดัองคป์ระกอบภาพ และการส่ือความหมายจากภาพยนตร์ไดแ้ก่เร่ือง  Citizen Kane (1941) , 

American Beauty (1999), Memento (2000) , Children of men (2006) , Life of pi (2012) , Flight (2013) , Her(2013) 
เป็นตน้ ซ่ึงเร่ืองท่ีผูว้จิยัไดเ้ลือกมานั้นลว้นแลว้แต่เป็นภาพยนตร์ท่ีมีลกัษณะเด่นดา้นการส่ือความหมายดว้ยภาพและ
การจดัองคป์ระกอบยกตวัเอยา่งเช่น 

 
รูปที ่5  American Beauty (1999) ภาพน้ีแสดงให้เห็นถึงอ านาจเจา้นายและลูกนอ้งท่ีลูกนอ้ง(ภาพดา้นบน) ท่ีถูกจดัวางให้มีพ้ืนท่ีดูตวัเล็ก

และไร้อ านาจ ในขณะท่ีเจา้นาย(ภาพดา้นล่าง)มีภาพท่ีใหญ่และดูมีอ านาจ 
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รูปที่ 6  Life of pi  (2012)  มีการจดัองคป์ระกอบน่าสนใจเพราะการท้ิงพ้ืนท่ี มวล และเส้น  

ถูกน ามาใชใ้นการส่ือความหมายเกือบตลอดทั้งเร่ืองโดยใชต้วัละครมนุษย ์และ เสือเบงกอล ในการแยง่ชิงพ้ืนท่ีในเรือ 
 

3.4.3 ศึกษาเทคนิคการท าแอนิเมชนั และองคป์ระกอบภาพจากภาพยนตร์แอนิเมชนั 2D และ3D  ไดแ้ก่เร่ือง 
Only yesterday (2D)  (1991) ,  From Up on Poppy hill (2D)  (2011) , Song of the sea (2D) (2014) , Ratatouille (3D)   
(2007) Up (3D) (2009) , Ratatouille (3D)  (2007) เป็นตน้ ซ่ึงภาพยนตร์แอนิเมชนัท่ีผูว้จิยัไดเ้ลือกมาศึกษานั้นมีเน้ือหา
ท่ีแฝงไวด้ว้ยความหมาย ความดราม่า และการจดัองคป์ระกอบ ยกตวัอยา่งเช่น 
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รูปที ่7  Up (3D) (2009) เทคนิคการใชภ้าพซ ้ า หรือการน าเสนอภาพท่ีองคป์ระกอบเดิม แต่เปล่ียน สภาพแวดลอ้มภายในฉากซ่ึงสองภาพน้ี

แสดงให้เห็นถึงการเปล่ียนของช่วงเวลา แต่ความรู้สึกของตวัละครกลบัไม่มีการเปล่ียนแปลง 
 

 
รูปที ่8 Up (3D) (2009) ภาพแสดงถึงความผิดหวงัของตวัละครชายหญิงส่ือถึงครอบครัว  โดยการจดัองคป์ระกอบภาพโดยการให้ตวัละคร

ทั้งหมดอยูภ่าพยในห้อง และการจดัแสงท่ีแสดงให้เห็นถึงความเศร้าสร้อยและความบีบคั้นกบัเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน 
 

3.4.4 ใช้แบบสอบถามโดยให้ผูเ้ช่ียวชาญ และกลุ่มบุคคลท่ีเรียนและมีความรู้ด้านภาพยนตร์ ดูตวัอย่าง
แอนิเมชนัแลว้ท าแบบสอบถาม 
3.5 การวเิคราะห์ขอ้มูล 

ผูว้จิยัไดท้ าการวเิคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการศึกษาทฤษฏีท่ีเก่ียวขอ้ง ภาพยนตร์และภาพยนตร์แอนิเมชนั  และ
ไดน้ าเอาผลิตมาเป็นภาพยนตร์แอนิเมชนัสั้น และน าเอาบางส่วนของภาพยนตร์แอนิเมชนัท่ีใชเ้ทคนิคการจดั
องคป์ระกอบภาพ ไปใหผู้เ้ช่ียวชาญและกลุ่มตวัอยา่งดูและท าการประเมินผล  
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4. ผลการวจิยั 
จากการศึกษาขอ้มูลและทฤษฏีท่ีเก่ียวขอ้งจากการศึกษาการจดัองคป์ระกอบภาพเพ่ือส่ือความหมายแฝงนั้น

พบวา่ช่วยใหภ้าพยนตร์มีมิติ และความลุ่มลึกมากข้ึน โดยการบอกเล่าเร่ืองราว ประวติัความเป็นมา สถานะ และอารมณ์
ความรู้สึกของตวัละในขณะนั้นในแต่ละฉาก และเม่ือใชแ้สงและเงาในการช่วยเสริมแลว้ ยิง่ท าใหผู้ช้มไดมี้อารมณ์ร่วม
และคลอ้ยตามไดง่้ายข้ึน อีกทั้งยงัช่วยลดระยะเวลาในการผลิตผลงานลงอีกดว้ย 

ซ่ึงผลการวจิยัแบ่งออกเป็น 2 ส่วนดงัน้ี 
4.1 การสร้างแอนิเมชนั ประกอบดว้ยสาม ขั้นตอน คือ 1) Pre-Production คือขั้นตอนเตรียมการผลิตหรือวางแผนงาน 
2) Production คือขั้นตอนผลิตงานหรือ สร้างงานท่ีวางแผนไวแ้ลว้ 3) Post-Production 

4.1.1 บท (Script) ในส่วนของบทภาพยนตร์ เป็นเร่ืองราวของชายหนุ่มพนกังานออฟฟิตท่ีใฝ่ฝันจะท่องเท่ียว
ไปทัว่โลก แต่กลบัมาพบกบัความผิดหวงัเม่ือท่ีท างานของของเคา้ล่มละลาย เน่ืองจากสภาวะเศรษฐกิจตกต ่าท าใหช้าย
หนุ่มตกงาน และหมดก าลงัใจท่ีจะท าตามความฝัน จนกระทัง่ มาพบกบัการแข่งขนัมาราธอนท่ีมีรางวลักอ้นโตชาย
หนุ่มตอ้งการท าตามความฝันจึงเขา้ร่วมการแข่งขนั และโชคชะตาก็ไดน้ าพามาพบกบัสองพอ่ลูก ท่ีคนเป็นพอ่เป็นอดีต
นกัวิง่มาราธอน แต่กลบัเป็นโรคร้ายตอ้งเขา้รับการผา่ตดั กบัเด็กหนุ่มท่ีขาพิการตอ้งการเขา้แข่งขนัวิง่มาราธอน เพ่ือน า
เหรียญรางวลัจากการแข่งขนัมามอบใหพ้อ่เพ่ือเป็นก าลงัใจต่อสูก้บัโรคร้าย  

4.1.2 ตวัละคร (Character) ตวัละครทั้งหมดสามตวั คือ ชายหนุ่มออฟฟิศ เด็กพิการ และชายแก่  

 
รูปที่ 9 ตวัละครชายหนุ่มออฟฟิศ 

 

 
รูปที่ 10 ตวัละครเดก็พิการ 
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รูปที่11 ตวัละครชายแก่ 

 

4.1.3 ฉาก (Scene) มีการออกแบบฉากให้มีหลากหลายสถานท่ีเพื่อใช้เทคนิคการจดัวางองค์ประกอบ และ
ส่ือสารเร่ืองราวผ่านทางภาพประกอบด้วย ห้องนอนของหนุ่มออฟฟิศ ,ท่ีท างานของหนุ่มออฟฟิศ,เมืองใหญ่ ,
สวนสาธารณะ,สถานท่ีวิง่มาราธอน และโรงพยาบาล 

 
รูปที่ 12 ตัวอย่างฉากเมือง 

 

4.1.4 การเคล่ือนไหว (Animate)  การเคล่ือนไหวแบ่งออกเป็นการเคล่ือนไหวตวัละคร และการเคล่ือนไหว
กลอ้ง เพ่ือใหส้อดคลอ้งกบัเน้ือเร่ือง เช่นช่วงจงัหวะเศร้ากลอ้งจะเคล่ือนท่ีชา้ หากมีจงัหวะต่ืนเตน้กลอ้งจะเคล่ือนท่ีเร็ว
เป็นตน้ 

4.1.5 การจัดแสง (Lighting) การจัดแสงนั้ นนอกจากแสงสว่างและ มืด ยงัมีการใช้สีสันต่างๆในการช่วย
ส่งเสริม และเพ่ิมอารมณ์กบัคนดูรู้สึกมีอารมณ์ร่วมกบัหนงัมากยิง่ข้ึน 

 
รูปท่ี 14 ตวัอยา่งการจดัแสง  ภาพน้ีแสดงให้เห็นถึงตวัละครท่ีพยายามเดินไปท่ีแสงไฟท่ีเป็นความหวงั บนเส้นทางท่ีมืดมน 
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4.1.6 การจดัองคป์ระกอบ (Composite) การจดัองคป์ระกอบภาพนั้นถือเป็นหน่ึงในส่วนส าคญัในภาพยนตร์ 
ท่ีสามารถใชใ้นการส่ือสาร เร่ืองราวต่างๆท่ีถูกซ่อนไวใ้นภาพยนตร์ นอกจากเน้ือหาแลว้ ในแง่นามธรรม อารมณ์ หรือ
แนวคิด การจดัองคป์ระกอบภาพสามารถส่ือสารกบัคนดูไดดี้ไม่แพก้ารใชบ้ทสนทนา 

 
รูปท่ี 15 ตวัอยา่งการจดัองคป์ระกอบ  การจดัองคป์ระกอบภาพน้ีแสดงให้เห็นถึงตวัละครเดินกลบัมาท่ีห้องท่ีมืดมน และกดดนั ให้อารมณ์
ความรู้สึกเหงา เศร้า และอึดอดั นอกจากน้ียงัแฝงความหมายผ่านส่ิงของดว้ยสภาพห้องท่ีรกไปดว้ยกระดาษ และแฟ้มงานทั้งบนโตะ๊ท างาน

และบนพ้ืน แสดงออกให้เห็นถึงวา่ตวัละครดงักล่าวเป็นพวกทุ่มเทให้งานอีกดว้ย 

4.1.7 การตดัต่อ (Editer) คือการน าภาพผลงานทั้งหมดมารวมกนัเป็นวีดีโอเดียว ช่วยในการเล่าเร่ืองราวต่างๆ
ในภาพยนตร์ รวมทั้งเพ่ิมลูกเล่นและเทคนิคในการเล่าเร่ืองไดอี้กดว้ย 

4.1.8 เสียง (Sound) หลงัจากท่ีตรวจสอบในขั้นตอนการตดัต่อ แลว้การใช้เสียงจะเป็นขั้นตอนท่ีช่วยเพ่ิม
อารมณ์และบรรยากาศใหก้บัตวัภาพยนตร์ไดดี้ข้ึน 

4.1.9  ประมวลผลภาพ (Rendering) ประมวลผลภาพและเสียงท่ีไดอ้อกมาเป็นแอนนิเมชนัในหัวขอ้การสร้าง 
แอนิเมชนั 3 มิติ เพื่อใชเ้ทคนิคการส่ือความหมายการจดัองคป์ระกอบภาพในเชิงความหมายแฝง 
4.2 เม่ือไดภ้าพยนตร์แอนิเมชนัมาแลว้นั้น ผูว้จิยัก็น าไปใหผู้เ้ช่ียวชาญ และกลุ่มตวัอยา่งไดป้ระเมินผล ยกตวัอยา่ง
ผลงานเช่น 

 
รูปที่ 9  ตวัอยา่งภาพยนตร์แอนิเมชนัท่ีให้ผูเ้ช่ียวชาญและกลุ่มตวัอยา่งดูเพ่ือท าแบบสอบถาม 
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ภาพน้ีแสดงใหเ้ห็นถึงชายคนหน่ึงท่ีนอนอยูบ่นโตะ๊ท างาน จะเห็นวา่มีทั้งแฟ้ม โพอิน ท่ีเก่ียวขอ้งกบังาน
ทั้งหมด และภาพบอร์ดซา้ยมือ แสดงใหเ้ห็นถึงตารางการท างานท่ีแน่น แต่กลบัมีรูปภาพท่องเท่ียวซ่ึงสวนทางกบัส่ิงท่ี
ตวัละครเป็น ซ่ึงแอบแฝงความหายวา่ตวัละครมีเป้าหมายท่ีแทจ้ริงอะไร 

 
รูปท่ี 9  ตวัอยา่งภาพยนตร์แอนิเมชนัท่ีให้ผูเ้ช่ียวชาญและกลุ่มตวัอยา่งดูเพ่ือท าแบบสอบถาม 

สองภาพดา้นน้ีแสดงให้เห็นถึงอดีต และปัจจุบนัท่ีสอดคลอ้งกนั (ภาพบน) มีรูปชายแก่เส้ือสีเขียวถือถว้ย
รางวลั และมีเด็กพิการทางขานัง่อยูบ่นเกา้อ้ีดว้ยแสดงความยินดี (ภาพล่าง) เป็นการแสดงให้เห็นถึงวา่ชายเส้ือเขียวแก่
ลง และเป็นโรคบางอย่างการน าเอาเก้าอ้ีตวัเก่าท่ีเด็กชายนั่งมาดว้ยท าให้แฝงความหมายว่าอีกไม่นานชายแก่จะไป
แทนท่ีเด็กพิการคนนั้น ซ่ึงผลท่ีไดอ้อกมาพบวา่ 

4.2.1 ผูรั้บชมผลงานมีความพึงพอใจต่อการรับชมแอนิเมชนั  
4.2.2 ผูรั้บชมส่วนใหญ่เขา้ใจและตีความเน้ือหาในส่ือภาพยนตร์แอนิเมชนัได ้วา่สาเหตุของการกระท าตวั

ละครหรือภูมิหลงันั้นเป็นมาอยา่งไร 
4.2.3 สามารถรับรู้ถึงการจดัองคป์ระกอบภาพได ้
4.2.4 ผูช้มส่วนใหญ่เกิดอารมณ์ร่วมกบัภาพยนตร์ 
4.2.5 สามารถนา ประสบการณ์จากการรับชมนั้นไปประยกุตใ์ชต้่อในงานศิลปะตนได ้
จึงได้ข้อสรุปว่าการจัดองค์ประกอบภาพเพ่ือส่ือความหมายแฝงนั้ นสามารถเล่าเร่ืองได้ในระดับหน่ึง 

ผูเ้ช่ียวชาญแนะน าวา่หากมีการใชแ้สงสี  เสียงประกอบเขา้มาเพ่ิมมากข้ึน รวมทั้งการตดัต่อก็จะท าใหภ้าพยนตร์นั้นเกิด
ความสมบูรณ์มากยิง่ข้ึน 

 
5. การอภิปรายผล 
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จากการใชก้ารจดัองค์ประกอบภาพท่ีผูว้ิจยัไดศึ้กษามานั้น มาเป็นองค์ประกอบหลกัในการผลิตภาพยนตร์
แอนิเมชนั 3มิติ  และน าไปให้ผูเ้ช่ียวชาญและกลุ่มตวัอย่างดูเพ่ือดูผล และแสดงความคิดเห็นพบว่า ผูเ้ช่ียวชาญ : ส่ือ
แอนิเมชนั 3 มิติ เร่ือง Runner Man เพื่อศึกษาการส่ือความหมายการจดัองคป์ระกอบภาพในเชิงความหมายแฝง เทคนิค
ดัง่กล่าวสามารถใชไ้ดจ้ริง แต่ยงัตอ้งพฒันาต่อในตวัผลงานแอนิเมชนัดงักล่าว ในเร่ืองของการจดัแสงท่ีบางคร้ังยงัดูไม่
เป็นธรรมชาติ และ การตัดต่อซ่ึงยงัถือว่าตัดต่อได้เร็วเกินไป ท าให้ในบางคร้ังไม่ท้ิงอารมณ์ หากจะใช้การจัด
องคป์ระกอบภาพเพ่ือส่ือความหมายแลว้ ตอ้งท้ิงระยะเวลาของภาพให้คนดูรู้สึก ร่วมทั้งการใชด้นตรีประกอบเขา้ไป
ช่วยในบางฉากและในส่วนของกลุ่มตวัอยา่ง พบวา่ช่วยให้สามารถส่ืออารมณ์ของตวัละครแต่ละตวั และเหตุผลการ
กระท าของตวัละครไดดี้แมไ้ม่ใช่บทสนทนา  รวมทั้ งการวางมุมกลอ้ง การเล่นแสงและเงาก็ช่วยส่ือถึงปัญหาและ
สภาพแวดลอ้มรอบตวัละครแต่ละตวั ยิ่งช่วยเพ่ิมอารมณ์ ความรู้สึกในฉากแต่ละฉาก ท าให้คนดูสามารถรู้สึก และ
ตีความถึงเน้ือหาของภาพยนตร์แอนิเมชนัไดดี้ยิง่ข้ึน 

การวิจยัน้ีช่วยพิสูจน์สมมุติฐานวา่ การใชเ้ทคนิคการจดัองคป์ระกอบภาพสามารถเล่าเร่ือง และส่ือสารเน้ือหา
ในภาพยนตร์ไดดี้ไม่แพก้ารใชบ้ทสนทนา และการแสดง เพราะช่วยใหฉ้ากแต่ละฉากในตวัภาพยนตร์สามารถส่ือสาร
กบัคนดูได ้บ่งบอกอารมณ์ กระฉบั และ มีมิติ ซ่ึงต่างจากภาพยนตร์โดยทัว่ไปท่ีบางคร้ังเนน้ท่ีการใชบ้ทสนทนาเพ่ือเล่า
ความเป็นมาของตวัละคร หรือการแสดงท่ีดูมากเกินไปจนท าใหต้วัภาพยนตร์นั้นยืดเยื้อ  เดาง่าย น่าเบ่ือหน่าย และขาด
การตีความ ซ่ึงนั้นท าใหผู้ช้มรู้สึกไม่มีส่วนร่วมกบัภาพยนตร์นั้นเอง 

 
6. บทสรุป 

ในการศึกษาเร่ืองการจดัองค์ประกอบภาพเพ่ือส่ือความหมายเชิงแฝง  จากการวิเคราะห์ขอ้มูล ทฤษฎีต่างๆ
และส่ือท่ีเก่ียวขอ้งร่วมทั้งศึกษาจาก ส่ือภาพยนตร์ และภาพยนตร์แอนิเมชนั แลว้น ามาวิเคราะห์เพ่ือตั้งทฤษฎีการจดั
องคป์ระกอบ เพ่ือน ามาผลิตเป็นภาพยนตร์แอนิเมชนั แลว้ให้ผูเ้ช่ียวชาญ และกลุ่มตวัอยา่งประเมิน ผลลพัธ์ท่ีไดพ้บวา่ 
ผูช้มส่วนใหญ่สามารถเขา้ใจเน้ือหาในภาพยนตร์ได ้แต่หากมีการเพ่ิมเทคนิคการจดัแสง การใชเ้สียงประกอบ และการ
ตดัต่อ จะช่วยท าใหภ้าพยนตร์แอนิเมชนันั้นมีความสมบูรณ์มากยิง่ข้ึน 

การจดัองคป์ระกอบภาพถือเป็นหน่ึงในส่วนส าคญัในภาพยนตร์ ท่ีสามารถใชใ้นการส่ือสาร เร่ืองราวต่างๆท่ี
ถูกซ่อนไวใ้นภาพยนตร์ นอกจากเน้ือหาแลว้ ในแง่นามธรรม อารมณ์ หรือแนวคิด การจดัองคป์ระกอบภาพสามารถ
ส่ือสารกบัคนดูไดดี้ไม่แพก้ารใชบ้ทสนทนา หรือการแสดงของตวัละครในการด าเนินเร่ือง ซ่ึงนั้นท าใหปั้จจุบนัผูก้  ากบั
ต่างๆพยายามเพ่ิมลูกเล่น และเทคนิคในการเล่าเร่ืองแบบใหม่ๆ ผ่านการจัดองค์ประกอบภาพเพ่ือเพ่ิมมิติ ในการ
ถ่ายทอดเร่ืองราวของภาพยนตร์ ใหมี้ความสดใหม่ และทนัยคุสมยั 

ผูว้ิจยัคิดว่าจากผลการศึกษาการเทคนิคจดัองค์ประกอบภาพ ท่ีผูว้ิจยัไดว้ิจยัน้ีจะสามารถเป็นแนวทาง หรือ
ขอ้แนะน าให้ผูท่ี้สนใจ หรือผูท่ี้ท าวิจยัท่ีเก่ียวกับการจัดองค์ประกอบภาพสามารถน าไปทดลองใช้ หรือพฒันาได้
โอกาสต่อไป 
 

7. กติตกิรรมประกาศ 
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โครงการออกแบบแอนิเมชัน 3 มิติ เพื่อส่ือความหมายการจัดองค์ประกอบในเชิงความหมายแฝงโดย
วเิคราะห์จากภาพยนตร์ และภาพยนตร์แอนิเมชนั ขา้พเจา้ขอขอบคุณ รศ.พิศประไพ สาระศาลิน ผศ.ดร.อวิรุทธ์ เจริญ
ทรัพย ์อาจารยช์ยัพร พานิชรุทติวงศ์ อาจารยอ์  านวยวฒิุ สาระศาลิน อาจารยน์ฐัวฒิุ สีมนัตร  ผศ.ธรรมศกัด์ิ เอ้ือรักสกุล 
มา ณ ท่ีน้ี ท่ีคอยสนบัสนุนและช่วยเหลือในทุกๆ ส่วนของงานวจิยั 
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