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บทคดัย่อ 
การศึกษาน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือออกแบบส่ือแอนิเมชนั 3 มิติ เพ่ือส่งเสริมพฤติกรรมการคาดเขม็ขดันิรภยัของ

คนไทย จากการศึกษาขอ้มูลอตัราการคาดเข็มขดันิรภยัของผูใ้ชร้ถยนต์พบว่ามีปริมาณนอ้ยเป็นสาเหตุส าคญัท่ีท าให้
เสียชีวิตจากการเกิดอุบติัเหตุ จึงได้น าขอ้มูลอตัราการคาดเข็มขดันิรภยัของผูใ้ช้รถยนต์และขอ้มูลทางเทคนิคจาก
แอนิเมชนัเร่ืองสั้น วิเคราะห์รวบรวมน ามาออกแบบฉาก ตวัละคร และบรรยากาศ โดยใชโ้ปรแกรม Autodesk Maya 
เป็นหลกั ส าหรับการท าส่ือแอนิเมชนัท่ีน าเสนอผลดีท่ีจะไดรั้บหากคาดเขม็ขดันิรภยั ท่ีช่วยส่งเสริมพฤติกรรมการคาด
เขม็ขดันิรภยัของคนไทยใหดี้ข้ึน ท าการทดลองใชก้บับุคคลท่ีเป็นผูข้บัข่ีและผูโ้ดยสารรถยนต ์ท่ีมีอายตุั้งแต่ 18 ปีข้ึนไป 
จ านวน 30 คน ไดรั้บชมส่ือภาพยนตร์เพื่อประเมินส่ือแอนิเมชนั 

การศึกษาวิจยัดงักล่าวพบว่าการออกแบบส่ือแอนิเมชนัเร่ือง Seat Belt มีการด าเนินเร่ืองท่ีเนน้ถึงประโยชน์
ของการคาดเข็มขดันิรภยัโดยตรงและท าความเขา้ใจได้ง่าย อีกทั้ งยงัใช้มุมมองภาพและโทนสีท่ีโดดเด่นมีความ
น่าสนใจ จึงสามารถกระตุน้ใหผู้ท่ี้ใชร้ถและเป็นผูโ้ดยสารส่วนใหญ่ในกลุ่มตวัอยา่งมีความสนใจและตอ้งการท่ีจะคาด
เขม็ขดันิรภยัมากข้ึน 
 

ค ำส ำคญั: แอนิเมชัน,เขม็ขัดนิรภัย 
 

Abstract 
The objective of this study was to design a 3D animation to promote the use of seat belts in Thai people. 

According to the statistics, use of seat belt helped reduce the death rate in car accidents.   Therefore, the researcher 
aimed to design a 3D animation which integrated an analysis of related information into the design of scenes, 
characters, and settings.  Autodesk Maya was mainly used to present the benefits of using seat belts which could 
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promote Thai people’ s behavior of using seat belts.  The subjects were 30 drivers and passengers aged 18 years and 
above who were asked to watch the media for evaluation. 

The result showed that the "Seat Belt" animation emphasized the benefits and advantages of using seat belts 
in an easy and understandable way. Moreover, the animation reflected perspectives and performed tones of color that 
captured the audience’s attention and interests. As a result, the subjects were found to be more interesting and willing 
to use safety belts when taking vehicles whether they were drivers or passengers. 
 

Keywords: Animation, safety belt 

1. บทน า 
3D หรือ สามมิติ คือเทคโนโลยีของการผลิตภาพอยา่งหน่ึง  ท่ีใชค้อมพิวเตอร์สร้างข้ึนมาเหตุท่ีมีภาพแบบ 3 

มิติเขา้มา ก็เพ่ือให้เกิดความสมจริงของภาพเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการท างานและแสดงถึงเทคโนโลยีท่ีกา้วหนา้อีก
ดว้ย ส่ิงท่ีสามมิติต่างจากสองมิติก็คือ การเพ่ิมมิติท่ีสามเขา้มา คือ "แนวลึก" (จากเดิมท่ีเราจะเห็นภาพในความกวา้งและ
ยาวเท่านั้น) ปัจจุปันเราจึงไดเ้ห็นการ์ตูน เกม แอนิเมชนั ท่ีเป็น3มิติท่ีถูกสร้างข้ึนมากมาย และมีการพฒันาเทคนิคการ
สร้างใหดี้ข้ึนในทุกๆปี  ท าใหง้านแอนิเมชนั 3มิติดูมีความสวยงามอลงัการมากข้ึน เป็นผลใหค้นทัว่ไปมีความสนใจใน
หนังหรือโฆษณาท่ีเป็น 3มิติเพ่ิมมากข้ึนตามล าดบั ผูว้ิจยัจึงสนใจในส่ือแอนิเมชนั 3 มิติ และอยากน ามาใช้ในการ
รณรงคเ์พ่ือเพ่ิมอตัราการคาดเขม็ขดันิรภยัของคนไทยใหเ้พ่ิมข้ึน เพ่ือลดความเสียหายจากการเกิดอุบติัเหตุ 

เข็มขดันิรภยัเป็นอุปกรณ์นิรภยัติดรถยนต์ท่ีมีประสิทธิภาพสามารถช่วยลดความรุนแรงให้กบัผูข้บัข่ีและ
ผูโ้ดยสารรถยนตจ์ากอนัตรายในกรณีท่ีไดรั้บอุบติัเหตุ จากการศึกษางานวจิยัเชิงสถิติจากการเกิดอุบติัเหตุพบวา่ การใช้
เข็มขดันิรภยัสามารถช่วยลดจ านวนผูเ้สียชีวิตจากอุบติัเหตุทางรถยนตไ์ดม้าก อีกทั้งยงัช่วยเพ่ิมความมัน่ใจให้กบัทั้งผู ้
ขบัข่ีเองและผูโ้ดยสาร  โดยประเทศไทยไดมี้กฎหมายบงัคบัใหผู้ท่ี้ขบัข่ีรถยนต ์ทั้งส่วนบุคคลและสาธารณะตอ้งมีการ
คาดเขม็ขดันิรภยัตลอดเวลาขณะขบัข่ีรถและยงับงัคบัใหร้ถทุกคนัตอ้งมีเสียงเตือนใหค้าดเขม็ขดันิรภยัทุกคร้ังก่อนท่ีจะ
ขบัรถดว้ย หากมีการฝ่าฝืนจะมีโทษปรับตามกฎหมาย 

ดังนั้น เพ่ือส่งเสริมพฤติกรรมการคาดเข็มขดันิรภยัของผูใ้ช้รถใช้ถนนในประเทศไทย ผูว้ิจัยจึงได้ผลิต
ภาพยนตแ์อนิเมชนั 3 มิติ ขนาดสั้น โดยน าเสียงเตือนการคาดเข็มขดันิรภยัรถยนต ์มาประยกุตใ์ชอ้อกแบบภาพยนตร์
แอนิเมชนั 3มิติเร่ืองน้ี โดยสร้างสถานการณ์ใหต้วัละครประสบอุบติัเหตุและรอดชีวติไดจ้ากการคาดเข็มขดันิรภยั เป็น
การส่งเสริมใหผู้ท่ี้ไดช้มตระหนกัถึงความส าคญัของการคาดเขม็ขดันิรภยัทุกคร้ังท่ีใชร้ถยนต ์

 
2. วตัถุประสงค์ 

เพื่อออกแบบภาพยนตร์แอนิเมชนั 3 มิติ เพ่ือส่งเสริมพฤติกรรมการคาดเขม็ขดันิรภยัของคนไทย 
 
 

3. อุปกรณ์และวธีิการ / วธีิด าเนินการวจิยั  
3.1 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการติดตามประสิทธิภาพของส่ือ  
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 ผูข้บัข่ีและผูโ้ดยสารรถยนตส่์วนบุคคลทัว่ไปท่ีมีอาย ุ18 ปีข้ึนไป จ านวน 30 คน โดยเนน้สอบถามเก่ียวกบั 
ความเขา้ใจในจุดประสงคข์องส่ือและความคิดเห็นหลงัการไดรั้บชมส่ือ   
3.2 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั  

3.2.1 เคร่ืองมือท่ีใชผ้ลิตส่ือ  
ซอฟแวร์ส าหรับสร้างภาพแบบ 3มิติ(Autodesk Maya) ซอฟแวร์ส าหรับจดัองคป์ระกอบต่างๆรวมทั้ง เอฟ

เฟ็กตภ์าพ (Adobe After Effects) และซอฟแวร์ส าหรับตดัต่อภาพ ปรับแตง่โทนสี และตดัต่อเสียง (Adobe Premiere 
Pro)  

3.2.2 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการตรวจสอบประสิทธิภาพของส่ือ  
แบบสอบถามออนไลน(์Google Form) โดยสอบถามจากคนใกลต้วัและเผยแพร่ในระบบโซเชียลมีเดีย ซ่ึงจะ 

แบ่งค าถามเป็น 2 ส่วน คือ ส่วนเน้ือเร่ือง จะถามถึงความพึงพอใจเก่ียวกบั การด าเนินเร่ือง ความชดัเจนของเน้ือหา  
ความถูกตอ้งและสมบูรณ์ของเน้ือหา ความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์สาระประโยชน์ท่ีจะไดรั้บจากส่ือ และส่วนของ 
ผลงาน จะถามถึงเก่ียวกบัความชดัเจนของภาพ การใชภ้าษา ความน่าสนใจและเทคนิคท่ีใช ้ความเหมาะสมของ 
ระยะเวลา หลกัการจดัวางองคป์ระกอบศิลป์  
3.3 วธีิด าเนินการวจิยั  

3.3.1 การเก็บรวบรวมขอ้มูล  
ศึกษาจากหนังสือ บทความ และส่ือออนไลน์ต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัเข็มขดันิรภยัรถยนต์ ซ่ึงแหล่งขอ้มูลท่ี 

ส าคญัท่ีสุดคือหนงัสือ อตัราการคาดเขม็ขดันิรภยัของผูใ้ชร้ถยนตใ์นประเทศไทย  ปี พ.ศ. 2554 เป็นงานวจิยัจากมูลนิธิ 
ไทยโรดส์ และเครือข่ายเฝ้าระวงัสถานการณ์ความปลอดภยัทางถนน ซ่ึงใหข้อ้มูลเก่ียวกบัการคาดเขม็ขดันิรภยัของคน 
ไทยไดเ้ป็นอยา่งดี 

3.3.2 ศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบักระบวนการผลิตแอนิเมชนั 3 มิติ  
ศึกษาขอ้มูลต่างๆของแอนิเมชนั 3มิติ ตั้งแต่ความหมายของแอนิเมชนั ประเภทของแอนิเมชนั ขั้นตอนการ

สร้างแอนิเมชนั 3มิติ หลกัการในการสร้างแอนิเมชนั ทั้งน้ีก็เพ่ือใหไ้ดค้วามรู้และหลกัการพ้ืนฐาน ท่ีจะน ามาใชพ้ฒันา 
ต่อเป็นงานแอนิเมชนั 3มิติ ท่ีมีความสมบูรณ์มากท่ีสุด ท่ีสามารถเขา้ถึงทั้งผูข้บัข่ีและผูโ้ดยสารเป็นผลใหอ้ตัราการคาด 
เขม็ขดันิรภยัของคนไทยเพ่ิมข้ึน 

3.3.3 วเิคราะห์ขอ้มูลเพื่อด าเนินการออกแบบ   
เม่ือศึกษารวบรวมขอ้มูลทั้งทางดา้นงานวิจยัเก่ียวกบัการคาดเข็มขดันิรภยัรถยนต์และดา้นเทคนิคการผลิต  

แอนิเมชนั ท าใหไ้ดผ้ลสรุปทางดา้นการออกแบบ โทนสี รูปแบบการเคล่ือนไหวของตวัละครและเน้ือเร่ือง โดยก าหนด
จากพฤติกรรมและผลกระทบของการใชง้านเขม็ขดันิรภยั คือ ทางดา้นการออกแบบ โทนสี รูปแบบการเคล่ือนไหวของ
ตวัละครจะเนน้อา้งอิงจากความเป็นจริงเป็นหลกั และส่วนของเน้ือเร่ืองจะเล่าอา้งอิงจากสถิติท่ีไดศึ้กษาคา้ควา้มาซ่ึงจะ
เนน้ลงไปใหต้วัหลกัของเร่ืองไดเ้ห็นและส่ือสารกบักลุ่มเป้าหมายถึงประโยชน์ของการใชเ้ขม็ขดันิรภยัโดยตรง 
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 รูปที่ 1 Embarked (2015)โดย The CG Bros (vimeo.com) 

 
ผลงาน Embarked เป็นภาพยนตร์แอนิเมชนัแบบสั้น เป็นการเล่าเร่ืองโดยใชอ้ารมณ์และความรู้สึกของตวั

ละครท่ีมีความผกูพนัซ่ึงกนัและกนั โดยเนน้การศึกษารูปแบบการออกแบบฉาก และสีบรรยากาศ  

 
รูปที่ 2 Brain Divided (2013) โดย The CG Bros (vimeo.com) 

 
 ผลงาน Brain Divided เป็นภาพยนตร์แอนิเมชนัแบบสั้น เป็นการเล่าเร่ืองโดยใชนิ้สยัดา้นบวกและดา้นลบ
ของตวัละครหลกัมาออกแบบเป็นคาแรคเตอร์ โดยเนน้การศึกษารูปแบบแนวคิด และการเคล่ือนไหวของตวัละคร 

3.3.4 ขั้นตอนการผลิต 
3.3.4.1 เขียนบทภาพยนตร์แอนิเมชนั 
บทเร่ืองจะแบ่งออกเป็น 2 ตอน ตอนแรกตวัละครเอกของเร่ืองท่ีเป็นคนขบัรถตอ้งประสบอุบติัเหตุเพ่ือใหเ้กิด

รอยแผลในใจ เพ่ือย  ้าใหเ้ขาตอ้งตระหนกักบัตวัเองวา่ตอ้งคาดเขม็ขดันิรภยัทุกคร้ังเม่ือตอ้งขบัรถ ส่วนตอนท่ีสองจะเป็น
เหตุการณ์ปกติท่ีตวัละครหลกัไดจ้ าเหตุการณ์ท่ีเพ่ิงประสบอุบติัเหตุมา และตอ้งตกใจกบัเสียงเตือนใหค้าดเขม็ขดันิรภยั 
เขาจึงคาดมนัอยา่งไม่ลงัเล 
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รูปที่ 3 บทภาพ (storyboard) 

3.3.4.2 ออกแบบตวัละครและฉาก 
โดยส่วนท่ีเป็นการออกแบบตวัละครจะเป็นการวาดเป็นภาพ 2มิติ และน ามาด าเนินการต่อดว้ยซอฟแวร์สร้าง

ภาพ 3มิติ เป็นโมเดล 3มิติ โดยจะมีตวัละคร 2 ตวั คือตวัผูข้บัขี่และตวัมอนสเตอร์ 

 
รูปที่ 4 การออกแบบตวัละคร 

ส่วนท่ีเป็นการออกแบบฉาก จะเป็นฉากบา้นและหมู่บา้นของตวัละครหลกั มห
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รูปที่ 5 การออกแบบฉาก 

 

3.3.4.3 การผลิตภาพยนตร์แอนิเมชนั 3 มิติ  
ในขั้นตอนการผลิตผลงานแอนิเมชนั ส าหรับสร้างภาพแบบ 3มิติผูว้ิจยัไดเ้ลือกใชซ้อฟแวร์ Autodesk Maya  

ในส่วนน้ีจะเป็นการสร้างแบบจ าลองของส่ือทั้งหมดตั้งแต่ การสร้างตวัละคร ฉาก อุปกรณ์ประกอบฉาก รวมถึงการ
สร้างบรรยากาศของส่ือใหมี้ความสวยงามและมีชีวติมากข้ึน ต่อมาเป็นการจดัองคป์ระกอบต่างๆรวมทั้งท าเอฟเฟ็กภาพ 
โดยซอฟแวร์Adobe After Effects ในส่วนน้ีจะเป็นการเติมความสมบูรณ์ของส่ือในเร่ืองของ แสง สี ของบรรยากาศ
โดยรวมท่ีไดจ้ากการผลิตจากโปรแกรมสร้างงาน 3มิติ และสุดทา้ยเป็นการตดัต่อภาพ โดยซอฟแวร์ Adobe Premiere 
Pro ในส่วนน้ีจะเป็นขั้นตอนหลงัสุดในการสร้างส่ือแอนิเมชนั 3มิติ ซ่ึงจะมีการรวบรวมภาพทั้งหมดท่ีไดจ้ากโปรแกรม
ก่อนหนา้น้ี จากนั้นจะมีการปรับแต่งโทนสีและตดัต่อเสียงและเอฟเฟ็กตต์่างๆลงไปดว้ย 

 

 
รูปที่ 6 แบบฉากจ าลอง 3 มิติ  

 

3.3.5 ขั้นตอนการตรวจสอบประสิทธิภาพของส่ือ 
สร้างแบบสอบถามออนไลน์พร้อมแนบส่ือท่ีผลิตลงไปดว้ยเพ่ือใหง่้ายต่อการดูของผูป้ระเมินและท าการ

ประเมินไดอ้ยา่งต่อเน่ือง โดยสอบถามจากคนไกลต้วัและเผยแพร่ในระบบโซเชียลมีเดีย 
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4. ผลการวจิยั 
ผลท่ีไดรั้บจากการผลิตงานแอนิเมชนั 3 มิติ เป็นการเล่าเร่ืองท่ีเนน้การเขา้ถึงการใชง้านเขม็ขดันิรภยัโดยตรง 

ซ่ึงจะบ่งบอกถึงผลดีท่ีไดรั้บจากการคาดเขม็ขดันิรภยัและเพ่ิมความตลกขบขนัไปดว้ย เพ่ือให้มีความน่าสนใจและท า
ใหผู้ท่ี้ไดรั้บชมไดม้องเห็นชดัเจนมากข้ึนถึงผลเสียท่ีจะไดรั้บหากไม่ไดค้าดเขม็ขดันิรภยั แต่ทั้งน้ีจะสามารถช่วยใหผู้ใ้ช้
รถและผูโ้ดยสารมีความตอ้งการท่ีจะคาดเขม็ขดันิรภยัหรือไม่นั้นก็ข้ึนอยูก่บัทศันคติและความตอ้งการของผูท่ี้ไดรั้บชม
ดว้ย  

จากการน าไปทดลองน าเสนอกบักลุ่มตวัอยา่ง ซ่ึงเป็นทั้งบุคคลท่ีใชร้ถและเป็นผูโ้ดยสาร เม่ือไดช้มส่ือเร่ืองน้ี
แลว้ พบวา่สามารถกระตุน้ใหผู้ท่ี้ใชร้ถและเป็นผูโ้ดยสารมีความสนใจและตอ้งการท่ีจะคาดเขม็ขดันิรภยัมากข้ึน สงัเกต
จากผลการประเมินท่ีไดใ้นเน้ือเร่ือง ซ่ึงจะถามถึงความพึงพอใจเก่ียวกบั การด าเนินเร่ือง ความชดัเจนของเน้ือหา ความ
ถูกตอ้งและสมบูรณ์ของเน้ือหา ความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์และสาระประโยชน์ท่ีจะไดรั้บจากส่ือซ่ึงอยูใ่นเกณฑ์
ดีและดีมากเป็นส่วนใหญ่ รวมถึงผลประเมินทางดา้นของผลงาน ซ่ึงจะถามถึงเก่ียวกบัความชดัเจนของภาพ การใช้
ภาษา ความน่าสนใจและเทคนิคท่ีใช ้ความเหมาะสมของระยะเวลาและหลกัการจดัวางองคป์ระกอบศิลป์ท่ีผลออกมา
อยูใ่นเกณฑดี์และดีมากเช่นกนั โดยแสดงความคิดเห็นวา่ เป็นส่ือท่ีดี ช่วยตอกย  ้าถึงอนัตรายท่ีจะเกิดข้ึนส่งผลใหต้วัเขา
เองมีความตอ้งการท่ีจะคาดเขม็ขดันิรภยัมากข้ึนจากท่ีรู้สึกเคยชินกบัการใชเ้ข็มขดันิรภยับา้งเป็นบางคร้ัง แต่ยงัมีผูช้ม
บางกลุ่มท่ีประเมินผลวา่สาระและประโยชน์ของส่ือยงันอ้ย โดยแสดงความคิดเห็นวา่บางคนท่ีมีความเคยชินของเขาอยู่
แลว้ ไม่วา่จะส่ือสารอยา่งไรก็ไม่สามารถเปล่ียนความคิดพวกเขาได ้ส่วนตวัเองถา้ขบัรถไปไม่ไกลมากหรือรีบร้อน ก็
ไม่ไดค้าดเขม็ขดันิรภยั จึงคิดวา่จะเป็นส่ือแบบน้ีหรือส่ือแบบไหนก็ไม่สามารถเปล่ียนอะไรได ้ 
 
5. การอภิปรายผล 

ผลการศึกษาพบวา่สามารถน าเร่ืองการรณรงคใ์หมี้การคาดเข็มขดันิรภยัในรถยนต ์มาใชผ้่านรูปแบบผลงาน
แอนิเมชนั 3มิติ 

การสร้างสรรครู์ปแบบการเสนอดว้ยงานแอนิเมชนั 3มิติ ดว้ยโปรแกรม Autodesk Maya ท่ีเป็นโปรแกรมหลกั
ในการผลิต ทั้งการสร้างโมเดล ตวัละคร  ฉาก และวสัดุประกอบฉากต่างๆ สามารถสร้างข้ึนไดต้ามความตอ้งการเป็น
ส่วนใหญ่ ดว้ยระยะเวลาในการผลิตท่ีจ ากดัจึงจ าเป็นท่ีจะตอ้งมีการใชโ้มเดลท่ีมีอยู่แลว้ส่วนหน่ึง ซ่ึงดาวน์โหลดได้
จากเวป็ไซต์โมเดล 3มิติทัว่ไป ดา้นขั้นตอ้นการเคล่ือนไหวของตวัละครยงัพบปัญหาดา้นโครงสร้างกระดูกและการ
เคล่ือนไหวท่ีมีความต่อเน่ือง ส่วนในดา้นพ้ืนผิวของทั้งตวัละครและฉากยงัขาดความละเอียดของรูปแบบและสีของ
พ้ืนผิวจึงตอ้งมีการหาขอ้มูลเพ่ิมเติมเพ่ือให้ภาพมีความสวยงามมากข้ึน และขั้นตอนการประมวลภาพยงัพบปัญหาใน
เร่ืองฮาร์ดแวร์ท่ีไม่เพียงพอต่อการประมวลภาพออกมาให้เต็มประสิทธิภาพตามท่ีตอ้งการ และยงัใชเ้วลานานมากใน
ขั้นตอนน้ี 

ดว้ยขอ้จ ากดัทางดา้นเทคนิคและระยะเวลาในการผลิต จึงมีการแกไ้ขปัญหาในส่วนต่างๆโดยปรับเปล่ียน
เทคนิคการผลิตในบางส่วนและลดคุณภาพไฟลง์านลงเพ่ือท าใหก้ารประมวลภาพเร็วข้ึน แต่ยงัคงรูปแบบและโทนสีได ้
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เม่ือน าแอนิเมชนัท่ีศึกษาไปเปรียบเทียบกบัแอนิเมชนัตวัอยา่งเก่ียวกบัรูปแบบภาพและโทนสี ผูว้ิจยัสามารถ
ผลิตออกมาไดไ้กลเ้คียง แต่เม่ือเทียบกบัตวัอยา่งแอนิเมชนัเก่ียวกบัอารมณ์และการเคล่ือนไหวของตวัละครยงัผลิตได้
ไม่ดีมากนกั 

 
6. บทสรุป 

การออกแบบส่ือแอนิเมชัน 3 มิติ เพื่อส่งเสริมพฤติกรรมการคาดเข็มขดันิรภยั โดยอาศยัคุณประโยชน์ท่ีจะ
ไดรั้บจากการคาดเขม็ขดันิรภยัมาด าเนินเร่ืองหลกัเพ่ือใหเ้ขา้ถึงกลุ่มเป้าหมายได ้ซ่ึงเม่ือมีการผลิตส่ือดงักล่าวแลว้ ผูว้จิยั
ไดมี้ไดท้ าการประเมินจากกลุ่มเป้าหมายท่ีเป็นผูใ้ชร้ถยนตจ์ริง พบวา่ส่ือสามารถเขา้ถึงกลุ่มเป้าหมายส่วนใหญ่ไดเ้พราะ
ส่ือมีการส่ือสารขอ้มูลอย่างตรงไปตรงมาถึงประโยชน์ท่ีจะไดรั้บจากการคาดเข็มขดันิรภยั และไม่สามารถเขา้ถึง
กลุ่มเป้าหมายบางกลุ่มไดอ้าจเป็นเพราะส่ือมีการน าเสนอเพียงผลกระทบทางบวกของการใชเ้ข็มขดันิรภยั หากเพ่ิม
เน้ือหาในทางลบลงไปด้วยอาจท าให้ส่ือท่ีผลิตข้ึนน้ีมีประสิทธิภาพมากข้ึน เช่น การไม่คาดเข็มขดันิรภยัเม่ือเกิด
อุบติัเหตุรุนแรงสามารถท าใหคุ้ณเสียชีวติได ้
 
7. กติตกิรรมประกาศ 

ผูว้ิจยัขอขอบคุณ รศ. พรรณเพ็ญ ฉายปรีชา ท่ีให้ค  าแนะน าตรวจทาน และแกไ้ขขอ้บกพร่องต่างๆ ในส่วน
ของการผลิตงานและเทคนิคการท างานผูว้จิยัขอขอบคุณอาจารยช์ยัพร พานิชรุทติวงศ ์ผูใ้หค้  าปรึกษาใหค้วามรู้ดา้นการ
สร้างสรรคผ์ลงานท่ีสามารถผลิตออกมาได ้และขอขอบคุณอาจารยป์ระจ าหลกัสูตรฯทุกท่านท่ีประสิทธ์ิประสาทวชิา
ความรู้ ผูว้ิจยัหวงัว่า งานวิจยัฉบบัน้ีจะมีประโยชน์ไม่มากก็น้อย จึงขอมอบส่วนดีทั้งหมดให้แด่บิดา มารดา และผูมี้
พระคุณทุกท่าน ส าหรับขอ้บกพร่องต่างๆ ท่ีอาจจะเกิดข้ึนนั้น ผูว้จิยัขอนอ้มรับผิดเพียงผูเ้ดียว 
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