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บทคดัย่อ 
การออกแบบแสงและสีเป็นส่ิงท่ีมีความส าคญัอยา่งยิง่ในงานศิลปะทุกแขนง การสร้างแอนิเมชนั 3 มิตินั้นก็มี

ขั้นตอนหน่ึงคือขั้นตอนการจัดแสง ซ่ึงคอมพิวเตอร์และโปรแกรมต่างๆได้พัฒนาจนสามารถปรับตั้ งค่า และ
ประมวลผลภาพออกมาเสมือนจริงมากท่ีสุด ท าให้ผูท่ี้สร้างแอนิเมชนั 3 มิตินั้นมกัจะตระหนกัถึงการท าแสงและสีให้
เสมือนจริง แต่การจดัแสงและสีท่ีดีนั้ นไม่จ าเป็นตอ้งเน้นเพียงความเสมือนจริง ควรเน้นแสงและสีให้ได้ภาพท่ีมี
อารมณ์และคุณค่าทางศิลปะ ซ่ึงวิธีการหน่ึงท่ีสามารถช่วยได้นั้นคือแสงและสีแบบดรามาติก ซ่ึงสามารถพบได้ใน
ภาพยนตร์ ภาพถ่าย และละครเวที 

แสงและสีแบบดรามาติกน้ีจะสามารถสร้างความแตกต่างระหว่างภาพท่ีส่ืออารมณ์ได้ดีให้เป็นภาพท่ีส่ือ
อารมณ์ไดย้อดเยีย่ม โดยการสร้างภาพในลกัษณะน้ี คือการสร้างภาพให้มีชีวติ ดึงดูดความสนใจของผูช้มไปท่ีจุดๆหน่ึง
ของภาพ และใชแ้สงและสีในลกัษณะต่างๆตามท่ีผูส้ร้างอยากให้อารมณ์นั้นๆปรากฏภาพ จึงเห็นวา่การใชแ้สงและสี
แบบดรามาติกนั้นสามารถช่วยใหง้านนั้นส่ืออารมณ์ไดช้ดัเจนและสร้างอารมณ์ร่วมของผูช้มไดเ้ป็นอยา่งดี 

 ผูว้จิยัจึงศึกษาเร่ืองแสงสีแบบดรามาติกและการผลิตแอนิเมชนั เพื่อผลิตและสร้างภาพยนตร์แอนิเมชนัสั้น 3 
มิติ โดยใชแ้สงและสีแบบดรามาติกเพื่อใหผู้ช้มเกิดอารมณ์ร่วมกบัสถานการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนในเน้ือเร่ืองไดดี้ยิง่ข้ึน  

จากการศึกษาแสงและสีแบบดรามาติกจากแหล่งขอ้มูลต่างๆและภาพยนตร์ตวัอยา่ง ผูว้ิจยัพบวา่ แสงและสี
แบบดรามาติกนั้น มกัจะมีการยงิแสงตรงไปท่ีวตัถุ มีเงาท่ีมืด รูปทรงของเงาท่ีแปลก มีความแตกต่างระหวา่งส่วนพ้ืนท่ี
สวา่งและมืดของภาพสูง ใชสี้ท่ีผิดปกติจากธรรมชาติ แสงมาจากมุมท่ีผิดปกติ บรรยากาศในภาพขมุกขมวัหรือมีหมอก
ควนั และมีการใชสี้เพ่ือส่ือความหมายและอารมณ์ต่างๆทั้งในสีวตัถุและสีของแสง ผูว้ิจยัจึงน าส่ิงเหล่าน้ีเขา้มาใชใ้น
แอนิเมชนัของตน ท าให้ไดแ้อนิเมชนัสั้น 3 มิติท่ีมีความยาวประมาณ 3 นาที ซ่ึงใชแ้สงและสีแบบดรามาติก จากนั้น
ผูว้ิจยัจึงน าแอนนิเมชนันั้นมาให้กลุ่มตวัอย่างรับชม ซ่ึงไดผ้ลออกมาว่า ผูรั้บชมผลงานมีความพึงพอใจต่อการรับชม
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แอนิเมชนั  สามารถรับรู้ถึงประโยชน์ของการใชแ้สงและสีแบบดรามาติก สามารถรับรู้ถึงการส่ืออารมณ์ดว้ยการใช้
แสงและสีแบบดรามาติก เกิดอารมณ์ร่วมกับสถานการณ์ในเร่ืองท่ีมีการใช้แสงและสีแบบดรามาติก สามารถน า
ประสบการณ์จากการรับชมนั้นไปประยกุตใ์ชต้่อในงานศิลปะตน 

 
ค ำส ำคญั: ดรามาติก แสงและสีแบบดรามาติก 
Abstract 

The design of light and color is very important in all fields of art. To create a 3D animation, there is also a 
step called lighting. Computers and programs have been developed to a point that the settings and rendering can be 
extremely realistic, which often make animators’ animations as realistic as possible. However, good lighting and 
color does not always cause realistic effects. It should capture the emotional and aesthetic value. One way that is 
found in film, photography, and theatre is dramatic lighting. 

Dramatic lighting can show differences between an ordinary image and a great emotional image. This type 
of lighting makes the image become alive and draw the audience’s attention to one point of the image. Producers use 
lighting and color in different ways to create emotions to the image. Therefore, the use of dramatic lighting and 
colors can help emphasize a clearer emotion in the image which then appreciates the audience. 

The researcher studied dramatic lighting and color and the animation production process to create a short 
3D animation with dramatic lighting and color, so the audience has more empathy for the situations in the story. 

Studying dramatic lighting and color from various data sources and film samples, the researcher found that 
dramatic lighting and color usually implies direct light, deep shadows, strangely shaped shadows, lots of contrast 
between bright and dark areas, unusual coloring, light coming from unusual angles, misty atmosphere and the use of 
colors to communicate different emotions both in the color of the material and the color of light. The researcher then 
created a 3-minute short 3D animation with dramatic lighting and color. The results from the audience who watched 
the animation showed that the audience were satisfied with the animation they watched and aware of the benefits and 
communicating emotions from the dramatic lighting and color., Finally, the audience were found to be emotionally 
involved with the situation in the story and could use the experience from watching this animation to apply to their 
own art. 
 
Keywords: Dramatic, Dramatic lighting and colors 

1. บทน า 
แสงและสีเป็นส่วนส าคญัอยา่งยิ่งในการท างานศิลปะและงานออกแบบต่างๆ ไม่วา่จะเป็น ภาพวาด การถ่าย

ภาพน่ิง ภาพยนตร์ หรือแมก้ระทัง่แอนิเมชนั การสร้างแสงและสีในแอนิเมชนัมีขั้นตอนหน่ึงท่ีเรียกวา่ขั้นตอนการจดั
แสง ซ่ึงใชห้ลกัการเดียวกบัการจดัแสงในภาพยนตร์ ไม่วา่จะเป็นแสงตามธรรมชาติ แสงไฟชนิดอ่ืน และแสงสะทอ้น
ต่างๆ  โดยโปรแกรมไดจ้ าลองแสงลกัษณะต่างๆให้สามารถปรับตั้งค่า และประมวลผลภาพออกมาเสมือนจริงมาก
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ท่ีสุด แต่ส าหรับการออกแบบแสงและสีท่ีดีนั้นกลบัไม่ใช่การเนน้เร่ืองความเสมือนจริง  ส่ิงท่ีทา้ทายท่ีสุดกลบัเป็นเร่ือง
ของการจดัแสงเพ่ือใหไ้ดภ้าพท่ีมีอารมณ์และคุณค่าทางศิลปะ เพ่ือท่ีจะใหผู้ช้มไดเ้กิดอารมณ์ร่วมกบัสถานการณ์ต่างๆท่ี
เกิดข้ึนในแต่ละฉากของภาพนั้นๆ 

คนท่ีเร่ิมตน้ใหม่ๆอาจจะสนใจเพียงแต่อุปกรณ์ในการจดัแสง แต่ผูท่ี้มีประสบการณ์มาแลว้มกัจะให้ความ
สนใจวา่อารมณ์ของภาพท่ีออกมาจะเป็นอยา่งไรมากกวา่ เพราะวา่สไตลก์ารจดัแสงแต่ละลกัษณะตอ้งการอุปกรณ์ไฟ
แตกต่างกนัซ่ึงผูก้  ากบัภาพตอ้งรู้ถึงตรงน้ีอยูเ่สมอ 

การออกแบบแสงและสีท่ีใชใ้นภาพถ่ายและภาพยนตร์ชนิดหน่ึงท่ีสามารถให้อารมณ์และคุณค่าทางศิลปะก็
คือแสงและสีแบบดรามาติก แสงแบบดรามาติกนั้นสามารถสร้างความแตกต่างระหวา่งการผลิตภาพยนตร์ท่ีดีมาเป็น
การผลิตท่ียอดเยีย่มได ้มีอยูช่่วงเวลาหน่ึงท่ีแสงแบบดรามาติกและการผลิตวดีีทศัน์เป็นศตัรูคู่อาฆาตกนั กลอ้งสมยัก่อน
นั้ นต้องการแสงเป็นอย่างมากท่ีท าให้เกิดภาพท่ีคมชัดจึงเป็นไปแทบจะไม่ได้ท่ีจะสร้างแสงแบบดรามาติกแบบ
ภาพยนตร์ เวลานั้นไดผ้า่นพน้ไปเป็นเพียงความทรงจ าจางๆแลว้ กลอ้งถ่ายวดีีโอในปัจจุบนัมีความรู้สึกไวต่อแสงจนใน
บางคร้ังวนัท่ีแดดแรงๆตอ้งใส่ฟิลเตอร์ท่ีมีความหนาแน่นท่ีเลนส์เพ่ือลดความแรงของแสงลง เราอยูใ่นช่วงเวลาท่ีแสง
แบบดรามาติกนั้นท าไดง่้ายเพียงแค่รู้วิธีการท าและใชค้วามคิดอีกเพียงนิดเดียวก็ท าได ้(Nulph, 1999) โดยเฉพาะกบัส่ือ
ท่ีเป็นแอนิเมชนั เพราะปัจจุบนัโปรแกรมท่ีใชใ้นการผลิตแอนิเมชนัมีความทนัสมยั และสามารถจ าลองการท างานของ
กลอ้งและการจดัแสงสีไดอ้ย่างดี ซ่ึงการสร้างแสงและสีแบบดรามาติกน้ีจะสามารถสร้างความแตกต่างระหว่างการ
สร้างภาพท่ีส่ืออารมณ์ไดดี้ให้เป็นภาพท่ีส่ืออารมณ์ไดย้อดเยี่ยม โดยการสร้างภาพในลกัษณะน้ี คือการสร้างภาพให้มี
ชีวิต ซ่ึงอาจจะมีความคล้ายคลึงกับภาพแนวไลฟ์ แต่ความแตกต่างก็คือ ภาพแนวไลฟ์  จะถ่ายทอดอารมณ์การ
แสดงออกของตวัแบบหรือตวัละครเพียงอยา่งเดียว แต่ภาพแนวดรามาติกนั้นจะพยายามหาจุดท่ีผูส้ร้างเองอยากให้ถูก
แสดงออกมาในภาพมากยิ่งข้ึน เพ่ือให้บรรยากาศของแสงและสีภายในภาพแสดงอารมณ์บางอยา่งในภาพออกมา การ
ท าภาพออกมาใหเ้กินจริงแตกต่างจากส่ิงท่ีเราสามารถมองเห็นดว้ยตาเปล่ามกัถูกน ามาใช ้ซ่ึงการจดัแสงและสีแบบดรา
มาติกนั้นมกัจะดึงดูดความสนใจของผูช้มไปท่ีจุดๆหน่ึงของภาพ และใชแ้สงและสีในลกัษณะต่างๆตามท่ีผูส้ร้างอยาก
ให้อารมณ์นั้นๆปรากฏในภาพ โดยลกัษณะของแสงและสีแบบดรามาติกนั้นไม่ไดมี้รูปแบบตายตวัท่ีแน่ชดั แต่ส่วน
ใหญ่ท่ีพบเห็นมกัจะมีลกัษณะท่ีมีการยิงแสงตรงไปท่ีวตัถุ มีเงาท่ีมืด รูปทรงของเงาท่ีแปลก มีความแตกต่างระหวา่ง
ส่วนพ้ืนท่ีสว่างและมืดของภาพสูง ใช้สีท่ีผิดปกติจากธรรมชาติ แสงมาจากมุมท่ีผิดปกติ และบรรยากาศในภาพ
ขมุกขมวัหรือมีหมอกควนั (Grula, 2007) มห

าว
ทิย
าล
ยัรั
งสิ
ต



การประชุมวิชาการระดบัชาติ มหาวิทยาลยัรังสิต ประจ าปี ๒๕๖๐ (RSU National Research Conference 2017)  วนัท่ี ๒๘ เมษายน ๒๕๖๐ 

421 

 
รูปที่1 เปรียบเทียบแสงและสีแบบดรามาติก กบัแสงและสีทัว่ไป 

 จากรูปท่ี1 จะเป็นการเปรียบเทียบการใชแ้สงและสีแบบดรามาติก กบัแสงและสีทัว่ไปในภาพยนตร์ ซ่ึงรูปท่ี
เลือกนั้นมาจากภาพยนตร์เร่ือง Fight Club (1999) ตวัละครหลกัตอนกลางวนัใชชี้วติพนกังานออฟฟิศทัว่ไปท่ีน่าเบ่ือ
จ าเจ แตต่อนกลางคืนจะไดเ้ห็นดา้นมืดของตวัละครซ่ึงแสงแบบดรามาติกนั้นช่วยสร้างอารมณ์ความลึกลบัใหต้วัละคร 

ดงันั้น จึงเห็นวา่การใชแ้สงและสีแบบดรามาติกนั้นสามารถช่วยใหง้านส่ืออารมณ์ไดช้ดัเจนและสร้างอารมณ์
ร่วมของผูช้มไดเ้ป็นอยา่งดี ซ่ึงเทคนิคน้ีมกัพบเห็นในภาพถ่ายและภาพยนตร์เชิงศิลปะ แต่บางคร้ังผูท่ี้สร้างแอนนิเมชนั
ไม่ไดต้ระหนกัถึงการใชแ้สงและสีเพ่ือส่ืออารมณ์ต่างๆ และมกัลืมถึงจุดน้ีโดยมกัค านึงถึงการท าแสงให้สมจริงท่ีสุด 
ดงันั้นผูว้จิยัจึงเห็นวา่ควรท่ีจะน าเทคนิคเหล่าน้ีมาประยกุตใ์ชก้บัแอนิเมชนั ส่ือแอนิเมชนัถือก าเนิดข้ึนมาจากหลกัการ
เร่ืองภาพติดตา โดยเม่ือเราเห็นภาพน่ิงภาพหน่ึงก็จะเกิดการจดจ าและเขา้ใจวา่ภาพนั้นๆคืออะไร แลว้เม่ือลองน าเอา
ภาพน่ิงหลายๆ ภาพมาเล่นติดต่อกันด้วยความเร็วอย่างเช่น 25 ภาพต่อ 1 วินาที เราก็จะรู้สึกได้ว่าเราก าลังเห็น
ภาพเคล่ือนไหว โดยผูท่ี้ท าการทดลองเพ่ือพิสูจน์ใหเ้ห็นกนัก็คือ พอล โรเจ็ต (Paul Roget) ชาวฝร่ังเศสในปี ค.ศ. 1828 
โดยเขาไดท้ าส่ิงประดิษฐ์ง่ายๆ เป็นแผ่นวงกลมแบนๆ เหมือนกระดาษ ดา้นหน่ึงวาดรูปนก อีกดา้นวาดรูปกรงนก
เปล่าๆ แลว้ติดกบัแกนไมห้รือเชือก เม่ือหมุนดว้ยความเร็วก็จะเกิดเป็นภาพนกอยูใ่นกรง และแอนิเมชนัไดถื้อก าเนิด
อยา่งจริงจงัข้ึนเม่ือโธมสั อลัวา เอดิสนั (Thomas Alva Edison) ประดิษฐก์ลอ้งถ่ายภาพยนตร์และเคร่ืองฉายได ้หลงัจาก
นั้ นการสร้างแอนิเมชันก็ได้มีวิวฒันาการมาโดยตลอด (ธรรมศักด์ิ เอ้ือรักสกุล , 2547) โดยขั้นตอนในการสร้าง
แอนิเมชนัในปัจจุบนัมีขั้นตอนดงัน้ีคือ 1) Pre-Production คือขั้นตอนเตรียมการผลิตหรือวางแผนงาน 2) Production 
คือขั้นตอนผลิตงานหรือสร้างงานท่ีวางแผนไวแ้ลว้ 3) Post-Production คือขั้นตอนท่ีผลิตเสร็จแลว้ น าไปตดัต่องาน
เป็นช้ินงานท่ีสมบูรณ์พร้อมออกเป็นส่ือต่างๆ (สุรพงษ ์เวชสุวรรณมณี, 2550) ซ่ึงผูว้จิยัจะด าเนินการผลิตตามขั้นตอน
เหล่าน้ี โดยส่ือท่ีเลือกใชเ้ป็นส่ือแอนเมชนั 3 มิติ เพราะคาดวา่เป็นส่ือท่ีเหมาะสมท่ีสุด เพราะเทคนิคแอนิเมชนั 3 มิติ 
สามารถถ่ายทอดมุมมอง จินตนาการไดอ้ยา่งอิสระ และมีความน่าสนใจเป็นอย่างมาก อีกทั้งยงัสามารถใชเ้ทคนิคใน
การออกแบบแสงและสีแบบดรามาติกน้ีเพ่ือสร้างอารมณ์ร่วมตามสถานการณ์ในเน้ือเร่ืองไดดี้ท่ีสุด เน่ืองจากสามารถ
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จดัแสงและสีได้ด้วยไฟชนิดต่างๆท่ีถูกจ าลองข้ึนในโปรแกรม 3 มิติน้ีได้สมจริงเหมือนไฟท่ีใช้ในภาพยนตร์และ
ภาพถ่าย 

 
2. วตัถุประสงค์ 

ผลิตและสร้างภาพยนตร์แอนิเมชนัสั้น 3 มิติ โดยใชแ้สงและสีแบบดรามาติก เพื่อใหผู้ช้มเกิดอารมณ์ร่วมกบั
สถานการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนในเน้ือเร่ืองไดดี้ยิง่ข้ึน 

 
3. อุปกรณ์และวธีิการ 

รายละเอียดวธีิการด าเนินการวจิยัมีดงัน้ี ศึกษาคน้ควา้ผลการวจิยัจาก 
3.1 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
 นกัศึกษาหรือผูท่ี้ท างานทางดา้นศิลปะ อาย1ุ8-30 ปี จ านวน 50 คน ท่ีความเขา้ใจเก่ียวกบัการใชแ้สงสีและการ
ผลิตแอนิเมชนั 
 ซ่ึงเป็นกลุ่มตวัอยา่งท่ีอยูใ่นวยัก าลงัศึกษาวิชาชีพหรือผูท่ี้ท างานในระยะแรกทางดา้นศิลปะ และสามารถน า
ความรู้ท่ีไดไ้ปพฒันาหรือประยกุตใ์ชก้บังานศิลปะของตน  
3.2 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
 3.2.1 อุปกรณ์ในการผลิตแอนิเมชนัคือ คอมพิวเตอร์Workstation และเมาส์ปากกา 
 3.2.2 โปรแกรมท่ีใช้ในการผลิตแอนิเมชันคือ Windows 7, Autodesk Maya 2014, Adobe Photoshop CS6, 
Adobe After Effects CS6, Adobe Premiere Pro CS6 
 3.2.3 ส่ือแอนิเมชนั 3 มิติ ท่ีมีการใชแ้สงและสีแบบดรามาติก 
 3.2.4 แบบสอบถามผลจากการรับชม ส่ือแอนิเมชนั 3 มิติ ท่ีมีการใชแ้สงและสีแบบดรามาติก โดยถามเร่ือง  

3.2.4.1 ความพึงพอใจของการรับชมแอนิเมชนั 
3.2.4.2 ประโยชน์ของการใชแ้สงและสีแบบดรามาติก 
3.2.4.3 การส่ืออารมณ์ดว้ยการใชแ้สงและสีแบบดรามาติก 
3.2.4.4 การเกิดอารมณ์ร่วมกบัสถานการณ์ในเร่ืองท่ีมีการใชแ้สงและสีแบบดรามาติก 
3.2.4.5 การน าไปประยกุตใ์ชต้่อในงานศิลปะของผูรั้บชม 

3.3 ศึกษาทฤษฏีท่ีเก่ียวขอ้ง และส่ือตวัอยา่ง 
3.1.1 คน้ควา้ศึกษาขอ้มูลทฤษฏีท่ีเก่ียวขอ้งกบัเทคนิคท่ีใชใ้นการออกแบบคือแสงและสีแบบดรามาติก 
3.1.2 ศึกษาขอ้มูลจากทฤษฏีการสร้างแอนิเมชนั 
3.1.3 ศึกษาตวัอยา่งจากส่ือภาพยนตร์ท่ีมีการใชแ้สงและสีแบบดรามาติก 3 เร่ือง โดยมีเกณฑใ์นการเลือกเร่ือง

ดงัน้ี 
3.3.3.1 เป็นภาพยนตร์ท่ีมีการใชแ้สงและสีแบบดรามาติก 
3.3.3.2 เป็นภาพยนตร์ท่ีไดรั้บการยอมรับและประสบความส าเร็จอยา่งกวา้งขวาง 
3.3.3.3 เป็นภาพยนตร์ท่ีมีช่ือเสียงเก่ียวกบัเทคนิคการถ่ายท าและการใชแ้สงและสี 
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เร่ืองท่ีเลือก 3 เร่ืองคือ Apocalypse Now กองพนัอ ามหิต ( 1979 ), Blade Runner เบลด รันเนอร์ ( 1982 ) และ 
Drive ไดรฟ์ ( 2011 ) 

 
รูปที่2 โปสเตอร์ภาพยนตร์ตวัอยา่งท่ีมีการใชแ้สงและสีแบบดรามาติก 

3.4 วธีิการเก็บรวบรวมขอ้มูล 
ด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลจาก ต ารา เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งเพ่ือน ามาเป็นขอ้มูล พ้ืนฐานส าหรับ

ท าการศึกษาวจิยั  เก็บรวบรวมขอ้มูลจากการศึกษาส่ือภาพยนตร์ท่ีมีการใชเ้ทคนิคแสงและสีแบบดรามาติก  เพื่อน ามา
ประกอบการสร้างแอนิเมชัน 3 มิติ  โดยศึกษาการออกแบบแสงและสีเพ่ือสร้างอารมณ์ร่วมตามสถานการณ์ โดย
แบ่งเป็น 2 ส่วนดงัน้ี 

ส่วนท่ี 1 ผูว้ิจยัไดท้ าการเก็บรวบรวมขอ้มูลโดยการศึกษาคน้ควา้ลกัษณะของการออกแบบแอนิเมชนัจาก
ต ารา เอกสารและงานวจิยั เพื่อน ามาใชใ้นการออกแบบตวัละคร  ฉาก และโครงเร่ือง 

ส่วนท่ี 2 ผูว้ิจยัไดท้ าการรวบรวมขอ้มูลจากส่ือตวัอยา่งภาพยนตร์ท่ีใชแ้สงและสีแบบดรามาติก เพื่อน ามาใช้
ในการออกแบบสีและแสงภายในเร่ือง 
3.5 การวเิคราะห์ขอ้มูล 

ผูว้จิยัไดท้ าการวิเคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการศึกษาทฤษฏีท่ีเก่ียวขอ้ง ส่ือตวัอยา่ง และน ามาประกอบเป็นขอ้มูล
ในสร้างแอนิเมชนั 3 มิติ โดยศึกษาการออกแบบแสงและสีแบบดรามาติก แลว้จึงน าผลงานแอนิเมชนัใหก้ลุ่มประชากร
ตวัอยา่งรับชมเพ่ือน าผลของการรับชมมากรอกแบบสอบถาม น าแบบสอบถามนั้นวิเคราะห์ขอ้มูลท่ีผูช้มไดรั้บจากการ
ชมแอนิเมชนั 

ตวัอยา่งภาพจากภาพยนตร์ทั้ง 3 เร่ือง ท่ีน ามาวเิคราะห์เพ่ือน าผลท่ีไดม้าออกแบบแอนิเมชนั 

 
รูปท่ี3 ตวัอยา่งภาพท่ีมีการใชแ้สงและสีแบบดรามาติก จากเร่ือง Apocalypse Now กองพนัอ ามหิต ( 1979 ) 
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 รูปท่ี3 เป็นช็อตท่ีตวัละครหลกัจะเขา้ไปสังหารตวัร้ายในถ ้า ซ่ึงสังเกตได่วา่มีแสงสีจากดา้นหลงัท าให้เกิดริม
ไลทท่ี์หนา้ โดยท่ีหนา้มีส่วนท่ีมืดท าใหดู้ลึกลบัน่าพิศวง มีหมอกควนัท าให้ช็อตน้ีมีความดรามาติกอยา่งมาก และช็อต
ต่างๆต่อจากช็อตน้ีก็มีการใชแ้สงท าใหว้ตัถุเกิดเป็นซีลูเอทหรือเงาด า ซ่ึงก็ท าใหเ้กิดความดรามาติกเช่นกนั 

 
รูปท่ี4 ตวัอยา่งภาพท่ีมีการใชแ้สงและสีแบบดรามาติก จากเร่ือง Blade Runner เบลด รันเนอร์ ( 1982 ) 

รูปท่ี4 ช่วงทา้ยเร่ืองบนดาดฟ้า มีลกัษณะท่ียอ้นแสงและเกิดริมไลท์ข้ึนท่ีตวัละคร อีกทั้งยงัมีหมอกควนั ซ่ึง
สร้างความดรามาติกใหส้ถานการณ์อยา่งมาก 

 
รูปท่ี5 ตวัอยา่งภาพท่ีมีการใชแ้สงและสีแบบดรามาติก จากเร่ือง Drive ไดรฟ์ ( 2011 ) 

 รูปท่ี5 ในเร่ืองนั้นจะมีการแยกสีของแสงและผนงัห้องชดัเจนในแต่ละส่วน สลบัไปมาระหวา่งสีส้มและสีฟ้า
อมเขียว ดงัเช่นในภาพจะเห็นไดว้า่หอ้งสองห้องในบา้นหลงัเดียวกนั มีการแยกสีของบา้นชดัเจน ซ่ึงส่ือถึงการอยูผ่ิดท่ี
ผิดเวลาของตวัละครหลกั ถึงแมจ้ะอยูภ่ายใตห้ลงัคาเดียวกนั แต่เหมือนตวัละครหลกันั้นไม่ควรจะอยูท่ี่ท่ีมีความอบอุ่น
ของครอบครัวของตวัละครหลกัฝ่ายหญิงและลูก เน่ืองจากปมและดา้นมืดของตวัละครอยา่งตวัละครหลกัฝ่ายชาย 

 
4. ผลการวจิยั 

จากการศึกษาข้อมูลและทฤษฏีการสร้างแอนิเมชัน จะเห็นได้ว่าการสร้างแอนิเมชันประกอบด้วยสาม 
ขั้นตอน คือ 1) Pre-Production คือขั้นตอนเตรียมการผลิตหรือวางแผนงาน 2) Production คือขั้นตอนผลิตงานหรือ
สร้างงานท่ีวางแผนไวแ้ลว้ 3) Post-Production คือขั้นตอนท่ีผลิตเสร็จแลว้ น าไปตดัต่องานเป็นช้ินงานท่ีสมบูรณ์พร้อม
ออกเป็นส่ือต่างๆ 

จากการศึกษาขอ้มูลทฤษฏีท่ีเก่ียวขอ้งและส่ือภาพยนตร์ตวัอยา่งท่ีเก่ียวกบัการใชเ้ทคนิคแสงและสีแบบดรา
มาติกนั้น พบวา่ แสงและสีแบบดรามาติกมกัจะดึงดูดความสนใจของผูช้มไปท่ีจุดๆหน่ึงของภาพ และใชแ้สงและสีใน
ลกัษณะต่างๆตามท่ีผูส้ร้างอยากให้อารมณ์นั้นๆปรากฏในภาพ โดยลกัษณะของแสงและสีแบบดรามาติกนั้นไม่ไดมี้
รูปแบบตายตวัท่ีแน่ชดั แต่ส่วนใหญ่ท่ีพบเห็นมกัจะมีลกัษณะท่ีมีการยิงแสงตรงไปท่ีวตัถุ มีเงาท่ีมืด รูปทรงของเงาท่ี
แปลก มีความแตกต่างระหวา่งส่วนพ้ืนท่ีสวา่งและมืดของภาพสูง ใชสี้ท่ีผิดปกติจากธรรมชาติ แสงมาจากมุมท่ีผิดปกติ 
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บรรยากาศในภาพขมุกขมวัหรือมีหมอกควนั และมีการใชสี้เพ่ือส่ือความหมายและอารมณ์ต่างๆทั้งในสีวตัถุและสีของ
แสง ผูว้จิยัจึงน าเทคนิคในการจดัแสงน้ีมาใชป้ระกอบในการสร้างแอนิเมชนั 3 มิติ 

โดยผูว้จิยัไดน้ าขอ้มูลท่ีไดม้าใชใ้นการผลิตแอนิเมชนัของตน ซ่ึงมีผลของการผลิตแอนิเมชนัดงัน้ี 
4.1 ผลของการออกแบบในขั้นตอนเตรียมการผลิต (Pre-Production) 

4.1.1 บท (Script) ในส่วนของโครงเร่ืองนั้น ผูว้ิจยัไดท้ าโครงเร่ืองประเภทดรามาติก โดยท่ีเล่าเร่ืองระหวา่ง
ความผกูพนัของพอ่กบัลูก ท่ีขาดความสมัพนัธ์ท่ีดีเพราะพอ่ไม่มีเวลาใหค้รอบครัว 

4.1.2 ตวัละคร (Character) สร้างตวัละครทั้งหมดสามตวั คือ พ่อ แม่ ลูก โดยมีการตดัทอนสัดส่วนจากมนุษย์
เป็นแนวก่ึงสมจริง ใชสี้และพ้ืนผิวท่ีมีความสมจริงท าใหต้วัละครเหมือนมีชีวติจริงจากทุกๆมุมมอง 

 
รูปที่6 คาแรคเตอร์ 

 4.1.3 ฉาก (Scene) มีการออกแบบฉากเป็นสองสถานท่ีคือบา้นท่ีพอ่และลูกอาศยัอยูร่่วมกนั ซ่ึงสองสถานท่ีน้ี
มีลกัษณะคลา้ยกนัทางดา้นรูปทรง แต่ต่างกนัอยา่งเห็นไดช้ดัในเร่ืองของโทนสีคือสถานท่ีแรกท่ีแสดงใหใ้หเ้ห็นถึงการ
ขาดสมัพนัธ์ท่ีดีระหวา่งพอ่กบัลูกนั้นมีสีโทนเยน็ ท าใหรู้้สูเ้ยอืกเยน็อา้งวา้งและห่างเหิน ส่วนสถานท่ีทีสองนั้นซ่ึงพอ่
เขา้ไปคน้พบทางออกท่ีท าใหเ้กิดปัญหาระหวา่งพอ่กบัลูกนั้นมีการใชสี้โทนร้อน ซ่ึงใหค้วามรู้สึกอบอุ่น ซ่ึงสอดคลอ้ง
กบัการท าใหเ้กิดสีแบบดรามาติก 
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รูปที่7 ฉาก 

 4.1.4 บทพูด (Dialogue) บทพดูในเร่ืองนั้นมีการส่ือสารระหวา่งพอ่กบัลูกเพียงไม่ก่ีประโยค ส่วนใหญ่จะส่ือ
ดว้ยอารมณ์ของตวัละครแสงสีและท่าทางต่างๆ 
 4.1.4 ภาพประกอบเร่ืองราว (Storyboard) ผูจ้ดัท าไดว้าดภาพประกอบเร่ืองราวของแต่ละฉากอยา่งละเอียด 
เพ่ือก าหนดขนาดภาพ มุมกลอ้ง การกระท า บทพดู และเสียงในเร่ืองอยา่งละเอียด โดยผลท่ีไดอ้อกมานั้นคือมีการใชมุ้ม
ภาพส่วนใหญ่เป็นระยะปานกลางกบัใกล ้เน่ืองจากขนาดของฉากนั้นอยูใ่นห้องภายในบา้น อีกทั้งในเร่ืองมีการใชภ้าพ
ระยะดงักล่าวเป็นจ านวนมากเพื่อส่ือสารอารมณ์ท่าทางของตวัละคร ซ่ึงเป็นประโยชน์ต่อการใชแ้สงและสีแบบดรา
มาติก 
 4.1.5 ภาพประกอบเร่ืองราวเคล่ือนไหว (Animatic) ผูว้จิยัไดจ้ดัท าข้ึนเพ่ือก าหนดการเคล่ือนไหวของตวัละคร
และกลอ้ง อีกทั้งยงัใชเ้พ่ือก าหนดเวลาของการเคล่ือนไหวทั้งหมด เพ่ือใหส้อดคลองกบัเน้ือเร่ือง 
4.2 ผลของท างานในขั้นตอนการผลิต (Production) 
 4.2.1 การเคล่ือนไหว (Animate) มีการท าการเคล่ือนไหวตวัละครในฉากในทุกๆส่วนของเร่ือง เคล่ือนไหว
กลอ้งในส่วนท่ีตอ้งการ โดยท่ีผลคือตวัละครนั้นมีการเคล่ือนไหวตามเหตุการณ์ของเร่ืองคือในส่วนของเร่ืองท่ีมีความ
เศร้าตวัละครจะมีการเคล่ือนไหวท่ีชา้มีการเคล่ือนท่ีของกลอ้งน้อย ในส่วนท่ีต่ืนเตน้ก็จะมีการเคล่ือนไหวท่ีเร็วและ
เยอะข้ึน  ในส่วนของท่าทางการเคล่ือนไหวของตวัละครนั้นในเม่ือตวัละครเป็นแบบก่ึงสมจริง จึงมีการเคล่ือนไหวท่ีมี
การเลียนแบบมนุษย ์แต่มีส่วนท่ีเกินจริงในบางส่วนเช่นสีหนา้ท่าทาง (Over Acting) เพ่ือใหไ้ดอ้ารมณ์ยิง่ข้ึน 

4.2.2 การจดัแสง (Lighting) ในส่วนน้ีมีการจดัแสงและสีของแสงแบบดรามาติกเพ่ือใหไ้ดอ้ารมณ์ยิง่ข้ึน โดย
ผลท่ีออกมานั้น ไดล้กัษณะภาพท่ีแปลกใหม่ และน่าสนใจมีการส่ืออารมณ์ต่างๆในภาพไดเ้ยอะข้ึน 
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รูปที่8 แสงและสีแบบดรามาติก 

 4.2.3 การประมวลผลภาพ (Rendering) คือขั้นของการประมวลผลภาพออกมาให้เป็นภาพน่ิง เพ่ือน ามา
ประกอบเป็นภาพเคล่ือนไหว โดยท่ีผูว้ิจยัไดต้ั้งค่าต่างๆในตวัโปรแกรมใหมี้ความคมชดั เห็นค่าของสีแสงและเงาไดดี้ 
เพื่อใหไ้ดผ้ลภาพออกมาตามท่ีตอ้งการและมีความดรามาติก 

4.2.3 การจัดองค์ประกอบ (Composite) การน าภาพท่ีได้นั้ นมาจัดองค์ประกอบและตกแต่งเพ่ิมเติมใน
โปรแกรมส าหรับ Composite โดยผลท่ีไดอ้อกมานั้นคือผูว้ิจัยใส่ควนั ปรับแต่งส่วนสว่างกบัส่วนมืดของภาพ และ
ตกแต่งแสงและสีท าใหภ้าพนั้นเกิดความดรามาติกยิง่ข้ึน แลว้น าผลท่ีไดไ้ปประมวลผลภาพเพ่ือน าไปตดัต่อต่อไป 
4.3  ผลจากขั้นตอนการตดัต่อและแปลงเป็นส่ือ (Post Production) 
 4.3.1 การตดัต่อ (Editing) เป็นตอนท่ีน าผลภาพทั้ งหมดมารวมกัน มีการท าให้แต่ละฉากมีความต่อเน่ือง
สวยงาม ใส่เสียงส่วนท่ีมี ซ่ึงผลท่ีไดน้ั้นคือแอนิเมชนั 3 มิติ 
 4.3.2 เสียง (Sound) มีการแกไ้ขเสียงในส่วนท่ียงัไม่ดี หลงัจากท่ีตรวจสอบในขั้นตอนการตดัต่อ แลว้น าไป
ประกอบการตดัต่อใหม่อีกคร้ัง ผลท่ีไดคื้อเสียงท่ีมีความดรามาติกสอดคลอ้งกบัเน้ือเร่ืองและการใชแ้สงและสีแบบดรา
มาติก 

4.3.3 ประมวลผลภาพ (Rendering) ประมวลผลภาพและเสียงท่ีไดอ้อกมาเป็นแอนนิเมชนัในหวัขอ้การสร้าง
แอนิเมชนั 3 มิติ โดยศึกษาการออกแบบแสงและสีเพ่ือสร้างอารมณ์ร่วมตามสถานการณ์ กรณีศึกษาแสงและสีแบบดรา
มาติก 

 
รูปที่9 แอนิเมชนัท่ีมีการใชแ้สงและสีแบบดรามาติก 

 รูปท่ี9 แสงหลกัเป็นแสงสีน ้ าเงินอมม่วงจากท้องฟ้ายามค ่าคืนโดยลอดผ่านช่องผนังห้องมา ท าให้ได้เงา
รูปทรงท่ีแปลกเป็นช่องๆตกทอดมาท่ีวตัถุ และเปิดเผยใบหนา้ของลูกเพียงเล็กนอ้ย ถึงแมฉ้ากนั้นจะเป็นโทนสีเยน็ซ่ึง
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ส่ือถึงความเยอืกเยน็และการขาดความอบอุ่นของลูกนั้น แต่ผูว้จิยัไดใ้ชแ้สงสีแดงจากจอโทรทศันส่์องใหเ้ป็นสีแดงท่ีตวั
ลูกเพ่ือใหส้อดคลอ้งกบัเกมส์ท่ีมีความรุนแรงท่ีเล่นอยู ่และใหส่ื้อถึงผลกระทบท่ีไดจ้ากเกมส์ท่ีเล่น 

 
รูปที่10 แอนิเมชนัท่ีมีการใชแ้สงและสีแบบดรามาติก 

รูปท่ี10 มีคนเดินเขา้ประตูโดยมีแสงส่องจากทางดา้นหลงัสีเหลืองอมเขียว ท าให้ภาพนั้นยอ้นแสง แต่มีสีท่ี
เกิดจากจอโทรทศัน์ท่ีเป็นสีแดงกระทบท่ีใบหนา้ มีหมอกควนัเกิดข้ึนตอนท่ีเปิดประตู ท าใหภ้าพนั้นรู้สึกลึกลบัยิง่ข้ึน 

 
รูปที่11 แอนิเมชนัท่ีมีการใชแ้สงและสีแบบดรามาติก 

 รูปท่ี11 เงาผาดท่ีตวัละครทั้งสองท าให้เกิดความลึกลบั โดยแสงสีแดงยงัคงส่องจากโทรทศัน์ ท าให้รู้สึกถึง
ความรุนแรง แต่มีแสงสีฟ้าเกิดเป็นริมไลทท่ี์หนา้ของลูกเม่ือพอ่เดินเขา้มา เพ่ือขดัแยง้กบัสีแดง 

 
รูปที่12 แอนิเมชนัท่ีมีการใชแ้สงและสีแบบดรามาติก 

 รูปท่ี12 ฉากท่ีพ่อ มาเห็นตนและลูกในอีกโลกเล่นกนัอยา่งมีความสุข โดยฉากจะมีโทนน ้ าตาลสม้ และมีแสง
สีสม้ ซ่ึงใหค้วามรู้สึกอบอุ่นของครอบครัว 
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รูปที่13 แอนิเมชนัท่ีมีการใชแ้สงและสีแบบดรามาติก 

 รูปท่ี13 ถึงแมจ้ะเป็นฉากตอนกลางวนัแต่ก็ยงัคงเงาท่ีเขม้ตกกระทบท่ีตวัละครและฉาก เพ่ือให้ยงัคงความ
สะเทือนใจภายใตค้วามอบอุ่นของครอบครัว โดยมีแสงริมไลท์เป็นสีฟ้า ซ่ึงเป็นสีตรงขา้ม เพื่อสร้างความดรามาติก
เพ่ิมข้ึน 

 
รูปที่14 แอนิเมชนัท่ีมีการใชแ้สงและสีแบบดรามาติก 

 รูปท่ี 14 สีของทั้งสองฝ่ังท่ีตรงขา้มกนัในโทรทศัน์ ส่ือให้เห็นถึงความแตกแยกระหวา่งกนั ซ่ึงถึงแมว้า่จะอยู่
หนา้โทรทศัน์ก็ยงัคงเงาท่ีเขม้ และเปิดเผยรายละเอียดของตวัละครนอ้ย เพ่ือใหมี้ความดรามาติก 

 
รูปที่15 แอนิเมชนัท่ีมีการใชแ้สงและสีแบบดรามาติก 

รูปท่ี 15 หน้าของตวัละครเป็นเงามืด และใชแ้สงสีเหลืองสดเพ่ือให้เกิดริมไลท์ท่ีใบหน้า ท าให้มีความดรา
มาติกอยา่งมากในขณะท่ีตวัละครกระโดดมาเป็นภาพชา้ไปท่ีปลัก๊ไฟ อีกทั้งยงัมีประกายไฟและหมอกควนัท่ีเกิดข้ึน
จากปลัก๊ 
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รูปที่16 แอนิเมชนัท่ีมีการใชแ้สงและสีแบบดรามาติก 

 รูปท่ี 16 ในขณะท่ีลูกฟ้ืนตวัและพ่อกลบัมาอยู่โลกเดิมนั้น แสงจากโทรทศัน์เป็นสีส้ม กระทบไปท่ีใบหน้า
ของพ่อและลูก ส่ือถึงการกลบัมาอยูท่ี่เดิมซ่ึงเป็นสีโทนเยน็ท่ีเหงาและเยือกเยน็ แต่มีการเปล่ียนแปลงเกิดข้ึนจากแสงสี
สม้ ท่ีส่ือถึงความอบอุ่นของการท่ีพอ่กบัลูกกลบัมาอยูด่ว้ยกนั อีกทั้งยงัมีควนัออกจากปากลูกตอนท่ีไอแลว้ฟ้ืน 
 จากภาพทั้งหมดขา้งตน้น้ีผูว้ิจยัไดใ้ชห้ลกัของการใชแ้สงและสีแบบดรามาติกคือ การยิงแสงตรงไปท่ีวตัถุ มี
เงาท่ีมืด รูปทรงของเงาท่ีแปลก มีความแตกต่างระหวา่งส่วนพ้ืนท่ีสวา่งและมืดของภาพสูง ใชสี้ท่ีผิดปกติจากธรรมชาติ 
แสงมาจากมุมท่ีผิดปกติ บรรยากาศในภาพขมุกขมวัหรือมีหมอกควนั และมีการใชสี้เพื่อส่ือความหมายและอารมณ์
ต่างๆทั้งในสีวตัถุและสีของแสง 

ซ่ึงจะเห็นไดว้า่ในการสร้างแอนิเมชนัในทุกๆขั้นตอนนั้นลว้นส่งผลต่อการสร้างแอนิเมชนัสั้น 3 มิติ เพื่อให้
ไดแ้สงและสีแบบดรามาติก โดยผูว้ิจยันั้นไดน้ าแอนิเมชนันั้นมาให้กลุ่มตวัอยา่งรับชม โดยมีการเกร่ินน าถึงแสงและสี
แบบดรามาติกใหผู้ช้มรับรู้ก่อน หลงัจากรับชมแลว้มีการแจกแบบสอบถามใหผู้ท่ี้รับชม 
4.4 ผลท่ีไดจ้ากการส ารวจกลุ่มตวัอยา่งท่ีไดรั้บชมผลงานแอนิเมชนัท่ีมีการใชแ้สงและสีแบบดรามาติกนั้นคือ  

4.4.1 ผูรั้บชมผลงานมีความพึงพอใจต่อการรับชมแอนิเมชนั 
4.4.2 สามารถรับรู้ถึงประโยชน์ของการใชแ้สงและสีแบบดรามาติก  
4.4.3 สามารถรับรู้ถึงการส่ืออารมณ์ดว้ยการใชแ้สงและสีแบบดรามาติก  
4.4.4 เกิดอารมณ์ร่วมกบัสถานการณ์ในเร่ืองท่ีมีการใชแ้สงและสีแบบดรามาติก 
4.4.5 สามารถน าประสบการณ์จากการรับชมนั้นไปประยกุตใ์ชต้่อในงานศิลปะตน  
จึงได้ข้อสรุปคือ แอนิเมชันท่ีใช้แสงและสีแบบดรามาติกนั้ นสามารถท าให้ผูรั้บชมเกิดอารมณ์ร่วมกับ

สถานการณ์ท่ีเกิดข้ึนในเร่ืองไดเ้ป็นอยา่งดี อีกทั้งผูช้มยงัไดเ้ล็งเห็นถึงประโยชน์ของการใชแ้สงและสีแบบดรามาติก
เพ่ือเพ่ิมอารมณ์ร่วมใหก้บัผลงาน และสามารถน าไปใชเ้ป็นแนวทางในการพฒันาผลงานของตนไดต้่อไป 

 

5. การอภิปรายผล 
 ผูว้จิยัไดใ้ชแ้สงและสีแบบดรามาติกในแอนิเมชนัโดย ควบคุมสีของพ้ืนผิวตวัละครและฉากใหอ้ยูใ่นโทนสีท่ี
ตอ้งการให้ส่ือความหมาย ฉากท่ีส่ือถึงความรู้สึกเหงาและเยือกเยน็นั้นไดมี้การคุมโทนสีของพ้ืนผิวของวตัถุเป็นโทน
เยน็โดยใชสี้ฟ้าอมเทา ส่วนฉากท่ีส่ือถึงความอบอุ่นของครอบครัวใหค้วามรู้สึกของบา้นท่ีน่าอยูน่ั้นมีการใชสี้โทนร้อน
โดยใชสี้น ้ าตาลส้ม แต่ละสีของแสงท่ีใชน้ั้นก็จะให้ส่ือความหมายเช่น สีแดงความรุนแรงความและความโกรธ สีฟ้า
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ความเหงาเยือกเยน็ สีเหลืองความลึกลบัเส่ียงอนัตราย สีส้มความอบอุ่น (Fusco, 2016) ในส่วนของการจดัแสงนั้น มี
การยิงแสงตรงไปท่ีวตัถุโดยมีทิศทางของแสงท่ีแปลก มีเงาท่ีมืดจ านวนมากทั้งบนตวัละครและวตัถุ คือเปิดเผยเฉพาะ
รายละเอียดท่ีตอ้งการแสดง มีการส่องไฟมาจากดา้นหลงัของวตัถุเพ่ือใหเ้กิดริมไลท์คดัเป็นขอบในส่วนท่ีมืดดว้ยสีของ
แสงท่ีสด บางคร้ังมีรูปทรงของเงาท่ีแปลกตกกระทบท่ีตวัละครหรือฉาก ซ่ึงมีผลมาจากการส่องแสงผ่านวตัถุเช่นช่อง
ผนงัท่ีเป็นซ่ี มีความแตกต่างระหวา่งส่วนพ้ืนท่ีสวา่งและมืดของภาพสูง มีการใชสี้ของแสงท่ีผิดปกติจากธรรมชาติและ
เป็นสีสดๆ มีการใชบ้รรยากาศในภาพท่ีขมุกขมวัหรือมีหมอกควนัเพ่ือเพ่ิมอารมณ์เกินจริง (Grula, 2007) อีกทั้งผูว้จิยัยงั
มีการใช้สีของแสงท่ีเป็นสีตรงขา้มกับภาพรวมส่องไปท่ีวตัถุเพ่ือให้มีอตัราส่วนคู่ตรงขา้มบ้าง ซ่ึงผลท่ีได้นั้ นก็คือ
แอนิเมชนัสั้น 3 มิติ ท่ีมีการใชแ้สงแบบดรามาติก ท่ีสามารถท าใหผู้ช้มเกิดอารมณ์ร่วมกบัสถานการณ์ในเร่ืองไดดี้ยิง่ข้ึน 
 

6. บทสรุป 
จากวตัถุประสงคท่ี์ผูว้จิยัผลิตและสร้างภาพยนตร์แอนิเมชนัสั้น 3 มิติ โดยใชแ้สงและสีแบบดรามาติกให้ผูท่ี้

ชมไดเ้กิดอารมณ์ร่วมกบัสถานการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนในเน้ือเร่ืองไดดี้ยิ่งข้ึน และเป็นแนวทางดา้นแสงและสีต่อผูท่ี้สนใจ
ต่อไป ผูว้จิยัไดศึ้กศึกษาและรวบรวมขอ้มูลจากแหล่งท่ีมาต่างๆ อีกทั้งยงัไดว้เิคราะห์ตวัอยา่งผลงานซ่ึงเป็นภาพยนตร์ท่ี
มีการใชแ้สงและสีแบบดรามาติก เพ่ือน ามาใชก้บัแอนิเมชนั 3 มิติน้ี 

ผลลพัธ์ท่ีไดคื้อแอนิเมชนั 3 มิติ ท่ีท าให้ผูช้มเกิดอารมณ์ร่วมตามสถานการณ์ในเร่ืองมากยิ่งข้ึน และสามารถ
เป็นแนวทางส าหรับผูท่ี้สนใจในการเลือกใชแ้สงและสีแบบดรามาติกในแอนิเมชนัของตน ทั้งน้ีผูว้จิยัมีขอ้เสนอแนะวา่
การท าแอนิเมชนันั้นเป็นส่ิงท่ีตอ้งใชเ้วลามาก และในขั้นตอนการท าแสงและสีก็เป็นขั้นตอนท่ีมีความละเอียดอ่อน
เพ่ือใหไ้ดผ้ลภาพท่ีตอ้งการ อยากใหผู้ท่ี้น าแนวทางไปใชต้ระหนกัถึงจุดน้ี 

ขอ้เสนอเพ่ือวิจยัต่อ เน่ืองจะผูว้ิจยัใชก้ารจดัแสงสีแบบดรามาติกในแอนิเมชนัท่ีเป็นแนวเร่ืองประเภทดรา
มาติกเช่นกนั และคิดวา่การจดัแสงแบบดรามาติกน่าจะใชใ้นแอนเมชนัท่ีมีแนวเร่ืองประเภทอ่ืนได ้เช่นแนวคอมมาดี 
ไซไฟ แอค็ชนั  แฟนตาซี ฯลฯ จึงเป็นขอ้แนะน าใหผู้ท่ี้จะท าวจิยัหรือทดลองน าไปใชต้่อไป 
 

7. กติตกิรรมประกาศ 
การสร้างแอนิเมชนั 3 มิติ โดยศึกษาการออกแบบแสงและสีเพ่ือสร้างอารมณ์ร่วมตามสถานการณ์ กรณีศึกษา

แสงและสีแบบดรามาติก ขา้พเจา้ขอขอบคุณ ศ.วิโชค มุกดามณี รศ.พรรณเพญ็ ฉายปรีชา รศ.พิศประไพ สาระศาลิน 
ผศ.ดร.อวิรุทธ์ เจริญทรัพย ์ผศ.ชัยพร พานิชรุทติวงศ์ มา ณ ท่ีน้ี ท่ีคอยสนับสนุนและช่วยเหลือในทุกๆ ส่วนของ
งานวจิยั 
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