
การประชุมวิชาการระดบัชาติ มหาวิทยาลยัรังสิต ประจ าปี ๒๕๖๐ (RSU National Research Conference 2017)  วนัท่ี ๒๘ เมษายน ๒๕๖๐ 

408 

โครงการศึกษาเทคนิคการสร้างอนิโฟกราฟิก 3 มิติ 
เกีย่วกบัการละเมิดความเป็นส่วนตัวบนสังคมออนไลน์ 

 

A Study of 3D Infographic Creation: Infringement of Privacy Right in Online Social Media 
 

ชนสรณ์ สนัติวฒันธรรม1* พรรณเพญ็ ฉายปรีชา2 และชยัพร พานิชรุทติวงศ์3 
 

Chanasorn Santiwattanathum1* Panpen Chaipreecha2 and Chaiporn Panichrutiwong3 
 

1*นักศึกษาระดับปริญญาโท หลักสูตรศิลปะมหาบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์อาร์ต คณะดิจิทัลอาร์ต มหาวิทยาลัยรังสิต 
2 อาจารย์ประจ า คณะดิจิทัลอาร์ต มหาวิทยาลัยรังสิต 

3หัวหน้าหลักสูตรศิลปะมหาบัณฑิต สาขาคอมพิวเตอร์อาร์ต คณะดิจิทัลอาร์ต มหาวิทยาลัยรังสิต 
1*Graduate student in Master of Fine Arts (Computer Art) of Digital Art Faculty, Rangsit University 

2Lecturer in Master of Fine Arts (Computer Art) of Digital Art Faculty, Rangsit University 
3Master Chief in Master of Fine Arts (Computer Art) of Digital Art Faculty, Rangsit University, 

*Corresponding author, E-mail: chanasorn.tonpalm@gmail.com 

บทคดัย่อ 
การศึกษาน้ีมีวตัถุประสงค์เพ่ือศึกษาเทคนิคการสร้างส่ืออินโฟกราฟิก 3 มิติเก่ียวกบัการละเมิดความเป็น

ส่วนตวับนสงัคมออนไลน์ซ่ึงเป็นปัญหาท่ีเกิดข้ึนอยา่งต่อเน่ืองบนอินเตอร์เน็ต โดยท าการศึกษา 2 ส่วน 1. ศึกษาขอ้มูล
เก่ียวกบัการละเมิดความเป็นส่วนตวับนสังคมออนไลน์จากข่าว รายงาน งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งเพ่ือน าองคค์วามรู้ท่ีไดม้า
ผลิตเป็นส่ืออินโฟกราฟิก 2. ศึกษาเก่ียวกับหลกัการสร้างอินโฟกราฟิกจากกรณีศึกษาท่ีสนใจ จากนั้นน าขอ้มูลท่ี
รวบรวมมาออกแบบเน้ือเร่ืองเก่ียวกบัความเป็นส่วนตวั พฤติกรรมท่ีไม่เหมาะสม และผลกระทบท่ีตามมาเพื่อใชใ้นการ
สร้างส่ืออินโฟกราฟิกในรูปแบบ 3 มิติท่ีทนัสมยั ท าให้ผูช้มไดรั้บความเพลิดเพลินและให้ความรู้ จากนั้นไดน้ าเสนอ
ผลงานกบัอาจารยท่ี์ปรึกษา ผูเ้ช่ียวชาญในวงการแอนิเมชัน่และผลการประเมินจากกลุ่มเป้าหมายเป็นบุคคลทัว่ไปท่ีใช้
อินเตอร์เน็ต อายรุะหวา่ง 18-45 ปี จ านวน 50 คน ผลวิจยัสรุปไดว้า่ผูว้ิจยัสามารถสร้างส่ืออินโฟกราฟิกท่ีท าให้ผูช้ม
เขา้ใจถึงเน้ือหาและตระหนกัถึงความส าคญัเร่ืองความเป็นส่วนตวัของตนเองและผูอ่ื้นมากข้ึนได ้เทคนิค 3 มิติท าให้
งานมีความน่าสนใจ แต่ใชเ้วลาในการน าเสนอมากไป 
 

ค ำส ำคญั: อินโฟกราฟิก ความเป็นส่วนตัว สังคมออนไลน์ 
 

Abstract 
The purpose of this study is to create 3D infographic about the infringement of privacy right in online social 

media which  occurs continuously nowadays.  This study is divided into two parts.  The first part is to study the 
infringement of privacy right in online social media from documents, news, reports and research to create infographic 
media.  The second part is to use the received data to create a contemporary, entertaining, and informative 3D 
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infographic storyboard about privacy rights, improper behaviors, and consequence. Then, present it to the advisor who 
is an animation specialist and 50 samples, aged between 18-45 years old.  The results show that the infographic is 
understandable to people and be able to make them realize the importance of privacy right.  The 3D techniques make 
media more interesting, yet consume too much time for a presentation 
 

Keywords: Infographic, Privacy Right, Social Network 

1.บทน า 
อินโฟกราฟิก (Infographic) หรืออินโฟเมชัน่กราฟิก (Information Graphic) หมายถึงการน าขอ้มูลหรือความรู้

ท่ีมีความซบัซอ้นมาสรุปเป็นสารสนเทศ ในรูปแบบของลายเสน้ สญัลกัษณ์ กราฟ รูปภาพ แผนภูมิ ไดอะแกรม แผนท่ี 
เป็นตน้ ดูแลว้เขา้ใจง่ายในเวลาอนัรวดเร็ว ปัจจุบนังานอินโฟกราฟิกถูกน าไปใชใ้นหลายดา้น เช่น ป้าย แผนท่ี งานวจิยั 
คณิตศาสตร์ สถิติศาสตร์ มีประโยชน์ในการให้ความรู้แก่บุคคลทั่วไปและเป็นท่ีนิยมในโลกของสังคมออนไลน์ 
(Social Network) อยา่งกวา้งขวางทั้งในลกัษณะภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหว ขณะเดียวกนัปัญหาการละเมิดความเป็น
ส่วนตวับนสังคมออนไลน์ก็เป็นปัญหาท่ีเกิดข้ึนอย่างต่อเน่ืองบนโลกอินเตอร์เน็ต เน่ืองจากการแลกเปล่ียนความ
คิดเห็น บอกเล่าเร่ืองราวหรือขอ้มูลส่วนตวัของตนเองและคนอ่ืนบนสังคมออนไลน์ ซ่ึงผูใ้ชอ้าจถูกละเมิดความเป็น
ส่วนตวัและอาจจะไปละเมิดผูอ่ื้นดว้ย เช่น การถูกน าช่ือไปแอบอา้ง, การแอบถ่ายภาพผูอ่ื้นมาลง Facebook เป็นตน้ 
ผูว้ิจยัจึงเล็งเห็นวา่ควรให้ความรู้เร่ืองความเป็นส่วนตวับนสังคมออนไลน์ เพ่ือน าไปสู่การลด ละ เลิกพฤติกรรมท่ีจะ
ละเมิดความเป็นส่วนตวัของผูอ่ื้นซ่ึงเป็นการกระท าท่ีผิดกฎหมายและอาจถูกฟ้องร้องด าเนินคดีในอนาคตได ้ทั้งน้ี
เน่ืองจากในปัจจุบนัอินโฟกราฟิกมกัจะนิยมถูกสร้างออกมาในรูปแบบ 2 มิติท่ีแบนราบ ใชสี้สันนอ้ย ไม่เนน้แสงเงา
หรือมีมิติ ผูว้ิจยัจึงมีความตั้งใจจะน าเสนอออกมาในรูปแบบของอินโฟกราฟิกท่ีมีการใชเ้ทคนิคแอนิเมชัน่ 3 มิติเขา้มา
ผสมผสาน จะไดภ้าพหรือมุมกลอ้งท่ีมีความลึก ฉาก ตวัละคร และอุปกรณ์ต่าง ๆ ถูกสร้างข้ึนจากโปรแกรม 3 มิติ 
ขณะเดียวกนัตวัละครสามารถเคล่ือนไหว แสดงสีหน้า ท่าทางได ้ซ่ึงช่วยเพ่ิมความน่าสนใจของงานประเภทอินโฟ
กราฟิกใหม้ากยิง่ข้ึน 
 
2. วตัถุประสงค์ 

ศึกษาเทคนิคการสร้างส่ืออินโฟกราฟิกในรูปแบบ 3 มิติ เก่ียวกับการละเมิดความเป็นส่วนตวับนสังคม
ออนไลน์  

 
3. วธีิการด าเนินการวจิยั 
 รายละเอียดการด าเนินงานวจิยัมีดงัน้ี 
3.1 แผนการด าเนินงาน 
 การด าเนินงานในการวจิยัมีขั้นตอนตามแผนผงัท่ีแสดงดงัรูปท่ี 1 
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รูปที่ 1 แผนผงัแสดงขั้นตอนการท างาน 

 
3.2 กลุ่มเป้าหมาย 
 กลุ่มเป้าหมายท่ีเลือกคือ บุคคลทัว่ไปท่ีใชอิ้นเตอร์เน็ต อายรุะหวา่ง 18-45 ปี ซ่ึงเป็นทั้งวยัรุ่นและวยัท างานท่ีมี
การใชง้านอินเตอร์เน็ตมาก จ านวน 50 คน 
3.3 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั  
3.3.1 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการผลิตส่ือ 
 ส าหรับในส่วนขั้นตอนการเตรียมการผลิต เช่น การวางโครงเร่ือง ร่างบทภาพ ออกแบบตวัละคร คอนเซปต์
อาร์ต ผูว้จิยัไดใ้ชโ้ปรแกรม Adobe Photoshop และ Adobe Illustrator ซ่ึงเป็นโปรแกรมท่ีช่วยในดา้นการออกแบบภาพ
สองมิติ  

   
รูปที่ 2 โปรแกรม Adobe Photoshop และ Adobe Illustrator 

 
ส่วนขั้ นตอนการผลิต ผู ้วิจัยได้ใช้โปรแกรม Autodesk Maya ในการข้ึนโมเดลตัวละคร ฉาก และ

ภาพเคล่ือนไหวรูปแบบ 3 มิติ ก่อนเขา้สูข้ ั้นตอนการตดัต่อเรียงภาพ และใส่เสียงดว้ยโปรแกรม Adobe After Effects  
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รูปที่ 3 โปรแกรม Autodesk Maya และ Adobe After Effects 

 
3.3.2 เคร่ืองมือท่ีใชต้รวจสอบประสิทธิภาพของส่ือ 

ท าแบบสอบถามประเมินผลงานเม่ือชมส่ือจบ โดยใช ้Google Form สร้างแบบสอบถามออนไลน์ ส าหรับ
รวบรวมข้อมูล โดยไม่มีค่าใช้จ่ายในการใช้งานโปรแกรมน้ี ผูว้ิจัยท าการแชร์ผลงานและแบบสอบถามออกไป 
จนกระทัง่ไดค้  าตอบจากผูช้มครบ 50 คนตามจ านวนท่ีตอ้งการ  

 

 
รูปที่ 4 ภาพเคร่ืองมือท่ีใชต้รวจสอบประสิทธิภาพของส่ือ 

 
3.4 ขั้นตอนการเตรียมการผลิต 
3.4.1 คน้ควา้ขอ้มูล 

โครงการศึกษาเทคนิคการสร้างส่ืออินโฟกราฟิก 3 มิติเก่ียวกบัการละเมิดความเป็นส่วนตวับนสงัคมออนไลน์ 
ไดแ้บ่งการศึกษาออกเป็นสองส่วน 2 ส่วน คือ ศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบัการละเมิดความเป็นส่วนตวับนสงัคมออนไลน์จาก
ข่าว รายงาน งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งเพ่ือน าองคค์วามรู้ท่ีไดม้าผลิตเป็นส่ืออินโฟกราฟิก และการศึกษาเก่ียวกบัหลกัการ
สร้างอินโฟกราฟิก โดยไดศึ้กษากรณีตวัอย่างจากอินโฟกราฟิกเร่ือง รู้สู้ flood ซ่ึงเป็นอินโฟกราฟิกแบบ 2 มิติ ให้
ความรู้เร่ืองการใชชี้วิตในช่วงน ้ าท่วม และอินโฟกราฟิกเร่ือง Smart Water Grid อินโฟกราฟิกแบบ 3 มิติท่ีให้ความรู้
เก่ียวกบัโครงการจดัการน ้ าอจัฉริยะ  

ผูว้ิจยัไดศึ้กษาผลงานทั้งสอง พบวา่การด าเนินเร่ืองของทั้งสองเร่ืองมีความคลา้ยคลึงกนั คือมีส่วนการเกร่ิน
น า เขา้สู่เน้ือหา จบดว้ยบทสรุป และยงัมีการใชส้ัญลกัษณ์ ภาพ หรือตวัหนงัสือในการช่วยอธิบายเพ่ิมความเขา้ใจแก่
ผูช้มเหมือนกนั อยา่งไรก็ตาม เน่ืองจากรู้สู้ flood เป็นอินโฟกราฟิกแบบ 2 มิติซ่ึงมีขอ้จ ากดัในการวางมุมกลอ้ง มกัจะ
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ไดภ้าพท่ีแบน เทคนิคการเปล่ียนฉากเรียบง่าย แต่ตวัละครด าเนินเร่ืองอยา่งมีชีวติชีวา ขณะท่ี Smart Water Grid ซ่ึงเป็น
อินโฟกราฟิกแบบ 3 มิติจะใหมุ้มกลอ้งท่ีมีความลึก และมีเทคนิคการเปล่ียนฉากท่ีต่ืนเตน้และล่ืนไหลกวา่ แต่ตวัละคร
ไม่มีบทบาทมากนกั 

 
รูปที่ 5 ศึกษางานอินโฟกราฟิกเร่ืองรู้สู้ flood 

 

 
รูปที่ 6 ศึกษางานอินโฟกราฟิกเร่ือง Smart Water Grid 

 

3.4.2 ออกแบบเน้ือเร่ือง 
 หลงัจากท่ีไดศึ้กษาขอ้มูลและทฤษฎีต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบังานวิจยั ขั้นตอนถดัไปคือการวิเคราะห์ขอ้มูลเพ่ือ
น ามาทดลองสร้างเป็นอินโฟกราฟิก 3 มิติ โดยไดมี้การวางโครงเร่ืองแบ่งเป็น 3 ช่วง คือแสดงให้เห็นลกัษณะการใช้
สังคมออนไลน์บอกเล่าเร่ืองในชีวิตประจ าวนั และนิสัยการแชร์เร่ืองราวต่างๆ ซ่ึงผูใ้ชอ้าจไปละเมิดความเป็นส่วนตวั
ของผูอ่ื้นได ้จากนั้นจะอธิบายแก่ผูช้มวา่สิทธิความเป็นส่วนตวัคืออะไร และพฤติกรรมแบบไหนท่ีเป็นการละเมิดความ
เป็นส่วนตวัของผูอ่ื้นบา้ง โดยมีการยกกรณีศึกษาคดีท่ีเกิดข้ึนในประเทศไทยบ่อยคร้ัง ไดแ้ก่ คดีฉ้อโกงและคดีหม่ิน
ประมาทข้ึนมาให้ความรู้ จากนั้นจะเขา้สู่บทสรุปให้ผูช้มระมดัระวงัเร่ืองการโพสตข์อ้ความต่างๆ คิดก่อนโพสต ์เช็ค
ก่อนแชร์ เพ่ือสร้างสงัคมออนไลน์ท่ีน่าอยู ่

 
รูปที่ 7 บทภาพ (Storyboard) 
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3.4.3 ออกแบบตวัละคร 
ผูว้จิยัไดอ้อกแบบตวัละครเพ่ือใชใ้นการด าเนินเร่ือง ซ่ึงยดึจากกลุ่มเป้าหมายผูใ้ชอิ้นเตอร์เน็ตอายรุะหวา่ง 18-

45 ปี จึงไดอ้อกแบบตวัละครให้มีลกัษณะเป็นมนุษยท์ั้งชายและหญิง และมีตวัละครซ่ึงจะเป็นผูไ้ม่ประสงคดี์ในเร่ือง
ดว้ย โดยไม่มีตวัละครใดเป็นตวัหลกั เพียงแต่สร้างข้ึนมาเพ่ือใหส้อดคลอ้งกบักรณีศึกษาท่ีน ามาไวใ้นบท และแสดงให้
เห็นวา่เทคโนโลยนีั้นเขาไปอยูใ่นมือผูค้นท่ีหลากหลาย 

 
รูปที่ 8 ออกแบบตวัละคร (Character Design) 

3.4.4 ออกแบบคอนเซปตอ์าร์ต 
ผูว้จิยัไดท้ดลองออกแบบคอนเซปตอ์าร์ตดว้ยโปรแกรม Adobe Illustrator ข้ึนมาก่อน เพื่อแนวทางในการไป

ปรับใชก้บัรูปแบบ 3 มิติต่อไป โดยในคอนเซ็ปตอ์าร์ตภาพน้ีน าเสนอถึงการเช่ือมโยงของบุคคลท่ีอยูต่่างสถานท่ี ต่าง
อุปกรณ์ดว้ยอินเตอร์เน็ต 

 
รูปที่ 9 Concept Art 

 

3.5 ขั้นตอนการผลิต 
ในส่วนของขั้นตอนการผลิตผลงาน ผูว้จิยัไดเ้ลือกใชเ้คร่ืองมือและโปรแกรม Autodesk Maya ส าหรับงาน 3 

มิติ และ Adobe Photoshop และ Adobe After Effects ส าหรับการตดัต่อและซอ้นภาพ 
การสร้าง Model 3 มิติ จะเร่ิมจากการวาดภาพดา้นหนา้และดา้นขา้งของพิมพเ์ขียวท่ีไดอ้อกแบบไวม้าใส่ใน

โปรแกรม Autodesk Maya เพ่ืออา้งอิงต าแหน่งในการป้ัน โดยเร่ิมตน้จากรูปทรงพ้ืนฐานท่ีโปรแกรมไดเ้ตรียมไวใ้ห้ 
(Polygon) และท าการปรับจุด (Vertex) ให้ไดรู้ปทรงตามพิมพเ์ขียว และท าการปรับ Smooth เพื่อให้วตัถุมีรูปทรงมน 
และต่อมาเป็นการใส่สีและลวดลายหลงัจากข้ึนวตัถุเรียบร้อย เพ่ือใหว้ตัถุมีรายละเอียด  

มห
าว
ทิย
าล
ยัรั
งสิ
ต



การประชุมวิชาการระดบัชาติ มหาวิทยาลยัรังสิต ประจ าปี ๒๕๖๐ (RSU National Research Conference 2017)  วนัท่ี ๒๘ เมษายน ๒๕๖๐ 

414 

 
รูปที่ 10 โมเดลตวัละครแบบ 3 มิติ 

 
น าบทภาพท่ีออกแบบไวแ้ละบทพากยม์าท าเป็นแอนิเมติก (Animatic) เพ่ือให้เห็นถึงความต่อเน่ืองในการเล่า

เร่ือง และระยะเวลาท่ีใชใ้นการเคล่ือนไหวต่างๆ โดยยึดจากเสียงพากยเ์ป็นหลกั ท าให้เห็นขอ้ผิดพลาดและจุดท่ีตอ้ง
แกไ้ขตามค าแนะน าของอาจารยท่ี์ปรึกษา และจากนั้นจึงน าไปแกไ้ขและสร้างภาพเคล่ือนไหว 3 มิติโดยใชโ้ปรแกรม 
Autodesk Maya  

จากนั้นจึงเป็นขั้นตอนหลงัการผลิต โดยน าแอนิเมชนัแต่ละซีน (Scene) ไปท าการซ้อนภาพดว้ยโปรแกรม 
After Effects CS6 ใส่เสียงพากยแ์ละดนตรีประกอบจนไดเ้ป็นแอนิเมชนั 3 มิติท่ีสมบูรณ์ 
3.6 วธีิการวเิคราะห์ขอ้มูล 

ผูว้ิจยัไดอ้พัโหลดผลงานอินโฟกราฟิกลงเวบ็ไซต ์YouTube ให้กลุ่มตวัอยา่งไดช้ม และประเมินความพอใจ
ของผูช้มดว้ยแบบสอบถามออนไลน์จากบริการ Google Form เพื่อตรวจสอบคุณภาพของผลงานทั้งในดา้นประโยชน์ 
เน้ือหา เทคนิค ขอ้เสนอแนะต่างๆ จากนั้นจึงน าขอ้มูลท่ีไดม้าวเิคราะห์และสรุปผลเพื่อใชใ้นการปรับปรุงผลงาน 
 
4. ผลการวจิยั 

ส่ืออินโฟกราฟิกเร่ืองการละเมิดความเป็นส่วนตวับนสังคมออนไลน์ เป็นอินโฟกราฟิกในรูปแบบ 3 มิติตาม
แนวทางท่ีไดอ้อกแบบไวจ้ากการศึกษาผลงานตวัอย่าง แต่ลกัษณะ Transition ของตวังานจริงมีการปรับเปล่ียนจาก 
Storyboard เป็นบางฉากเพื่อให้การเคล่ือนไหวล่ืนไหลและท าไดจ้ริงมากข้ึน มีการตดัทอนเน้ือหาบางฉากท่ีไม่จ าเป็น
ออกเพื่อความกระชบั เน้ือหาสามารถอธิบายขอ้มูลเร่ืองสิทธิความเป็นส่วนตวัของบุคคล และการกระท าท่ีละเมิดความ
เป็นส่วนตวัทางอินเตอร์เน็ต รวมถึงผลกระทบทางกฎหมาย มีการล าดบัภาพอย่างเป็นขั้นตอนพร้อมกบัการใชเ้สียง
พากยท่ี์ชดัเจนประกอบ และใชส้ญัลกัษณ์หรือตวัหนงัสือในการส่ือสารเพ่ิมเติม  

 
รูปที่ 11 ส่ืออินโฟกราฟิกท่ีเสร็จแลว้ 
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การน าเสนอเน้ือหาแก่ผูช้มกลุ่มเป้าหมายท่ีเป็นบุคคลทัว่ไปท่ีใชอิ้นเตอร์เน็ต อายุ 18-45 ปี จ านวน 50 คน 
พบวา่มีความพอใจต่อผลงานโดยรวมในระดบัดี ท าให้ผูช้มเขา้ใจถึงประเด็นเก่ียวกบัความเป็นส่วนตวัของบุคคล และ
ตระหนกัถึงผลจากการโพสตข์อ้มูลลงอินเตอร์เน็ตโดยไม่ไดต้รวจสอบและละเมิดสิทธิของผูอ่ื้นไดใ้นระดบัดีมาก อน่ึง
จากเน้ือหาท่ีมีมากท าให้การน าเสนอกินเวลานานจนผูช้มเกิดความรู้สึกลดความสนใจลงในช่วงทา้ย แต่ถึงกระนั้นใน
ภาพรวมถือวา่สามารถพฒันาส่ืออินโฟกราฟิกในรูปแบบ 3 มิติเพ่ือถ่ายทอดความรู้ไดส้ าเร็จตามวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้

 

 
รูปที่ 12 ผลการประเมินความพอใจในส่ือท่ีไดจ้ากกลุ่มตวัอยา่ง 

 

 
รูปที่ 13 ขอ้เสนอแนะจากผูช้ม 

 
5. การอภิปรายผล 

จากการศึกษาเทคนิคการออกแบบส่ืออินโฟกราฟิกเก่ียวกบัการละเมิดความเป็นส่วนตวับนสังคมออนไลน์ 
สรุปไดว้า่ 
5.1 ดา้นระยะเวลา 

เน่ืองจากผูว้ิจยัได้ด าเนินการในงานผลิตงานผูเ้ดียว จึงตอ้งใช้เวลานานในการเตรียมการผลิตงานออกมา 
ประกอบกบัมีพ้ืนฐานโปรแกรม Autodesk Maya เพื่อใชท้ างานออกแบบ 3 มิติในระดบักลาง จึงท าให้มีความยากต่อ
การท างาน เช่น ขั้นตอนการจดัแสง การเรนเดอร์ภาพ จากขอ้จ ากดัดงักล่าวผูว้ิจยัจึงอาศยัการสอบถามจากผูเ้ช่ียวชาญ
ดา้นโปรแกรม 3 มิติเพ่ือใหง้านลุล่วงไปได ้ 
5.2 ดา้นการผลิต 
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เร่ิมจากกระบวนการหาขอ้มูล ข่าว บทวิจยั จากหลายๆ แหล่งเพ่ือรวมรวมขอ้มูลให้ไดม้ากท่ีสุด ซ่ึงมีความ
ซบัซอ้น รวมทั้งยงัตอ้งศึกษาประมวลกฎหมายท่ีเก่ียวขอ้ง อาจท าใหเ้กิดความสับสน จึงตอ้งมีการตั้งประเด็นของเร่ือง
วา่ตอ้งการส่ือสารอะไร และจะน าขอ้มูลใดมาใชบ้า้งจากนั้นจึงจะน าไปท าเป็นบทได ้นอกจากดา้นเน้ือหาแลว้ การท า
อินโฟกราฟิกยงัตอ้งใชเ้ทคนิคเช่ือมต่อ Transition ระหวา่งฉากต่อฉากเพ่ือใหง้านมีความล่ืนไหล ซ่ึงตอ้งวางแผนใหดี้
วา่จะเช่ือมต่ออยา่งไร หากวางแผนไม่ดีอาจประสบปัญหาในเวลาท างานจริงได ้ 

อีกปัญหาหน่ึงคือเร่ืองของจงัหวะและเวลา (Timing) ท่ีตอ้งมีความสมัพนัธ์กบับทพากย ์หากมีการเปล่ียนบท
พากยที์หลงั จะท าให ้Timing ทุกอยา่งมีการเปล่ียนแปลง ตอ้งมีการเล่ือนคียเ์ฟรมของกราฟิกต่างๆ ท าใหง้านยุง่ยากมาก  
จึงควรเขียนบทและพากยเ์สียงใหมี้ความแน่นอนเรียบร้อยก่อนเขา้สู่ขั้นตอนการผลิต 
5.3 ดา้นเน้ือเร่ืองและการออกแบบ 

จากผลการศึกษาพบว่าส่ืออินโฟกราฟิกเก่ียวกบัการละเมิดความเป็นส่วนตวับนสังคมออนไลน์ สามารถ
ส่ือสารใหผู้ช้มเกิดความรู้ความเขา้ใจในปัญหาอนัใกลต้วัจากการแชร์ขอ้มูลบนโลกออนไลน์ได ้โดยอาศยัการน าเสนอ
ในรูปแบบอินโฟกราฟิก 3 มิติ จากขอ้เสนอแนะของคณาอาจารยแ์ละผูช้มพบวา่ บทพากยมี์ความยืดยาวท าให้ใชเ้วลา
ในการเล่าเร่ืองนานเกินไป ผูว้จิยัจึงไดท้ าการเปล่ียนและแกไ้ขเน้ือหาบางส่วนใหมี้ความกระชบัมากข้ึน 
 
6. บทสรุป 

จากการศึกษาเทคนิคการสร้างอินโฟกราฟิก เก่ียวกบัการละเมิดความเป็นส่วนตวับนสังคมออนไลน์ พบวา่
ส่ืออินโฟกราฟิกเป็นส่ือท่ีมีประโยชน์ และสามารถใหค้วามรู้ความเขา้ใจเร่ืองต่างๆ แก่ผูช้มไดใ้นระยะเวลาอนัสั้น โดย
ตอ้งเนน้การเขียนบทท่ีถูกตอ้ง กระชบั ไดใ้จความ เสียงพากยท่ี์ชดัเจน และใชภ้าพ สัญลกัษณ์ หรือตวัหนงัสือในการ
ส่ือสารเพ่ิมเติมเพ่ือควบคุมระยะเวลาไม่ใหน้านจนเกินไป เม่ือไดท้ดลองผลิตส่ืออินโฟกราฟิกออกมาแลว้พบวา่ การใช้
ภาพ เสียง และการเคล่ือนไหวของวตัถุต่างๆ ในรูปแบบแอนิเมชัน่ 3 มิติสามารถช่วยใหง้านมีความสนใจในเน้ือหามาก
ยิ่งข้ึน และในส่วนของเน้ือหาก็สามารถท าใหผู้ช้มเขา้ใจถึงประเด็นเก่ียวกบัความเป็นส่วนตวัของบุคคล และตระหนกั
ถึงผลจากการโพสตข์อ้มูลลงอินเตอร์เน็ตโดยไม่ไดต้รวจสอบและละเมิดสิทธิของผูอ่ื้นตามท่ีผูว้จิยัไดต้ั้งใจไว ้

 
7. กติตกิรรมประกาศ 
 ผูว้จิยัขอขอบคุณ รศ.พรรณเพญ็ ฉายปรีชา และ ผูช่้วยศาสตราจารย ์ธรรมศกัด์ิ เอ้ือรักสกลุ ท่ีใหค้  าปรึกษาและ
ค าแนะน าในการท าโครงการวทิยานิพนธ์น้ี ใหค้  าแนะน าในการตรวจทาน แกไ้ขขอ้บกพร่องต่างๆ ในการเขียนรายงาน
วจิยัฉบบัน้ีออกมาสมบูรณ์ท่ีสุด ขอขอบคุณอาจารยช์ยัพร พานิชรุทติวงศ ์ท่ีใหค้วามรู้ดา้นการสร้างสรรคผ์ลงาน และผู ้
มีส่วนเก่ียวขอ้งในหลกัสูตรปริญญาโทดิจิทลัอาร์ต  มิตรสหายทุกท่านท่ีคอยสนบัสนุนและช่วยเหลือ ตลอดจนบิดา
มารดาท่ีอุปการะเล้ียงดู และใหก้ าลงัใจในการเรียน การท างานมาจนบดัน้ี  
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8. เอกสารอ้างองิ 
กระทรวงเทคโนโลยสีารสนเทศ ส านกังานพฒันาธุรกรรมทางอิเลก็ทรอนิกส์ (องคก์รมหาชน) ส านกังานยทุธศาสตร์.  
 (2559). รายงานผลการส ารวจพฤติกรรมผูใ้ชอิ้นเตอร์เน็ตในประเทศไทย ปี 2559.  
เครือข่ายพลเมืองเน็ต. (2556). การละเมิดความเป็นส่วนตวัออนไลน์ในสงัคมไทย พ.ศ. 2556. สืบคน้เม่ือ 8 ธนัวาคม 

2559, จาก https://thainetizen.org/privacy-report-2013 
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