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บทคดัย่อ 
การศึกษาน้ีมีวตัถุประสงค์เพ่ือออกแบบส่ือแอนิเมชัน 3 มิติ เพื่อน าเสนอและประชาสัมพนัธ์เทศกาลลอย

กระทง การศึกษาขอ้มูลจากแอนิเมชนัเร่ืองสั้นเชิงประชาสมัพนัธ์ และการศึกษาขอ้มูลสถานท่ีส าคญัท่ีใชล้อยกระทงใน
กรุงเทพฯ วิเคราะห์รวบรวมข้อมูลน ามาออกแบบฉาก ตัวละคร และบรรยากาศ การท าส่ือแอนิเมชันท่ีน าเสนอ
ภาพลกัษณ์ท่ีดีของวฒันธรรมประเพณีของไทย ท่ีช่วยส่งเสริมการเชิญชวนให้นักท่องเท่ียวหรือผูท่ี้สนใจมาเขา้ร่วม
เทศกาลลอยกระทง การทดลองบุคคลซ่ึงเก่ียวขอ้งกบังานวฒันธรรมไทย ช่วงอายรุะหวา่ง 18-35 ปี จ านวน 30 คน ท า
การชมส่ือภาพยนตร์เพื่อประเมินส่ือแอนิเมชนั 

การศึกษาวิจยัดงักล่าวพบวา่การออกแบบส่ือแอนิเมชนัเร่ืองเทศกาลลอยกระทง สามารถสร้างความน่าสนใจ
ใหแ้ก่ผูช้มกลุ่มตวัอยา่งไดใ้นขั้นตน้ แต่ดา้นรายละเอียดขอ้มูลเชิงลึก จ าเป็นตอ้งศึกษาเพ่ิมเติมจากส่ือประเภทอ่ืนดว้ย 

 

ค ำส ำคญั: แอนิเมชัน, เทศกาลลอยกระทง 
 

Abstract 
The objective of this research study is to design a 3D animated media to present and promote Loy 

Krathong festival to the public. This study examines a short animation story in the aspect of public relations and 
explores a variety of places in Bangkok that are worth not ing for Loy Krathong festival. In addition, the study 
also emphasizes on the analysis of the collected data, with the primary purpose to design the settings, characters, 
and ambiance. As such, it is aimed to portray a positive image of Thai culture and hence, encourage and attract 
foreign tourists or those who are interested, to attend Loy Krathong festival.  The samples used in this study 
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include 30 volunteers, aged between 18 and 35 years old,  whom were asked to watch the animation and 
subsequently evaluate it. 

This research study aims to create an animation for the Loy Krathong festival, it is evident that the 
animated media fundamentally attracts the viewers' attention on the Loy Krathong festival.  Nevertheless, it is 
necessary to study and explore other types of media in order to gain an in-depth insight to the most effective media. 

 

Keywords: Animation, Loy Krathong Festival 

1. บทน า 
การใชส่ื้อประชาสมัพนัธ์มีหลากหลายแนวทางในปัจจุบนั ซ่ึงรวมถึงงานแอนิเมชนั 3 มิติดว้ย เพราะเป็นส่ือท่ี

สามารถเล่าเร่ืองและท าความเขา้ใจไดง่้าย ใชน้ าเสนองานออกแบบและเทคนิคการใชภ้าพประกอบการอธิบายขอ้มูลท่ี
ตอ้งการส่ือสาร ทั้งยงัสามารถสร้างส่ิงต่างๆข้ึนมาได ้ไม่วา่ส่ิงนั้นจะมีอยูจ่ริงบนโลกหรือไม่ พร้อมทั้งเป็นแหล่งขอ้มูล
ท่ีคน้หาไดง่้ายบนอินเตอร์เน็ต ยงัรวมถึงแอพพลิเคชัน่มากมายซ่ึงถูกใชเ้ป็นส่ือหลกัในการเผยแพร่ส่ือมีเดีย ซ่ึงเป็น
ขอ้มูลท่ีส่งต่อให้กนัหรือแชร์ให้ผูอ่ื้นไดง่้ายและรวดเร็ว ส่ือประชาสัมพนัธ์ต่างๆจึงมีช่องทางในการส่งสารออกไปได้
หลายช่องทาง คลิปวดีีโอโฆษณาหลายรูปแบบจึงไดถู้กแชร์ผา่นโซเชียลซ่ึงเป็นส่ิงท่ีผูค้นในสงัคมส่วนใหญ่เลือกใชใ้น
ปัจจุบนั   

เทศกาลงานลอยกระทงเป็นอีกหน่ึงเทศกาลท่ีนักท่องเท่ียวให้ความสนใจในการร่วมกิจกรรมประเพณี งาน
ลอยกระทงจดัข้ึนทุกปีในราวเดือนพฤศจิกายน ซ่ึงตรงกบัวนัข้ึน 15 ค  ่า เดือน 12 ผูค้นมกัพากนัท ากระทง จากวสัดุ
อุปกรณ์ต่างๆ เช่นใบตอง กลีบดอกบวั ตน้กลว้ย เป็นตน้ รูปแบบของกระทงจะคลา้ยกบัดอกบวับาน มีธูปเทียนปัก บา้ง
ก็ตดัเลบ็ ใส่เสน้ผมลงไปในกระทง หรืออาจใส่เหรีญกษาปณ์ลงไปดว้ย การประดิษฐก์ระทงเองนั้นยงัเป็นช่วงเวลาท่ีท า
ให้ครอบครัวไดท้ ากิจกรรมร่วมกนั ซ่ึงช่วยให้เกิดความสามคัคีและความผูกพนัในครอบครัวท่ีเป็นพ้ืนฐานหลกัของ
สังคม ในการจดังานเทศกาลลอยกระทงนอกจากเป็นการส่งเสริมวฒันธรรมไทยแลว้ ยงัมีกิจกรรมเช่น ประกวดนาง
นพมาศ ประกวดกระทง ท่ีเนน้ความร่ืนเริงเพ่ือดึงดูดนกัท่องเท่ียวไดดี้อีกดว้ย 

ในทางกลับกัน วนัลอยกระทงนั้ น เป็นวนัท่ีสร้างมลภาวะทางธรรมชาติมากท่ีสุดวนัหน่ึงของไทย 
เน่ืองมาจากกระทงท่ีลอยน ้ านั้นยอ่ยสลายยาก การท่ีจะรักษามลภาวะไปพร้อมๆกบัการคงไวซ่ึ้งเทศกาลลอยกระทง ส่ิง
ท่ีจ าเป็นอยา่งยิ่งคือความร่วมมือของประชาชนช่วยกนัลดจ านวนขยะ และรักษาภาพลกัษณ์ท่ีดีงามของวนัลอยกระทง 
ผูว้ิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะจดัท าส่ือการประชาสัมพนัธ์เทศกาลลอยกระทงในรูปแบบแอนิเมชัน 3 มิติ ท่ีน าเสนอ
ภาพลกัษณ์ท่ีดีของเทศกาลลอยกระทง  

 
2. วตัถุประสงค์ 

เพื่อออกแบบแอนิเมชนั 3 มิติ ส าหรับประชาสมัพนัธ์เทศการลอยกระทงและ เพ่ือเป็นการส่งเสริมภาพลกัษณ์
และคุณค่า 
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3. วธีิการด าเนินการวจิยั 
3.1 แผนการด าเนินงาน 
 การด าเนินงานในการวจิยัมีขั้นตอนตามแผนผงัท่ีแสดงดงัรูป 

 
รูปที่ 1 ภาพแผนผงัแสดงขั้นตอนการท างาน 

 
 
3.2 กลุ่มตวัอยา่ง 

กลุ่มตวัอยา่ง คือ บุคคลท่ีสนใจดา้นศิลปวฒันธรรมไทย ช่วงอายรุะหวา่ง 18-35 ปี จ านวน 30 คน 
 

3.3 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
3.3.1 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการผลิตส่ือ 

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นการผลิตแอนิเมชนั ไดแ้ก่ Autodesk Maya, Adobe Photoshop CS6, Adobe 
After Effects CS6 และ Adobe Premiere Pro CS6  
 

 
รูปที่ 2 ภาพแสดงเคร่ืองมือโปรแกรม Autodesk Maya 
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รูปที่ 3 ภาพ Icon ของเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการผลิต  

 

3.3.2 เคร่ืองมือท่ีใชต้รวจสอบประสิทธิภาพของส่ือ 
การท าแบบสอบถามประเมินผลงานเม่ือชมส่ือจบ ใช ้Google Form ซ่ึงเป็นส่วนหน่ึงในบริการของกลุ่ม 

Google Docs ท่ีช่วยสร้างแบบสอบถามออนไลน์ หรือใชส้ าหรับรวบรวมขอ้มูล โดยไม่มีค่าใชจ่้ายในการใชง้าน
โปรแกรมน้ี 

 

 
รูปที่ 4 ภาพเคร่ืองมือท่ีใชต้รวจสอบประสิทธิภาพของส่ือ  

 
3.4 วธีิการวเิคราะห์ขอ้มูล 
3.4.1 เก็บรวบรวมขอ้มูลการศึกษาจากหนงัสือ วารสาร ส่ือวีดีโอ และเวบ็ไซตเ์ก่ียวกบัประวติัเทศกาลลอยกระทง ท่ีมี
ประวติัยาวนานตั้งแต่อดีตถึงปัจจุบนั รวมไปถึงบทเพลงท่ีใชใ้นเทศกาล สถานท่ีท่องเท่ียวหลกัในกรุงเทพคือ ภูเขาทอง 
ซ่ึงปัจจุบันเป็นสถานท่ีนิยมท่ีมีผูค้นให้ความสนใจเป็นอย่างมาก และรวมไปถึงการศึกษารูปแบบของกระทงท่ีมี
หลากหลายรูปแบบในปัจจุบนั  
3.4.2 ศึกษาบทภาพยนตร์จากอนิเมชนั 3 มิติ ขนาดสั้น เพ่ือเป็นแนวทางดา้นการออกแบบงานวจิยั 
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ผลงาน Simorgh ออกแบบจากรูปแบบของตวัอกัษรเป็นพ้ืนฐาน โดยการพฒันาตวัอกัษรให้กลายมาเป็นนก 
ในเน้ือเร่ืองจะกล่าวถึงเร่ืองราวการใชชี้วิตของชาวเปอร์เซียแบบดัง่เดิมผ่านนกสายพนัธ์ุต่างๆ โดยเน้นการศึกษามุม
กลอ้งในการเปล่ียนฉาก 

 

 
รูปที่ 5 Simorgh (2014) โดย Meghdad Asadi Lari 

 
ผลงาน Südameapteek TVC เป็นภาพยนตร์โฆษณาท่ีใชแ้อนิเมชนัน าเสนอในรูปแบบของกระดาษ 3 มิติ เน้ือ

เร่ืองเขา้ใจง่าย โดยเนน้การศึกษารูปแบบของการเล่าเร่ืองท่ีสั้นกระชบัและเขา้ใจง่าย 
 

 
รูปที่ 6 Südameapteek (2014) TVC  โดย Raino Mardo 

 
ผลงาน Ma’agalim เป็นมิวสิคเพลงของ Jane Bordeaux เป็นการเล่าเน้ือเร่ืองท่ีใชส่ื้อผา่นเน้ือร้อง รูปแบบเป็น

แอนิเมชนัท่ีใชก้ารเคล่ือนไหวแบบStop Motion โดยเนน้การศึกษารูปแบบการออกแบบตวัละคร ฉาก และสีบรรยากาศ 
 

 
รูปที่ 7 Ma’agalim (2015) โดย Uri Lotan 

 
จากการศึกษารวบรวมขอ้มูลและทฤษฎีต่าง เช่น การศึกษาแอนิเมชนัทั้ง 3 น าไปศึกษาเพ่ิมเติมดา้นรูปแบบตวั

ละครเนน้เป็นลกัษณะของเล่น Platform Toy ซ่ึงเขา้กบัการออกแบบฉากท่ีเนน้รูปแบบท่ีเขา้ใจง่ายเป็นรูปแบบโมเดล
Lowpoly  ท่ีจ าลองสถานท่ีส าคญั ซ่ึงเป็นขอ้มูลจริงท่ีไดจ้ากการศึกษา 
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3.5 วธีิการด าเนินงานและขั้นตอนการผลิต 
3.5.1 เขียนบทภาพยนตร์แอนิเมชนั 

การลอยกระทง โดยการด าเนินเร่ืองผ่านกระทงท่ีจะลอยไปพบกบัสถานท่ีส าคญั ผูค้นและบรรยากาศในค ่า
คืนวนังาน เพ่ือเป็นการเชิญชวนและในฉากถดัไปจึงท าให้เน้ือเร่ืองท่ีเล่ามาทั้งหมดเป็นเพียงคลิปวีดีโอท่ีเชิญให้ผูค้น
มาร่วมงานวนัลอยกระทงดว้ยตวัเอง 

 
รูปที่ 8 บทภาพ (storyboard) 

  
3.5.2 ออกแบบตวัละครและฉาก 

การออกแบบตวัละครเนน้รูปแบบท่ีเขา้ใจง่ายรูปทรงไม่ซบัซอ้น จึงศึกษางานตวัละครจากฟิกเกอร์ดีไซน์และ
ตวัละครจากPapercraft (งานกระดาษ 3 มิติ) 

 
รูปที่ 9 การออกแบบตวัละคร 

 
การออกแบบกระทง ซ่ึงเป็นเหมือนตวัละครหลกัท่ีจะมีใหเ้ห็นเกือบทุกฉากของเร่ือง ก่อนการออกแบบไดน้ า

ขอ้มูลประเภทของกระทงมาสรุปภาพรวมถึงรูปแบบพ้ืนฐานท่ีนิยมใชก้นัในปัจจุบนั จากนั้นจึงเร่ิมการวาดรูปกระทง
ในหลายๆความคิดออกมา และคดัเลือกรูปทรงท่ีตอ้งการ 
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รูปที่ 10 การออกแบบกระทง 

 
การออกแบบฉากและส่ิงแวดลอ้ม โครงสร้างของสถานท่ีจะอยู่ในพ้ืนท่ีวงกลม เพราะในฉากทา้ยๆจะมีการ    

ซูมออกให้เห็นภาพรวมของสถานท่ีท่ีตั้งอยูใ่นตวักระทง รายละเอียดท่ีจดัใส่นั้นแบ่งออกเป็น 3 ส่วนของพ้ืนท่ีวงกลม 
ส่วนท่ีหน่ึงเป็นบา้นเรือนท่ีผูค้นอาศยั ส่วนท่ีสองเป็นตึกแสดงถึงสภาพเมืองท่ีผูค้นตอ้งท างาน ส่วนท่ีสามเป็นวดัภูเขา
ทองและสวนสาธารณะ 

 
รูปที่ 11 การออกแบบฉาก 

 
3.5.3 การผลิตภาพยนตร์แอนิเมชนั 3 มิติ 

ในขั้นตอนการผลิตผลงานแอนิเมชนั ผูว้ิจยัไดเ้ลือกใชโ้ปรแกรม Autodesk Maya ส าหรับการสร้างงาน 3มิติ 
โปรแกรม Adobe Photoshop ส าหรับการออกแบบ Texture ใหก้บัโมเดลตวัละครรวมถึงฉากท่ีเป็นเมือง และโปรแกรม 
Adobe After Effect ส าหรับการตดัต่อ ซอ้นภาพ และใส่เสียง จนช้ินงานเสร็จสมบูรณ์ 

 

 
รูปที่ 12 แบบจ าลอง 3 มิติ 
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4. ผลการวจิยั 
ผลท่ีไดรั้บจากการผลิตงานแอนิเมชนั 3 มิติ ท่ีน าเสนอส่ือประชาสมัพนัธ์เทศกาลลอยกระทง เป็นการเล่าเร่ือง

สั้นท่ีใชด้นตรีประกอบ พบวา่แอนิเมชนัสามารถเล่าเร่ืองราวไดดี้ การเขียนบทให้สามารถเขา้ใจเร่ืองราวไดง่้าย การ
สร้างองคป์ระกอบในแต่ละฉากสามารถเพ่ิมความน่าสนใจต่อผูช้ม ซ่ึงการสร้างฉากตามจินตนาการของผูว้ิจยั ยงัเป็น
ลกัษณะเฉพาะของแอนิเมชนัท่ีถ่ายทอดเร่ืองราวในส่ิงท่ีโลกแห่งภาพยนตร์ไม่สามารถท าได ้ 

ในดา้นปัญหาและอุปสรรค คือขั้นตอนการผลิตโมเดลท่ีตอ้งท าความเขา้ใจเก่ียวกบัเคร่ืองมือท่ีใชส้ร้าง โดย
การทดลองสร้างวิธีท่ีต่างกนัแต่ไดผ้ลลพัธ์เหมือนกัน การใชโ้มเดลตวัละครท่ีมากในฉากสุดท้ายของเร่ือง มีปัญหา
เพราะไม่สามารถประมวลภาพออกมาได ้จึงหาวิธีแกไ้ขโดยการใส่ Surface Shader ซ่ึงท าให้เกิดการแยกการทบัซอ้น
ของวตัถุ และท าการประมวลภาพแยกออกเป็นสามส่วน คือ โมเดลตวัละคร โมเดลตึก โมเดลกระทง 

ผลจากการน าเสนอให้กลุ่มตวัอยา่ง ซ่ึงเป็นบุคคลท่ีสนใจดา้นศิลปวฒันธรรมไทย ช่วงอายรุะหวา่ง 18-35 ปี 
จ านวน 30 คน ท าการชมส่ือภาพยนตร์ ในมุมมองของผูรั้บชมมีทศันคติท่ีดีข้ึนกบัวนัลอยกระทง เน่ืองจากสีสันของ
งานมีความเป็นแอนิเมชนัท่ีใส่โทนสีหลากหลายรูปแบบส่งผลต่อความรู้สึกดา้นอารมณ์ของผูรั้บชมให้เกิดความสดใส 
และมองเห็นภาพลกัษณ์วนัลอยกระทงดีข้ึน ซ่ึงพบวา่กลุ่มตวัอยา่งไดป้ระโยชน์ดา้นความสนใจเทศกาลลอยกระทงและ
เขา้ใจถึงความส าคญัดา้นภาพลกัษณ์ท่ีดีของเทศกาลลอยกระทง  

 
5. การอภิปรายผล 

5.1 ดา้นประโยชน์ 
จากการศึกษาส่ือแอนิเมชนั 3 มิติ ในรูปแบบท่ีเก่ียวขอ้ง และน าขอ้มูลท่ีไดม้าวิเคราะห์ส าหรับการออกแบบ

ส่ือแอนิเมชัน เพื่อใช้ในการประชาสัมพนัธ์เทศกาลลอยกระทง ซ่ึงเป็นเน้ือหาท่ีควรน ามาเผยแพร่เพื่อสร้างเสริม
ภาพลกัษณ์ท่ีดีของเทศกาลลอยกระทง ใหค้นในสงัคมตระหนกัถึงความส าคญัต่อประเพณีลอยกระทงท่ีควรปฏิบติั เพื่อ
รักษาขนบธรรมเนียมประเพณีอนัดีงามของประเทศไว ้ 

5.2 ดา้นเน้ือเร่ือง 
การเล่าเร่ืองโดยใช้บรรยากาศท่ีมีผูค้นมาร่วมกันลอยกระทงอย่างสนุกสนานนั้น เป็นการกระตุน้ให้ผูค้น

สนใจอยากเขา้ร่วมเทศกาล เน่ืองจากการไดเ้ห็นถึงภาพลกัษณ์ท่ีดีข้ึน ผูว้ิจยัไดศึ้กษาขอ้มูลและน ามาวิเคราะห์ผ่านเน้ือ
เร่ืองโดยใช้ตวัละครหลายตวัเป็นครอบครัวไดไ้ปร่วมงานเทศกาล แสดงให้เห็นถึงการใชเ้วลากบัครอบครัวในช่วง
เทศกาลอนัส าคญั มีการเชิญชวนในตอนท้ายเร่ือง เพ่ือให้ผูช้มเกิดความตอ้งการเขา้ร่วมงานเทศกาล ในดา้นเน้ือหา
บางส่วนอาจมีการถ่ายทอดเร่ืองราวไม่ครบถว้นนัก แต่โดยภาพรวมแอนิเมชันน้ีมีความสมบูรณ์ของเน้ือหาตาม
วตัถุประสงค ์ 

5.3 ดา้นการผลิต 
การสร้างแอนิเมชนัตอ้งอาศยัความรู้ดา้นโปรแกรมอ่ืนๆเขา้มาช่วยในการท างาน เพ่ือช่วยลดระยะเวลาของ

งานบางส่วนให้ไดต้ามก าหนด การสร้างโมเดลท่ีตอ้งส่ือสารโดยใชท่้าทางตอ้งแกไ้ขจุดขยบัต่างๆให้ใกลเ้คียงกริยา
โดยทัว่ไปของมนุษยใ์ห้ได ้และในส่วนของหน้าท่ีตอ้งใชแ้สดงอารมณ์ ไดใ้ชก้ารวาดภาพเขา้ไปแทนการขยบัของสี
หน้า ในการประมวลผลภาพตอ้งอาศยัการวางไฟให้ดี เพ่ือง่ายต่อการน าไปปรับโทนภาพในขั้นตอนสุดท้าย การ
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สร้างสรรค์รูปแบบการน าเสนอผ่านมุมมองกลอ้งดว้ยโปรแกรม Autodesk Maya ท่ีใชส้ าหรับการผลิตงานแอนิเมชนั 
ทั้งการข้ึนโมเดลตวัละคร โมเดลฉาก การสร้างบรรยากาศจากการตั้งไฟ ท่ีสามารถก าหนดไดเ้องจากการใชโ้ปรแกรม
ดา้นการผลิตข้ึนโมเดลสามมิติยงัพบปัญหาดา้นโครงสร้างการใส่กระดูกตวัละครรวมถึงการเคล่ือนไหว ในส่วนของ
ดา้นเทกเจอร์ท่ีตอ้งท าแม่น ้ าส าหรับเน้ือเร่ืองมีหลายวิธีท่ีน ามาทดลองการท าน ้ า เพ่ือให้ไดผ้ลส าเร็จท่ีเหมาะสมกบังาน 
ในขั้นตอนสุดทา้ยการประมวลภาพ ใชเ้วลาค่อนขา้งมากเน่ืองจากตอ้งการคุณภาพท่ีมีความละเอียดในการผลิตและ
กระบวนการหลงัผลิตนั้น ใชเ้วลาประมาณ 1-4 เดือน ดว้ยขอ้จ ากดัขา้งตน้จึงมีการแกไ้ขเทคนิคปัญหาตามส่วนต่างๆ
โดยการก าหนดขอบเขตเน้ือเร่ืองให้กระชบัข้ึน และลดคุณภาพการผลิตในบางส่วน แลว้น าโปรแกรม Adobe After 
Effects มาทดแทนในการปรับคุณภาพ  เพื่อใหก้ารผลิตงานออกมาใกลเ้คียงตน้แบบมากท่ีสุด เม่ือน าแอนิเมชนัท่ีศึกษา
ไปเปรียบเทียบกบัแอนิเมชนัตวัอยา่งเร่ือง Ma’agalim เป็นการศึกษารูปแบบการออกแบบตวัละคร ฉาก สีบรรยากาศ 
ผูว้จิยัสามารถจดับรรยากาศไดใ้กลเ้คียงตามตวัอยา่งท่ีศึกษา     
 

6. บทสรุป 
การศึกษาการน าเสนอแอนิเมชนั 3 มิติ เพ่ือประชาสัมพนัธ์เทศกาลลอยกระทง ไดศึ้กษาต่อยอดมาจากงาน

แอนิเมชนั 3 มิติ ท่ีใชป้ระกอบในมิสิคเพลง และประเภทท่ีให้ท าเป็นส่ือโฆษณา  รวมถึงการศึกษาขอ้มูลดา้นเอกสาร
เก่ียวกบัเทศกาลลอยกระทง การน าขอ้มูลท่ีไดม้าประยกุตใ์ชร่้วมกบัการออกแบบของโปรแกรมสร้างโมเดล 3 มิติ ท า
ให้เกิดการสร้างงานท่ีเป็นเอกลกัษณ์ซ่ึงอาจมีการดดัแปลงจากสถานท่ีจริง เพ่ือเพ่ิมความน่าสนใจของการน าเสนอเชิญ
ชวนกลุ่มเป้าหมายใหเ้ขา้กบัยคุสมยัในปัจจุบนั  
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ของการผลิตงานและเทคนิคการท างานผูว้จิยัขอขอบคุณอาจารยช์ยัพร พานิชรุทติวงศ ์ผูใ้หค้  าปรึกษาใหค้วามรู้ดา้นการ
สร้างสรรคผ์ลงานท่ีสามารถผลิตออกมาได ้และขอขอบคุณอาจารยป์ระจ าหลกัสูตรฯทุกท่านท่ีประสิทธ์ิประสาทวิชา
ความรู้ ผูว้ิจยัหวงัวา่ งานวิจยัฉบบัน้ีจะมีประโยชน์ไม่มากก็น้อย จึงขอมอบส่วนดีทั้งหมดให้แด่บิดา มารดา และผูมี้
พระคุณทุกท่าน ส าหรับขอ้บกพร่องต่างๆ ท่ีอาจจะเกิดข้ึนนั้น ผูว้จิยัขอนอ้มรับผิดเพียงผูเ้ดียว 
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