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บทคดัย่อ 
โครงการพัฒนาแอนิเมชันเพ่ือสร้างความตระหนักระหว่างรูปลักษณ์ภายนอกกับอุปนิสัยของคนมี

วตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาส่ือแอนิเมชนั2 มิติส าหรับใชเ้ป็นส่ือในการสร้างความตระหนกัระหวา่งรูปลกัษณ์ภายนอกกบั
อุปนิสัยของคนให้แก่เด็กในยุคปัจจุบัน โดยมีการศึกษา เรียบเรียงขอ้มูลจากข่าว และ เวบ็ไซต์ท่ีน่าเช่ือถือ เก่ียวกับ
พฤติกรรมของมนุษยใ์นยคุปัจจุบนัวา่มีการศลัยกรรม ตกแต่งรูปลกัษณ์ภายนอกเพ่ือใหต้นเองเป็นท่ียอมรับ หรือไม่ถูก
กลัน่แกลง้ในสังคมมากข้ึน และศึกษาแอนิเมชัน 2 มิติ จากเร่ือง  The Hunchback of Notre Dame (1996) และ เร่ือง 
Beauty and The beast (1991) และน าเอาผลท่ีไดจ้ากการศึกษาและเรียบเรียงขอ้มูลออกมาในรูปแบบเน้ือเร่ืองและจึงท า
แบบสอบถามจาก กลุ่มตวัอยา่งเป็นเด็กช่วงอาย1ุ0-14ปีจ านวน30คน ของโรงเรียน พระแม่มารีพระโขนง  ผลการวิจยั
พบวา่ ส่ือแอนิเมชนั 2D เร่ืองน้ีสามารถถ่ายถอดเน้ือเร่ืองออกมาไดเ้ขา้ใจง่ายและไม่น่าเบ่ือ จึงท าใหก้ลุ่มเป้าหมายเขา้ใจ
ในวตัถุประสงคข์องผูว้จิยัท่ีแฝงอยูใ่นเน้ือเร่ือง 

 
ค ำส ำคญั: แอนิเมชัน2มิติ,รูปลักษณ์ภายนอก 

 
Abstract 
 A project of the development of an animation in creating a realization between a physical appearance and a 
person’ s habit.  The object was a development of 2D animation media  to be used to create the realization of a 
physical appearance with a person’s habit for today young people. This research refers new and trust website. In the 
present human behavior favors surgery for acceptable society. To study 2D animation movie as The Hunchback of 
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Notre Dame (1996)  and Beauty and The beast (1991)  after prepare questionnaire and selected from Thai Youth 
between 10-14 years old 30 people from Pra Mae Mar Ree Pra KhaNong School. The results is they understand the 
story and the implication of the viewpoint.This 2D Animation can convey easy to understand and not bored  The 
sample can be understood in terms of themes and ideas that were hidden in the story. 
 
Keywords: 2D Animation , Physical Appearances. 

1.บทน า 
 แอนิเมชนั 2มิติเป็นการน าเอาภาพน่ิง รูปวาด หรือรูปถ่ายแต่ละขณะของคาแรคเตอร์ท่ีค่อยๆขยบัเม่ือน าภาพ
ดงักล่าวมาฉายดว้ยความเร็ว ตั้งแต่24เฟรมต่อวนิาที ข้ึนไปมาเรียงล าดบัและแสดงผลอยา่งต่อเน่ือง เราจะเห็นเหมือนวา่
ภาพดังกล่าวเคล่ือนไหวได้ต่อเน่ือง ทั้ งน้ีเกิดจากปรากฏการณ์ท่ีเป็นการเห็นภาพติดตาท าให้เราเห็นภาพต่อเน่ือง   
(สุทธิพงศ,์ 2558) ซ่ึงแอนิเมชนั2มิติเป็นภาพยนตร์การ์ตูนในรูปแบบแรกก่อนท่ีจะค่อยๆพฒันามาเป็นแอนิเมชนั3มิติท่ี
เห็นกนัอยู่ในปัจจุบนัแต่เสน่ห์ของแอนิมนั2มิติท่ี3มิติไม่มีก็คือ ลายเส้นท่ีเป็นเอกลกัษณ์ของศิลปินนั้นๆ ท่ีจะท าให้
ภาพยนตร์เร่ืองนั้นมีความน่าสนใจ  
 ในยุคปัจจุบันผูค้นหันมาให้ความสนใจในเร่ืองของบุคลิก และรูปลกัษณ์ภายนอกกันมากข้ึน เห็นได้จาก
ธุรกิจคลีนิคดา้นศลัยกรรมเพ่ิมข้ึนเป็นจ านวนมาก ซ่ึงค่านิยมของคนในประเทศไทยมีแนวโนม้เป็นแบบตามอยา่ง ชาว
เกาหลี ญ่ีปุ่น ซ่ึงไดรั้บอิทธิพลมาจากทางฝ่ังตะวนัตกมาอีกที แต่ลกัษณะภายนอกของมนุษยทุ์กคนยอ่มมีความแตกต่าง
กนัออกไป อนัเกิดมาจากความหลากหลายทาง เช้ือชาติ พนัธุกรรม และกรรมพนัธ์ุ โดยท่ีมนุษยทุ์กคนไม่สามารถ เลือก
หรือก าหนดไดว้า่จะเกิดมามีรูปลกัษณ์แบบไหน เป็นท่ีนิยม หรือเป็นท่ียอมรับของสงัคมในท่ีนั้นๆหรือไม่  ซ่ึงในทุกๆ
สงัคมยอ่มมีบุคคลท่ีไม่เป็นท่ียอมรับ เช่น บุคคลท่ีมีรูปร่างหนา้ตาท่ีไม่ดี บุคคลไม่สมประกอบ หรือบุคคลท่ีเป็นเพศท่ี
สาม แต่บุคคลเหล่าน้ีก็ไม่ไดมี้จิตใจท่ีไม่ต่างออกไปจากเราทุกคนท่ีมีความรู้สึกเสียใจ นอ้ยใจ และอยากเป็นท่ียอมรับ
ในสงัคม และดว้ยธรรมชาติของมนุษยท่ี์เป็นสตัวส์งัคม(Aristotle), 2557) จึงท าใหเ้ขาเหล่านั้นมีความเครียด เก็บกด ไม่
กล้าเข้าสังคมเพราะในสังคมไม่ให้การยอมรับ เห็นได้จากข่าวในโซเชียลท่ีมีการฆ่าตัวตายจากการโดนรังแก             
(ส่ือออนไลน์,2559) หรือ พยายามปรับเปล่ียนรูปลกัษณ์ภายนอกมากเกินไปจนเสียชีวิต เช่น กินยาลดความอว้นเกิน
ขนาด(ส่ือออนไลน์,2559)  หรือ ฉีดผิวขาวเขา้เส้นเลือด(ส่ือออนไลน์,2559) จึงท าให้ผูว้ิจยัมีความสนใจท่ีจะท าส่ือ
ออกมาให้สังคมเขา้ใจวา่ รูปลกัษณ์ภายนอกเป็นแค่ส่วนหน่ึงแต่ส่ิงท่ี ส าคญักวา่รูปลกัษณ์ภายนอกนั้นคือ ความดีท่ีอยู่
ขา้งใน  
 ผูว้จิยัตั้งใจจะผลิตส่ือแอนิเมชนั2มิติเพ่ือไม่ใหเ้ด็กในยคุปัจจุบนัยดึติด และตดัสินเพียงแค่รูปลกัษณ์ภายนอก
มากกวา่ความดีขา้งใน 

 
2. วตัถุประสงค์ 
 พฒันาส่ือแอนิเมชนั 2 มิติเพื่อใหเ้ยาวชนตระหนกัถึงการลอ้เลียนบุคคลอ่ืนจากรูปลกัษณ์ภายนอก 
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3. อุปกรณ์และวธีิด าเนินการวจิยั 
3.1 กลุ่มตวัอยา่ง 
 กลุ่มตวัอยา่ง คือ วยัรุ่นตอนตน้ ช่วงอาย1ุ0-14ปี ของโรงเรียนพระแม่มารี พระโขนง จ านวน 30 คนโดยเป็น 
ผูห้ญิง15คน ผูช้าย15คนโดยคดัเลือกจากเด็กท่ีมีบุคลิกต่างกนัออกไป  
3.2 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นการผลิตแอนิเมชัน ได้แก่ Autodesk SketchBook  
Pro , Adobe Photoshop, Adobe After Effects และเคร่ืองมือท่ีใชต้รวจสอบประสอทธิภาพของส่ือ คือ แบบสอบถาม 
3.3 วธีิด าเนินการวจิยั 
 โครงการออกแบบส่ือแอนิเมชนั2มิติเพื่อใชเ้ป็นส่ือในการสร้างความตระหนกัระหวา่งรูปลกัษณ์ภายนอกกบั
อุปนิสัยของคน โดยได้แบ่งการศึกษาออกเป็น การผลิตแอนิเมชัน2มิติ และการศึกษา เรียบเรียงข้อมูลเก่ียวกับ 
รูปลกัษณ์ภายนอกท่ีไม่เป็นท่ีนิยมซ่ึงท าให้เกิดการกลัน่แกลง้ข้ึน โดยภาพยนตร์แอนิเมชนั2 มิติท่ีผูว้จิยัไดท้ าการศึกษา 
ไดแ้ก่ The Hunchback of Notre Dame (Gray Trousdale, Kirk Wise, 1996)เป็นเร่ืองเก่ียวกบัชายพิการหลงัค่อมหนา้ตา 
ผิดรูป ท่ีอาศยัอยูใ่นวหิาร นอเทรอดาม โดยท่ีไม่เคยไดอ้อกไปพบกบัสงัคมภายนอก เพราะเขาถูกสอนไวว้า่โลกขา้งล่าง
นั้นมีแต่ผูค้นจะรังเกียจ ดูถูก และเหยียดหยามท่ีเขาเกิดมามีรูปร่างหนา้ตาผิดมนุษย ์กระทัง่เขาแอบหนีลงไปเท่ียวชม
งานเทศกาล ท าใหเ้กิดเร่ืองเม่ือเขาถูกประชาชนรุมท าร้าย รังแก และไดส้าวสวยซ่ึงเป็นชาวยปิซีมาช่วยเขาเอาไว ้

 
รูปที่1 แอนิเมชนัเร่ือง The Hunchback of Notre Dame (1996) 

 

 แอนิเมชันอีกเร่ืองท่ีศึกษาคือเร่ือง Beauty and the Beast (Gray Trousdale, Kirk Wise, 1991) เป็นเร่ืองของ
เจา้ชายรูปงามท่ีมีความเพียบพร้อมในทุกอย่าง แต่เขานั้นไม่มีความเมตตา และเห็นแก่ตวั กระทัง่มีหญิงชราหน้าตา
อปัลกัษณ์น าดอกกุหลาบมาให้เพ่ือแลกกบัท่ีพกั เจา้ชายปฏิเสธแลว้ขบัไล่หญิงชราออกไป แต่แลว้หญิงชราคนนั้นก็
กลายร่างเป็นนางฟ้า เจา้ชายพยายามขอโทษ แต่นางฟ้าเห็นวา่เจา้ชายไม่มีความรัก ความเมตตาในหัวใจ   นางฟ้าจึงสาป
ใหเ้จา้ชายเป็นอสูรน่าเกลียดหากเจา้ชายรู้จกัรักใคร แลว้ไดค้วามรักตอบ ก่อนท่ีกหุลาบกลีบสุดทา้ยจะโรยเขาจึงจะพน้
ค าสาปมิเช่นนั้นเขาจะเป็นอสูรไปตลอดกาล 
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รูปที่ 2 แอนิเมชนัเร่ือง Beauty and the Beast (1991) 

 
 ขอ้มูลด้านบุคลิกภาพ ผูว้ิจัยไดค้น้ควา้ และเรียบเรียงขอ้มูลจาก ข่าว และเวบ็ไซต์ท่ีน่าเช่ือถือ ไดข้อ้มูลว่า 
ลกัษณะของบุคลิกท่ีถูก ดูถูกและถูกกลัน่แกลง้ มีลกัษณะ ดงัน้ี คนไม่สมประกอบ คนอว้น คนผิวสี คนเต้ีย(คนแคระ) 
ศีรษะลา้น และ เพศท่ีสาม ซ่ึงบุคคลเหล่าน้ีมีความละเอียดอ่อนทางจิตใจ เน่ืองจากไม่เป็นท่ียอมรับ และถูกลอ้เลียนใน
จุดดอ้ยจากสังคม (แพทยห์ญิง อมัพร เบญจพลพิทกัษ์), 2554) ท าให้เป็นบุคคลท่ีไม่มีสังคม และดว้ยธรรมชาติของ
มนุษยท่ี์เป็นสัตวส์ังคม จึงท าให้เขาเหล่านั้นมีความเครียด เก็บกด และรู้สึกนอ้ยเน้ือต ่าใจไม่มีท่ีระบายท าให้เป็นโรค
ซึมเศร้า เห็นไดจ้ากข่าวในโซเชียลท่ีมีการฆ่าตวัตายจากการโดนรังแก หรือ พยายามปรับเปล่ียนรูปลกัษณ์ภายนอกมาก
เกินไปจนเสียชีวิต เช่น กินยาลดความอว้นเกินขนาด หรือ ฉีดผิวขาวเขา้เส้นเลือด และในส่วนของลกัษณะบุคลิกท่ีดี
และเป็นท่ียอมรับในสงัคมนั้น คือ หุ่นดี ผอม ขาว สูง การแต่งกายท่ีสะอาด 
 หลงัจากไดศึ้กษาคน้ควา้ และเรียบเรียงขอ้มูลแลว้ ผูว้ิจยัไดน้ าขอ้มูลมาวิเคราะห์ และน ามาแต่งเป็นเร่ืองราว
ในรูปแบบแอนิเมชนั2มิติขนาดสั้น เพื่อตอ้งการใหเ้ด็กในยคุปัจจุบนัขา้ใจไม่ยดึติด และตดัสินคนจากเพียงแครู่ปลกัษณ์
ภายนอก ก่อนท่ีจะรู้จกัตวัตนของเขา 
 เร่ืองยอ่ของแอนิเมชนั  หญิงนุย้ เด็กสาวชั้นม.2 เด็กหญิงท่ีเรียนหนงัสือเก่งท่ีสุดในระดบัชั้น แต่ถึงอยา่งนั้น  
เน่ืองจากเธอมีรูปลกัษณ์ท่ีอว้นทว้น หนา้ตาเป็นสิวจนไม่มีพ้ืนท่ีวา่ง จนวนัหน่ึงบอยเด็กหนุ่มท่ีป๊อปท่ีสุดในระดบัชั้น
เขา้มาแกลง้เธอและท าใหเ้ธอเสียใจ โดยท่ีไม่มีใครคิดจะช่วยเธอเลย  แต่แลว้ก็เกิดเหตุการณ์ท่ีท าใหเ้ธอไดช่้วยชีวติของ
เขาเอาไว ้ หลงัจากผา่นเหตุการณ์วนันั้นมา ข่าวน้ีก็ค่อยๆแพร่ออกไป หญิงนุย้ก็เร่ิมเป็นท่ียอมรับและท่ีรู้จกัของเพ่ือนๆ 
และในโรงเรียน 
 การออกแบบตวัละครหลกั หญิงนุย้ มาจากการรวบรวมขอ้มูลต่างๆ ของรูปลกัษณ์ภายนอกท่ีไม่เป็นท่ีนิยม
หลกัๆ คือ อว้น สีผิว ความสูง เป็นสิว  จึงออกมาเป็นตวัละครหญิงนุย้ และบอย ตวัละครอีกหน่ึงตวัท่ีมีรูปลกัษณ์เป็นท่ี
ยอมรับในสงัคม     มห
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รูปที่3 การออกแบบตวัละคร 

 
 ขั้นตอนต่อมาคือการน าเอาบทภาพยนตร์มาท าเป็นบทภาพดว้ยโปรแกรม Adobe Photoshop เรียงล าดบัตาม
ซีน(Scene) และเหตุการณ์ตามท่ีเราก าหนดไวใ้นบท รวมถึงการวางมุมกลอ้งท่ีตอ้งการจะถ่ายทอดออกมาเป็นภาพ 
เรียกวา่ บทภาพน่ิง(Story Board) 

 

 
รูปที่4  บทภาพน่ิง 
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 เม่ือได้บทภาพน่ิงแล้วจึงเป็นขั้ นตอนการสร้างภาพเคล่ือนไหว(Animatic)ด้วยโปรแกรม Autodesk 
SketchBook Pro และโปรแกรม Adobe After Effects เพื่อดูมุมกลอ้ง ใส่เสียงพากย ์เสียงดนตรี และจดัเวลา(Timing)ท่ี
ถูกตอ้ง เพื่อใหท้ราบความยาวท่ีแทจ้ริงของแอนิเมชนั 
ในขั้นตอนการผลิตแอนิเมชนั2Dผูว้ิจยัใชโ้ปรแกรม Autodesk Sketchbook Pro ท าการเคล่ือนไหวตวัละคร(Animate )
และฉากตามบทภาพท่ีวางไว้ จากนั้ นใช้โปรแกรมAdobe After Effects ในการจัดมุมกล้อง ใส่เสียงพากย์ และ
เสียงดนตรีจนออกมาครบทุกซีน   
3.4 ขั้นตอนตรวจสอบประสิทธิภาพส่ือ 
 1.คุณภาพของงานตามความเห็นของอาจารยใ์นคณะ 
มุมกลอ้งน่ิงเกินไป และเขา้ใกลต้วัละครมากเกินไปจึงท าให้เขา้ใจไดย้าก ส่งผลให้คณะอาจารยเ์ขา้ใจเน้ือหาไดไ้ม่
ครบถว้น 
 2.การน าส่ือท่ีปรับแกต้ามค าแนะน าของคณะอาจารยแ์ลว้ไปใหก้ลุ่มตวัอยา่งรับชม 
เม่ือน าส่ือท่ีแก้ไขตามความเห็นอาจารย ์ไปให้กลุ่มตัวอย่างเป็นวยัรุ่นตอนตน้ ช่วงอายุ10-14ปี จ านวน30คนของ
โรงเรียนพระแม่มารีพระขโนง และให้กลุ่มตวัย่างท าแบบสอบถามถึงความเขา้ใจในเน้ือเร่ือง จากนั้นจึงน ามาสรุป
ประมวลผล และปรับปรุงผลงาน  
3.5 วธีิการวเิคราะห์ขอ้มูล 
 ผูว้ิจยัไดน้ าผลของการท าแบบสอบถามจากกลุ่มเป้าเหมายเป็นวยัรุ่นตอนตน้ ช่วงอาย1ุ0-14ปีจ านวน30คน 
ของโรงเรียนพระแม่มารีพระขโนง มาวิเคราะห์ขอ้มูลโดยน าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการตอบแบสอบถามท่ีเรียบร้อยสมบูรณ์ 
มาสร้างตาราง และบนัทึกขอ้มูลแต่ละตอนลงในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ และค านวณผลโดยใชค้่าสถิติพ้ืนฐานไดแ้ก่ ค่าร้อย
ละ ค่าเฉล่ีย และค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 
4. ผลการวจิยั 
 ส่ือแอนิเมชนั2D เร่ืองน้ีสามารถท าให้ผูช้มสนุก และเขา้ใจถึงส่ิงท่ีผูว้ิจยัแฝงไวใ้นเน้ือเร่ือง และเขา้ใจถึง
ความรู้สึกของผู ้ท่ี มีรูปลักษณ์และไม่เป็นท่ีนิยม แบ่งออกเป็นความเห็นของคณะอาจารย์ และ ความเห็นของ
กลุ่มเป้าหมายดงัน้ี 
 4.1 ความเห็นของคณะอาจารยด์า้นเทคนิค ควรแกไ้ขในเร่ืองการใชมุ้มกลอ้งควรมีการเคล่ือนไหวกลอ้งและ
ถ่ายทอดให้หลายมุมมองมากกวา่น้ี เพ่ือให้ผูช้มเห็นการด าเนินเร่ืองท่ีชดัเจนยิง่ข้ึน และดา้นการเคล่ือนไหวในการส่ือ
อารมณ์ของตวัละคร ควรให้ตวัละครแสดงอารมณ์ ท่าทางให้มากกว่าน้ีเพ่ือให้ผูช้มเขา้ถึงและมีอารมณ์ร่วมไปกบัตวั
ละคร ดา้นเน้ือเร่ืองโดยรวมแลว้สามารถเขา้ใจถึงเน้ือเร่ืองท่ีผูว้จิยัน าเสนอออกมา 
 4.2 ความเห็นของกลุ่มเป้าหมาย จากการให้กลุ่มเป้าหมายรับชมแอนิเมชนัเร่ืองน้ี และท าแบบสอบถาม ดา้น
เทคนิค ความน่าสนใจของตวัละคร ฉาก และดนตรีประกอบอยูใ่นเกณฑท่ี์ดี ดา้นเน้ือเร่ืองอยูใ่นเกณฑท่ี์ดี สามารถท า
ให้ผูช้มสนุก เขา้ใจเน้ือหา และเขา้ใจถึงส่ิงท่ีผูว้ิจยัแฝงไวใ้นเน้ือเร่ือง ส่วนในส่ิงท่ีผูรั้บชมยงัไม่เขา้ใจคือ รายละเอียด
เลก็นอ้ยเก่ียวกบัการช่วยชีวติท่ีหญิงนุย้ไดช่้วยชีวติของบอยไว ้ 
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5. การอภิปรายผล 
5.1 ดา้นเน้ือหา 
 เน้ือหาของแอนิเมชนัเร่ืองน้ี เป็นแค่การยกตวัอยา่งของกลุ่มคนท่ีมีรูปลกัษณ์ภายนอกไม่เป็นท่ียอมรับมาแค่
บางส่วนเท่านั้น เน่ืองจากกลุ่มเป้าหมายเป็นเด็กผูว้ิจยัจึงยกมาแค่เพียง รูปลกัษณ์ท่ีเขา้ใจไดง่้าย และเห็นไดใ้กลต้วั ซ่ึง
ในอนาคตสามารถน าเน้ือเร่ืองมาประยกุต ์และต่อยอดไดอี้ก  ซ่ึงจากการน าแบบสอบถามมารวบรวมก็สามารถน ามา
วเิคราะห์ขอ้มูลไดว้า่เน้ือเร่ืองของแอนิเมชนัมีการเล่าเร่ืองได ้สนุก ไม่น่าเบ่ือ เขา้ใจไดง่้ายแต่ยงัขาดรายละเอียดเลก็นอ้ย
เก่ียวกับโรคชักมือจีบหรือโรคหอบจากอารมณ์ท่ีตัวละครเป็น โดยรวมแล้วแอนิเมชันเร่ืองน้ีสามารถช่วยให้
กลุ่มเป้าหมายตระหนกั หรือ ปรับเปล่ียนทศันคติในการลอ้เลียนและรังแกบุคคลจากเพียงแค่รูปลกัษณ์ภายนอกไดม้าก
ข้ึน  
5.2 ดา้นเทคนิค 
 การใช้ส่ือแอนิเมชันท่ีมีเร่ืองราวถือว่าเป็นส่ือในการสอนท่ีดีให้กับเด็ก โดยผูว้ิจัยได้ใช้เทคนิคการลงสี
บรรยากาศตามการส่ืออารมณ์ของตวัละคร เช่น ตวัละครเศร้าเสียใจบรรยากาศของภาพจะเป็นไปในโทนเยน็เพื่อให้
ผูรั้บชมเขา้ถึงในอารมณ์ของตวัละครยิง่ข้ึน แต่ดว้ยขอ้จ ากดัทางเทคนิค2Dนั้น ซ่ึงท าใหภ้าพนั้นไม่มีความสมจริงเท่ากบั
เทคนิค3D ดา้นปัญหาทางเทคนิคท่ีผูว้ิจยัพบคือ จงัหวะเวลา และการเคล่ือนไหวในดา้นการส่ืออารมณ์ของตวัละคร 
และการจดัมุมกลอ้งเพ่ือให้ผูรั้บชมเขา้ใจถึงสถานการณ์ท่ีเกิดข้ึนกบัตวัละครมีความยากพอสมควร ผูว้จิยัจึงตอ้งศึกษา
เร่ืองมุมกลอ้งและการออกแบบท่าทางของอารมณ์ตวัละครใหม้ากข้ึนเพ่ือใหง้านออกมาไดส้มบูรณ์ท่ีสุด 
 
6. บทสรุป 

จากการวิจยัดา้น เน้ือหา ข่าวสาร และขอ้มูลท่ีเก่ียวกบัปัญหาของการถูกบุคคลท่ีถูกลอ้เลียน หรือถูกรังแกใน
สังคม มาวิเคราะห์และน ามาประยุกต์ออกมาเป็นส่ือแอนิเมชันเพื่อให้เยาวชนตระหนักถึงการลอ้เลียนบุคคลจาก
รูปลกัษณ์ภายนอก ซ่ึงแอนิเมชนั เร่ืองน้ีสามารถท าให้กลุ่มเป้าหมาย มีความตระหนกัถึงพฤติกรรม การลอ้เลียนบุคคล
อ่ืนจากรูปลกัษณ์ภายนอก และรับรู้ถึงความรู้สึกของผูถู้กกระท าไดใ้นส่วนหน่ึง แต่ก็เป็นเพียงบางส่วนเท่านั้น เพราะ
ดว้ยวยัวุฒิของกลุ่มเป้าหมายท่ียงัเป็นช่วงวยัรุ่น ซ่ึงมีความคึกคะนอง ตามเพ่ือน หรือท าให้ตวัเองเป็นจุดเด่นโดยการ
รังแกคนท่ีอ่อนแอกวา่ หรือ คนท่ีมีปมดอ้ยจะท าให้ตนเองเป็นท่ียอมรับในสังคม ซ่ึงแอนิเมชนัเร่ืองน้ีเป็นเพียงอีกตวั
ช่วยหน่ึงท่ีจะเป็นส่ือในการให้แง่คิดแก่เยาวชนเพื่อตระหนกัถึงการปฏิบติัตนต่อผูอ่ื้นท่ีมีความแตกต่างหรือแปลกแยก
ทางกายภาพไดอ้ยา่งเหมาะสม 
 
7. กติตกิรรมประกาศ 
 ผูว้ิจัยขอขอบพระคุณ ร.ศ. พรรณเพ็ญ ฉายปรีชา อาจารยท่ี์ปรึกษาหลักด้านการวิจัยท่ีช่วยให้ค  าปรึกษา
เก่ียวกบังานวิจยัมาโดยตลอด และ อาจารย ์ชยัพร พานิชรุทติวงศ์  ท่ีให้ค  าปรึกษาดา้นการผลิตท่ีให้ค  าแนะน าในดา้น
การผลิตผลงาน และขอขอบพระคุณคณาจารยป์ระจ าหลกัสูตรทุกท่านท่ีให้ความรู้แก่ผูว้ิจยั สุดทา้ยน้ีขอขอบพระคุณ
บิดา มารดาท่ีใหก้ารสนบัสนุนในดา้นการศึกษาแก่ผูว้จิยัมาโดยตลอด และขอขอบคุณความช่วยเหลือจากเพ่ือนทุกท่าน 
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