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บทคดัย่อ 
การศึกษาน้ีมีวตัถุประสงค์เพ่ือออกแบบส่ือแอนิเมชัน 2 มิติ เพ่ือน าเสนอ และประชาสัมพนัธ์สถานท่ี

ท่องเท่ียวดอยหลวงเชียงดาว โดยศึกษาขอ้มูลจากภาพยนตร์แอนิเมชนัท่ีใชส้ถานท่ีจริงมาออกแบบฉากในภาพยนตร์ 
และศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบัสภาพแวดลอ้มของดอยหลวงเชียงดาว โดยมีแนวคิดมาจากการมีผูช้มออกเดินทางตามรอย
สถานท่ีส าคญัภายในภาพยนตร์ จนท าให้สถานท่ีนั้น ๆ ไดรั้บความนิยมสูงข้ึน ผูว้ิจยัจึงจดัท าแอนิเมชนั 2 มิติ โดย
เลือกใชด้อยหลวงเชียงดาวเป็นสถานท่ีส าคญันการด าเนินเร่ือง เพ่ือกระตุน้ใหผู้ช้มเกิดความสนใจในสถานท่ีท่องเท่ียว 
สาเหตุท่ีผูว้ิจัยได้เลือกดอยหลวงเชียงดาวเป็นสถานท่ีในงานวิจยั เน่ืองจากเป็นสถานท่ีท่ีมีเอกลกัษณ์ ของภูเขาท่ี
สลบัซบัซอ้น แตกต่างจากภูเขาอ่ืนๆในประเทศไทย อีกทั้งยงัมีความอุดมสมบูรณ์ของธรรมชาติ และสามารถมองเห็น
ทางชา้งเผือกไดช้ดัเจนในเวลากลางคืน จากนั้นจึงน าแอนิเมชนัใหก้ลุ่มตวัอยา่งท่ีคดัเลือกมารับชม และประเมินโดยใช้
แบบสอบถาม ผลการวิจยัพบว่ากลุ่มตวัอย่างเขา้ใจเน้ือหา รู้จกั และมีความสนใจในสถานท่ีท่องเท่ียวมากข้ึน เป็น
แอนิเมชนัท่ีมีประโยชน์ โดยมีความพึงพอใจดา้นเทคนิคอยูใ่นเกณฑดี์ แต่แอนิเมชนัเร่ืองน้ียงัไม่ครอบคลุมรายละเอียด
ปลีกยอ่ยต่างๆของดอยหลวงเชียงดาว ตอ้งปรับปรุงและเพ่ิมเติมรายละเอียดใหม้ากยิง่ข้ึน 

 
ค ำส ำคญั: แอนิเมชัน 2 มิติ, การท่องเท่ียว, ดอยหลวงเชียงดาว 
 

Abstract 

The objective of this study is to design 2D animation for promoting and enhancing tourism in Chiang Dao. 
For this study, the researchers studied the samples of 2D animation locations and designed by references to real places 

and researched about Chiang Dao.  The initial thought of this project began when learning from people who started 
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their journey to places after they have watched the movies about those places and after watching them the places have 
become more popular.  Thus, the researchers decided to create 2D animation about Chiang Dao.  The reasons the 
researchers chose to study Chiang Dao because Chiang Dao is a unique place and the nature is evergreen.  The last 
important reason is that the sky is so clear that the beautiful Milky Way can easily be seen at night. After the finishing 
of making the animation we presented it to a group of people and asked them to do a questionnaire.  We found that 
they understood the story and became more interested in Chiang Dao. They said it’s a good animation and also satisfied 
with the techniques used in it.  In contrast, this animation doesn’ t cover enough details about Chiang Dao therefore, 
we have to improve and more information may later be added to improve the lacking information of the place. 
 

Keywords: 2D Animation, Tourist, Chiang Dao 

1. บทน า  
ปัจจุบนัภาพยนตร์แอนิเมชนัของต่างประเทศ นิยมใชฉ้ากประกอบจากสถานท่ีจริง โดยเฉพาะแอนิเมชนัจาก

ประเทศญ่ีปุ่น ส่งผลใหผู้รั้บชมเกิดความสนใจในสถานท่ีนั้นๆ และเดินทางไปท่องเท่ียวตามสถานท่ีส าคญัท่ีอยูภ่ายใน
ภาพยนตร์ ซ่ึงท าให้สถานท่ีนั้นๆ เป็นท่ีรู้จกัมากข้ึน โดยนอกจากตวัภาพยนตร์จะให้ความสนุกสนาน ยงัช่วยส่งเสริม
ดา้นการท่องเท่ียวอีกดว้ย ซ่ึงสถานท่ีท่ีเลือกน ามาประกอบการศึกษาในคร้ังน้ีคือ ดอยหลวงเชียงดาว 

ดอยหลวงเชียงดาว เป็นภูเขาแห่งหน่ึงซ่ึงตั้งอยู่ในเขตรักษาพนัธ์ุสัตวป่์าเชียงดาว อ าเภอเชียงดาว จงัหวดั
เชียงใหม่ ดอยหลวงเชียงดาวเป็นภูเขาหินปูนท่ีสูงท่ีสุดในประเทศไทย นบัเป็นดอยหรือภูเขาท่ีมีความสูงเป็นอนัดบั 3 
ของประเทศไทย ซ่ึงมีความสูงรองจากดอยอินทนนท ์และดอยผา้ห่มปก สาเหตุท่ีผูว้จิยัไดเ้ลือกดอยหลวงเชียงดาวเป็น
สถานท่ีในงานวิจยั เน่ืองจากดอยหลวงเชียงดาวเป็นสถานท่ีท่ีมีเอกลกัษณ์ ของภูเขาท่ีสลบัซบัซอ้น แตกต่างจากภูเขา
อ่ืนๆในประเทศไทย  บนยอดเขามีอากาศหนาวเยน็ มีความอุดมสมบูรณ์ของธรรมชาติ อีกทั้งบนยอดเขายงัมีววิทิวทศัท่ี
สวยงาม และกิจกรรมกลางแจง้ท่ีน่าสนใจ ไม่วา่จะเป็นการชมพระอาทิตยข้ึ์น พระอาทิตยต์ก ไปตลอดจนการดูดาวใน
เวลากลางคืน  

จากท่ีกล่าวมาข้างต้น เป็นแรงบันดาลใจให้ผูว้ิจัยมีความประสงค์ในการศึกษาค้นควา้ กระบวนการ
สร้างสรรค์ในงานภาพยนตร์แอนิเมชนั 2 มิติท่ีเน้นแสดงการถ่ายทอดความงามดา้นงานออกแบบฉาก, ซีนต่างๆใน
ภาพยนตร์ โดยใช้ทฤษฎีหลกัการสุนทรียศาสตร์ทางศิลปะโดยหวงัว่าผูรั้บชมจะเกิดความสนใจสถานท่ีๆ อยู่ใน
ภาพยนตร์ และตดัสินใจออกเดินทางไปยงัสถานท่ีจริงเพ่ือเปิดรับประสบการณ์แปลกใหม่ท่ียงัไม่เคยไดส้มัผสัมาก่อน 
 
2. วตัถุประสงค์ 

เพื่อสร้างภาพยนตร์แอนิเมชนั 2 มิติ ความยาว 2 นาที เพ่ือส่งเสริมการท่องเท่ียวดอยหลวงเชียงดาว 
 

3. อุปกรณ์ และวธีิการด าเนินการวจิยั 
3.1 แผนการด าเนินงาน 

การด าเนินงานในการวจิยัมีขั้นตอนตามแผนผงัท่ีแสดงดงัรูปท่ี 1 
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รูปที่ 1 แผนผงัแสดงขั้นตอนการท างาน 

 
3.2 การเก็บรวบรวมขอ้มูล 

กลุ่มตวัอยา่ง คือ วยัรุ่นถึงวยัผูใ้หญ่ตอนตน้ อาย ุ15-40 ปี จ านวน 50 คน 
3.3 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการผลิตแอนิเมชัน ได้แก่ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ Adobe Photoshop CS6, Adobe After 
Effects CS6 แล ะ Adobe Premiere Pro CS6 

เคร่ืองมือท่ีใชต้รวจสอบคุณภาพของผลงาน คือ แบบสอบถามความคิดเห็นของผูช้มกลุ่มตวัอย่าง โดยแบ่ง
ออกเป็น 3 ดา้น คือดา้นประโยน์ ดา้นเน้ือหา และดา้นเทคนิค 
3.4 วธีิด าเนินการวจิยั 
 โครงการออกแบบภาพยนตร์แอนิเมชนั 2 มิติ เพ่ือส่งเสริมการท่องเท่ียวดอยหลวงเชียงดาว มีขั้นตอนการ
ด าเนินงานเร่ิมจากการศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลภาพยนตร์แอนิเมชนั 2 มิติ ท่ีมีการน าสถานท่ีจริงมาใชอ้า้งอิงเป็นฉากใน
ภาพยนตร์โดยภาพยนตร์แอนิเมชันท่ีผู ้วิจัยได้เลือกศึกษาได้แก่ Your name (2016) ของผูก้  ากับ Shinkai Makoto 
เร่ืองราวของ ทาคิ เด็กหนุ่มท่ีเติบโตในเมืองโตเกียว กบัมิทซึฮะ เด็กสาวท่ีใชชี้วิตในหุบเขาแถบชนบท ซ่ึงทั้งสองได้
สลบัร่างกนัในความฝันในช่วงเวลาท่ีเกิดปรากฎการดาวตกท าใหส้องสองไดเ้รียนรู้ท่ีจะใชชี้วิตในแบบของอีกคน จน
เกิดเป็นสายสมัพนัธ์ข้ึน 
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รูปที่ 2  แอนิเมชนัเร่ือง You name (Noritaka Kawaguchi & Shinkai Makoto. 2016) 

 

ซ่ึงภาพยนตร์แอนิเมชนัเร่ืองดงักล่าวไดน้ าสถานท่ีต่างๆในเมืองโตเกียว และสถานท่ีต่างๆ ในประเทศญ่ีปุ่นมาใชใ้น
ภาพยนตร์ โดยบางฉากไดมี้การดดัแปลงแกไ้ขเพ่ือให้มีความสวยงามดา้นการจดัวางองค์ประกอบศิลป์ และความ
ต่อเน่ืองของการด าเนินเร่ือง 
 

 
รูปที่ 3 ภาพตึกในเมืองโตเกียวเปรียบเทียบกบัแอนิเมชนั (Noritaka Kawaguchi & Shinkai Makoto. 2016) 

 

ฉากตวัอยา่งรูปท่ี 2 เป็นฉากท่ีผูว้จิยัไดใ้ชเ้ป็นกรณีศึกษาดา้นการใชโ้ทนสีของเมืองในเวลากลางคืน ไดส้วยงาม 
 
 อีกเร่ืองหน่ึงคือ Spirited Away (2001) ของผูก้  ากบั Hayao Miyazaki เล่าถึง จิฮิโระเด็กหญิงวยั 10 ขวบท่ีหลง
เขา้ไปในอีกมิติหน่ึงกบัพ่อ และแม่ แต่พ่อกบัแม่ของเธอโดนสาปให้กลายเป็นหมูเธอจึงตอ้งท างานท่ีโรงอาบน ้ าของ
เหล่าภูติ เพ่ือใหมี้ชีวติรอด และหาทางช่วยเหลือพอ่แม่ของเธอ  
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รูปที่ 4  แอนิเมชนัเร่ือง Spirited Away (Toshio Suzuki & Hayao Miyasaki. 2001) 

 
โดย Spirited Away เป็นภาพยนตร์แอนิเมชนัท่ีน าเอาเอกลกัษณ์ของเมืองจ่ิวเฟ่ิน ในประเทศไตห้วนั มาดดัแปลงเพื่อใช้
ในเน้ือเร่ืองโดยเนน้ท่ีบรรยากาศ และรูปแบบของสถาปัตยกรรมเพ่ือความเหมาะสมกบัเน้ือหาในภาพยนตร์ ซ่ึงรูปภาพ
ตวัอยา่งท่ียกมาเป็นสถานท่ีหลกัท่ีใชใ้นการด าเนินเร่ือง นอกจากน้ีภาพยนตร์เร่ืองน้ีไดรั้บความนิยม และไดรั้บรางวลั
ออสกา้สาขาแอนิเมชนัยอดเยีย่มในปี 2003 จึงเหมาะสมเป็นอยา่งยิง่ในการน ามาใชเ้ป็นกรณีศึกษา 
 

 
รูปที่ 4  โรงน ้าชาในเมืองจ่ิวเฟ่ิน ตน้แบบโรงอาบในเร่ือง Spirited Aways (Toshio Suzuki & Hayao Miyasaki. 2001) 

 
 ผูว้ิจยัไดค้น้หาขอ้มูลของดอยหลวงเชียงดาว ในเวบ็ไซด์ท่ีน่าเช่ือถือ และเดินทางไปยงัสถานท่ีดว้ยตนเองได้
ขอ้มูลดงัน้ี เขตรักษาพนัธ์ุสัตวป่์าเชียงดาว เป็นเขตรักษาพนัธ์ุสัตวป่์าแห่งหน่ึงในประเทศไทย ตั้งอยูใ่นเขตอ าเภอเชียง
ดาว จงัหวดัเชียงใหม่ ดอยหลวงเชียงดาว เดิมมีช่ือว่า "ดอยเพียงดาว" แต่ผูท่ี้อาศยัอยู่ในทอ้งถ่ินไดเ้รียกเพ้ียนมาเป็น 
"เชียงดาว" มีสภาพภูมิประเทศเป็นเทือกเขาสูงสลบัซบัซอ้น สภาพป่าเป็นป่าดิบแลง้ ป่าดิบเขา ป่าสน สลบักบัทุ่งหญา้ 
โดยมีจุดน่าสนใจ คือ ดอยหลวงเชียงดาวซ่ึงเป็นภูเขาหินปูนท่ีสูงท่ีสุดในประเทศไทย มีความสูง 2,225 เมตร นบัเป็น
ดอยหรือภูเขาท่ีมีความสูงเป็นอนัดบั 3 ของประเทศไทย 
 หลงัจากท่ีไดค้น้ควา้ขอ้มูลแลว้ผูว้จิยัไดน้ าขอ้มูลมาวเิคราะห์ และเขียนเป็นบทภาพยนตร์เร่ือง ‘เพียงดาว’ โดย
เน้ือเร่ืองมีอยูว่า่ ยนูกัศึกษาผูรั้กการท่องเท่ียว และช่ืนชอบการถ่ายภาพไดเ้ดินทางไปยงัดอยหลวงเชียงดาวเพราะเป็น
สภานท่ีท่ีเขายงัไม่เคยไปมาก่อน หลงัจากท่ีกลบัจากการเดินทางเขาไดเ้ขียนแนะน าสถานท่ีท่องเท่ียวลงในอินเตอร์เน็ต 
บรรยายถึงประสบการณ์ท่ีเขาไดรั้บรวมถึงความสวยงามท่ีเขาไดส้ัมผสั ในขณะเดียวกนัไหมหญิงสาวนกัเขียนนิยายท่ี
ก าลงัประสบปัญหาคิดเน้ือเร่ืองไม่ออกซ่ึงนิยายของเธอตอ้งกล่าวถึงบรรยากาศของธรรมชาติบนภูเขา และทอ้งฟ้ายาม

มห
าว
ทิย
าล
ยัรั
งสิ
ต



การประชุมวิชาการระดบัชาติ มหาวิทยาลยัรังสิต ประจ าปี ๒๕๖๐ (RSU National Research Conference 2017)  วนัท่ี ๒๘ เมษายน ๒๕๖๐ 

344 

ค ่าคืน เม่ือเธอไดอ่้านบทความ และไดเ้ห็นภาพถ่ายดอยหลวงเชียงดาวของยู ท าให้เธอเกิดแรงบนัดาลใจในการออก
เดินทางเพ่ือเก็บขอ้มูลส าหรับแต่งนิยาย 
 การออกแบบตวัละครหลกัทั้งสองผูว้ิจยัไดใ้ชข้อ้มูลจากการคน้ควา้ และกลุ่มเป้าหมาย วยัรุ่นถึงวยัผูใ้หญ่
ตอนตน้ จึงใหต้วัละครทั้งคู่มีอายอุยูใ่นช่วงเรียนมหาวทิยาลยัซ่ึงอยูใ่นช่วงเปล่ียนระหวา่งวยัรุ่นสู่วยัผูใ้หญ่ ตวัละครชาย
ยูเป็นคนท่ีช่ืนชอบการถ่ายภาพจึงมีกลอ้งถ่ายรูปติดตวั ใชสี้ฟ้าเป็นสีประจ าตวัเพราะเป็นสีแห่งความสงบ และอิสระ 
ส่วนไหมเป็นตวัละครท่ีเป็นแต่งนิยายจึงออกแบบใหเ้ป็นหญิงสาวท่ีใส่แวน่เพ่ือจะส่ือวา่ไหมเป็นคนท่ีอ่าน และเขียน
หนงัสือเยอะ 

 
รูปที่ 5 การออกแบบตวัละคร 

 

 ขั้นตอนต่อมาคือการน าเร่ืองราวมาวาดเป็น Story board ดว้ยโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 เพื่อใชใ้นการ
เรียงล าดบัเร่ืองราว มุมกลอ้ง และท่าทางการกระท าของตวัละคร 

 

 
รูปที่ 6 Story board 
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เม่ือท าสตอร่ีบอร์ดเสร็จแลว้ ผูว้ิจยัจึงน า Story board มาพฒันาเป็น Animatic ผ่านโปรแกรม    โดยการใช้
เสียงพากษ ์เสียงประกอบเป็นส่ิงก าหนดระยะเวลาของภาพยนตร์แอนิเมชนั จากนั้นจึงเคล่ือนไหวกลอ้ง และตวัละคร
คร่าวๆ เพ่ือใหเ้ห็นภาพรวมของภาพยนตร์แอนิเมชนั 

ในขั้นตอนการผลิตผูว้ิจยัไดว้าดฉากในภาพยนตร์ ตาม Animatic ท่ีไดท้ าเอาไว ้และวาด Key frame แสดง
การขยบัเคล่ือนไหวของตวัละคร ต่อมาจึงวาด In between แทรกระหวา่ง Key frame แต่ละ Key frame จนตวัละครขยบั
อยา่งเป็นธรรมชาติ เม่ือตวัละครขยบัอยา่งเป็นธรรมชาติแลว้จึงลงสี แสง เงา และลงสีฉาก 

สุดทา้ยจึงเป็นขั้นตอนหลงัการผลิต คือน าซีนแอนิเมชนั เขา้ไปในโปรแกรม Adobe After Effect CS6 เพื่อ
เกล่ียสีของภาพให้เป็นโทนเดียวกัน ใส่เอฟเฟคต่างๆ สุดท้ายจึงน ามาเรียบเรียง ตดัต่อเพลง เสียงพากษ์ และเสียง
ประกอบ สุดทา้ยจึงแปลงไฟลอ์อกมา เป็นแอนิเมชนัท่ีเสร็จสมบูรณ์ 
3.5 วธีิการวเิคราะห์ขอ้มูล 
 ผูว้ิจยัไดอ้พัโหลดภาพยนตร์แอนิเมชนัเร่ือง เพียงดาว ลงในเวบ็ไซด ์YouTube ให้กลุ่มตวัอยา่งไดช้ม และท า
แบบสอบถามผา่นเวบ็ไซด ์Google Docs เพ่ือส ารวจคุณภาพของงานแอนิเมชนัทั้งในดา้นเน้ือหา และเทคนิค จากนั้นจึง
น าขอ้มูลมาวเิคราะห์ผลทางสถิติ เพื่อสรุปผล และน ามาปรับปรุงผลงาน 
 
4. ผลการวจิยั 
 ผูว้จิยัไดผ้ลิตภาพยนตร์แอนิเมชนั 2 มิติ เร่ือง เพียงดาว โดยใชส้ถานท่ีอา้งอิงฉากในภาพยนตร์มาจากสถานท่ี
จริงโดยเล่าเร่ืองราวการเดินทางไปยงัดอยหลวงเชียงดาวผา่นตวัละคร 2 ตวั คือ ย ูกบั ไหม ซ่ึงการใชส้ถานท่ีจริงมาเป็น
อา้งอิงฉากในภาพยนตร์นั้น สามารถท าใหผู้ช้มเห็นภาพ และเกิดความสนใจในสถานท่ีท่องเท่ียวดอยหลวงเชียงดาว แต่
จุดดอ้ยของภาพยนตร์ช้ินน้ีคือ รายละเอียดปลีกยอ่ยของการเดินทาง และขอ้มูลต่างๆของสถานท่ีท่องเท่ียวดว้ยขอ้จ ากดั
ต่างๆ เช่นความยาวของแอนิเมชันท่ีมีจ ากัด ส่งผลให้การด าเนินเร่ืองจ าเป็นตอ้งท าอย่างรวบรัดเพ่ือให้ครอบคลุม
ภาพรวมกวา้งๆท่ีผูว้ิจยัให้ความส าคญั อย่างไรก็ตามภาพยนตร์แอนิเมชนัเร่ือง เพียงดาว ก็มีภาพของสถานท่ีส าคญั
หลกัๆของดอยหลวงเชียงดาวปรากฎอยูใ่นแอนิเมชนั ซ่ึงเป็นขอ้มูลจากประสบการณ์ตรงของผูว้ิจยัท่ีไดเ้ดินทางไปยงั
สถานท่ีจริงดว้ยตนเอง 
 หลงัจากท่ีผลิตภาพยนตร์แอนิเมชนัเสร็จผูว้จิยัไดค้ดัเลือกกลุ่มตวัอยา่งจ านวน 50 คน เพ่ือรับชม และสอบถาม
โดยใชแ้บบสอบถามไดผ้ลวเิคราะห์มาดงั ตารางท่ี 1 ขา้งล่างน้ี  

ตารางที่ 1 วิเคราะห์ขอ้มูลจากการตอบแบบสอบถามของกลุ่มตวัอยา่ง 
ประเดน็ที่ถาม x ̄ SD แปลผล* 

ด้านประโยชน์ 
1. ประชาสมัพนัธ์ให้ผูช้มรู้จกัดอยหลวงเชียงดาว 
2. ท  าให้ผูรั้บชมเกิดความสนใจในสถานท่ีท่องเท่ียวดอยหลวงเชียงดาว 
3. เป็นประโยชน์ต่อสงัคม 

 
4.06 
4.13 
3.86 

 
0.59 
0.83 
0.87 

 
ดี 
ดี 
ดี 

ด้านเน้ือหา 
1. เน้ือหาเขา้ใจง่าย 
2. สร้างแรงบนัดาลใจในการเดินทางไปเท่ียวยงัดอยหลวงเชียงดาว 

 
4.03 
4.23 

 
0.85 
0.89 

 
ดี 
ดี 
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ประเดน็ที่ถาม x ̄ SD แปลผล* 

ด้านภาพและเทคนิค 
1. มีความน่าสนใจ 
2. การเล่าเร่ือง 
3. รูปภาพสวยงามน่าติดตาม 
4. ความน่าดึงดูดใจของตวัละคร 
5. เสียงพากษบ์รรยาย 
6. ดนตรีประกอบ 

 
4.30 
4.44 
4.43 
4.16 
4.06 
4.50 

 
0.74 
0.68 
0.77 
0.83 
0.82 
0.50 

 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 

ดีมาก 
*เกณฑก์ารแปลผลจากคะแนน x ̄ 
4.50 - 5.00 หมายถึง ดีมาก 
3.50 - 4.49 หมายถึง ดี 
2.50 - 3.49 หมายถึง ปานกลาง 
1.50 - 2.49 หมายถึง พอใช ้
1.00 - 1.49 หมายถึง ควรปรับปรุง 
 

จากการให้ผูช้มกลุ่มตวัอย่าง 50 คนไดช้มภาพยนตร์แอนิเมชนัเร่ือง เพียงดาว และท าแบบสอบถามพบว่าผูช้มกลุ่ม
ตวัอยา่งมีความเห็นว่าแอนิเมชนัเร่ืองน้ีเป็นประโยชน์ต่อสังคมอยูใ่นเกณฑดี์ และสามารถประชาสัมพนัธ์ให้ผูรั้บชม
รู้จกั และสนใจในสถานท่ีท่องเท่ียวดอยหลวงเชียงดาวไดดี้ 
 ดา้นเน้ือหาผูรั้บชมเห็นวา่แอนิเมชนัเร่ืองน้ีมีเน้ือหาท่ีเขา้ใจง่าย และสามารถสร้างแรงบนัดาลใจในการออก
เดินทางไปท่องเท่ียวยงัดอยหลวงเชียงดาวไดดี้ 
 ดา้นภาพ และเทคนิคกลุ่มตวัอยา่งมีความเห็นวา่ภาพยนตร์แอนิเมชนัเร่ืองน้ีมีความน่าสนใจ มีการเล่าเร่ืองท่ีดี 
ความสวยงาม ความน่าดึงดูดใจของตวัละคร มีเสียงพากษบ์รรยายอยูใ่นเกณฑท่ี์ดี และเพลงประกอบมีความเหมาะสม
อยูใ่นเกณฑท่ี์ดีมาก ดงัตารางแสดงผลขอ้มูล 
 
5. การอภิปรายผล 
5.1 ดา้นประโยชน์ 
 แอนิเมชนัเร่ือง เพียงดาว สามารถประชาสมัพนัธ์สถานท่ีท่องเท่ียวดอยหลวงเชียงดาวใหเ้ป็นท่ีรู้จกั และสนใจ
แก่กลุ่มเป้าหมายได ้ซ่ึงเป็นไปตามวตัถุประสงคข์องโครงการ แต่ก็มีคะแนนจากผูช้มกลุ่มตวัอยา่งนอ้ยท่ีสุดจากทุกดา้น 
ผูว้จิยัจึงมีความเห็นวา่ อาจจะตอ้งเพ่ิมรายละเอียดการเดินทางหรือขอ้มูลของสถานท่ีท่องเท่ียวใหม้ากข้ึนในอนาคต 
5.2 ดา้นเน้ือหา 
 เน้ือหาของแอนิเมชนัเร่ืองสามารถส่ือสารให้ผูรั้บชมสามารถเขา้ใจไดง่้าย สร้างแรงบนัดาลใจให้แก่ผูรั้บชม
เพื่อให้ออกเดินทางไปท่องเท่ียวได ้แต่ว่าด้วยขอ้จ ากัดต่างๆ ท าให้ภาพยนตร์ไม่สามารถเล่าเร่ืองราว เน้ือหา และ
รายละเอียดไดค้รอบคลุมครบถว้น มีรายละเอียดหลายๆส่วนเก่ียวกบัเชียงดาวท่ียงัไม่ไดถู้กพดูถึง ซ่ึงในอนาคตอาจจะมี
การน าเร่ืองราวไปต่อยอดให้เป็นภาพยนตร์แอนิเมชนัขนาดยาว ก็จะท าให้แอนิเมชนัมีความสมบูรณ์ดา้นเน้ือหามาก
ยิง่ข้ึน 
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5.3 ดา้นเทคนิค 
 โดยปกติแลว้ส่ือโฆษณามกัจะใชค้นจริงในการแสดง การใชภ้าพยนตร์แอนิเมชนั 2 มิตินั้นค่อนขา้งแปลก
ใหม่ในอุตสาหรรมส่ือภาพยนตร์บ้านเรา ซ่ึงต่างประเทศนั้ นได้มีการใช้ภาพยนตร์แอนิเมชันมาเป็นส่ือโฆษณา
ประชาสมัพนัธ์อยา่งแพร่หลายโดยเฉพาะในประเทศญ่ีปุ่น ในอนาคตผูว้จิยัหวงัวา่จะมีการน าภาพยนตร์แอนิเมชนัมาใช้
เป็นส่ือประชาสมัพนัธ์ในประเทศไทยมากยิง่ข้ึน 

ประโยชน์ท่ีไดรั้บในระหวา่งการผลิตผลงานช้ินน้ี คือไดล้งมือผลิตแอนิเมชนั 2 มิติดว้ยตนเอง ฝึกทกัษะการ
วาดรูปลงสี ตั้ งแต่ตัวละคร ฉาก ไปจนถึงการจัดองค์ประกอบศิลป์เพ่ือให้แอนิเมชันแต่ละฉากสวยงาม และมี
ความหมาย รวมไปถึงการท าภาพเคล่ือนไหวใหต้่อเน่ือง ล่ืนไหล ดา้นปัญหาทางเทคนิคท่ีผูว้จิยัเห็นวา่ควรจะพฒันา คือ 
ความสวยงามของภาพยงัไม่เป็นไปตามท่ีผูว้จิยัตอ้งการเพราะการจะสร้างภาพยนตร์แอนิเมชนั 2 มิติใหมี้ภาพท่ีสวยงาม
นั้นตอ้งใชก้ารฝึกฝนเป็นเวลานาน จึงจะสามารถถ่ายทอดอารมณ์ของภาพยนตร์ใหแ้ก่ผูรั้บชมไดม้ากท่ีสุด 
 
6. บทสรุป 
 ภาพยนตร์แอนิเมชันเร่ือง เพียงดาว เป็นภาพยนตร์แอนิเมชัน 2 มิติท่ีถูกผลิตข้ึนเพ่ือใช้เป็นสือโฆษณา
ประชาสัมพนัธ์สถานท่ีท่องเท่ียวดอยหลวงเชียงดาวโดยใช้สถานท่ีจริงคือดอยหลวงเชียงดาวในการอา้งอิงฉากใน
ภาพยนตร์ ดา้นประโยชน์สามารถประชาสัมพนัธ์ให้ท าให้ผูรั้บชมรู้จกั และเกิดความสนใจในสถานท่ีท่องเท่ียวดอย
หลวงเชียงดาว มากข้ึน ดา้นเน้ือหาสามารถกระตุน้ให้ผูรั้บชมมีความตอ้งการท่ีจะเดินทางไปยงัดอยหลวงเชียงดาวได้
ระดบัหน่ึง ดา้นภาพ และเทคนิคมีความสวยงาน และน่าสนใจอยูใ่นเกณฑท่ี์ดี ซ่ึงบรรลุวตัถุประสงคข์องโครงการน้ี แต่
ถึงกระนั้นแอนิเมชนัเร่ืองน้ีไม่ไดล้งลึกในแง่ของขอ้มูล และรายละเอียดเก่ียวกบัดอยหลวงเชียงดาวทั้งหมด อยา่งไรก็
ตามในอนาคตอาจจะมีการน าสถานท่ีท่ีมีอยู่จริงอ่ืนๆมาใช้เป็นสถานท่ีอา้งอิงฉากในภาพยนตร์แอนิเมชันเป็นการ
ประชาสมัพนัธ์ใหผู้รั้บชมไดรู้้จกัเก่ียวกบัสถานท่ีท่องเท่ียวอ่ืนๆได ้ 
 
7. กติตกิรรมประกาศ 

ผูว้จิยัขอขอบพระคุณ รศ. พรรณเพญ็ ฉายปรีชา ท่ีใหค้  าปรึกษา แนะน า และแกไ้ขขอ้ผิดพลาดต่างๆในการท า
โครงการวิทยานิพนธ์น้ี ในดา้นการผลิตส่ือภาพยนตร์แอนิเมชนัผูว้ิจยัขอขอบพระคุณอาจารย ์ชยัพร พานิชรุทติวงศ์  
และผูช่้วยศาสตราจารย ์ธรรมศกัด์ิ เอ้ือรักสกุล ท่ีให้ ความรู้ ค  าปรึกษาดา้นเทคนิก และขั้นตอนในการผลิตภาพยนตร์
แอนิเมชันรวมถึงขอขอบพระคุณคณาจารย์ประจ าหลักสูตรฯทุกท่านท่ีประสิทธ์ิประสาทวิชาความรู้ สุดท้ายน้ี
ขอขอบพระคุณบิดา มารดา ตลอดจนเพ่ือน ๆ และผูช้มกลุ่มตวัอยา่งทุกท่านท่ีมีส่วนช่วยในการท าโครงการน้ี ผูว้ิจยั
หวงัวา่ งานวจิยัฉบบัน้ีจะมีประโยชน์ไม่มากก็นอ้ย 
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