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บทคดัย่อ  

โดยทัว่ไปงานภาพยนตร์วิชวลเอฟเฟคตอ้งใชง้บประมาณสูงในการลงทุนสร้าง เน่ืองจากตอ้งใชอุ้ปกรณ์

เฉพาะในการถ่ายทาํ ตลอดจนค่าใชจ่้ายดา้นงาน CG ต่างๆ เช่น 3D Modeling, Lighting, Composite การวจิยัคร้ังน้ีเพ่ือ

ศึกษาเทคนิคการถ่ายทาํภาพยนตร์ท่ีใชเ้ทคนิคพิเศษหรือวชิวลเอฟเฟคใหอ้อกมามีความสมจริง สวยงามตามหลกัสากล 

โดยการใชง้บประมาณท่ีจาํกดั ประยกุตใ์ชง้านจากอุปกรณ์ถ่ายภาพท่ีมี ตลอดจนการใชง้านโปรแกรมท่ีจะใชใ้นการทาํ

เทคนิคแบบพิเศษในภาพยนตร์คือ Adobe After Effects ท่ีเป็นท่ีนิยมในการใชง้านในอุตสาหกรรมภาพยนตร์ทั้งมือ

อาชีพและมือสมคัรเล่น 

ดงันั้นผูว้จิยัจึงเร่ิมศึกษากระบวนการผลิตเทคนิคพิเศษภาพยนตร์สั้นในงบจาํกดั โดยผูว้จิยัไดส้ัมภาษณ์

เทคนิคและกระบวนการผลิตจากมืออาชีพดา้นวิชวลเอฟเฟค รวมถึงศึกษาขั้นตอนในการสร้างงานภาพยนตร์ เร่ิมดว้ย

การศึกษามุมกลอ้งจากภาพยนตร์ท่ีเป็นตน้แบบ รวบรวมขอ้มูลและทฤษฎีการถ่ายภาพ เพ่ือนาํมาผลิตเป็นการออกแบบ

เทคนิคพิเศษภาพยนตร์สั้นท่ีสมจริงดว้ยงบประมาณจาํกดั 

ผลการศึกษาและขอ้เสนอแนะ ผูว้จิยัพบวา่การใชป้ระโยชน์จากภาพน่ิงและใชป้ลัก๊อิน (Plug-in) ของ

โปรแกรม Adobe After Effects ร่วมกนัจะช่วยใหป้ระหยดัเวลาในกระบวนการทาํงานวิชวลเอฟเฟคมากข้ึน การรีด

ประสิทธิภาพของกลอ้ง DSLR พร้อมกบัเลนส์คิท EFS 18-55 และเลนส์ฟิค 50mm ในการถ่ายทาํจะช่วยในการ

ประหยดัตน้ทุนทางดา้นอุปกรณ์ถ่ายทาํ, รวมไปถึงการใชป้ระโยชน์จากภาพตน้แบบอา้งอิงในการทาํงานและการถ่าย 

Block Shot ก่อนถ่ายทาํจะช่วยใหก้ารถ่ายทาํและการผลิตเทคนิคแบบพิเศษมีความถูกตอ้งสมจริง และทาํงานไดง่้าย

กวา่เดิม  
 

คาํสําคญั: วิชวลเอฟเฟค  งบประมาณจาํกัด 
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Abstract 

Generally, shooting of visual effects of film costs significantly enormous amount of budget in terms of not 

only filming equipment, but including CG production line, for instance 3D Modeling, lighting and composite.The 

purpose of the research is to study techniques on how to make a limited budget visual effects film that appear 

realistic by using basic filming equipment and Adobe After Effect program to create visual effect scenes. 

In order to produce the limited budget visual effects film, researcher starts by interviewing professional 

staffs, who works for well-known visual effects company, about techniques and procedure of filming. Moreover, 

researcher studies about camera angles from reference films, collects reference pictures, film shoots and visual 

effects information that useful for the project. 

As a result of the study, researcher found that using photography and Adobe After Effects plug-ins together 

can reduce time for visual effects work process. To focus on knowledge of using DSLR camera, Canon EFS 18-55 

and Canon 50mm lens for film shooting can save budget in terms of limited filming cost. Also, referencing photos 

and well-prepared shooting Block shot will make production look more realistic, accurate and uncomplicated to deal 

with. 

 

Keywords: visual effect, limited budget 

 

1. บทนํา 

ปัจจุบันเทคโนโลยีในการถ่ายทาํภาพยนตร์

ได้พัฒ น าข้ึน ไป อย่างมากเม่ือ เที ยบ กับ อดีต ด้วย

เคร่ืองมือและ Program ท่ีมีประสิทธิภาพส่งผลให้ผู ้

กาํกบัสามารถรังสรรค์จินตนาการลงไปในภาพยนตร์

ไดอ้ย่างเต็มท่ีโดยการใชเ้ทคนิคการถ่ายทาํแบบพิเศษ

หรือเรียกกนัวา่วชิวลเอฟเฟค (Visual Effects) 

ทางผูว้ิจัยท่ีเป็นนักศึกษาของหลกัสูตรศิลป

มหาบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์อาร์ตคณะดิจิทัล

อาร์ตของมหาวิทยาลยัรังสิต ซ่ึงมีความสนใจในการ

ผลิตงานวิชวลเอฟเฟคเป็นพิเศษ จึงไดมี้ความพยายาม

ผลิตผลงานภาพยนตร์ท่ีมีคุณภาพออกมา แต่เน่ืองดว้ย

ทางผูว้ิจยัท่ีพ่ึงเร่ิมตน้ในการศึกษาศิลปะในแขนงน้ีได้

ไม่นาน จึงประสบปัญหาความยากลาํบากในการผลิต

งานท่ีสมจริงเช่ือถือได้ ทํางานได้ล่าช้า คุณภาพไม่

เป็ น ไป ตาม ท่ี ผู ้วิจัยต้องการ อีกทั้ งย ังข าดแค ล น

งบประมาณในการดาํเนินงาน ส่งผลให้ทางผูว้ิจยัตอ้งมี

การคน้ควา้หาแนวทางในการทาํงานท่ีเหมาะสมรวมไป

ถึงการหาตัวช่วยเพ่ือให้การทํางานง่ายข้ึนและได้

คุณภาพในระดบัสากล 

โครงการเทคนิคการผลิตงานภาพยนตร์วิชวล

เอฟเฟคท่ีเน้นความสมจริงด้วยงบประมาณจาํกัด ได้

จัดทาํข้ึนเพ่ือศึกษาการประยุกต์ใช้กลอ้งถ่ายภาพท่ีมี 

รวมกบัการศึกษาการใชเ้คร่ืองมือในการผลิตงานวิชวล

เอฟเฟคท่ีแพร่หลายอยา่ง Adobe After Effects มาสร้าง

งานท่ีมีคุณภาพน่าเช่ือถือในงบท่ีจาํกดั  

 

2. วตัถุประสงค์การวจิัย 

เพ่ือศึกษาการประยุกต์ใช้กล้องถ่ายภาพรีด

ประสิทธิภาพของกลอ้ง DSLR พร้อมกบัเลนส์คิท EFS 

18-55 และเลนส์ฟิค 50mm ในการถ่ายทาํร่วมกบัการใช้
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งานโปรแกรม Adobe After Effects จดัทาํเทคนิคพิเศษ

ภาพยนตร์สั้นในงบจาํกดั 

 

3. วธีิดาํเนินการวจิัย 

3.1 ศึกษาการถ่ายทาํจากภาพยนตร์เพ่ือใชใ้น

การอ้างอิง มุมกล้อง สัดส่วนภาพ รวมไปถึงศึกษา

เคร่ืองมือท่ีจะใชใ้นการดาํเนินงาน เพ่ือประยุกต์ใชใ้น

การทาํงาน อาทิเช่น อุปกรณ์ในการถ่ายภาพยนตร์ และ

โปรแกรมสร้างงานวชิวลเอฟเฟค 

3 .2  สํ ารว จ ค วาม คิ ด เห็ น จ าก ผู ้ ท่ี ท ํ างาน

ทางดา้นวิชวลเอฟเฟคโดยตรง โดยผ่านการสัมภาษณ์ 

พูดคุยถึงกระบวนการทํางาน, ขั้ นตอนการถ่ายทํา, 

เทคนิค, ความคิดเห็นรวมไปถึงอุปสรรคในการทาํงาน 

CG และนําข้อมูลมาวิเคราะห์เพ่ือประยุกต์ใช้ในการ

ทาํงานในแบบของผูว้จิยั 

 
รูปที ่1 ตวัอยา่งผูใ้หส้มัภาษณ์ คุณพร ถิรมงคล ผูใ้หก้าํเนิด

สถาบนัการศึกษา RightCG และผา่นการทาํงานดา้นวชิวลเอฟ

เฟคมายาวนาน 

3.3 คิดบทภาพยนตร์ในลกัษณะของบทภาพ 

(storyboard) 

3.4 รวบรวมข้อมูล, ภาพน่ิงท่ีใช้เป็นแหล่ง

อา้งอิงในการทาํงาน 

 

 

 
รูปที ่2 ภาพท่ีจะใชเ้ป็นแหล่งอา้งอิงในการทาํงานทั้งการถ่ายทาํ 

การดูมุมกลอ้งและการทาํวชิวลเอฟเฟค 

3.5 คน้หานกัแสดง 

3.6 คน้หาสถานท่ีถ่ายทาํ, ถ่าย Block Shot  

ก าร ถ่ าย  Block Shot คื อ ก าร ถ่ าย ส ถ าน ท่ี 

location เพ่ือดูอารมณ์, ความเหมาะสมสาํหรับฉากท่ีจะ

ถ่าย, ความสะดวกสบายในการเดินทางและการถ่ายทาํ

ข อ งส ถ าน ท่ี นั้ น ๆ  เป็ น แน วท างใน ก ารวางแ ผ น

เตรียมการก่อนการถ่ายทาํจริง 

3.7 การจาํกดังบประมาณ 

หลงัจากพิจารณาถึงองคป์ระกอบขา้งตน้ ทาง

ผูว้จิยัไดท้าํการตดัสินใจจาํกดังบประมาณในการถ่ายทาํ

โด ยก ารใช้ อุ ป ก รณ์ ถ่ ายภ าพ ท่ี ท างผู ้วิจัย มี อ ยู่ใน

ครอบครองทั้งหมด และนาํงบประมาณส่วนท่ีเหลือไป

ใช้ในด้านซอฟท์แวร์แทน เช่น Adobe After Effects 

CC และปลัก๊อินทั้งหมด เน่ืองจากทางผูว้ิจยัพิจารณาวา่

การลงทุนกบัซอฟต์แวร์ขา้งตน้เป็นการลงทุนในระยะ

ยาวท่ีคุม้ค่าสําหรับการทาํงานสายงานดา้น Composite 

ในอนาคต อีกทั้งการท่ี Adobe After Effects CC มีปลัก๊

อินให้เลือกใช้งานหลากหลายสามารถตอบโจทยใ์น

ดา้นการสร้างสรรค์งานดา้น Visual Effects ให้ออกมา

สมจริงไดม้ากกวา่การนาํไปลงทุนเร่ืองอุปกรณ์การถ่าย

ทาํ 

3.8 เตรียมความพร้อมก่อนการถ่ายทาํ 
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เป็นขั้นตอนการเตรียมอุปกรณ์ท่ีใช้ถ่ายทํา 

เช่น ตวักลอ้ง เลนส์ รวมไปถึงบทท่ีนกัแสดงจะตอ้งใช ้

 
รูปที ่3 กลอ้งและเลนส์ท่ีผูว้จิยัใชใ้นการถ่ายภาพยนตร์ 

3.9 ถ่ายทาํ 

3.10 ผลิตงานวชิวลเอฟเฟค 

3.11 ลาํดบัภาพและเสียง 

3.12 นาํเสนอผลงานแก่อาจารยท่ี์ปรึกษา  

3.13 นาํขอ้เสนอแนะมาปรับปรุงแกไ้ข  

3.14 สรุปผลการดาเนินงาน 

 

4. ผลการวจิัย  

จากการดาํเนินงาน สามารถแบ่งเทคนิคเป็น

ขอ้ไดด้งัน้ี 

4.1 จากการศึกษาการถ่ายทาํภาพยนตร์เร่ือง 

Battleship (Peter Berg, 2012) ทางผูว้จิยัไดป้ระทบัใจ

ในความสมจริงของการผลิตวชิวลเอฟเฟคในฉากท่ียาน

อวกาศท่ีปรากฏตวัจากผิวนํ้าต่อหนา้ตวัละครในเร่ือง 

ดงัรูปท่ี 2 จึงทาํใหท้างผูว้จิยัไดท้าํการศึกษาเบ้ืองหลงั

ของกระบวนการทาํงานในฉากดงักล่าวไดพ้บวา่ มีการ

ใชต้วัยานอวกาศท่ีเป็นโมเดล 3 มิติ มาใชร่้วมกบั

ภาพน่ิงท่ีเป็นฉากหลงั ในส่วนของตวันํ้าและเอฟเฟค

ของการกระจายนํ้าใชก้ารจาํลองจากโปรแกรม 3 มิติ 

แลว้นาํมาวางเรียงเป็นเลเยอร์ (Layer) ในโปรแกรม

คอมโพสิตอีกคร้ังดงัรูปท่ี 4 จากการศึกษากระบวนการ

ดงักล่าว ส่งผลใหท้างผูว้จิยัจึงมีความคิดท่ีจะนาํเอา

ภาพน่ิงเขา้มาใชเ้ป็นส่วนประกอบในการทาํวิชวลเอฟ

เฟคเพ่ือใหง่้ายต่อการทาํงานวชิวลเอฟเฟคมากข้ึน 

 
รูปที ่4 เบ้ืองหลงัการทาํงานวชิวลเอฟเฟคของฉากในภาพยนตร์

เร่ือง Battleship 

4.2 ค่าใชจ่้ายในการดาํเนินการถ่ายทาํ

ประกอบดว้ย  

1) ค่าอุปกรณ์ถ่ายทาํ  

- กลอ้ง Canon eos550D (มือ2 ) พร้อมเลนส์

คิท EFS 18-55 ราคา 9,900 บาท 

- เลนส์ EF 50mm f/1.8 2500 บาท 

- ขาตั้งกลอ้ง SLICK F630 ราคา 1500 บาท 

ค่าอุปกรณ์ทั้งหมดรวมเป็น 13,900 บาท 

- ผา้ใบสีเขียว ฟรี 

2) ค่าซอฟตแ์วร์(ลิขสิทธ์ิ) 

- โปรแกรม Adobe Creative Cloud ในกรณีท่ี

เป็นนกัศึกษาหรืออาจารย ์ราคาจะอยูท่ี่ 26 US Dollar/

เดือน หรือ 910 บาท/เดือนโดยประมาณ ตามค่าเงินบาท

ไทย 

- ปลัก๊อิน Element3D ราคา 199.95 US 

Dollar หรือ 6,965 บาท ตามค่าเงินบาทไทย 

- ปลัก๊อิน Video Copilot Optical Flares ราคา 

124.95 Us Dollar หรือ 4,375 บาท ตามค่าเงินบาทไทย 

- ปลัก๊อิน Trapcode Particular 2.5 เปิดให้

ทดลองใชฟ้รีภายในระยะเวลาท่ีกาํหนดรวมไปถึงการ

ติดลายนํ้า ราคานกัศึกษาอยูท่ี่ 199 US Dollar หรือ 

6,965 บาท ตามค่าเงินบาทไทย 

- ปลัก๊อิน Magic Bullet Looks เปิดใหท้ดลอง

ใชฟ้รีภายในระยะเวลาท่ีกาํหนดรวมไปถึงการติดลาย

นํ้า ราคานกัศึกษาอยูท่ี่ 199 US Dollar หรือ 6,965 บาท 

ตามค่าเงินบาทไทย 
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ราคาค่าซอฟตแ์วร์ทั้งหมดรวมเป็น 26,180 

บาท 

ค่าดาํเนินการถ่ายทาํรวมทั้งส้ิน 40,800 บาท 

เม่ือคาํนวณจากตวัเลขในการจ่ายใหใ้นดา้น

ซอฟตแ์วร์ท่ีจาํเป็นอาจดูสูง แต่เม่ือนาํไปเทียบกบัราคา

ซอฟตแ์วร์ท่ีทาํงานดา้นคอมโพสิต 3D ท่ีทางสตูดิโอใช้

ในการผลิตภาพยนตร์ระดบัสูง เช่น NukeX ท่ีมีราคาสูง

ถึง 7998 US Dollar (279,930 บาท) ทาํใหท้างผูว้ิจยั

ตดัสินใจท่ีจะลงทุนกบัAdobe After Effects CC และ

ปลัก๊อินขา้งตน้ 

ทางดา้นการจดัหานกัแสดง ทางผูว้จิยัไดท้าํ

การติดต่อคนรู้จกัมาช่วยแสดงทาํใหล้ดค่าใชจ่้ายในการ

จดัจา้งนกัแสดงลง 

 
รูปท่ี 5 หนา้ต่างการทาํงานของโปรแกรม The Foundry Nuke ท่ี

ใชก้นัในอุตสาหกรรมภาพยนตร์ขนาดใหญ่ แต่มีราคาสูงมาก

เช่นกนั 

4.2 การรีดประสิทธิภาพของเลนส์ท่ีมีอยู ่ใน

กรณีของผูว้จิยัคือเลนส์คิท Canon EFS 18-55 และ

เลนส์ฟิค 50mm เลนส์คิทคือเลนส์ท่ีมาพร้อมตวักลอ้ง

เป็นอุปกรณ์มาตรฐาน เลนส์คิทมีจุดอ่อนหลกัๆคือ

คุณภาพของภาพ เพราะเลนส์คิทไม่มีเลนส์ช้ินพิเศษๆ

เหมือนในเลนส์เกรดโปร ดงันั้นจึงอาจทาํใหสี้สัน 

ความคมชดัดอ้ยกวา่เลนส์เกรดโปร (ตะวนั พนัธ์แกว้, 

2558) ดงันั้นผูว้ิจยัจึงเลือกใชเ้ลนส์คิทในการถ่ายทาํใน

ฉากท่ีไม่ตอ้งการโชวค์วามละเอียดท่ีมากนกั เช่น ฉากท่ี

ตวัละครถ่ายตอ้งยอ้นแสง หรือตอนถ่ายช่วงมุมกวา้งก็

จะไม่ใชรู้รับแสงกวา้งเกิน f/5.6 เพ่ือลดความบิดเบือน

ของภาพและคุณภาพของภาพท่ีดี ส่วนในการใชง้าน

เลนส์ฟิค 50mm นั้นทางผูว้จิยัไดใ้ชใ้นฉากท่ีมีการถ่าย 

Close-Up และฉากท่ีมีการโฟกสัไปท่ีตวัเอก จึง

กาํหนดค่ารูรับแสงไวท่ี้ f/1.8 เน่ืองจากตอ้งการใหฉ้าก

หลงัไม่คมชดั เบลอ, ละลายเพ่ือใหต้วัละครเด่นข้ึนมา 

 
รูปที ่6 เลนส์ Canon EFS 18 – 55mm และเลนส์ฟิค 50mm ท่ีใช้

ในการถ่ายทาํ 

4.3 การใชมุ้มกลอ้ง ผูว้จิยัไดท้าํการเลือกมุม

กลอ้งในฉากของภาพยนตร์ดงัรูปท่ี 2 เพ่ือเป็นแหล่ง

อา้งอิงในการจดัวางมุมกลอ้งท่ีเหมาะสมในแต่ละฉาก 

4.4 สัดส่วนของภาพ ผูว้จิยัไดท้าํการใช้

สัดส่วนท่ี 16 : 9 (1.78 : 1) ความละเอียดของภาพ 1920 

x 1080 แทนท่ีจะใช ้21 : 9 (2.35 : 1) ซ่ึงเป็นท่ีนิยมใช้

ในภาพยนตร์

(https://sites.google.com/site/muiscland/aspectratio) ท่ี

ครอบแถบดาํไวท้ั้งบนและล่างของภาพ (Letter box) 

เพ่ือจะไดแ้สดงฉากวิชวลเอฟเฟคไดเ้ตม็ท่ีไม่ถูกบดบงั 

4.5 การกาํหนดอารมณ์ของฉาก, สถานท่ีถ่าย

ทาํรวมไปถึงตวัละครจะทาํการถ่าย Block Shot เพ่ือให้

เห็นภาพรวมของฉากนั้นๆ ก่อนท่ีจะนาํไปผลิตงาน

วชิวลเอฟเฟค ในโปรแกรม Adobe After Effects ใน

ท่ีน้ีผูว้จิยัเลือกสถานท่ีท่ีเป็นตึกทนัสมยัใหเ้หมาสมกบั

ฉากในจินตนาการ ตวัละครกาํลงัมองไปบนฟ้าท่ีวา่งๆ

เพ่ือจะนาํเอาโมเดลยานอวกาศท่ีเป็นโมเดล 3 มิติมาใส่ 

ดงัรูปท่ี 6 
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รูปที ่7 รูปถ่าย Block Shot สาํหรับกาํหนดอารมณ์, ทิศทางแสง, 

องคป์ระกอบของฉาก CG ในเร่ือง 

4.6 Adobe After Effects เป็นโปรแกรมท่ีมี

เอฟเฟคในการใหเ้ราประยกุตใ์ชห้ลากหลาย ไม่วา่จะ

เป็นในส่วนของเอฟเฟค Particle World ท่ีสามารถสร้าง

พลุหรือการกระจายของแสงต่างๆ รวมไปถึงปลัก๊-อิน 

(Plug-ins) ท่ีมีหลากหลายใหผู้ว้ิจยัเลือกใชป้ระโยชน์ให้

ตรงตามฉากท่ีตอ้งการ 

4.7 คุณภาพท่ีไดจ้ากการใชก้ลอ้ง Canon 

550D + เลนส์คิท EFS 18-55 และ เลนฟิค 50mm นั้น

ทางผูว้จิยัไดพ้บวา่คุณภาพของภาพนั้นไม่สามารถให้

ภาพท่ีคมชดัเท่ากลอ้งท่ีใชใ้นการถ่ายภาพยนตร์ เช่น 

Black Magic และ RED โดยจะสังเกตเห็นวา่ภาพนั้นมี

ความเบลอตรงส่วนขอบของวตัถุ แมว้า่จะทาํการปรับ

โฟกสัใหถู้กจุดแลว้กต็ามแต่กไ็ม่ไดอ้ยูใ่นข่ายท่ีน่า

เกลียด ดงัตวัอยา่งรูปท่ี 7 รวมถึงปัญหาการปรับสีท่ีไม่

สามารถปรับสีไดมี้ประสิทธิภาพเท่ากลอ้งท่ีกล่าวไว้

ขา้งตน้ แต่ทางผูว้จิยัไดช้ดเชยอุปสรรคดงักล่าวโดยการ

ใชป้ลัก๊อิน Magic Bullet Looks เพ่ือเพิ่ม option ในการ

ปรับโทนสีท่ีมากข้ึนกวา่เดิมดงัรูปท่ี 12 

4.8 หลงัจากท่ีผูว้จิยัไดท้าํการฉายภาพยนตร์

ใหแ้ก่ผูท่ี้ทาํงานดา้นวชิวลเอฟเฟค ผูท่ี้ศึกษางานวิชวล

เอฟเฟคและผูท่ี้สนใจดู ปรากฏวา่ไดรั้บผลตอบรับใน

เร่ืองของคุณภาพวชิวลเอฟเฟคท่ีดี โดยเฉพาะในส่วน

ของอารมณ์ท่ีมีความใกลเ้คียงกบัการดูภาพยนตร์จอเงิน 

ทั้งน้ีมีขอ้เสนอแนะจากผูเ้ช่ียวชาญในแง่ของการ

เคล่ือนไหวของยานอวกาศบางฉากท่ีดูแขง็ๆ และวชิวล

เอฟเฟคหิมะท่ีดูเยอะจนเกินไป เพ่ือใหผู้ว้จิยัไปศึกษา

และพฒันาในการทาํงานต่อไป  

 

5. การอภิปรายผล 

5.1 การเลือกใช้สถานท่ี ท่ีสะดวกในการ

เดินทางต่อทั้ งนักแสดงและทีมงานสามารถประหยดั

ตน้ทุนในการเดินทางลง ผูว้ิจยัไดท้าํการเลือกสถานท่ี

ถ่ายทาํบริเวณบ้านร้าง หมู่บ้านเมืองเอก และคอนโด

ยา่นพระราม 9 เน่ืองดว้ยสภาพความเหมาะสมต่อฉากท่ี

ใช้ในการถ่ายทํา รวมทั้ งความสะดวกสบายในการ

เดินทาง 

 

 
รูปท่ี 8 สถานท่ีท่ีใชใ้นการถ่ายทาํ บา้นร้าง หมู่บา้นเมืองเอก และ

คอนโดกรีนเพลส ยา่นพระราม 9 

 5 .2  ก าร ใช้ สิ ท ธ์ นั ก ศึ ก ษ าใน ก ารยื่น ซ้ื อ

ซ อ ฟ ต์ แ ว ร์ เพ่ื อ ก าร ทํ าง าน จ ะ ส าม าร ถ ช่ ว ย ล ด

งบประมาณลงอา้งอิงจากขอ้ 4.2 รวมทั้ งปลัก๊อินเช่น 

Trapcode Particular ห รื อ  Magic Bullet Looks มี ก าร

เปิดให้ทดลองใชฟ้รีตามระยะเวลาท่ีกาํหนด เหมาะสม

กบันักศึกษาท่ีเอาไปศึกษากระบวนการผลิตงานวิชวล

เอฟเฟคอยา่งยิง่ 

5.3 การเลือกใช้งานอุปกรณ์ท่ีเหมาะสมตาม

งบและปัจจยัในการถ่ายทาํ อาทิเช่น การเลือกใช ้กลอ้ง 

DSLR ท่ีมีฟังก์ชัน่การถ่ายภาพเคล่ือนไหวในราคาถูก  
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หรือจะเลือกใช้งานกล้องท่ีใช้ในการถ่ายภาพยนตร์

โดยเฉพาะเช่น Black Magic หรือ RED ซ่ึงให้คุณภาพ

ของภาพท่ีมีความละเอียดสูงกว่ากลอ้ง DSLR ทั่วไป

มาก แต่ราคานั้นสูงกว่ากลอ้ง DSLR ดว้ยเช่นกนั ทาง

ผู ้วิจัยได้เลือกใช้กล้อง Canon 550D ตลอดการถ่าย

ทาํงานภาพยนตร์ขนาดสั้นน้ี เน่ืองจากเป็นกลอ้งท่ีทาง

ผูว้ิจยัไดมี้ และเป็นการประหยดังบประมาณการถ่ายทาํ

ลง 

 
รูปที ่9 คุณภาพของวดีีโอท่ีไดบ้นัทึกจากกลอ้ง DSLR ของผูว้จิยั 

5.4 การใช้เทคนิคเอาเน้ือหาของภาพท่ีไม่

ตอ้งการออกจากเฟรม หรือเรียกว่าเทคนิคการ Keying 

ทางผูว้ิจัยใช้เทคนิค Luma Key ในโปรแกรม Adobe 

After Effects ซ่ึ งส าม ารถคัด เอาท้องฟ้ าท่ี ผู ้วิจัยไม่

ตอ้งการออกไปโดยท่ีไม่ตอ้งใช ้Green Screen 

 
รูปที ่10 การ Key เอาทอ้งฟ้าออกโดยใชเ้ทคนิค Luma Key ใน

โปรแกรม Adobe After Effects 

5.5 การนาํเอาภาพน่ิงจากการคน้หาขอ้มูลใน

โลกออนไลน์ เป็นแหล่งอ้างอิงท่ีสําคญัเพ่ือใช้ทั้ งใน

ดา้นการวางแผนก่อนการถ่ายทาํและการทาํวชิวลเอฟเฟ

คได้ดียิ่งข้ึน ตัวอย่างเช่น การวางแผนในการจัดแสง 

การวางตําแหน่งมุมกล้อง การจัดวางองค์ประกอบ

โดยรวมของฉาก บรรยากาศ และการผลิตงานวิชวล

เอฟเฟคท่ีสมจริง 

 

 
รูปที่ 11 การนําเอาภาพอ้างอิงมาใช้ในการผลิตวิชวลเอฟเฟค

หิมะในภาพยนตร์ 

5.6 เอฟเฟค Fractal Noise ท่ีอยู่ในโปรแกรม 

Adobe After Effects นั้นสามารถใชท้าํเอฟเฟคไดห้ลาย

ประเภท (สุชีพ วงษต์าแสง และ วฒันา ส่งสิงห์, 2537) 

ในกรณีน้ีผูว้ิจยันาํมาใชใ้นการสร้างหมอกบรรยากาศ

ใหฉ้ากดูมีความสมจริงตามภาพอา้งอิง 

 
รูปที ่12 การใชง้านเอฟเฟค Fractal noise สร้างหมอกบรรยากาศ 

5.7 ปลั๊กอิน (Plug-in) ในโปรแกรม Adobe 

After Effects นั้นมีให้เลือกใชง้านหลากหลายชนิด การ

ใชป้ลัก๊อินนอกจากจะช่วยยน่ระยะเวลาในการทาํงาน

แล้ว บางปลั๊กอินย ังช่วยเพ่ิมความสามารถในการ

ปรับแต่งค่าของฟังก์ชัน่บางตวัเพ่ือเพ่ิมความสมจริงได้

ดียิ่งข้ึน ยกตวัอย่างเช่น การใช้ปลัก๊อินของ Trapcode 

Particular สร้าง Particle หิมะ แทนท่ีจะใช้ Particle 

World ท่ีมีอยูแ่ลว้ในโปรแกรม Adobe After Effects  

มห
าว
ทิย
าล
ยัรั
งสิ
ต



การประชุมวิชาการระดบัชาติ มหาวิทยาลยัรังสิต ประจาํปี 2559 (RSU National Research Conference 2016)   วนัท่ี 29 เมษายน 2559 

739 

เพ่ือการปรับแต่งระบบฟิสิกส์ท่ีมีมากกว่า จะช่วยเพ่ิม

ความสมจริงให้กบัฉาก รวมไปถึงการใชป้ลัก๊อินจาก 

Video Copilot อย่าง 3DElement เพ่ือใช้ในการโหลด

ไฟล .obj จากโปรแกรมสร้างงาน 3 มิติมาสู่ Adobe 

After Effects โดยตรง อีกทั้ งย ังมี  option เพ่ิ มความ

สะดวกสบาย เช่น การปรับตาํแหน่ง การจดัวาง และ

การเพ่ิมจาํนวนวตัถุในฉาก 

 

 
รูปที่ 13 การเลือกใชป้ลัก๊อิน 3D Element ช่วยเพิ่มความสะดวก

ในการโหลดไฟล์โมเดลจากโปรแกรมสร้างงาน 3 มิติมาสู่

โ ป ร แ ก ร ม  After Effects โ ด ย ต ร ง  แ ล ะ ป ลั๊ก อิ น  Trapcode 

Particular ในการทาํวชิวลเอฟเฟคหิมะ 

5.8 การปรับโทนสีของภาพยนตร์หรือการ 

Color Grading ท่ี เห ม า ะ ส ม น อ ก จ า ก จ ะ ช่ ว ย ใ ห้

ภาพยนตร์มีความสวยงามมากยิ่งข้ึนแลว้ ยงัสมารถบ่ง

บอกถึงบรรยากาศในขณะนั้ นได้ดียิ่งข้ึน การใช้ภาพ

อ้ าง อิ ง จ ะ ช่ ว ย ใ ห้ เร าส าม าร ถ ป รั บ สี ไ ด้อ ย่ าง มี

ประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 

 
รูปที่  14 การปรับโทนสีเพื่อบ่งบอกบรรยากาศของกลางคืน

ในช่วงท่ีมีพายุหิมะ โดยการใช้รูปภาพเป็นแหล่งอา้งอิงในการ

ปรับสี 

 

6. บทสรุป  

6.1 การใชผ้า้กรีน(Green Screen) จะช่วยให้

เราทาํการ key ของท่ีไม่จาํเป็นไดส้ะดวกกวา่การท่ีเรา

ไม่ไดใ้ช ้เช่น การถ่ายฉากท่ีตวัละครมองทอ้งฟ้าดงัรูปท่ี 

7 ในขณะท่ี key ทอ้งฟ้าออกโดยการใช ้luma key ไดมี้

เศษของฉากท่ีไม่ตอ้งการอยา่งเสาไฟฟ้าและเศษของ

ทอ้งฟ้าติดประปราย จึงตอ้งทาํการ masking เอาของท่ี

ไม่จาํเป็นออกไปใหห้มด ซ่ึงถา้หากเราใช ้ Green 

Screen จะทาํใหก้าร key ง่ายข้ึนกวา่เดิม 

6.2 เลนส์คิท พบวา่ถา้ถ่ายในแสงนอ้ยๆจะทาํ

ใหภ้าพดูมืดๆทึมๆไม่สดใส ดงันั้นหากตอ้งการถ่าย

กลางแจง้ ควรใชแ้สงในเวลากลางวนัท่ีมีเพียงพอหรือ

ใชอุ้ปกรณ์ส่องสวา่งอ่ืนๆเขา้ช่วยเพ่ือใหไ้ดผ้ลลพัธ์ท่ีดี 

6.3 การใชภ้าพประกอบอา้งอิงสามารถทาํให้

การทาํวชิวลเอฟเฟคของหิมะไดต้รงตามความตอ้งการ

มากยิง่ข้ึน โดยการนาํผลงานท่ีกาํลงัทาํการ Composite 

มาเทียบกบัภาพประกอบทุกคร้ัง เพ่ือตรวจทานความ

ถูกตอ้งเสมือนจริง 
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รูปท่ี 15 แสดงการใชภ้าพอา้งอิงเปรียบเทียบในการ

ทาํงานเพื่อความเสมือนจริงของฉากพายหิุมะ 

6.4ในการทาํงานควรจดัสรรเวลาในการ

ทาํงานในแต่ละขั้นตอนของกระบวนการผลิต และควร

จะเผือ่เวลาเผือ่ในการแกไ้ขปัญหาท่ีอาจจะเกิดข้ึนดว้ย 

เช่น การเรนเดอร์งานไม่ออกอนัเน่ืองมากจากการ

ปรับแต่ง option ของ ปลัก๊อิน 3DElement บางอยา่งท่ี

มากเกินเช่น ค่าของ Ambiant Occlusion ซ่ึงมีผลทาํให้

เคร่ืองคา้งตอนเรนเดอร์หรือใชร้ะยะเวลานานกวา่ท่ีควร

จะเป็นได ้

 

7. กติติกรรมประกาศ  

โครงการวิจยัเล่มน้ีไดป้ระสบความสําเร็จใน

การค้นควา้และศึกษาด้วยการใฝ่หาความรู้เพ่ิมเติม 

ความอดทน มุมานะ โดยตลอดระยะเวลาในการศึกษา

ค้นควา้โครงการวิจัยมีอุปสรรคมากมายทั้ งด้านการ

ค้นคว้าห าข้อมูล ระยะเวลา และโปรแกรม ทั้ ง น้ี

อุปสรรคจะไม่สามารถผ่านพน้ไปได้ด้วยดีหากขาด

บุคคลท่ีเขา้มาช่วยเหลือ ไม่วา่จะเป็นอาจารย ์เพ่ือนๆ พ่ี

นอ้งและ ครอบครัว  

ขอบพระคุณอาจารยท่ี์ปรึกษา ผศ.ธรรมศกัด์ิ 

เอ้ือรักสกุล ท่ีคอยแนะนาและคอยให้คาปรึกษาท่ีดีซ่ึง

เป็นประโยชน์อย่างมากในการนามาปรับปรุงและ 

พฒันางานของผูว้จิยัใหดี้ยิง่ข้ึน  

แ ล ะ สุ ด ท้ า ย น้ี ผู ้ วิ จั ย ข อ ข อ บ พ ร ะ คุ ณ

มหาวิทยาลยัรังสิตท่ีมอบโอกาส และทางเลือกทางการ

ศึกษามากมาย ให้ผูว้ิจัยและ นักศึกษาอีกหลายคนได้

เลือกเรียนในส่ิงท่ีชอบ 
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