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บทคดัย่อ 

โครงการน้ีมีวตัถุประสงค์เพ่ือออกแบบอินโฟกราฟิกส่ือผสมท่ีมีเน้ือหาเก่ียวกบัการแบ็คแพ็คไปประเทศ

ญ่ีปุ่น การวางแผนก่อนการเดินทาง ศึกษาขอ้มูลของสถานท่ี ขอ้ควรปฏิบติัในการท่องเท่ียว กลุ่มเป้าหมายชายหรือหญิง

อาย ุ18 ปีข้ึนไป สามารถให้ผูช้มไดค้วามรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัการแบ็คแพค็ไปญ่ีปุ่น  ทฤษฎีท่ีใชศึ้กษาประกอบวิเคราะห์

รูปแบบอินโฟกราฟิกและวเิคราะห์การออกแบบศิลปะแนวมินิมอลอาร์ต 

ดว้ยเหตุน้ีผูศึ้กษาจึงตอ้งการเป็นตวักลางในการนาํเสนอถึงวิธีการเตรียมตวัเบ้ืองตน้ส่ิงจาํเป็นท่ีตอ้งพกติดตวั

ไปการเดินทางไปยงัสถานท่ีต่างๆอนัตรายท่ีพึงระวงัและการออกแบบการนาํเสนอท่ีตดัทอนรูปทรง,โทนสีเพ่ือใหง้าน

มีความน่าสนใจมากข้ึนโดยเล่าผา่นตวัละครคาแรคเตอร์สามมิติเป็นตวัดาํเนินเร่ืองเดินทางพาไปเท่ียวสถานท่ีในประเทศ

ญ่ีปุ่นท่ีควรไป งานทั้ งหมดสร้างข้ึนโดยโปรแกรม Photoshop cs5,  Illustrator cs5,  After Effect  cs5, Maya โดยผล

การศึกษาพบวา่ผูช้มมีความรู้ระดบัพอเขา้ใจเก่ียวกบัการแบค็แพค็ไปประเทศญ่ีปุ่น และมีความพึงพอใจระดบัมาก 
 

คาํสําคญั: มินิมอลอาร์ต แบค็แพค็ไปญ่ีปุ่น 
 

Abstract 

The objective of this project is to give audiences information about traveling in Japan by backpacking with 

mixed media Info-graphic designs, using minimalism art theory. The subjects were planning before travelling, detail 

of tourist attractions, tourism regulations, etc. The target group was adults at the age of eighteen years old or more. 

Therefore, the presenter would like to introduce basic guide in preparation for traveling in Japan, 

backpacking principles, tourist attractions and cautions by using simplified graphics, colors and 3D model characters 

to tell a narrated story created by Photoshop, Illustrator, After Effect and Maya. Result of the study shows that the 

audiences know, at a moderate level, about backpacking in Japan. Their satisfaction with the backpacking trip nearly 

reaches the highest level. 
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1. บทนํา 

ปัจจุบันคนไทยนิยมไปเท่ียวต่างประเทศ

โดยเฉพาะประเทศญ่ีปุ่น โดยไม่รู้จกักฎมารยาท และ

วฒันธรรมทําให้มีปัญหาการเดินทาง จึงต้องมีการ

เตรียมความพร้อม โดยการนาํเสนอออกมาในรูปแบบ

อินโฟกราฟิก 

ส่ืออินโฟกราฟิกมีกนัอย่างแพร่หลายไม่ว่า 

จะเป็นการโฆษณา การรณรงค์หรือแม้กระทั้ งการ

นาํเอาข่าวสารปัจจุบนัท่ีเขา้ใจยาก มาถ่ายทอดใหเ้ขา้ใจ

ไดง่้ายมากข้ึน จากท่ีสังเกตพบวา่อินโฟกราฟิกท่ีเป็นท่ี

ติดตาคนทัว่ไปจะถ่ายทอดมา โดยลกัษณะตวัการ์ตูนท่ี

น่ารัก บอกเล่าเร่ืองราวท่ีเขา้ใจง่าย รวมไปถึงการใชสี้ 

และการอนิเมทท่ีน่าสนใจทาํใหเ้ป็นท่ีสนใจและติดตา

คนทัว่ไป (จงรัก เทศนา,2556) 

อินโฟกราฟิก (Info graphics) หรือ อินฟอร์

เมชนักราฟิก (Information graphic) เป็นการนาํขอ้มูล

ท่ี เข้าใจยากหรือ ข้อมูลท่ี เป็นตัวหนังสือ ตัวเลข 

จําน วน ม าก ม านํ า เส น อ ใน รู ป แ บ บ ต่ างๆ อ ย่าง

ส ร้างส รรค์  ให้ส ามารถเล่าเร่ืองได้ด้วยตัว เองมี

องค์ประกอบท่ีสําคญั คือ หัวขอ้ท่ีน่าสนใจภาพและ

เสียงซ่ึงจะตอ้งรวบรวมขอ้มูลต่างๆให้เพียงพอแลว้

นาํมาสรุป วเิคราะห์ เรียบเรียงแสดงออกมาเป็นภาพจึง

จะดึงดูดความสนใจได้ดี ช่วยลดเวลาในการอธิบาย

เพ่ิมเติมกราฟิกท่ีใชอ้าจเป็นภาพสัญลกัษณ์เชิงกราฟิก

ท่ี ส าม าร ถ อ ธิ บ ายได้อ ย่าง  ร วด เร็ ว แ ล ะ ชัด เจ น            

(จงรัก เทศนา,2556) 

ความน้อย (M inim al/M inim alist) ลัท ธิ      

จุลนิยมหรือลกัธิมินิมอลลิสม ์คือ ศิลปะและความงาม

ท่ีว่าด้วย “ความน้อย” ท่ีเกิดจากการลดทอนปัจจัย

ต่างๆของรูปทรงจนเหลือ แต่แก่นแทห้รือรูปทรงเลขา

คณิตท่ีเรียบง่ายท่ีสุดเท่าท่ีจะทําได้ และทําให้เหลือ

นอ้ยท่ีสุดเท่าท่ีจะนอ้ยได ้(อศันีย ์ชูอรุณ,2537) 

ความน้อยเป็นหัวใจสําคัญอย่างหน่ึงของ

ศิลปะ สมยัใหม่ท่ีนิยมในความเรียบง่ายบริสุทธ์ิ ของ

ทั้งรูปร่างรูปทรงและความคิดมีอิทธิพลต่อศิลปะหลาย

แขนงมินิมอลลิสม์เป็นศิลปะกระแสหลกัท่ี ครอบงาํ

วงการศิลปะในอเมริกาช่วงปลายคริสต ์ทศวรรษ 1960 

ในปี 1965 ริชาร์ด โวลไฮม์ นักปรัชญาชาวองักฤษได้

เรียกศิลปะชนิดน้ีว่า “มินิมอลอาร์ต”(minimal art) 

และ บาร์บาร่า โรส นักวิจารณ์ชาวอเมริกนัไดอ้ธิบาย

การทาํงานของศิลปะชนิดน้ีวา่“นอ้ยท่ีสุด” (Minimum) 

หลังจาก นั้ นมินิมอลลิสม์ก็เป็นท่ีรู้จักและถูกใช้กัน

อ ย่างแพ ร่  ห ล ายใน วงก ารศิ ล ป ะรวม ถึ งวงก าร

ออกแบบ (อศันีย ์ชูอรุณ,2537) 

Minimal Art  คือ ศิลปะท่ีว่าดว้ย ความน้อย 

เกิดจากการลดทอนรูปทรงจนเหลือแก่นแท้และ

เร่ืองราวท่ีจาํเป็น หาความเรียบง่ายโดยนาํเสนอรูปทรง

ท่ีเป็นเรขาคณิตและพ้ืนผิวท่ีสมบูรณ์กลุ่มมินิมอลเช่ือ

ว่าศิลปะท่ีดีท่ีสุดคือศิลปะท่ีลดทอนจนกลายเป็น

รู ป ท ร ง พ้ื น ฐ า น ท่ี มี ค ว า ม เ รี ย บ ง่ า ย ท่ี สุ ด  

(กาํจร สุนพงษศ์รี,2554) 

ความเป็นมินิมอลอาร์ตไม่มีคาํจาํกัดความ

แน่นอนตายตวัแมจ้ะมีศิลปินและนกัออกแบบมากมาย 

ช่ืนชอบใน “ความนอ้ย” แต่ก็มกัจะไม่มีใครยอมรับวา่

ตนเป็นมินิมอลลิสม์ การอธิบายความเป็นมินิมอล

อาศยัการวเิคราะห์จากรูปลกัษณ์ท่ีมีลกัษณะร่วมกนัคือ 

 1กระบวนการลดทอน 

 2เนน้แสดงแนวคิด 

 3มีลกัษณะเหนือจริง 

 4เทคนิคการจดัวางรูปทรงท่ีไม่สัมพนัธ์ต่อเน่ือง 

 5แสดงลกัษณะดั้งเดิมของวตัถุ 

ความเป็นมินิมอลลิสม์ในศาสตร์ดา้นศิลปะ

และการออกแบบมีความแตกต่างกนัท่ีมินิมอลลิสม ์

ในศิลปกรรมเน้นท่ีการแสดงแนวคิดของศิลปินเป็น 

หลกัโดยผ่ายกระบวนการลดทอนปัจจยัต่างๆ และส่ิง
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เกินจาํเป็นของรูปทรง จนเหลือแต่แก่นแท้ท่ีต้องการ

ส่วนความเป็นมินิมอลลิสม ์ในดา้นการออกแบบเนน้ท่ี

ประโยชน์ใชส้อยและ รูปลกัษณ์ท่ีดูสบายตาพร้อมกบั

ลดทอนความซับซ้อนของกระบวนการผลิตและการ

นาํไปใช ้(ดาเนียล มาร์โชนา 2552 ) 

แนวโน้มการท่องเท่ียวกาํลงัเกิด กระแสการ

มุ่ ง เน้ น ก าร ท่ อ งเท่ี ยว เชิ งส ร้างส ร รค์   ก ล่ าว คื อ 

นักท่องเท่ียวเร่ิมแสวงหาประสบการณ์ตรง จากการ

สัมผสัวฒันธรรม การดาํเนินชีวิต และศึกษาวิถีชีวิต

ขนบธรรมเนียมประเพณีของชุมชนในแหล่งท่องเท่ียว

มากข้ึนทําให้การท่องเท่ียวลักษณะน้ีจําเป็นต้อง

ผสมผสานองค์ความรู้ทางวัฒนธรรม เข้ากับการ

ววิฒันาการของเทคโนโลย ี(มารพิณ,2551) 

ผูท่ี้ศึกษาจึงไดต้ระหนักถึงความสําคญัของ

การท่องเท่ียว จึงเนน้การท่องเท่ียวแบบBackpackและ

การเตรียมความพ ร้อมก่อน ออกเดิน ทางซ่ึ งการ

ท่องเท่ียวแบบน้ีจะไดท้าํให้ผูเ้ดินทางมีอิสระในการ

เท่ียวอย่างเต็มท่ี ไม่มีข้อจาํกัดเร่ืองเวลาสามารถจัด

โปรแกรมเท่ียวไดเ้อง สามารถกาํหนดงบไดเ้อง และ

ได้เรียนรู้ประสบการณ์ด้วยตัวเองแต่ถ้าหากไม่ได้

ศึกษาหรือวางแผนการเดินทางเป็นอย่างดีอาจจะเสีย

ค่าใชจ่้ายสูงอาจหลงทางหรืออาจเผชิญปัญหาดา้นการ

ใชภ้าษาได ้

 

2. วตัถุประสงค์ 

เพ่ือออกแบบอินโฟกราฟิกส่ือผสม ท่ี มี

เน้ือหาส่งเสริมการท่องเท่ียวแบบแบค็แพค็ 

 

3. วธีิดําเนินการวจิัย 

 ในขั้นแรกผูว้ิจยัไดศึ้กษาคน้ควา้ขอ้มูลและ

กาํหนดกลุ่มเป้าหมายวยัรุ่นชาย-หญิงอาย ุ18 ปีข้ึนไป  

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นงานวิจยัจะเป็นแบบสอบถามให้กลุ่ม

ตวัอยา่งคือนกัศึกษามหาวิทยาลยัรังสิต จาํนวน  50  คน 

จากการสุ่มกลุ่มตวัอยา่งแบบบงัเอิญ ท่ีไม่เคยไปเท่ียว

ญ่ีปุ่นแบบแบ็คแพ็ค โดยประกอบไปดว้ยส่วนต่างๆ

ดงัต่อไปน้ี 

3.1 ด้านประชากรศาสตร์ ได้แก่  เพศ อายุ ระดับ

การศึกษา  รายได ้ 

3.2 ดา้นพฤติกรรมการท่องเท่ียว ไดแ้ก่ พฤติกรรมการ

ท่องเท่ียวในต่างประเทศของกลุ่มเป้าหมาย ความถ่ี

ของการท่องเท่ียวต่อปี ช่วงระยะเวลาในการท่องเท่ียว

แต่ละคร้ัง ลกัษณะของการท่องเท่ียว การศึกษาขอ้มูล

ก่อนการท่องเท่ียว ความสนใจในการไปเท่ียวประเทศ

ญ่ีปุ่นและความรู้เก่ียวกบัส่ืออินโฟกราฟิก 

3.3 ดา้นความพึงพอใจในการรับชมส่ืออินโฟกราฟิก 

ได้แก่ ความน่าสนใจของส่ืออินโฟกราฟิก 

ส่ืออินโฟกราฟิกสามารถนําเสนอขอ้มูลท่ีเขา้ใจง่าย  

ส่ืออินโฟกราฟิกท่ีนําเสนอมีความสวยงามและให้

ความบนัเทิงต่อผูช้มหลงัรับชมส่ือกลุ่มเป้าหมายร้อย

ละ 70  กลุ่มเป้าหมายมีความเขา้ใจ และได้รู้พ้ืนฐาน

การแบ็คแพค็ไปญ่ีปุ่น ร้อยละ20 มีความเขา้ใจบา้ง ไม่

เขา้ใจบา้ง  ร้อยละ 10 ยงัไม่เขา้ใจกบัการส่ือสาร 

 ขั้นตอนการทาํงาน ผูว้ิจยัริเร่ิมแนวคิด ท่ีทาํ

โครงการน้ีเพราะความชอบในประเทศญ่ี ปุ่นและ

อยากจะนาํเสนอขอ้มูลเบ้ืองตน้ในการเท่ียวแบบแบ็ค

แพ็คการเตรียมตัวในการเดินทาง และการแนะนํา

สนานท่ีท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่น โดยจะสร้างเป็น

อินโฟกราฟิกส่ือผสมท่ีมีความยาว ไม่เกิน 3 นาทีโดย

จะเป็นเร่ืองราวเก่ียวกับ การท่องเท่ียวและให้ขอ้มูล

ของสถานท่ีท่องเท่ียว โดยศึกษาปัญหาท่ีเกิดข้ึนจริงทั้ง

จากอินเตอร์เน็ต และหนังสือท่ีสามารถเช่ือถือได ้

สังเกตพฤติกรรมการท่องเท่ียวของกลุ่มเป้าหมาย

รวมทั้ งทําแบบประเมินความพึงพอใจของผูใ้ช้ส่ือ

อินโฟกราฟิกเก็บขอ้มูลผูช้มส่ือจากวิธีการสังเกตุ การ

แสดงออกถึงการรับรู้ พยกัหนา้หรือให้ความสนใจไม่
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เบ่ือหน่าย หลงัจากดูมีความรู้สึกสนใจอยากไปเท่ียว

ญ่ีปุ่นแบบแบค็แพค็ 

หลงัจากท่ีไดท้าํการศึกษาขอ้มูลและทฤษฎี

ต่างๆท่ีเก่ียวขอ้งกบังานวิจยัขั้นตอนถดัไปคือการนํา 

ความรู้ท่ีไดรั้บมาทดลองสร้างเป็นอินโฟกราฟิกโดย

ทดลองวาดสตอร่ีบอร์ดออกแบบ สถานท่ีและตวัละคร

แบบลดทอน 

 

 

 

 

 

 
 

รูปที1่ ตวัอยา่งสตอร่ีบอร์ด 

 

หลังจากกําหนดเน้ือเร่ืองได้แล้วขั้ นตอน

ต่อไปคือ การออกแบบตวัละคร ผูว้ิจยัไดน้าํรูปแบบ 

นักแบ็คแพ็ค เกอร์ ท่ี ติดตาคนทั่วไปมาปรับและ 

ออกแบบตวัละครให้น่ารักและมีจุดเด่นทางหนา้ตา ท่ี

จะแสดงสีหน้าและท่าทางออกมาใช้แสดงอารมณ์ 

ความรู้สึกให้ดูสนุกสนานและร่าเริงรวมถึงรูปทรง 

ภาพประกอบต่างๆท่ีนาํมาลดทอนให้เกิดความน่ารัก 

แต่ยงัมองออกว่าเป็นสถานท่ีอะไรบา้งและใชสี้สันท่ี

สบายตา 
 

 
รูปที2่ออกแบบตวัละคร 

 ในส่วนของการผลิตผลงานอินโฟกราฟิก 

ผู ้วิจัยได้เลือกใช้โปรแกรม Photoshop cs5 สําหรับ 

สร้างลวดลายของโมลเดล และฉาก Illustrator cs5 ใช้

สําหรับสร้างฉากAfter Effect  cs5 ใช้สําหรับ การตดั

ต่อซ้อนภาพ และการใช้โมชั่นกราฟิกผส ม และ 

Autodesk Maya สาํหรับสร้างงานสามมิติ 

 เม่ือได้แนวคิดในการเขียนบทภาพยนตร์

ตลอด จนการออกแบบตวัละครฉากและบรรยากาศ

เป็นท่ีเรียบร้อยแลว้ ขั้นตอนถดัมาคือการผลิตผลงาน

แอนิเมชัน โดยผูว้ิจยัไดเ้ลือกใช้โปรแกรม Autodesk 

Maya สําหรับการสร้างงาน 3 มิติ โปรแกรม Adobe 

Photoshop สําหรับการสร้างลวดลายให้กบัโมเดลตวั

ละคร 

 

 
 

รูปที3่ โมเดลตวัละคร 3มิติ 

ต่อมาเป็นการสร้างลวดลายบนพ้ืนผิว 3 มิติ

โดยอาศยัการสร้างภาพ 2 มิติ (UV) เพ่ือโยงแกนเขา้หากนั 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่4 การสร้างลวดลายตวัละคร 3มิติ 
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เพ่ือให้ตวัละครสามารถขยบัส่วนต่างๆ ของ

ร่างกายได้ จึงตอ้งใส่กระดูก (joint) เพ่ือให้เป็นแกน

หลักในการเคล่ือนท่ี โดยปัจจุบันระบบข้อต่อของ

กระดูกมีด้วยกัน 2ชนิต คือ Inverse Kinematics (IK) 

เป็นการขยบั ข้อต่อหลกัแล้วส่งผลตาํแหน่งของข้อ

ต่อรอง และ Forward Kinematics (FK) คือการขยับ

กระดูกแบบ แยกทีละขอ้ต่อ 

 สําหรับการสร้างภาพเคล่ือนไหวจะเร่ิมจาก 

การวิเคราะห์ความรู้สึกนึกคิดของตัวละครในฉาก

นั้นๆวา่มีความตอ้งการส่ือสารกบัผูช้มอยา่งไร เพ่ือให้

นกัสร้างภาพเคล่ือนไหว สามารถออกแบบ ท่าทางการ

แสดง การส่ืออารมณ์ การแสดงสีหนา้ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

 ผูว้ิจยัจะนาํส่ือท่ีสร้างข้ึนไปให้กลุ่มตวัอยา่ง

อายุ 18 ปี ข้ึนไป จํานวน 50 คน จากการสุ่มกลุ่ม

ตัวอย่างแบบบังเอิญ ณ มหาวิทยาลัยรังสิต ชมจาก

เคร่ืองคอมพิวเตอร์แบบพกพา จากนั้ นจะให้กลุ่ม

ตวัอยา่งกรอกแบบสอบถามเพ่ือวดัผลการวจิยั 

 

4.ผลการวจิัย 

 ผลการวิจัย ส่ืออินโฟกราฟิกเก่ียวกับการ

แบ็คแพ็คไปประเทศญ่ีปุ่นสามารถทําให้ผูรั้บชมมี

ความ รู้ระดับพ อเข้าใจเก่ียวกับการแบ็คแพ็คไป

ประเทศญ่ี ปุ่นรู้กฎและมารยาทในประเทศ ญ่ี ปุ่น

รวมถึงสถานท่ีท่องเท่ียวบางส่วนให้ผูช้มไดท้าํความ

เข้าใจก่อนเดินทางได้ เพราะได้เสนอถึงการเตรียม

ความพร้อมก่อนออกเดินทาง การบอกเทคนิคการ

เดินทางและมารยาทการใชชี้วิตรวมถึงแนะนาํสถานท่ี

ท่องเท่ียวสําคญับางส่วน  ครอบคลุมประเด็นในการ

ท่องเท่ียวญ่ีปุ่นครบถว้น ใชส้ัญลกัษณ์ท่ีคนส่วนใหญ่

เข้าใจส่ือสาร จากการสํารวจความพึงพอใจของผู ้

รับชม 30 คน คิดเป็นร้อยละ 60 พบว่าส่ืออินโฟ

กราฟิกท่ีสร้างข้ึนมีความเขา้ใจในเบ้ืองตน้และไดรั้บ

ความพึงพอใจระดบัมาก เน่ืองจากสามารถรวบรวม

ขอ้มูลทั้งหมดมานาํเสนอให้เขา้ใจไดง่้าย  และรวดเร็ว

ข้ึน สามารถนํามาใช้ได้จริงต่อการเดินทางและยงัมี

ค วาม น่ าส น ใจม ากกว่าส่ื อ อิน โฟ กราฟิ กทั่วไป 

เน่ืองจากมีการผสมกบัศิลปะแบบมินิมอลอาร์ตทาํให้

ฉากและสีดูมีความน่ารักยิ่งข้ึนและกราฟิกมีความ

ดึงดูดความน่าสนใจให้ผูช้มติดตาม รวมถึงการสร้าง

ตวัละครท่ีมีความเป็นฮิปสเตอร์ท่ีออกแบบข้ึนเพ่ือให้

เหมาะกบัยุคสมยัและเป็นท่ีน่าสนใจของผูรั้บชมโดย

หลงัจากท่ีรับชมแลว้กลุ่มตวัอย่างมีแนวโน้วท่ีจะไป

ท่องเท่ียวประเทศญ่ีปุ่นแบบแบค็แพค็ 

 

5. การอภิปรายผล 

 จากท่ีได้ศึกษาและออกแบบอินโฟกราฟิก

ส่ือผสมเพ่ือศึกษาศิลปะแนวมินิมอลอาร์ต เร่ืองแบ็ค

แพ็คญ่ีปุ่น สําหรับกลุ่มเป้าหมายท่ีมีอายุ 18 ปีข้ึนไป 

สามารถอภิปรายผลไดด้งัน้ี 

 จากการศึกษาพบว่าการออกแบบอินโฟ

กราฟิกนั้น อนัดบัแรกจะตอ้งเร่ิมจากการศึกษาคน้ควา้

ขอ้มูลจากหลากหลายแหล่งท่ีมาและยอ่ยขอ้มูลจาํนวน

มาก แลว้สร้างเป็นเน้ือเร่ืองท่ีน่าสนใจ จากนั้นตีความ

จากเน้ือเร่ืองเป็นภาพกราฟิกท่ีมีความคิดสร้างสรรค ์

โดยการออกแบบนั้ น ขั้นแรกจะต้องวางคอนเซปต์

อาร์ตก่อนวา่จะมีสไตลก์ารออกแบบอยา่งไร ลกัษณะ

แบบไหน เสร็จแลว้เร่ิมการวางแผนวาดสตอร่ีบอร์ด 

เพ่ือเป็นการลําดับขั้ นตอนตามเสียงบรรยายท่ี เรา

กาํหนดไว ้และเพ่ือใหเ้ห็นภาพรวมของงาน เพราะการ

สร้างส่ืออินโฟกราฟิกนั้น ส่ิงท่ีสร้างความดึงดูดของ

งาน คือกราฟิกท่ีน่าสนใจ และการล่ืนไหลของภาพ 

เปล่ียน Transition ของแต่ละช็อตจากรวมไปถึงการ

กราฟิกหน่ึงไปไปอีกกราฟิกหน่ึงนั้ นจะต้องมีการ

วางแผนเป็นอย่างดีและเน่ืองจากส่ืออินโฟกราฟิก

โดยทั่วไปเน้นการบรรยาย อาจทําให้ผูช้มเบ่ือท่ีจะ

รับชม ผูว้ิจยัจึงใชเ้ทคนิคเนน้จงัหวะการเคล่ือนไหวท่ี
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ไม่สมํ่ าเสมอเรียกความสนใจ จึงเป็นจุดเด่นและ

เทคนิคท่ีแตกต่าง ซ่ึงผูว้ิจยัไดศึ้กษาและทดลองเทคนิค

มาปรับใชแ้ละถ่ายทอดออกมาเป็นอินโฟกราฟิกท่ีมี

ลกัษณะจุดเด่นเฉพาะอิงกบัหลกัศิลปะแนวมินิมอล

อาร์ต เก่ียวกับเร่ืองรูปทรงและการจัดองค์ประกอบ

รวมถึงการใชสี้ ทาํใหมี้จุดเด่นและเป็นท่ีจดจาํไดง่้าย 

ปัญหาท่ีพบ พบว่าในการผลิตในการป้ัน

โมเดลตวัละครในขั้นแรกมีการออกแบบตวัละครท่ีดู

อายมุากเกินความตอ้งการ จึงมีการปรับแกไ้ขในส่วน

น้ีและไดอ้อกแบบคาเรคเตอร์ใหม่เพ่ือใหอ้า้งอิงถึงการ

แบ็คแพค็ในปัจจุบนั รวมถึงปัญหาในดา้นการริกก้ิงก

ระดูกของตวัละคร และการอนิเมทเพราะนิสัยของตวั

ละครมีความร่าเริงอยู่ตลอดเวลา ส่ วน เร่ืองด้าน

ระยะเวลา การผลิตอินโฟกราฟิกมีขอ้จาํกดัเร่ืองความ

ยาวและเวลา เน่ืองจากผูว้ิจยัศึกษามาว่าการทาํอินโฟ

ก ร า ฟิ ก ไ ม่ ค ว ร ใ ช้ เว ล า ท่ี ย าว (Infographic.in.th.) 

เพราะฉะนั้นจึงตอ้งควบคุมให้เหมาะสมในการสร้าง

ผลงาน ซ้ึงการทาํงานในเวลาท่ีจาํกัดและตอ้งให้ได้

เขา้ใจถึงเร่ืองท่ีจะเสนอ จึงเลือกการให้ขอ้มูลสําคญั

หรือเทคนิคการเดินทางในญ่ีปุ่นรวมถึงการบอกส่ิงท่ี

ควรและไม่ควรทาํ มารยาทในประเทศญ่ีปุ่น 

 

6. บทสรุป 

การวิจัยคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพ่ือออกแบบ

อินโฟกราฟิกส่ือผสม ท่ี มี เน้ือหาส่งเสริมการท่ี มี

เน้ื อ ห าส่ ง เส ริ ม ก าร ท่ อ ง เท่ี ย ว แ บ บ แ บ็ ค แ พ็ ค

และศึกษาความเขา้ใจและความพึงพอใจต่อการรับชม 

อิ น โ ฟ ก ร า ฟิ ก ส่ื อ ผ ส ม แ น ว มิ นิ ม อ ล อ า ร์ ต 

เร่ืองแบ็คแพ็คญ่ีปุ่นเพ่ือเป็นแนวทางการปรับปรุง 

ของส่ืออินโฟกราฟิกใหมี้ประสิทธิภาพต่อไป 

 6.1 ข้อมูลทั่วไปของผูต้อบแบบสอบถาม 

จากการศึกษา พบว่า นักศึกษาในมหาวิทยาลยัรังสิต

นักศึกหญิงและชายท่ีมีอายุ 18-25 ปี  รายได้เฉล่ีย 

10,000 - 15,000 บาท/เดือน ท่ี เคยและไม่ เคยไป

ประเทศญ่ีปุ่น มีการศึกษาในระดบัปริญญาตรี 

6.2  พ ฤติกรรมการท่ องเท่ี ยวประเทศญ่ี ปุ่ น จาก

การศึกษาพบว่า ผูต้อบแบบสอบถาม 50 คน เคยไป

ประเทศญ่ี ปุ่น  18 คน และไม่ เคยไป 32 คนโดย

แหล่งขอ้มูลท่องเท่ียวของผูท่ี้ตอบแบบสอบถามวา่เคย

เดินทางท่องเท่ียวนั้ นว่าพบประสบปัญหาด้านการ

เดินทาง และการเรียนรู้กฎมารยาทในการท่องเท่ียว 

6.3  บทสรุปเก่ียวกับความพึงพอใจในการรับชม

อินโฟกราฟิกส่ือผสมแนวมินิมอลอาร์ตเร่ืองแบค็แพค็

ญ่ีปุ่นจากการศึกษาพบว่า ค่าเฉล่ียความพึงพอใจใน

การรับชมส่ือสําหรับผูท่ี้ เคยและไม่เคยไปประเทศ

ญ่ีปุ่นอยู่ในระดบัมีความพึงพอใจ ของกลุ่มเป้าหมาย

ได้เป็นอย่างดี โดยเฉพาะอย่างยิ่งในส่วนของการ+

ออกแบบตัวละครและการออกแบบฉากท่ีให้ความ

เขา้ใจไดง่้าย ซ่ึงการออกแบบท่ีดีนั้นจะส่งผลต่อความ

พึงพอใจของกลุ่มเป้าหมาย ทาํให้ส่ืออินโฟกราฟิกท่ี

พฒันาข้ึน สามารถนาํไปใชก้บักลุ่มเป้าหมายไดอ้ยา่งมี

ประสิทธิภาพ ตลอดจนตอบสนองต่อวตัถุประสงค์

ของการให้ความรู้ในเร่ืองการแบ็คแพ็คญ่ีปุ่นไดเ้ป็น

อยา่งดี 

การออกแบบอินโฟกราฟิกส่ือผสมแนวมินิ

มอลอาร์ต เร่ืองแบ็คแพค็ญ่ีปุ่น โดยมีวตัถุปะสงค์เพ่ือ

ออกแบบและพัฒนาการนําเสนอข้อมูลแบบอินโฟ

กราฟิกให้เกิดความหลากหลาย และศึกษาศิลปะแนว

มินิมอลอาร์ต ซึ่ ง ผู ว้ ิจ ัย ไ ด ้จ ัด ทําอ ิน โ ฟ ก ร าฟิ ก

ส่ือผสม ความยาว 3 นาที โดยค้นควา้จากหนังสือ 

อิน เตอร์เน็ต ส่ือต่างๆ แล้วนําข้อมูลมาวิ เคราะห์ 

ออกแบบเป็นตวัละคร ฉาก เทคนิคในการนาํเสนอ ใน

ลักษณะท่ีให้ความบันเทิง สนุกสนาน ต่ืนตาต่ืนใจ 

สร้างสรรคผ์ลงานท่ีเขา้ใจง่ายเพ่ือกลุ่มเป้าหมายใหไ้ดรู้้

กฏและมารยาทในประเทศ ญ่ี ปุ่นรวมถึงสถานท่ี
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ท่องเท่ียวบางส่วนให้ผูช้มท่ียงั ไม่เคยไปไดท้าํความ

เขา้ใจก่อนเดินทาง และพึงพอใจกบัการนาํเสนองานน้ี 

ซ่ึงผูว้ิจยัไดแ้นวคิดมาจากส่ือต่างๆท่ีเก่ียวกบั

การบอกเล่าการท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่นซ่ึงลว้นแต่

ถ่ายทอดการท่องเท่ียวสถานท่ีต่างๆมาผสมสอดแทรก

กฎและมารยาทต่างๆจากการไปท่องเท่ียวและการ

บอกเล่าของคนญ่ีปุ่นท่ีได้ไปพูดคุยในส่ิงท่ีคนไทย

ส่วนใหญ่มองขา้มและไม่รู้ 

 

7. กติตกิรรมประกาศ 

 ผูว้ิจยัขอกราบขอบพระคุณ อาจารยท่ี์ปรึกษา 

ผศ.ดร.อวิรุทธ์ เจริญทรัพย ์ผูใ้ห้คาํปรึกษาและแนะนาํ

โครงการ และอาจารยช์ยัพร พานิชรุทติวงศอ์าจารยท่ี์

ป รึกษ าร่วม ท่ี ให้ ค ําป รึก ษ าต ล อด ต ลอ ด การทํา

โครงการและ รวมถึง ผศ.ธรรมศกัด์ิ เอ้ือรักสกุล ผูใ้ห้

คาํแนะนาํปรึกษารูปเล่มวิทยานิพนธ์ และเพ่ือนๆท่ีให้

คาํแนะนาํการดาํเนินงานวิจยัน้ีให้สําเร็จลุล่วง และท่ี

ขาดไม่ไดก้็คือบุพการีบิดามารดาท่ีคอยให้กาํลงัในแก้

ผูว้ิจยัไม่ให้ยอ่ทอ้ต่องานวิจยัช้ินน้ี และขอขอบคุณทุก

ท่านท่ีมีส่วนเก่ียวขอ้งกบังานวจิยัน้ี  

 

8. เอกสารอ้างองิ 

กําจร สุนพงษ์ศรี  "ศิลปะสมัยใหม่"พิมพ์ค ร้ังท่ี3 

กรุงเทพฯ ;สํานักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์

ม ห า วิ ท ย า ลั ย  2554จ ง รั ก  เท ศ น า . 

“ความหมายของอินโฟกราฟิก” [ออนไลน์] 

เข้าถึงได้จาก:http://www.krujongrak.com/ 

infographics/ infographic_students.html 

จงรัก เทศนา . 2556. การออกแบบอินโฟกราฟิกส์ 

(Infographics). (ออนไลน์) แหล่งที่มา 

:http://www.learningstudio.info/infographic

s-design/ . 2 ธนัวาคม 2558 

ดาเนียล มาร์โซนา.“Minimal Art มิ นิมอลอาร์ต”.  

พิ ม พ์ เม่ื อ : ม ก ร าค ม  2552 สํ านั ก พิ ม พ์ : 

TASCHEN 

มารพิณ “แบค็แพค็เกอร์ แบกเป้ท่องโลก”. กรุงเทพฯ : 

สาํนกัพิมพ ์บุ๊ค คาเฟ่,สนพ.2551 

อศันีย ์ชูอรุณ. “ประวติัศาสตร์ศิลปะยุคฟ้ืนฟู และยุค

ใหม่” พิมคร้ังท่ี1. กรุงเทพฯ :โอเดียนส

โตร์,2537. 

Infographic.in.th. 2557. “เบ้ื อ งห ลังก าร ทํา  Motion 

Graphic 1 ช้ิ น ”. (อ อ น ไล น์ ) แ ห ล่ ง ท่ี ม า      

http://infographic.in.th/infographic/ 

 2 ธนัวาคม 2558 

มห
าว
ทิย
าล
ยัรั
งสิ
ต


	จงรัก เทศนา . 2556. การออกแบบอินโฟกราฟิกส์ (Infographics). (ออนไลน์) แหล่งที่มา :http://www.learningstudio.info/infographics-design/ . 2 ธันวาคม 2558



