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บทคดัย่อ 

การศึกษาน้ีมีวตัถุประสงค์เพ่ือศึกษาและพฒันาส่ืออินโฟกราฟิก แนวโลโพลิกอนอาร์ต 3 มิติ เก่ียวกับ

พลงังานขยะ เพ่ือสร้างแรงจูงใจใหค้นไทยสนบัสนุนการสร้างโรงไฟฟ้าพลงังานขยะ รวมถึงศึกษาเทคนิคต่างๆในการ

สร้างส่ืออินโฟกราฟิก เพ่ือสร้างความน่าสนใจจากคนดูไดม้ากข้ึน โดยกาํหนดกลุ่มเป้าหมายเป็นประชาชนท่ีอยูใ่นเขต

พ้ืนท่ีหรือมีนโยบายท่ีจะมีการสร้างโรงไฟฟ้าพลงังานขยะ  มีอายรุะหวา่ง 18-40 ปี จาํนวน 30 คน โดยผูว้ิจยัไดส้าํรวจ

จากความคิดเห็นเก่ียวกับการรับชมส่ืออินโฟกราฟิก เร่ืองพลังงานจากขยะ ในด้านของการเขา้ถึงขอ้มูลเก่ียวกับ

พลงังานขยะในรูปแบบของส่ืออินโฟกราฟิกและเทคนิคการนาํเสนอ  ผลการวิจยัพบว่า   กลุ่มเป้าหมายมีความเขา้ใจ 

และมีทศันคติท่ีดีในการสร้างโรงไฟฟ้าพลงังานขยะมากข้ึน การนาํศิลปะแนวโลโพลิกอนอาร์ตมาใชใ้นงานอินโฟ

กราฟิก สามารถทาํใหง้านดูแตกต่างจากส่ืออินโฟกราฟิกท่ีมีอยูใ่นปัจจุบนั 
 

คาํสําคญั: พลงังานขยะ  โลโพลิกอนอาร์ต 
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Abstract 

The purpose of this research is to study and develop a low polygon art style 3D infographics on energy 

from waste to attracted the target who lived in an industrial area, aged 18-40 years in total of 30 people. The 

researchers surveyed the opinions on media infographics in the subject of energy from waste, in terms of access to 

information on the energy from waste in media design of infographics  and presentation techniques.  The result of 

research dictates that target offers insight and positive attitude on constructing more waste power plants.  Bringing 

low polygon art style in infographics can make the presentation differ from the media infographics that are currently 

available. 
 

Keywords: energy from waste, low polygon art 

 

1. บทนํา  

ปัจจุบนัประเทศไทยมีการใชพ้ลงังานเพ่ิมข้ึน

อยา่งต่อเน่ือง ในขณะท่ีพลงังานมีจาํกดัและขาดแคลน 

รัฐบาลจึงให้ความสําคญัท่ีจะนาํพลงังานทดแทนท่ีมี

อยูใ่นประเทศ มาผลิตกระแสไฟฟ้า โดยนาํขยะมาแปร

สภาพเป็นพลงังานในการผลิตกระแสไฟฟ้า เพ่ือเป็น

พลงังานทดแทน และแกปั้ญหาขยะลน้เมืองไดอ้ย่าง

ย ัง่ยืนในอนาคต  เพราะปัญหาขยะมูลฝอยหากไม่มี

การจัดการท่ีดีและเป็นระบบจะส่งผลกระทบทั้ งใน

ภ าค เศรษ ฐกิ จ  ส่ิ งแวด ล้อ ม และสุ ข อ น ามัยข อ ง

ประชาชน ดังนั้ นการนําขยะมาแปรรูปเป็นพลงังาน

ทดแทนในรูปของไฟฟ้าหรือความร้อนเป็นทางเลือก

หน่ึงท่ีจะช่วยลดปัญหาการจดัการส่ิงแวดลอ้ม รวมถึง

การมุ่งสร้างโรงงานท่ีมีเทคโนโลยีท่ีได้มาตรฐาน 

ปลอดภัย  จึงถือว่า เป็นการะบวน การกํา จัดท่ีเกิด

ประโยชน์สูงสุดสาํหรับการผลิตไฟฟ้าพลงังานขยะ 

จากการดาํเนินการขยายโครงการโรงไฟฟ้า

พลงังานขยะ ปัญหาท่ีพบคือโรงไฟฟ้าขยะมกัไดรั้บ

การต่อตา้นจากชุมชนท่ีอยู่ใกลเ้คียง เพราะคิดว่าการ

สร้างโรงไฟฟ้าจะส่งผลกระทบต่อสุขภาพ และ

ส่ิงแวดลอ้มของประชาชนในชุมชน หากรัฐบาลและ

ผูเ้ก่ียวข้องจะดาํเนินการเร่ืองดังกล่าว จะต้องมีการ

ทบทวนแนวทางการดาํเนินงาน เพ่ือให้สอดคลอ้งกบั

สภาพแวดล้อมในแต่ละพ้ืนท่ี โดยการรวมกันหา

แนวทางหรือมาตรการท่ีจะสร้างความมัน่ใจ แ ละลด

การขดัแยง้เก่ียวกบัการสร้างโรงไฟฟ้าพลงังานขยะใน

พ้ืนท่ี โดยการสร้างความรู้ความเขา้ใจให้แก่ประชาชน

(ณิชชา บูรณสิงห์,2558) 

การประชาสัมพนัธ์ให้ความรู้กบัประชาชน

ในพ้ืนท่ี การสร้างความเข้าใจเป็นเร่ืองสําคัญ และ

จะตอ้งรับทราบขอ้มูลท่ีถูกตอ้ง ซ่ึงผูว้ิจัยไดเ้ลือกส่ือ

อินโฟกราฟิก 3 มิติ เพราะ ทาํใหผู้ช้มเขา้ใจง่ายในเวลา

รวดเร็ว สามารถใหข้อ้มูล ท่ีเป็นภาพ เสียง และมีความ

ต่อเน่ืองของเร่ืองราวท่ีจะส่ือสาร และได้ข้อมูลท่ี

ครบถว้น ชดัเจน 

โดยนํางานศิลปะแนวโลโพลิกอนอาร์ตท่ี

เกิดจากความคิดสร้างสรรคใ์นงานคอมพิวเตอร์3มิติท่ี

มีการลดทอนโพลิกอนให้น้อยลง จนเกิดเอกลกัษณ์ท่ี

โดดเด่น ในความเป็นเหล่ียมมุม มาใชส้ร้างสรรคแ์ละ

พฒันาส่ือ 
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2. วตัถุประสงค์ 

1. ศึกษาและพฒันาส่ืออินโฟกราฟิก แนวโล

โพลิกอนอาร์ต 3 มิติ 

2.เพ่ือสร้างสรรคส่ื์ออินโฟกราฟิก ท่ีมีเน้ือหา

สร้างแรงจูงใจใหค้นไทยสนบัสนุนการสร้างโรงไฟฟ้า

พลงังานขยะ  

 

3. วธีิดาํเนินการวจิัย 

จากการศึกษาคน้ควา้เก่ียวกับพลงังานขยะ  

พบว่ามีข้อจาํกัดด้านการรับทราบขอ้มูลและการให้

ความรู้ สาธารณชนโดยทั่วไปมักมีปฏิกิริยาต่อตา้น

การดาํเนินโครงการกาํจดัขยะมูลฝอยเสมอ ซ่ึงสาเหตุ

หน่ึงเกิดจากการขาดการรับรู้ขอ้มูลท่ีถูกตอ้ง (นโยบาย

พลงังาน, 2558) 

ทางผูว้ิจยัตอ้งการนาํเสนอส่ืออินโฟกราฟิก 

แนวโลโพลิกอนอาร์ต ท่ีมีเน้ือหาเก่ียวกบัพลงังานขยะ 

และมีการกําหนดแนวทางในการดําเนินการวิจยัดงันี ้

 3.1 กําหนดกลุ่มตัวอย่างของงานวิจัยเป็น

ประชาชนท่ีอยู่ในเขตพ้ืนท่ีหรือมีนโยบายท่ีจะมีการ

สร้างโรงไฟฟ้าพลงังานขยะ  มีอายุระหว่าง 18-40 ปี 

จาํนวน 30 คน  

3.2 โครงการออกแบบส่ืออินโฟกราฟิก 

แนวโลโพลิกอนอาร์ต เก่ียวกับพลงังานขยะได้แบ่ง

ขอ้มูลท่ีจะศึกษาออกเป็น 3 ส่วน ดงัน้ี  

ส่วนท่ี 1. ดา้นพลงังานขยะ วรณุช แจง้สว่าง 

(อ้างถึงในอรุณ  อัครวโรทัย,2538:13-19) กล่าวว่า 

มนุษยพ์ยายามท่ีจะนาํขยะมาใช้ให้เกิดประโยชน์ใน

หลายๆลกัษณะเช่น การหมักขยะทาํปุ๋ย การคดัแยก

ขยะหมุนเวียนกลบัมาใชใ้หม่ รวมทั้งมีการพฒันาใช้

ขยะเป็นแหล่งพลงังานในการให้ความร้อนเพ่ือใชใ้น

การผลิตไฟฟ้า และผลิตก๊าซชีวภาพจากขยะเพ่ือใช้

เป็นเช้ือเพลิงพลงังาน การนาํขยะไปผลิตเป็นพลงังาน

นับเป็นทางเลือกหน่ึงท่ีเหมาะสมในการกาํจัดขยะ 

เพราะนอกจากจะไดป้ระโยชน์โดยตรงจากการกาํจดั

ขยะแลว้ ยงัไดพ้ลงังานออกมาใชเ้ป็นผลพลอยไดอี้ก  

สําหรับประเทศไทยมีการกาํจดัขยะมูลฝอย

ค วบ คู่ กับ ก าร ผ ลิ ต ก ระแ ส ไฟ ฟ้ าม าใช้อ าทิ เช่ น 

เทคโนโลยีความร้อน เช่น เทคโนโลยีการเผา เป็น

เทคโนโลยีท่ีสามารถลดมวลและปริมาตรของขยะมูล

ฝอยลงได้อย่างมากและในเวลาอนัรวดเร็ว ต้องการ

พ้ืนท่ีในการจาํกดัน้อยกว่าวิธีการอ่ืน นอกจากนั้นยงั

สามารถนาํพลงังานความร้อนซ่ึงเป็นผลพลอยไดจ้าก

กระบวนการกาํจัดขยะมาใช้ในการผลิตพลงังานได้

อย่างมากเม่ือเทียบกบัเทคโนโลยีอ่ืน โดยสามารถใช้

ผลิตไอนํ้ า หรือผลิตกระแสไฟฟ้า ซ่ึงพลงังานท่ีผลิต

ไดจ้ากระบบโดยทัว่ไปจะข้ึนอยูก่บัค่าความร้อนของ

ขยะมูลฝอยท่ี เขา้เตาเผา  ซ่ึงปริมาณของขยะท่ีคดัแยก

แลว้ 100 ตนัต่อวนั สามารถผลิตไฟฟ้าได ้1 เมกะวตัต ์

ส่วนท่ี 2 อินโฟกราฟิก 0เป็นการนําข้อมูล

หรือความรู้มาสรุปเป็นสารสนเทศ0 ในลกัษณะขอ้มูล

และกราฟิกท่ีอาจเป็นลายเส้น  สัญ ลักษณ์  กราฟ 

แผนภูมิ  ไดอะแกรม แผนท่ีฯลฯท่ีออกแบบเป็น

ภาพน่ิงหรอภาพเคล่ือนไหว ดูแลว้เขา้ใจง่ายในเวลา

รวดเร็วชัดเจน สามารถส่ือให้ผูช้มเขา้ใจความหมาย

ของข้อมูลทั้ งหมดได้โดยไม่จาํเป็นตอ้งมีผูเ้สนอมา

ช่วยขยายความเขา้ใจอีก จงรัก เทศนา.(2556) 

  การนําเสนอขอ้มูลในปัจจุบันไม่ไดอ้ยู่ใน

รูปแบบอินโฟกราฟิกชินตาเท่านั้ น แต่ยงัมีอีกหน่ึง

รูปแบบ ซ่ึงเป็นการต่อยอดมาจากอินโฟกราฟิกและมี

ความน่าสนใจไม่แพก้นั ก็คือ “วิดีโออินโฟกราฟิก” 

เป็นการนําเสนอขอ้มูลในรูปแบบของอินโฟกราฟิก

ผสมกับภาพเคล่ือนไหว ซ่ึงเป็นการผสมผสานกัน

ระหว่าง “วิดีโอ” และ “อินโฟกราฟิก” ไดอ้ยา่งลงตวั

และสมบูรณ์แบบ การใช้งานวิดีโออินโฟกราฟิก 

พบว่า มีประโยชน์ในหลากหลายด้าน โดยเฉพาะ 
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“การสร้างความโดดเด่นเพ่ือดึงดูดความสนใจของ

ผูช้ม” รวมไปถึงยงัช่วยเพ่ิมการจดจาํไดด้ว้ย  

ส่วนท่ี 3 โลโพลิกอนอาร์ต นั้ นเกิดข้ึนมาก

จาก โพลิกอน คือการเช่ือมต่อกันของพ้ืนผิวหรือ 

Faces ในงาคอมพิวเตอร์สามมิติ  กลุ่มของมุมเหล่ียม

และเส้นต่างๆท่ีอยู่บนรูปทรง  ยิ่งมี เยอะเท่าไหร่

รูปทรงก็จะยิ่งดูละเอียด  ส่วน โลโพลิกอนอาร์ต ก็เกิด

จากความสร้างสรรค์น้ี เองโดยการลดทอนจํานวน 

Faces ให้น้อยท่ีสุด   ทาํให้เกิดเอกลักษณ์ท่ีโดดเด่น 

เพ่ือส่ือความงามในการรับรู้ใหเ้ขา้ใจง่าย 

หลงัจากท่ีไดท้าํการศึกษาขอ้มูลและทฤษฏี

ต่างๆท่ีเก่ียวขอ้งกบังานวิจยั ขั้นตอนถดัไปคือการนาํ

ความรู้ท่ีไดรั้บมาทดลองสร้างส่ืออินโฟกราฟิกสามมิติ 

ความยาว 3.00 นาที โดยนํามาเขียนเป็นสคริปต์บท

เพ่ือนาํไปทาํเสียงบรรยาย  การเล่าเร่ืองแบ่งออกเป็น 3 

ช่วงคือการแสดงให้เห็นถึงปัญหาความสําคัญของ

พลังงาน และข้อดีข้อเสียของพลังงานทดแทนใน

ปัจจุบัน จากนั้ นเป็นใจความหลักของเน้ือเร่ืองคือ

ประโยชน์ในการนาํขยะมาผลิตเป็นพลงังานสุดทา้ยจะ

เข้าสู่บทสรุปคือการให้ความรู้เร่ืองโรงงานไฟฟ้า

พลงังานขยะ และเชิญชวนให้ทุกคนมีส่วนร่วมในการ

นาํขยะมาผลิตเป็นพลงังาน 

หลงัจากท่ีไดท่ี้ไดเ้สียงบรรยายแลว้ขั้นตอน

ถัดไปคือการเขียนบทภาพ (Storyboard) เป็นการ

เปล่ียนความคิดให้ออกมาเป็นภาพเพ่ือเขียนกรอบ

แสดงเร่ืองราว มุมกลอ้ง และใหเ้ห็นลาํดบัขั้นตอนตาม

เสียงบรรยายท่ีเรากาํหนดไว ้ จากนั้นนาํบทภาพมาทาํ 

สตอร่ีบอร์ดแอนิเมติก (Storyboard Animatic) สร้าง

ให้เป็นภาพเคล่ือนไหวเพ่ือกาํหนดเวลา ภาพและเสียง 

ในแต่ละฉากใหช้ดัเจนข้ึน 

 
รูปที1่ บทภาพ (storyboard) 
 

ถัดมาคือการออกแบ บ คอน เซ ป ต์อาร์ต  

(Concept Art) เพ่ือกาํหนดรูปแบบภาพรวมของงาน 

ดงัแสดงในรูปท่ี 2 คือรายละเอียดของสภาพแวดลอ้ม

และบรรยากาศของฉาก สําหรับใช้เป็นแบบในการ

จาํลองภาพ3มิติ  

 
รูปที2่ คอนเซปตอ์าร์ต  (Concept Art)  
 

ในส่วนของการผลิตส่ืออินโฟกราฟิก 3 มิติ 

ผูว้จิยัไดเ้ลือกใชโ้ปรแกรม Cnima4d สาํหรับงาน 3 มิติ 

และใช ้Adobe After Effects สาํหรับการซอ้นภาพและ

สร้างกราฟิก2 มิติ โดยการออกแบบจะยึดจากการ

ออกแบบคอนเซปตอ์าร์ต 

การสร้างภาพ 3 มิติจะเร่ิมจากการข้ึนโมเดล

ฉากต่างๆตามการออกแบบคอนเซปต์อาร์ตและบท
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ภาพ ท่ี กําห น ดไว้ โดยเร่ิม จาก รูป ท รงพ้ื น ฐาน ท่ี

โป รแก รม ได้ เต รียม ไว้ให้  (polygon) ก่ อ น จะใช้

เคร่ืองมือปรับแต่งรูปทรง การข้ึนรูปทรงจะคงความ

เป็นเหล่ียมมุมท่ีชัดเจนเพ่ือให้ไดโ้มเดลแบบโลโพลิ

กอน  วตัถุบางช้ินจะมีการสร้างลวดลายบนพ้ืนผิว 3 

มิติ โดยอาศยัการสร้างภาพ 2 มิติ (UV ) เพ่ือโยงแกน

เขา้หาขอ้มูล 3 มิติ (XYZ) ตามระบบพิกดัคาร์ทีเซียน

เรียกวา่ UV Mapping  จากนั้นจะใส่สีให้กบัโมเดล ดงั

แสดงในรูปท่ี 3 

 
รูปที3่ การใส่สีใหก้บัวตัถุสาํหรับการสร้าง  

 ภาพเคล่ือนไหว 3 มิติ จะทาํการแอนิเมทวตัถุ

โดยกาํหนดคียเ์ฟรม จากบทและเสียงพากยไ์ทมม่ิงท่ี

ใชป้ระมาณเท่าไหร่ ส่วนการแอนิเมทการเปล่ียนฉาก

นั้ น จ ะ ต้อ งคํานึ ง ถึ งก าร เช่ื อ ม กัน ร ะ ห ว่ างช็ อ ต 

(Transitions) เพราะจะทําให้การดูนั้ น ล่ืนไหล ไม่

ติดขดั และน่าต่ืนตาต่ืนใจมากยิ่งข้ึน Transitions จาก

แต่ละช็อตนั้นภาพหัวทา้ยของแต่ละช็อตจะตอ้งทาํให้

มีการเช่ือมต่อกนั จากนั้นจะปรับกราฟ เพ่ือให้วตัถุมี

จงัหวะท่ีตอ้งการและสมบูรณ์มากข้ึน ดงัแสดงใน 

รูปท่ี 4 

 

 
รูปที4่ การอนิเมทโมเดล 3 มิติ  

 

 หลังจากสร้างภาพเคล่ือนไหวเสร็จเป็นท่ี

เรียบร้อยแลว้ ผูว้ิจัยได้จัดแสงและประมวนผลภาพ

ออกเป็นส่วนๆเพ่ือความสะดวกในการแกไ้ข ตดัต่อ

ผลงาน  ได้แก่ ภาพวตัถุจริง  ความสว่างของวตัถุ  สี

ของวตัถุ  ฉากกั้นสําหรับปรับแต่งภาพ  เงาท่ีเกิดจาก

แสงหลกัส่องลงมาโดนวตัถุ และ การสะทอ้นแสงของ

วตัถุ 

 

 

รูปที5่ การประมวลผลภาพแบบแยกส่วน  
 

สุดทา้ยคือการตดัต่อ โดยจะนาํการแอนิเมท

แต่ละซีนมาเช่ือมต่อรวมกนั และดูภาพรวมว่าจงัหวะ

เวลา (Timing) นั้ นล่ืนหลไม่สะดุด และ Transition มี

ความสวยงามและและและเช่ือมต่อของซีนหน่ึงไปอีก

ซีนหน่ึงหรือยงั  จากนั้ นเรนเดอร์ให้กลายเป็นไฟล์

มูฟวี ่เพ่ือท่ีจะนาํไป import เขา้สู่โปรแกรมทาํเสียงเพ่ือ

ทาํเสียงต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นดนตรี เสียงพากย ์เสียงเอฟ

เฟค และทาํการ mix เสียง จากนั้ นนําเสียงท่ีได้เขา้สู่

โปรแกรมตดัต่ออีกที เพ่ือเรนเดอร์ไฟลง์านท่ีสมบูรณ์ 
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รูปที6่ ผลงานการออกแบบส่ืออินโฟกราฟิก  
 

4. ผลการวจิัย 

 จากการศึกษาหาขอ้มูลเก่ียวกบัพลงังานขยะ 

จนรวบรวมท่ีจะนาํเสนอในรูปแบบส่ืออินโฟกราฟิก 

โดยใชศิ้ลปะแนวโลโพลิกอนอาร์ตเขา้มาช่วยในการ

ออกแบบ สามารถพฒันาเทคนิคใหม่ๆในการทาํงาน 

และไดรู้้ถึงขั้นตอนการทาํงานท่ีควรปรับปรุงให้ดีข้ึน

กวา่น้ี จนสามารถสรุปเทคนิคต่างๆในการทาํส่ืออินโฟ

กราฟิกได ้จากนั้ นผูว้ิจัยไดท้าํแบบสอบถามกบักลุ่ม

ตวัอย่างของงานวิจัยเป็นประชาชนท่ีอยู่ในเขตพ้ืนท่ี

หรือมีนโยบายท่ีจะมีการสร้างโรงไฟฟ้าพลงังานขยะ  

มีอายุระหว่าง 18-40 ปี  จํานวน 30 คน เพ่ือเป็นข้อ

สรุปว่าส่ืออินโฟกราฟิกนั้ นสามารถใช้ถ่ายทอด

เร่ืองราวและทาํให้กลุ่มเป้าหมายสามารถเขา้ใจและ

และมีทศันคติท่ีดีในการสร้างโรงไฟฟ้าพลงังานขยะ

หรือไม่ โดยมีผลสรุปต่างๆดงัต่อไปน้ี 

 4.1 เทคนิคการทาํ Transitions วตัถุ 3 มิติ 

การทาํ Transitions คือการแปลงภาพหน่ึงไป

เป็นอีกภาพหน่ึง ซ่ึงทาํไดห้ลากหลายรูปแบบ แต่ใน

ส่ืออินโฟกราฟิกนั้ น การท่ีจะทาํให้น่าสนใจ ต้องมี

ความล่ืนไหล กราฟิกนั้นตอ้งเช่ือมโยงกนัและกนั ซ่ึง

โดยทัว่ไปการ Transitions นั้นจะนิยมใชก้บักราฟิกท่ี

เป็น 2 มิติ เพราะมีความล่ืนไหลไดดี้  ซ่ึงจากการศึกษา

พ บ ว่ า ก า ร  Transitions ด้ ว ย วัต ถุ  3 มิ ติ ส า ม า ร ถ

ออกแบบใหมี้ความล่ืนไหลได ้โดย ออกแบบใหว้ตัถุมี

ความเช่ือมโยงกนั และปรับรูปแบบการเคล่ือนไหว

ดว้ยกราฟ โดยปรับการเดินทางให้มีความ เร็วไปช้า 

หรอ ช้าไปเร็ว ซ่ึงจะช่วยให้จังหวะของวตัถุไม่เข็ง

จนเกินไป หรือสรุปได้ว่ากราฟคือตัวกําหนดการ

เคล่ือนไหวของวตัถุ จากนั้นใชว้ิธีการเปล่ียนภาพโดย

การหมุน ตวดั หรือ กลบัดา้นดว้ยความเร็วเพ่ือเปล่ียน

ภาพก็จะทําให้การ Transitions ด้วยวตัถุ 3 มิติดู ล่ืน

ไหลมากยิง่ข้ึน 

4.2 เทคนิคการออกแบบโลโพลิกอนอาร์ต 3 

มิติ 

การลดทอนความละเอียดของโมเดลข้ึนอยู่

กบั Segments ยิ่งตั้ ง Segments สูง โมเดลก็จะมีความ

ละเอียดมาก ซ่ึงชนิดของการข้ึนรูปวงกลมแต่ละแบบ

เม่ือตั้ง Segments ท่ีแตกต่างกนั จะให้ผลลพัธ์ท่ีต่างกนั

ตามแสดงในรูปท่ี 7จากการได้ทดลองเทคนิคการ

ออกแบบโลโพลิกอนอาร์ต 3 มิติ พบว่าฉากท่ีเป็นตึก 

หรือทรงเหล่ียม ผลลพัธ์ท่ีไดจ้ะไม่ค่อยมีความแตกต่าง

จากการป้ันโมเดลปกติ  การออกแบบมีผลต่อการข้ึน

รูปของวตัถุ  หากข้ึนรูปใหว้ตัถุมีความคมชดัขอเหล่ียม

มาก หรือมีการลดทอนท่ีเหมาะสม ก็จะทําให้การ

ออกแบบโลโพลิกอนอาร์ต 3 มิติมีความชดัเจน ทั้งน้ี

ข้ึ น อ ยู่ กั บ ก า ร จั ด แ ส ง ท่ี เ ห ม า ะ ส ม ด้ ว ย

รูปที่7 การลดทอนความละเอียดของโมเดล  ในโปรแกรม 

Cinema4d 
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4.3 สํารวจความความคิดเห็นเก่ียวกับส่ือ

อินโฟกราฟิก เร่ืองพลงัานขยะ  

ได้นําส่ืออินโฟกราฟิก เร่ือง พลังงานขยะ 

ไ ป ใ ห้ ช ม  แ ล ะ ไ ด้ เก็ บ ร ว บ ร ว ม ข้อ มู ล โ ด ย ใ ช้

แบบสอบถาม เป็นประชาชนท่ีอยู่ในเขตพ้ืนท่ีหรือมี

นโยบายท่ีจะมีการสร้างโรงไฟฟ้าพลงังานขยะ  มีอายุ

ระหวา่ง 18-40 ปี จาํนวน 30 คน  

โด ยคําถ าม ท่ี ใช้ใน แ บ บ ส อ บ ถ าม แ บ่ ง

ออกเป็น 3 ส่วนคือ 

1.ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 

ผลการศึกษาพบวา่ ผูต้อบแบบสอบถามส่วน

ใหญ่มีอายุระหว่าง 18-40 ปี   มีระดับการศึกษาใน

ระดบัตํ่ากว่าปริญญาตรี(ร้อยละ40.50)  อาชีพรับจา้ง

(ร้อยละ39.00) มีรายได้ระหว่าง 10 ,001-15,000 บาท

ต่อเดือน(ร้อยละ39.50)  โดยผูต้อบแบบสอบถามส่วน

ใหญ่เป็นผูห้ญิง(ร้อยละ60)   

2.สอบถามเก่ียวกับส่วนเน้ือหาส่ืออินโฟ

กราฟิก โดยแบ่งการเก็บข้อมูลเป็นก่อน และ หลัง 

รับชมส่ืออินโฟกราฟิก เร่ืองพลงังานขยะ 

ก่อนรับชมส่ือพบว่าผูต้อบแบบสอบถาม

รับรู้ขอ้มูลข่าวสารเก่ียวกบัการจดัการส่ิงแวดลอ้มของ

โรงไฟฟ้าพลังงานขยะเพียง ร้อยละ 45.50 โดยช่อง

ทางการรับรู้ขอ้มูลข่าวสารมาจากวารสารและเอกสาร

เผยแพร่ ซ่ึงผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่ ร้อยละ 

57.00 ไม่เห็นด้วยกับการดาํเนินการสร้างโรงไฟฟ้า

พ ลังงาน ข ย ะ  ร้ อ ย ล ะ  86.00มี ค ว าม เห็ น ว่ าก าร

ดาํเนินการของโรงไฟฟ้าพลงังานขยะส่งผลกระทบต่อ

ชุมชนและสภาพแวดลอ้มในบริเวณท่ีอยูอ่าศยั 

ห ลังรับ ชม ส่ื อกลุ่ม เป้ าห มายร้อยละ 70  

กลุ่มเป้าหมายมีความเขา้ใจ และมีทศันคติท่ีดีในการ

สร้างโรงไฟฟ้าพลงังานขยะ ร้อยละ20 มีความเขา้ใจ

บ้าง ไม่ เข้าใจบ้าง  ร้อยละ 10 ย ังไม่ เข้าใจกับการ

ส่ือสาร 

3 .สอบถามเก่ียวกบัในดา้นของรูปแบบการ

นาํเสนอ ซ่ึงผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่ ร้อยละ 90 

กล่าวว่ามีความเหมาะสมและดูแปลกใหม่ ร้อยละ7 มี

ความไม่เขา้ใจในสญัลกัษณ์บางช่วงบางตอน ร้อยละ 3 

เขา้ใจยาก น่าจะทาํเป็นส่ือรูปแบบอ่ืนมากกวา่ 

ผลการสาํรวจน้ีสามารถสรุปไดว้า่ ส่ืออินโฟ

กราฟิก เร่ือง พลงังานขยะ เป็นส่ือท่ีสามารถเผยแพร่

ข้อมูลมีความเข้าใจ และมีทัศนคติท่ีดีในการสร้าง

โรงไฟฟ้าพลงังานขยะได ้การนําศิลปะแนวโลโพลิ

กอนอาร์ตมาใช้ในงานอินโฟกราฟิก สามารถทาํให้

งานดูแตกต่างจากส่ืออินโฟกราฟิกท่ีมีอยู่ในปัจจุบัน 

แต่อาจไม่ไดใ้นทุกช่วงวยัของกลุม้เป้าหมาย ท่ีมีความ

เขา้ใจในส่ืออินโฟกราฟิก 

 

5. การอภิปรายผล 

 จากการศึกษาการออกแบบส่ืออินโฟกราฟิก

แนวโลโพลิกอนอาร์ต เก่ียวกบัพลงังานขยะสามารถ

อภิปรายผลการดาํเนินงานไดด้งัต่อไปน้ี 

 5.1 ผลการศึกษา 

จากการศึกษาพบว่าการออกแบบส่ืออินโฟ

กราฟิกนั้ น อนัดบัแรกจะตอ้งเร่ิมจากการย่อยขอ้มูล

จาํนวนมาก แลว้สร้างเป็นเน้ือเร่ืองท่ีน่าสนใจ โดยพูด

ถึงส่ิงท่ีอยากจะให้ผูรั้บสารไดรั้บรู้ในระยะเวลาท่ีนาน 

จากนั้นเราจะตอ้งตีความจากเน้ือเร่ืองเป็นภาพกราฟิก

ท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ โดยการออกแบบกราฟิกขั้น

แรกจะตอ้งวางคอนเซปต์อาร์ตก่อนว่าจะมีสไตล์การ

ออกแบบอย่างไร ลักษณะแบบไหน เสร็จแล้วจึง

สามารถท่ีจะออกแบบกราฟิกเพ่ือให้ส่ือถึงส่ิงท่ีเราจะ

พูดตามเสียงบรรยายได ้ขั้นต่อไปท่ีมีความสําคญัคือ 

การวางสตอร่ีบอร์ด เพ่ือเป็นการให้เห็นลาํดบัขั้นตอน

ตามเสียงบรรยายท่ีเรากําหนดไว้ และเพ่ือให้ เห็น

ภาพรวมของงาน เพราะการสร้างส่ืออินโฟกราฟิกนั้น

ส่ิงท่ีทาํให้ดูน่าสนใจ ไม่น่าเบ่ือ คือ ความล่ืนไหลของ
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ภาพ การ Transition ของแต่ละช็อต ซ่ึงเปล่ียนกราฟิก

แบบหน่ึงไปอีกแบบหน่ึงนั้น ตอ้งมีการวางแผนอยา่งดี

ในสตอร่ีบอร์ด  อีกปัจจยัหน่ึงคือการออกแบบแนวโล

โพลิกอนอาร์ตจะต้องมีการวางแผนการข้ึนโมเดล 

เพราะจํานวนความละเอียดของ  Segments มีผลต่อ

การออกแบบแนวโลโพลิกอนอาร์ต  

 5.2 ขอ้จาํกดัของงานวจิยั 

ดา้นขอ้มูล  

เน่ืองจากข้อมูลในเร่ืองของพลังงานขยะมี

จาํนวนมาก และพ้ืนฐานความเขา้ใจของผูรั้บสารแต่ละ

คนมีความแตกต่างกัน ผูว้ิจัยจึงเลือกหยิบยกเร่ืองท่ี

น่าสนใจและและคิดว่าเป็นประโยชน์ และส่ือสาร

ไดม้ากท่ีสุด  

ดา้นการผลิต 

ปัญ ห าการผลิตพบว่าการผลิตท่ี มีความ

ละเอียดสูงหรือภาพท่ีสวยงามตอ้งใชร้ะยะเวลาในการ

ประมวลผลดว้ยคอมพิวเตอร์ค่อนขา้งนานผูว้ิจยัจึงลด

คุณภาพงานลงในบางส่วนเช่น ลดรายละเอียดของ

วัสดุพ้ืนผิวในส่วนท่ีไม่สําคัญหรือส่วนของภาพ

ระยะไกล เพ่ือปรับลดเวลาในการประมวลผลให้มี

ความเหมาะสมและใชเ้ทคนิคซอ้นภาพมาทดแทน 

ดา้นระยะเวลา 

การผลิตส่ืออินโฟกราฟิกมีข้อจํากัดเร่ือง

ความยาวและเวลา เน่ืองจากผูว้ิจยัมีเวลาจาํกดัในการ

ทาํงานจึงตอ้งควบคุมการใชร้ะยะเวลาให้เหมาะสมใน

การสร้างผลงาน ซ่ึงการทาํงานในเวลาท่ีจาํกดัจึงจดัทาํ

ส่ืออินโฟกราฟิกท่ีมีรูปแบบของเทคนิคผสมกราฟิก

สองมิติเพ่ือช่วยให้การเคล่ือนไหวดูล่ืนไหลและลด

เวลาในการประมวลผลและทาํงานบางส่วน  

 

 

 

6. บทสรุป 

งานวิจยัช้ินผูว้ิจยัไดเ้รียนรู้และศึกษาเทคนิค

ต่างๆในการออกแบบ รวมถึงเจอปัญหาต่างๆในการ

ทาํงาน และปัญหาอีกอย่างหน่ึงของส่ืออินโฟกราฟิก

คือถึงแม้ว่าจะเขา้ถึงได้ทุกกลุ่มเป้าหมายทุกวยั และ

สามารถส่ือสารข้อมูลได้อย่างครอบคลุม แต่ว่าจะ

ไม่ไดใ้นเร่ืองของอารมณ์ร่วมหรือความเป็นตวัตนของ

ผูช้มลงไปในตวังาน หากเป็นส่ือแบบอนิเมชัน หรือ

โฆษณา ท่ีมีตวัละครหลกัผูช้มจะรู้สึกเหมือนเป็นตวั

เอก ท่ีมีอารมณ์ร่วมลงไปในงาน และจะมีความรู้สึก

อยากเขา้ไปในโลกนั้นจริงๆมากกวา่ ส่ืออินโฟกราฟิก

จึ ง เห ม าะ กับ ก าร ส่ื อ ส าร ข้อ มู ล ต่ างๆ ท่ี มี ค ว าม

หลากหลาย ให้กบัผูรั้บสรรคไ์ดรั้บรู้ถึงขอ้มูลนั้นๆ ใน

ส่วนของการนาํศิลปะแนวโลโพลิกอนอาร์ตมาใชใ้น

งานอินโฟกราฟิก สามารถทาํให้งานดูแตกต่างจากส่ือ

อินโฟกราฟิกท่ีมีอยูใ่นปัจจุบนัท่ีมีอยู ่

 

7. กติตกิรรมประกาศ 

ทางผูว้ิจัยขอขอบพระคุณ ร.ศ.พรรณเพ็ญ 

ฉายปรีชา อาจารยท่ี์ปรึกษาหลกั และอาจารยช์ัยพร 

พานิชรุทติวงศ์ อาจารยท่ี์ปรึกษาร่วม ท่ีช่วยเหลือและ

ให้ค ําปรึกษาตลอดการทํางานวิจัยโครงการศิลป

นิพนธ์น้ี ทั้งขั้นตอนกระบวนการการทาํงาน ตลอดจน

การสร้างผลงานจนเกิดเป็นผลงานส่ืออินโฟกราฟิกช้ิน

น้ี และ ขอขอบพระคุณครอบครัว ผูมี้อุปการคุณ ทั้ ง

ดา้นค่าใช้จ่ายในการศึกษา เป็นท่ีปรึกษาและคอยให้

กาํลงัใจ ติดตามผลการดาํเนินงานมาโดยตลอด และ

สุดทา้ยน้ีขอขอบพระคุณ เพ่ือน ๆ ร่วมสาขาทุกท่าน 

สาํหรับคาํแนะนาํและความช่วยเหลือในการทาํงานให ้

สาํเร็จลุล่วง  
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