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บทคดัย่อ  

การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือจดัทาํภาพยนตร์การ์ตูนสตอปโมชนันิทานพ้ืนบา้นเพ่ือส่งเสริมคุณธรรม

จริยธรรม โดยทาํการศึกษานิทานพ้ืนบา้นท่ีมีเน้ือหาเก่ียวขอ้งกบัการส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม และนาํมาปรับปรุง

และดดัแปลงเน้ือเร่ืองใหม่ให้เหมาะสมกบักลุ่มเป้าหมาย และเหมาะสมกบัการออกแบบเป็นภาพยนตร์สตอปโมชนั 

โดยไดต้ั้งช่ือนิทานใหม่วา่ “เณรเม่ียง” จากนั้นทาํการศึกษารูปแบบของภาพยนตร์สตอปโมชนั พบวา่ภาพยนตร์สตอป

โมชนั แบบโมเดลแอนิเมชนัสามารถสร้างตวัละครไดส้มจริงท่ีสุด จึงเหมาะสมท่ีจะใชเ้ป็นแนวทางในการออกแบบ 

หลงัจากออกแบบและจดัทาํภาพยนตร์การ์ตูนสตอปโมชนันิทานพ้ืนบา้นเพ่ือส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม 

เสร็จเรียบร้อยแลว้ ผูว้จิยัไดน้าํไปทดสอบกบั  นกัเรียนชั้นประถมศึกษา กลุ่มโรงเรียนโดมประดิษฐ ์สาํนกังานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษาประถมศึกษา อุบลราชธานี เขต 5โดยมีกลุ่มตวัอยา่งเป็น นกัเรียนช่วงชั้นท่ี 2 โรงเรียนบา้นแปดอุม้ ตาํบลโดม

ประดิษฐ์ อาํเภอนํ้ ายืน จังหวดัอุบลราชธานี จาํนวน 79 คน และใช้แบบสังเกตในการเก็บรวบรวมขอ้มูล และเม่ือ

ทดสอบความแตกต่างดว้ยการทดสอบแบบ paired t-test พบวา่ ระดบัคุณธรรม จริยธรรม หลงัจากดูภาพยนตร์สตอป

โมชนันิทานพ้ืนบา้น เร่ือง เณรเม่ียง มากกว่า ระดบัคุณธรรม จริยธรรม ก่อนดูภาพยนตร์สตอปโมชนันิทานพ้ืนบา้น 

เร่ือง เณรเม่ียง อย่างมีนัยสําคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 ภาพยนตร์สตอปโมชนันิทานพ้ืนบา้น เร่ือง เณรเม่ียง สามารถ

นาํไปใชใ้นการส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรมในเด็กได ้และจากตวัละคร ฉาก และอ่ืนๆ ท่ีไดรั้บการออกแบบไวแ้ลว้จึง

สามารถจดัทาํภาพยนตร์สตอปโมชนันิทานพ้ืนบา้นตอนอ่ืนๆ เพ่ือส่งเสริมในเร่ืองท่ีตอ้งการไดต่้อไป 

 

คาํสําคญั: สตอปโมชัน นิทานพืน้บ้าน 
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Abstract 

The objective of this research was to create stop motion animated film to promote ethics. The researcher 

explored existing moral and ethical folklores and adapted them to create new story to meet the target group’ s 

demand. The researcher made the production in form of stop motion animated film. This developed production was 

titled as “ Nen Miang” .   After studying the nature of stop motion animated film, the researcher found that model 

animation, a form of stop motion animation, can create the character in realistic manner. Thus, model animation was 

used as the reference to the design of this production.  

After completed designing and creating, this stop motion animated film was tested with primary 

educational students in Dome Pradit School,  Ubonratchathani Primary Educational Service Area Office 5.  The 

sample group was 79 Grade 2 students at Baan Pad Oum School, Dom Pradit Sub-district, Nam Yuen District, 

Ubonratchathani Province. Observation was used as the method of collecting data. Paired t-test was used to compare 

the means between sample groups. The results showed that after watching “Nen Miang” stop motion animated film,  

the sample had higher mean score on moral and ethics than before at statistical significance level of 0.05. Therefore, 

“ Nen Miang”  animated film could be used to promote moral and ethics among students.  Besides, the completed 

design of characters, scenes, and other elements, other series of stop motion animated film could be used for other 

purposes. 

 

Keywords: stop-motion Folktale 

 

1. บทนํา 

นิทานพ้ืนบา้นหมายถึงเร่ืองราวท่ีเล่าสืบทอด

กนัมา จากปากต่อปาก ผา่นคนรุ่นหน่ึงสู่คนอีกรุ่นหน่ึง

ต่อไปไม่รู้จบ จนถือเป็นมรดกทางวฒันธรรม นิทาน

อาจเรียกว่า นิทานพ้ืนบ้านบ้าง นิทานชาวบ้านบ้าง 

(ธวัช  ปุ ณ โณ ท ก, 2537) และนิ ท าน พ้ื น บ้าน ยัง มี

ลกัษณะสาํคญัคือการถ่ายทอดแบบมุขปาฐะ และต่อมา

กอ็าจจะมีการบนัทึกเป็นลายลกัษณ์อกัษร เป็นปรัมปรา

ประเพณี ท่ีสั่งสมและสืบทอดมาจากอดีตและเป็น

มรดกทางวฒันธรรมท่ีสําคัญยิ่ง (เสาวลักษณ์ อนันต

ศานต์, 2533 ) บทบาทหน้าท่ีของนิทานพ้ืนบ้านมีอยู่

หลายประการ ทั้ งน้ี ข้ึนอยู่กับประเภทของนิทาน

พ้ืนบา้น บทบาทหน้าท่ีของนิทานพ้ืนบ้านส่ิงหน่ึงคือ

การให้ขอ้คิด คติสั่งสอน เตือนใจ ให้มีพฒันาการทาง

อารมณ์ รู้จกัอดทนมีความยั้งคิด (เสาวลกัษณ์ อนันต

ศานต,์ 2533) 

จากหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551 ท่ีมุ่งพัฒนาผูเ้รียนให้เป็นคนดี  มี

ปัญญา มีความสุข มีศักยภาพในการศึกษาต่อและ

ประกอบอาชีพโดยมีจุดมุ่งหมายแรก คือ เม่ือผูเ้รียนจบ

การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ผูเ้รียนตอ้งมีคุณธรรมจริยธรรม 

นั้น (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) นิทานพ้ืนบา้นเป็นอีก

ทางเลือกหน่ึงท่ีจะนาํมาใชใ้นการปลูกฝังเร่ืองคุณธรรม 

จริยธรรม แต่ดว้ยปัจจุบนัมีความเจริญกา้วหนา้ทางดา้น

เทคโนโลยีการส่ือสารต่างๆ ทาํให้มีหลายช่องทางท่ีจะ

สามารถเขา้ถึงส่ือไดทุ้กท่ีทุกเวลา นิทานพ้ืนบา้นจึงถูก

นํามาสร้างเป็นภาพยนตร์ หรือภาพยนตร์การ์ตูนเพ่ือ

เผยแพร่ในส่ือต่างๆ 

มห
าว
ทิย
าล
ยัรั
งสิ
ต



การประชุมวิชาการระดบัชาติ มหาวิทยาลยัรังสิต ประจาํปี 2559 (RSU National Research Conference 2016)   วนัท่ี 29 เมษายน 2559 

681 

ผูว้ิจัยไดศึ้กษาภาพยนตร์การ์ตูน ท่ีมีเน้ือหา

เก่ียวกับการส่งเสริมคุณธรรมจริยธรรม ท่ีปรากฏใน

ประเทศไทย พบว่า ส่วนใหญ่เป็นภาพยนตร์การ์ตูน 3 

มิติ (3D Animation) และแบบ 2มิติ (2D Animation) ยงั

ไม่พบภาพยนตร์การ์ตูนท่ีมีการเคล่ือนไหวแบบหยุด 

หรือท่ีเรียกทบัศพัท์ว่า สตอปโมชนั (stop-motion) ซ่ึง

เป็นภาพท่ีถูกถ่ายทีละภาพ โดยเป็นวตัถุทางกายภาพท่ีมี

การขยบัระหวา่งภาพ เม่ือนาํภาพมาฉายแบบต่อเน่ืองจะ

สร้างเป็นภาพลวงตาของการเค ล่ือนไหว (DZED 

Systems LLC, Online, n.d.)  ผูว้ิจัยจึงได้ทําการศึกษา

รูปแบบของภาพยนตร์การ์ตูนสตอปโมชัน ท่ีเหมาะ

สํ าห รับ เน้ื อ ห าท่ี เกี ยวกับ ก ารส่ ง เส ริม คุ ณ ธ รร ม 

จริยธรรม และทฤษฎีในการออกแบบต่างๆ อย่าง

ครบถว้น เพ่ือให้สามารถออกแบบภาพยนตร์การ์ตูน 

สตอปโมชันนิทานพ้ืนบ้านเพ่ือส่งเสริมคุณธรรม 

จริยธรรม ไดง่้ายและตรงกบัปัญหามากท่ีสุด 

 

2. วตัถุประสงค์ 

จัดทาํภาพยนตร์การ์ตูนสตอปโมชันนิทาน

พ้ืนบา้นเพ่ือส่งเสริมคุณธรรมจริยธรรมสาํหรับนกัเรียน

ช่วงชั้นท่ี 2 โดยตอ้งการทราบว่าจะสามารถยกระดับ

คุณธรรมจริยธรรมของนกัเรียนไดห้รือไม่ อยา่งไร 

 

3. อุปกรณ์และวธีิการ 

3.1 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง  

การศึกษาในคร้ังน้ี  นิทานพ้ืนบ้านท่ีนํามา

ปรับปรุงและดดัแปลงเป็นนิทานพ้ืนบา้นของทางภาค

อีสาน ผูว้ิจยัจึงเลือกกลุ่มประชากรในจงัหวดัทางภาค

อีสาน คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษา ช่วงชั้นท่ี 2 กลุ่ม

โรงเรียนโดมประดิษฐ์ สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

ประถมศึกษา อุบลราชธานี เขต 5  12 โรงเรียน จาํนวน 

670  คน 

และไดท้าํการการสุ่มตวัอยา่งโดยไม่ใชค้วาม

น่าจะเป็นแบบเจาะจง โดยเลือกจากผลการประเมิน

คุณลกัษณะอนัพึงประสงคท่ี์อยูใ่นระดบัปานกลางเม่ือ

เทียบกับนักเรียนในกลุ่มโรงเรียนเดียวกัน และกลุ่ม

ตวัอย่างท่ีเลือก คือ นักเรียนช่วงชั้นท่ี 2 โรงเรียนบ้าน

แปดอุ้ม ตําบลโดมประดิษฐ์ อ ําเภอนํ้ ายืน จังหวัด

อุบลราชธานี จาํนวน 79 คน 

3.2 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 

3.2.1 ภาพยนตร์สตอปโมชนันิทานพ้ืนบา้น  

ทําก าร ศึ ก ษ านิ ท าน พ้ื น บ้ าน ท่ี มี เน้ื อ ห า

เก่ียวขอ้งกบัการส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม ผูว้ิจยัได้

คดัเลือกนิทานพ้ืนบา้นเร่ือง เซ่ียงเม่ียง เพราะมีเน้ือหา

เก่ียวขอ้งกบัการส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม และเป็นท่ี

นิยมในการเล่าสู่กันฟัง โดยได้นํามาปรับปรุงและ

ดดัแปลงเน้ือเร่ืองใหม่ให้เหมาะสมกบักลุ่มเป้าหมาย 

และเหมาะสมกบัการออกแบบเป็นภาพยนตร์สตอปโม

ชนั โดยตั้งช่ือนิทานพ้ืนบา้นท่ีปรับปรุงและดดัแปลง

เน้ื อ เร่ื อ งให ม่ เร่ื อ ง น้ี ว่ า  “ เณ ร เม่ี ย ง”  จ าก นั้ น ไ ด้

ทาํการศึกษารูปแบบของภาพยนตร์สตอปโมชนั โดย

ผูว้จิยัไดเ้ลือกท่ีจะออกแบบภาพยนตร์สตอปโมชนั เป็น

แบบโมเดลแอนิเมชนั เน่ืองจาก เป็นรูปแบบท่ีสามารถ

สร้างตวัละครไดส้มจริงท่ีสุด 

 
รูปที่ 1 ฉากในภาพยนตร์สตอปโมชนันิทานพื้นบา้น เร่ือง เณร

เม่ียง 

3.2.2 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเกบ็รวบรวมขอ้มูล 

ใชแ้บบสังเกตเพ่ือประเมินคุณลกัษณะอนัพึง

ป ร ะ ส ง ค์ ข อ ง  สํ า นั ก ง า น เข ต พ้ื น ท่ี ก า ร ศึ ก ษ า
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ประถมศึกษาอุบลราชธานี  เขต 5  โดยใช้ในการ

ประเมินก่อนและหลงัการชมภาพยนตร์สตอปโมชัน  

เร่ือง เณรเม่ียง โดยครูประจาํชั้นเป็นผูส้ังเกตพฤติกรรม 

เช่น ในเร่ืองความซ่ือสัตยสุ์จริต  ตวัช้ีวดัคือ ประพฤติ

ตรงตามความเป็นจริงต่อตนเอง ทั้งทางกาย วาจา โดย

จะตอ้งมีพฤติกรรมบ่งช้ี คือ ให้ขอ้มูลท่ีถูกตอ้งและเป็น

จริง ปฏิบัติตนโดยคาํนึงถึงความถูกต้องละอายและ

เกรงกลวัต่อการกระทาํผดิ และปฏิบติัตามคาํมัน่สัญญา 

3.2.3 การวเิคราะห์ขอ้มูล 

ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์สําเร็จรูปในการ

วิเคราะห์ขอ้มูลเพ่ือเปรียบเทียบความแตกต่างของกลุ่ม

ตวัอยา่งท่ีมีการแบ่งเป็น 2 กลุ่ม ท่ีไม่อิสระต่อกนั ไดแ้ก่ 

ระดับ คุ ณ ธ รรม  จ ริยธ รรม  ก่ อ น แล ะห ลัง  ก าร ดู

ภาพยนตร์สตอปโมชนันิทานพ้ืนบา้น เร่ือง เณรเม่ียง 

 

4. ผลการวจิัย  

จ าก ก าร ศึ ก ษ ารู ป แ บ บ ข อ ง ภ าพ ย น ต ร์ 

สตอปโมชนั พบวา่ สตอปโมชนั แบบโมเดลแอนิเมชนั 

มีความเหมาะสมท่ีสุดท่ีจะออกแบบเป็นนิทานพ้ืนบา้น 

เพราะสามารถสร้างตวัละคร ฉาก ไดส้มจริง กว่าแบบ

อ่ืนๆ  

เม่ือทดสอบความแตกต่างระหว่างค่าเฉล่ีย

สองกลุ่ม ก่อนและหลงัดูภาพยนตร์สตอปโมชนันิทาน

พ้ืนบ้าน เร่ือง เณรเม่ียง ด้วยการทดสอบแบบ paired  

t-test พบว่า ระดับ คุณ ธรรม จริยธรรม หลังจากดู

ภาพยนตร์สตอปโมชันนิทานพ้ืนบา้น เร่ือง เณรเม่ียง 

มากกวา่ ระดบัคุณธรรม จริยธรรม ก่อนดูภาพยนตร์สต

อปโมชนันิทานพ้ืนบา้น เร่ือง เณรเม่ียง อยา่งมีนยัสาํคญั

ทางสถิติท่ีระดบั 0.05 

 

5. การอภิปรายผล 

นิ ท าน พ้ื น บ้ าน เม่ื อ นํ าม าอ อ ก แ บ บ เป็ น

ภาพยนตร์สตอปโมชันแล้ว สามารถเข้าถึงผู ้ชมได้

โดยง่าย เน่ืองจากผูช้มรู้จักคุน้เคยกบัตวัละครในเน้ือ

เร่ืองเป็นอยา่งดี จากการไดฟั้งการเล่านิทานของคนใน

ชุมชน  และจากการท่ีผู ้วิจัยได้ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับ

รูปแบบทางสถาปัตยกรรมอีสานและนําข้อมูลมา

ออกแบบเป็นฉากในภาพยนตร์ยิ่งทาํให้ผูช้มไดส้ัมผสั

ถึงบรรยากาศใกลต้วัท่ีคุน้เคย 

ขณะทีกลุ่มตัวอย่าง ชมภาพยนตร์การ์ตูน 

สตอปโมชันนิทานพ้ืนบ้านผู ้วิจัยสังเกตเห็นกลุ่ม

ตวัอย่างช่ืนชอบภาพยนตร์เร่ืองน้ี โดยสังเกตเห็นการ

พน มมือส วดมน ต์ตามตัวละคร และห ลังการชม

ภาพยนตร์กลุ่มตวัอย่างมีการเลียนแบบคาํพูดของตัว

ละคร แสดงให้เห็นว่ากลุ่มตวัอย่างช่ืนชอบภาพยนตร์

การ์ตูนสตอปโมชนันิทานพ้ืนบา้นเร่ืองน้ี และเม่ือกลุ่ม

ตัวอย่างช่ืนชอบก็จะเกิดการเลียนแบบพฤติกรรม 

นําไปสู่การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมไปในทางท่ีดีข้ึน 

เช่น นกัเรียนทาํการบา้นและส่งคุณครูครบทุกคน  

นิทานพ้ืนบา้นจึงสามารถนาํมาออกแบบเป็น

ภาพยนตร์สตอปโมชันเพ่ือส่งเสริมในเร่ืองอ่ืนๆ ได ้

ทั้งน้ีควรมีเน้ือหาท่ีหลากหลาย เหมาะสาํหรับเดก็หลายวยั 

 

6. บทสรุป 

ใ น ก า ร อ อ ก แ บ บ ภ า พ ย น ต ร์ ก า ร์ ตู น 

สตอปโมชันนิทานพ้ืนบ้านเพ่ือส่งเสริมคุณธรรม

จริยธรรม เร่ิมจากการศึกษานิทานพ้ืนบ้าน ในแบบ

ต่างๆ โดยเฉพาะนิทานในทอ้งถ่ินของกลุ่มตวัอยา่ง ท่ีมี

เน้ือหาเก่ียวขอ้งกบัเร่ืองคุณธรรม จริยธรรม โดยพฒันา

ปรับปรุงเน้ือหาใหเ้หมาะสมกบักลุ่มตวัอยา่งและเหมาะ

ท่ีจะออกแบบเป็นภาพยนตร์การ์ตูนสตอปโมชนันิทาน

พ้ื น บ้ า น  แ ล ะ ไ ด้ อ อ ก แ บ บ ภ า พ ย น ต ร์ ก า ร์ ตู น 

ส ตอป โม ชัน นิ ท าน พ้ื น บ้าน  ให้ เป็ น แบ บ โม เดล 

แอนนิเมชัน เน่ืองจากสามารถท่ีจะสร้างตวัละครและ

ฉากได้สมจริงกว่าแบบอ่ืนๆ เม่ือออกแบบและสร้าง

ภาพยนตร์เสร็จ ไดน้าํภาพยนตร์ดงักล่าวไปฉายใหก้ลุ่ม
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ตวัอยา่งดู โดยมีการประเมินผลจากการดู ทั้ งก่อนและ

หลังการดู ด้วยแบบสังเกตของสํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษา ประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 5 ผลปรากฎ

วา่สามารถยกระดบัคุณธรรมจริยธรรมของนกัเรียนได ้

โดยมีพฤติกรรมบ่งช้ีท่ีสูงข้ึนเป็นไปตามตวัช้ีวดัของ

แบบสังเกต แนวทางในการศึกษาค้นควา้ต่อไปควร

คํานึงถึงการออกแบบภาพยนตร์สตอปโมชันให้

รูปแบบและเน้ือเร่ืองเหมาะสาํหรับเดก็หลายวยั 

 

7. กติตกิรรมประกาศ 

ข้าพเจ้าขอขอบคุณผูบ้ังคับบัญชา ผูบ้ริหาร

กรมศิลปากรและผูบ้ริหารกระทรวงวฒันธรรมท่ีเปิด

โอกาสให้ขา้พเจา้ไดศึ้กษาต่อและไดม้อบทุนการศึกษา

บางส่วนให้กบัขา้พเจา้ ขา้พเจา้ขอขอบพระคุณอาจารย์

ท่ีประสิทธ์ประสาทวิชา และขอขอบคุณครอบครัว 

เพ่ือนทุกคนท่ีคอยให้คาํปรึกษาและเป็นกาํลังใจท่ีดี

ใหแ้ก่กนัเสมอมา 
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