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บทคดัย่อ 
ภาพยนตร์แอนิเมชนัสามมิติเพ่ือส่งเสริมสัมพนัธภาพของสถาบนัครอบครัวน้ี มีวตัถุประสงค์เพ่ือถ่ายทอด

เร่ืองราวอนัเป็นบ่อเกิดแห่งแรงบนัดาลใจ ในการกระตุน้เตือนให้เห็นถึงความส าคญั และคุณค่าของสัมพนัธภาพใน
ครอบครัว เพ่ือสร้างความอบอุ่นเข้มแข็งในครอบครัว อนัมีส่วนส าคญัในการสร้างบุคคลที่มีค ุณภาพใน 
การสร้างสรรคส์ังคม และประเทศชาติ โดยน าเสนอเร่ืองราวท่ีเป็นแบบอยา่งท่ีดีช้ีใหเ้ห็นถึงการหาทางออกของปัญหา
ในทางสร้างสรรค์โดยการกลบัไปให้เวลาช่ืนชมคุณค่าของสัมพนัธภาพในครอบครัว ประกอบกบัการทดลองสร้าง
พ้ืนผิวดว้ยการเพนตว์สัดุสีอะครีลิคสร้างใหง้านแอนิเมชนัดูแปลกใหม่มีเอกลกัษณ์ 
 

ค ำส ำคญั: แอนิเมชัน  สัมพันธภาพของครอบครัว 
 

Abstract 
This 3D animation movie to promote family’s relationship was aimed to convey a story that was a source 

of inspiration and reminder to see the importance and value of family relationship to build warmth and strength in 
families. The family institution is important in building quality person both at social and national level.  
The proposed story was created to solve a problem by turning back time and admire the worth of relationship in 
family and experiment with acrylics material to paint texture and create unique animation 
 

Keywords: animation, family’s relationship 
 

1. บทน า 
 ครอบครัวสถาบนัเล็ก ๆ ทางสังคมมีหน้าท่ี
หล่อหลอมบุคคลออกสู่สังคม ตั้งแต่ก าเนิดจนเติบโต
คนทุกคนล้วนมีท่ีมาจากสถาบันน้ีด้วยกันทั้ ง ส้ิน 

ปัญหาใด ๆ ก็ตามท่ีเกิดจากครอบครัวยอ่มส่งผลต่อคน
ในครอบครัว และผลกระทบนั้นยอ่มกระทบต่อสังคม 
และในทางกลบักันปัญหาท่ีเกิดจากการเปล่ียนแปลง
ทางสังคมย่อมจะเกิดผลกระทบต่อครอบครัวด้วย
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เช่นกนั ประกอบกบัสภาพสังคมปัจจุบนัท่ีแข่งขนักนั
อย่างรุนแรงและรีบเร่ง ท าให้บางคร้ังเราลืมท่ีจะมอง
กลับไปท่ีครอบครัว ลืมท่ีจะเติมเต็มความรักความ
อบอุ่น ความใกล้ชิดให้กับคนในครอบครัว (สาวิตรี 
ทยานศิลป์, 2554)  
 การมีสัมพนัธภาพท่ีดีต่อกันในครอบครัว
เป็นปัจจัยท่ีเก้ือหนุนให้คนในครอบครัวมีความรัก 
ความผูกพัน  มีความเข้าใจกัน  อภัยให้กัน  และ
ช่วยเหลือเก้ือกูลกนัเม่ือยามตอ้งเผชิญปัญหาอุปสรรค 
ก่อใหเ้กิดเป็นครอบครัวอนัอบอุ่น 

สัมพนัธภาพ (relationship) เป็นส่ิงยึดเหน่ียว
ให้สมาชิกในครอบครัวอยู่ร่วมกันอย่างเหนียวแน่น
กลมเกลียว อนัประกอบดว้ย (จิราพร ชมพิกลุ, 2552) 

เอาใจใส่ดูแล และเอ้ืออาทรกนั รู้จกัคนเราท่ีรัก 
เคารพกันและกัน มีความรับผิดชอบ มีความวางใจกัน
และกนั ให้ก าลงัใจกนัและกนั ให้อภยักนัและกนั รู้จัก
ส่ือสารในครอบครัว ใชเ้วลาดว้ยกนัอยา่งมีคุณค่าและมี
คุณภาพ ปรับตวัตามสภาวะท่ีเปล่ียนแปลงของบุคคลใน
ครอบครัว รู้จกัภาระหน้าท่ีในครอบครัว ช่วยเหลือกัน
และกนั มีความใกลชิ้ดทางสมัผสั 
 แต่ในปัจจุบนัสัมพนัธภาพในครอบครัวไทย
ก าลังประสบปัญหา ท่ีส่งผลต่อความอบอุ่นเขม้แข็ง
ของครอบครัว ผลการวิจยัของ เอชไอเอ กลไกพฒันา 
นโยบายสาธารณะเพื่อชีวิตและสุขภาพ ท่ีได้ท าการ
ส ารวจสถานการณ์ในครอบครัวจากปีพุทธศักราช 
2544 จนถึงปีพุทธศกัราช 2552 พบวา่ ดชันีครอบครัว
อบอุ่น สัมพนัธภาพ บทบาทหนา้ท่ีของครอบครัวมีค่า
อยูใ่นเกณฑท่ี์ตอ้งปรับปรุง (สาวติรี ทยานศิลป์, 2554) 
 ความจริงน้ีก าลังเกิดข้ึนกับสังคมไทย จาก
ดัชนีครอบครัวอบอุ่นท่ี ถือว่าอยู่ใน เกณฑ์ ท่ีต้อง
ปรับปรุง อีกทั้งมีทิศทางแยล่ง  

ความส าคญัของสมัพนัธภาพในครอบครัวจึง

มีความประสงคท่ี์จะถ่ายทอดเร่ืองราว ผ่านส่ือแอนิเมชนัท่ี
แฝงข้อคิดส่งเสริม เป็นแรงบันดาลใจให้ตระหนักถึง
ความส าคัญ และส่งเสริมให้เกิดสัมพันธภาพท่ีดีใน
ครอบครัว (นิพนธ์ คุณารักษ,์ 2554) 

แอนิเมชัน ปัจจุบันก าลังได้รับการยอมรับ
อย่างกวา้งขวางว่าเป็นศิลปะแขนงใหม่ หรือศิลปะ
แขนงท่ี 7 ในฐานะศิลปะในรูปแบบภาพยนตร์ และ
อาจจะกลายเป็นศิลปะแขนงท่ี 8 ในอนาคตอนัใกลน้ี้  
และโดยเฉพาะอยา่งยิง่ ภาพยนตร์แอนิเมชนั ถือวา่เป็น
ส่ือสารมวลชนอย่างหน่ึง ซ่ึงส่ือสารมวลชนนั้ นมี
อิทธิพลและผลกระทบต่อผูค้นและสงัคม 

การออกแบบสร้างแอนิ เมชันในค ร้ัง น้ี  
ได้ผสมผสานองค์ประกอบทางศิลปะในเร่ืองพ้ืนผิวเขา้
กับงานแอนิเมชัน โดยการเพนต์ภาพพ้ืนผิวด้วยวสัดุ
สีอะครีลิค เพ่ือทดลองสร้างความแปลกใหม่ในงาน
แอนิเมชนัและคาดหวงัวา่จะเป็นส่วนเสริมใหง้านออกมามี
เอกลกัษณ์สีและพ้ืนผิว (ธนภทัร รุ่งธนาภิรมย,์ 2557) 

พ้ืนผิวเป็นองค์ประกอบหน่ึงในงานศิลปะ 
สามารถใชก้บัจุดเด่นหรือส่วนประกอบก็ได ้ใชพ้ื้นผิว
สร้างความงาม และความแตกต่าง อย่างลุ่มลึกและมี
เอกลกัษณ์ไม่เหมือนใคร ใชแ้สดงอารมณ์ของงาน 

 

2. วตัถุประสงค์ 
ศึกษาออกแบบสร้างภาพยนตร์แอนิเมชันสามมิติ 

เ พ่ือส่งเสริมสัมพันธภาพในครอบครัวผสมผสาน 
การสร้างภาพพ้ืนผิวดว้ยการเพนตว์สัดุสีอะครีลิค 
 

3. วธีิการวจิยั 
 ในการวจิยัมี ขั้นตอนดงัน้ี 
3.1 ขอบเขตของการวจิยั 
 - แอนิเมชนัสามมิติความยาวไม่เกิน 4 นาที 

 - เน้ือหาให้ข้อคิดในการหาทางออกการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์โดยการตระหนักและ
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ส่งเสริมสมัพนัธภาพของสถาบนัครอบครัวในเร่ืองการ
มีเวลาและการช่ืนชมคุณค่ากนัและกนั 
 - กลุ่มเป้าหมาย วยัรุ่นข้ึนไปจนถึงวยัท างาน 
 

3.2 ขั้นตอนการศึกษาวิเคราะห์ข้อมูลแนวคิดเร่ือง
ครอบครัวและแอนิเมชนั  
3.2.1 แนวคิดดา้นครอบครัว 

ครอบครัวในปัจจุบันมีรูปแบบท่ีเปล่ียนไป
โดยเป็นครอบครัวเล้ียงเด่ียวเพ่ิมมากข้ึน และมีความ
คิดเห็นจากประชาชนส่วนใหญ่ว่ามีแนวโน้มท่ีจะ
ก่อให้เกิดปัญหาความสัมพนัธ์ครอบครัวและสังคม 
และช่วงเวลาครอบครัวมีลูกวยัรุ่นเป็นช่วงท่ีมีปัญหา
ด้านสัมพนัธภาพกับครอบครัวมากท่ีสุด จึงเป็นท่ีมา
ของการก าหนดเร่ืองราวและตวัละคร 
3.2.1 ศึกษาจากงานแอนิเมชนัท่ีมีเน้ือหาเก่ียวขอ้ง 

เ ม่ือได้ท าการศึกษาแอนิเมชันท่ีมีเ น้ือหา
เก่ียวข้องผู ้วิจัยเห็นแนวทางในการเล่าเร่ืองรวมทั้ ง
แนวทางในการออกแบบ 
 ผลงานเร่ือง Partly Cloudy จาก Pixar Animation 
Studio เ ป็นเ ร่ืองราวเ พ่ือส่งเสริมความสัมพันธ์ใน
ครอบครัวและการท างานร่ วมกัน  โดยเ ล่ าผ่ าน
ความสัมพันธ์ของ ตัวละครนกกระสา กับก้อนเมฆ 
ท่ีร่วมกนัสร้างส่ิงมีชีวติบนโลกใบน้ี กอ้นเมฆทัว่ไปสร้าง
ส่ิงมีชีวิตท่ีน่ารัก แต่กอ้นเมฆกอ้นหน่ึงสร้างแต่ส่ิงมีชีวิต
ท่ีดุร้ายเป็นความยากล าบากในการขนส่งของนกกระสาท่ี
อยู่กับเมฆก้อนนั้ น แต่นกกระสายงัคงอยู่และหาทาง
ป้องกนัเพ่ือคงไวซ่ึ้งสัมพนัธภาพ เป็นตวัอย่างท่ีดีในการ
เขียนบทท่ีสามารถน าเสนอเร่ืองราวเก่ียวกบัสัมพนัธภาพ
ดว้ยการเปรียบเทียบการเป็นส่วนหน่ึงซ่ึงตอ้งอยูร่่วมกนั
แยกจากกันไม่ได้ โดยไม่จ าเป็นต้องใช้ตัวละครท่ีเป็น
มนุษย ์แต่เร่ืองราวและ ตวัละครกลบัท าหนา้ท่ีแสดงการ
เป็นมนุษยไ์ดอ้ยา่งดี แสดงดงัรูปท่ี 1 
 

 
รูปที่ 1  ภาพ Partly Cloudy จาก Pixar Animation Studios 

 

กล่าวได้ว่าตัวละครในแอนิเมชันสามารถ
แทนนามธรรมความเป็นมนุษยล์งไปไดอ้ยา่งกลมกลืน 
โดยอาศยัการเปรียบเทียบแทนระหวา่งตวัละครท่ีตาม
หาผีเส้ือมายาท่ีแทนนามธรรมของความตอ้งการใน
จิตใจ กับการได้ค้นพบความสัมพนัธ์ของผีเส้ือและ
ดอกไมต้ามธรรมชาติในสวนหลงับา้นตนเองซ่ึงแทน
นามธรรมของความสัมพนัธ์แทจ้ริงของความรักและ
การดูแลจากแม่หรือคนในครอบครัว 
 ในงานแอนิเมชนัสามารถสร้างเอกลกัษณ์ใน
ตวัเองไดจ้ากหลายองค์ประกอบ จากการศึกษาพบว่า
หน่ึงในแนวทางนั้นคือการใชภ้าพพ้ืนผิว จึงเป็นท่ีมา
ของการทดลองสร้างภาพพ้ืนผิวในแอนิเมชนัสามมิติ
ด้วยการเพนต์พ้ืนผิวด้วยสีจริงซ่ึงในท่ีน้ีได้ใช้วสัดุ
สีอะครีลิค แสดงดงัรูปท่ี 2 

 
รูปที่ 2 ภาพแสดงการใชพ้ื้นผิวไมจ้ริงในงาน 

 

จากภาพตวัอย่างการประยุกต์ใช้ภาพพ้ืนผิว
สามารถท าให้งานมีเอกลักษณ์ เพราะมีความสมจริง
ของพ้ืนผิว สามารถสร้างอารมณ์ความรู้สึกถึงคุณค่า
เน้ือแทข้องวสัดุนั้น ๆ ไดเ้ป็นอยา่งดี 
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3.3 ขั้นตอนก่อนการผลิต 
3.3.1 การวางโครงเร่ืองเขียนบท 
 แนวคิดในการสร้างแอนิเมชนัเร่ืองน้ี มีแนวคิดจาก 
ลกัษณะโครงสร้างของครอบครัวเปล่ียนไปเป็นครอบครัว
เล้ียงเด่ียวมากข้ึน คือ ลูกในช่วงวยัรุ่นท่ีมีความคิดเป็น
ตัวของตัวเอง พยายามไล่ตามความปรารถนาของ
ตนเอง จนลืมความสัมพนัธ์ท่ีมีต่อครอบครัว ซ่ึงเน้ือ
เร่ืองมุ่งเนน้ให้มองกลบัมาท่ีสัมพนัธภาพพ้ืนฐานของ
เราทุกคนนัน่ก็คือครอบครัว  ซ่ึงดูแลชีวิตเรามาจนเรา
เติบโต เห็นคุณค่าในตัวเรามีความรักความหวงัดีให้
อยา่งไม่มีวนัส้ินสุด แมว้า่เราจะพลาดพลั้งหรือลม้เหลว  
 ในการ เ ขี ยนบทได้ รั บค า แนะน า จ า ก
ผูเ้ช่ียวชาญในการสร้างภาพยนตร์ คุณธนะ เมฆาอมัพ ุ
Production Design จากเร่ือง ไชยา และหนังไทยอีก
หลายเร่ือง วา่บทท่ีเขียนออกมาคร้ังแรกนั้นมีเส้นกราฟ
ของอารมณ์ท่ีเรียบเกินไป ควรสร้างความจุดวิกฤติ
สูญเสียกับตัวละครหลกั อาจเป็นการเสียดวงตาเพื่อ
รักษาลวดลายของผีเส้ือในจินตนาการให้คงอยู่ ผูว้ิจยั
จึงกลบัมาหาแนวทางในการสร้างใหมี้การเปล่ียนแปลง
ของเส้นกราฟอารมณ์ โดยการเพิ่มความสูญเสียในตวั
ละครดว้ยการเสียเส้นผมส่วนหน่ึงไปท าให้ตวัละครมี
ความอัปลักษณ์ไม่น่ารักเหมือนเดิม ซ่ึงผูว้ิจัยเห็นว่า
ภาพท่ีส่ือออกมามีความรุนแรงในความหมายเพียงพอ
ในการกระตุน้อารมณ์ 
3.3.2 การออกแบบตวัละครและฉาก 

การออกแบบตวัละคร จะมีบทเป็นตวัก าหนด 
โดยตวัละครท่ีออกแบบนั้นจะมีบุคลิก ลกัษณะตามบท
ท่ีเขียนข้ึนมา และส่งเสริมให้บทด าเนินไปตามทิศทาง
ท่ีต้องการ โดยมีการศึกษาจากงานแอนิเมชันท่ีมี
แนวคิดใกลเ้คียงกับเร่ืองท่ีตอ้งการน าเสนอ เพื่อเป็น
แนวทาง เป็นตัวอย่างในการออกแบบ รวมทั้ ง มี
การศึกษาด้านองค์ประกอบด้านศิลปะ ในเร่ืองสี 

รูปร่างรูปทรง สดัส่วน เพ่ือใชป้ระกอบเป็นแนวทางใน
การออกแบบ โดยเร่ิมออกแบบลกัษณะตวัละครลงบน
กระดาษเพื่อศึกษาความเหมาะสมเป็นไปได้ตาม
แนวคิดท่ีวางไว ้จากนั้นเม่ือไดแ้บบตวัละครท่ีตอ้งการ
จึงวาดภาพด้านหน้าตรง ด้านข้างเพื่อใช้เป็นแบบ
อา้งอิงในการสร้างโมเดลตวัละครในโปรแกรม Maya 
ในขั้นตอนต่อไป ในส่วนของฉากจะมีการวาดแบบร่าง
เพื่อเป็นแนวทางปรับปรุงแก้ไข ก่อนน าไปสร้างเป็น
โมเดลในโปรแกรม Maya  
3.3.3 ออกแบบงานศิลป์  

ในขั้นตอนน้ีจะน าเอา แบบร่างของตวัละคร
และฉากท่ีได้ร่างแบบไว ้มาจัดรวมเป็นภาพแสดง
แนวคิดหลกัในการออกแบบ จะมีการลงสีในภาพ เพื่อ
ดูทิศทางในการออกแบบว่า ในฉากนั้ นๆเป็นไปใน
ทิศทางท่ีต้องการน าเสนอ ในแอนิเมชันท่ีจะสร้าง
ต่อไปหรือไม่ โดยพิจารณาในเร่ืององคป์ระกอบภาพ สี
ท่ีใชส่ื้ออารมณ์ รูปทรงท่ีออกแบบ ความเป็นไปไดใ้น
การสร้างเป็นโมเดลสามมิติ เป็นตน้  
 

3.4 ขั้นตอนการผลิต 
 การสร้างโมเดลสามมิติ ในขั้นตอนน้ีจะน า
งานท่ีออกแบบไวม้าท าการสร้างเป็นโมเดลสามมิติ 
โดยใชโ้ปรแกรม Maya  
 - การสร้างภาพพ้ืนผิวของโมเดล หลังจาก
การสร้างโมเดลจะท าการสร้างพ้ืนผิวหรือ texture
ให้กบัโมเดลเพ่ือสร้างรายละเอียดเร่ืองของสี ลวดลาย 
บนพ้ืนผิวของโมเดลท่ีสร้าง ในท่ีน้ีจะท าการจัดวาง 
UV พ้ืนผิวโมเดลจากโปรแกรม Maya ก่อนจะส่งไป
เพนตสี์จริงดว้ยวสัดุสีอะครีลิค และส่งกลบัมาเป็นภาพ
พ้ืนผิวหรือ texture map ในโปรแกรม Maya 
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- การสร้างช้ินกระดูกหรือ joint ให้กับตัว
ละครหน้าท่ีหลกัของ joint เปรียบเสมือนช้ินกระดูก 
และขอ้ต่อต่าง ๆ ในร่างกายคนหรือสัตว ์ควบคุมการ
เคล่ือนไหวของช้ินส่วนต่าง ๆ ของโมเดล  
 - การสร้างชุดเสน้ควบคุมกระดูก ในขั้นตอนการ
แอนิเมทส่วนต่าง ๆ ของตวัละครนิยมท าการควบคุมผ่าน
ชุดเสน้ควบคุมกระดูก ท่ีสร้างจากเสน้ NURB Curve และ
ท าการเช่ือมต่อกบักระดูกอีกที เพื่อให้สามารถควบคุม
การเคล่ือนไหวไดอ้ย่างสะดวก เรียกขั้นตอนน้ีว่าการ 
เตรียมความพร้อมตวัละคร 
 - การสร้างผิวหนงั หรือ skin ให้กบัโมเดลตวั
ละครหลังจากการสร้าง joint และชุดเส้นควบคุม
กระดูก แลว้จะท าการสั่งให้โปรแกรม Maya ยึดพ้ืนผิว
โมเดลเขา้กบั joint ดว้ยค าสัง่ Blind Skin  
 - การสร้างลกัษณะหน้าตาของตวัละครโดย
วิธีการสร้าง Blend Shape เป็นการก าหนดลกัษณะ
หน้าตาของตวัละคร ให้สามารถแสดงออกถึงอารมณ์
ต่าง ๆ เช่น ดีใจ เสียใจ โกรธ โดยใช้การปรับแต่งโมเดล 
บริเวณคิ้ว ตา จมูก ปาก ของตวัละคร ใหล้กัษณะเปล่ียนไป
เป็นอารมณ์ต่าง ๆ 

- การแอนิเมทเป็นการสร้างการเคล่ือนไหว
ใหก้บัตวัละครให้สามารถแสดงออก ในจงัหวะท่าทาง
ต่าง ๆ ตามท่ีเราตอ้งการ 

- การจัดแสง เป็นขั้นตอนในการสร้างแสง
และเงาให้เกิดในภาพ เพ่ือสร้างมิติให้กบัภาพ การจดัแสง
ยงัช่วยในการสร้างบรรยากาศซ่ึงก่อให้เกิดการรับรู้ถึง
อารมณ์ความรู้สึกท่ีตอ้งการแสดงออกมาในภาพนั้น ๆ 
จดัเป็นอีกขั้นตอนท่ีมีความส าคญัอยา่งยิง่ 

- การเรนเดอร์ เป็นขั้นตอนในการประมวลผล
ของคอมพิวเตอร์สร้างให้เกิดภาพท่ีเสร็จสมบูรณ์ โดย
การเรนเดอร์ ในการศึกษาวิจัยน้ีจะใช้โปรแกรม 
Maxwell ซ่ึงเป็นโปรแกรมเสริมส าหรับการเรนเดอร์ 

เน่ืองจากผูว้ิจัยไดท้ดลองศึกษาแลว้เห็นว่าโปรแกรม 
Maxwell Render สามารถสร้างภาพออกมาได้เป็นไป
ตาม แนวทางท่ีวางไว ้และยงัมีคุณสมบติัในการสร้าง
ภาพท่ีสะดวกรวดเร็ว เพราะเป็นโปรแกรมเรนเดอร์ท่ี
ค่อนขา้งส าเร็จรูป  

 

3.5 ขั้นตอนหลงัการผลิต  
 - การคอมโพสิต ภาพท่ีเรนเดอร์ออกมาจะอยู่
ในในรูปแบบท่ีเป็นภาพน่ิงเรียงต่อกัน จากนั้นจะใช้
โปรแกรม Adobe After Effect ช่วยในการรวบรวม
ส่วนประกอบต่างๆท่ีเรนเดอร์ออกมาเรียงต่อกนัเป็น
คลิปวิดีโอแอนิเมชัน ในขั้ นตอนน้ีย ังช่วยในการ
ปรับแต่งภาพ เช่น ปรับสี ความสวา่ง ความคมชดั  
 - การล าดบัภาพใชโ้ปรแกรม Adobe Premire 
ในการล าดับภาพ การเ ช่ือมต่อระหว่างฉากตอน       
การตดัต่อเพ่ือความกระชบัสมบูรณ์ ล าดบัการเล่าเร่ือง 
ใส่เสียง และดนตรีประกอบ จบจากขั้นตอนน้ีจะได ้  
แอนิเมชนัท่ีเสร็จสมบูรณ์พร้อมออกน าเผยแพร่ 
 

4. ผลการวจิยัและข้อวจิารณ์ 
ผูว้ิจยัไดท้ าการศึกษาคน้ควา้เพื่อหาแนวทาง

ในการสร้างสรรค์ให้ เ กิด เ ป็นผลงานภาพยนตร์           
แอนิ เมชันเ พ่ือส่งเสริมสัมพันธภาพของสถาบัน
ครอบครัวโดยมีผลการวจิยัดงัน้ี 
4.1 บทภาพยนตร์ 

การ เ ขี ยนบทมีแนวทางไปในทางการ
เปรียบเทียบ แทนนามธรรมด้วยสัญลักษณ์ บทจะ
กล่าวถึงครอบครัวหน่ึงซ่ึงไม่มีเวลาให้กัน แม่ต้อง
ท างานเพ่ือเล้ียงดูครอบครัว ไม่มีเวลามากพอท่ีจะให้
ความใกลชิ้ดกับลูก ในบทเป็นเด็กชายคนหน่ึงท่ีไล่
ไขว่ควา้ผีเส้ือในจินตนาการ ผีเส้ือน้ีแทนนามธรรม 
ความรัก การยอมรับ ความส าเร็จ เสียงสรรเสริญ        
ส่ิงมอมเมา และส่ิงเหล่าน้ีลว้นไม่ย ัง่ยืน หรือเป็นเพียง
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ภาพลวงตาท่ีวนัหน่ึงก็จะหายจากไปตามธรรมชาติ 
แต่เด็กคนน้ีถึงกบัยอมเอาร่างกายตนเอง ซ่ึงในบทแทน
ดว้ยเส้นผมของตนเองเขา้ไปยึดติดเพื่อรักษาส่ิงท่ีตน
ไขวค่วา้นั้นไว ้และเม่ือผีเส้ือลวงตานั้นจากไป เด็กพบ
เพียงเศษผมตวัเองเท่านั้นท่ียงัคงอยู่ บทตอ้งการส่ือว่า
ในทา้ยท่ีสุดแลว้จะเหลือเพียงตวัเราเท่านั้น และเม่ือต่ืน
จากความคิดของตนเอง เด็กมองไปท่ีหน้าต่างเห็น
ผีเส้ือจริง ๆ จึงพยายามออกจากห้องท่ีขังตัวเองไว ้ 
พบกบัแปลงดอกไมท่ี้มีผีเส้ือบินอยู ่เหนือดอกไมท่ี้แม่
ดูแล เพ่ือบอกเป็นนัยว่าน่ีคือสัมพันธ์ท่ีแท้จริงคือ
ธรรมชาติของดอกไมก้บัผีเส้ือ ดอกไมเ้ปรียบไดก้บัส่ิง
สวยงามท่ีแม่ดูแลให้เติบโตงดงามซ่ึงก็คือเด็กคนน้ี 
และเม่ือดอกไมข้องแม่งดงาม เหล่าผีเส้ือจะมาพ่ึงพิง
ตามธรรมชาติ บทจะเล่าตามล าดบัเหตุการณ์จากตน้จนจบ 
สรุปในต้อนท้าย เปรียบเ ทียบกับความจ ริงตาม
ธรรมชาติ ท่ีถือว่าเป็นจริงท่ีสุด เป็นแรงบนัดาลใจให้
ผูช้มกลบัไปทบทวนว่าสัมพนัธภาพในครอบครัว คือ
ส่ิงท่ีสวยงามอยา่งแทจ้ริงไม่ตอ้งคน้หา และทุกคนมีอยู่
เพียงแค่เปิดใจออกไปสมัผสั คุณค่านั้นจะคืนกลบัมายงั
ตวัเรา วา่เรามีชีวติท่ีงดงามและมีคุณค่าในครอบครัว 

 

4.2 ภาพแบบตวัละคร  
ในการออกแบบตัวละครมีแนวคิดหลกัใน

การออกแบบท่ีให้ตวัละครมีลกัษณะเป็นเด็ก ผอมสูง 
แขนขาเลก็แต่มีศีรษะและใบหนา้ รวมถึงดวงตาท่ีใหญ่ 
ไม่สมส่วน เพ่ือต้องการส่ือถึงความบกพร่อง ไม่
แข็งแรง จิตใจวนเวียนติดอยู่กับความคิดคาดหวงัไล่
ไขวค่วา้ฝันสวยงามของตน ตวัละครน้ี แทนความรู้สึก
อยากได้ ความต้องการ ท่ี มีอยู่ ในใจของคนเรา
ความรู้สึกเหล่าน้ี เปรียบเหมือนเด็กในตวัเราท่ีเรียกร้อง
ตอ้งการ ดงัแสดงในรูปท่ี 3 

 
รูปที่ 3 ภาพแสดงแบบตวัละคร 

 

4.3 ภาพแสดงเร่ืองราวหรือ story board  
เป็นการวาดภาพเพื่อดูภาพรวมเ ร่ืองราว

ทั้งหมด เช่นเวลาล าดบัการเล่าเร่ือง ท่ีจะน าเสนอ โดย
วาดภาพคร่าว ๆ ให้เห็นการวางมุมกลอ้ง อาจมีทิศทาง
ของแสงและเงา ดงัแสดงในรูปท่ี 4 
 

 
รูปที่ 4 ภาพแสดงเร่ืองราวหรือ story board 

 

4.4 ภาพแสดงแนวคิดหลกัในการออกแบบหรือเรียกวา่ 
concept design  
 เป็นภาพท่ีแสดงให้เห็นถึงการออกแบบโดย 
รวม มีการจดัวาง ตวัละคร ฉาก และมีการระบายสีให้
เห็นบรรยากาศของภาพ อารมณ์ของงานโดยรวม 
แสดงให้เห็นถึงภาพท่ีจะเกิดข้ึนในการผลิต เป็นการ
แสดงออกทางความคิดในการสร้างและเป็นตวัก าหนด
ในขั้นตอนการผลิต ดงัแสดงในรูปท่ี 5 
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รูปที่ 5 ภาพแสดงแนวคิดหลกัในการออกแบบ 

 

4.5 โมเดลตวัละครและฉาก  
 เม่ือออกแบบเสร็จส้ินสมบูรณ์ จะท าการ
สร้างโมเดลตวัละครและฉากใหอ้อกมาเป็นโมเดลสาม
มิติ ดงัแสดงในรูปท่ี 6 
 

 
รูปที่ 6 ภาพแสดงโมเดลตวัละครและฉาก 

 

4.6 ภาพการเรนเดอร์  
 หลงัวางมุมกลอ้ง แอนิเมทการเคล่ือนไหวตวั
ละคร จดัแสง และใส่ลกัษณะพ้ืนผิวในงาน แลว้เสร็จ
ขั้นตอนต่อไปจะท าการเรนเดอร์ประมวลผล เป็นภาพ
เสร็จสมบูรณ์ของงาน ในท่ี น้ีผู ้วิจัยใช้โปรแกรม 
Maxwell Render ในการเรนเดอร์ดงัแสดงในรูปท่ี 7 
 
 

 
รูปที่ 7 ภาพแสดงการเรนเดอร์ 

 

5. การอภปิรายผล 
5.1 การเขียนบท  
 เ ป็ น ก ร ะบ วนก า ร ท่ี ต้ อ งพิ จ า รณ า ใ ห้
ความส าคัญในส่วนน้ีอย่างละเอียดรอบคอบ ผูว้ิจัย
ไดรั้บขอ้คิดเห็นวิจารณ์มากมายและไดป้รับปรุงแกไ้ข
จนได้บทท่ีสามารถส่ือความหมายไปในทิศทางท่ี
ตอ้งการ 
 

5.2 การออกแบบตวัละคร 
 การออกแบบตัวละครมีส่วนส าคัญมาก  
จึงตอ้งมีการออกแบบในหลาย ๆ รูปแบบเพื่อคดัเลือก
แบบท่ีสามารถตอบสนองกบัเร่ืองราวหรือบทท่ีเขียน
ข้ึนได ้
 

5.3 ภาพแสดงเร่ืองราวหรือ story board  
 ภาพแสดงเร่ืองราว มีความจ าเป็นอยา่งยิ่งใน
ขั้นตอนการผลิต ท าให้การผลิตมีการด าเนินไปอยา่งมี
ทิศทางไม่สบัสน 
 

5.4 ภาพแสดงแนวคิดหลกัในการออกแบบหรือเรียก 
วา่ concept design  
 มีส่วนส าคญัอยา่งยิง่ในการท างาน ท าให้เห็น
ภาพรวมการออกแบบในแอนิเมชนัน้ีไดส้ร้างอารมณ์
ของภาพใหต้่างกนัในแต่ละฉาก ตามหลกัการใชสี้ 
 

5.5 การสร้างโมเดลตวัละคร ฉาก 
 เป็นไปในทิศทางเดียวกนักบัแนวคิดท่ีวางไว ้
การด าเนินการในขั้ นน้ีผู ้วิจัย มีการทดลองในทุก
กระบวนการ เช่น ปัญหาท่ีพบในการผลิตขั้นตอนน้ีคือ 
ผูว้จิยัเกรงวา่แขนของตวัละครจะยกข้ึนไม่ถึงศีรษะ จึง
ลองวางต าแหน่งของแขนในท่าน้ี แล้วจึงปรับเพ่ิม
ความยาวแขนโมเดล และมีการเอียงศีรษะช่วยในการ
แอนิเมทอีกเลก็นอ้ย  
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5.6 ภาพการเรนเดอร์ 
 ภาพท่ีไดห้ลงัจากการเรนเดอร์ออกมาเป็นท่ี
น่าพอใจ แต่มีปัญหาเร่ืองระยะเวลาการเรนเดอร์ท่ี
ค่อนขา้งยาวนานหากตอ้งการภาพคุณภาพสูง 
 

6. บทสรุป 
 ภาพยนตร์แอนิเมชันเร่ืองน้ีมีเน้ือหาในเชิง
การเปรียบเทียบ มีการใชส้ญัลกัษณ์แทนความหมาย จึง
ตอ้งอาศยัการตีความหมายจากผูรั้บชม 
 ภาพยนตร์แอนิเมชันเร่ืองน้ีไดมี้การปรึกษา
พดูคุยขอความคิดเห็นจากผูเ้ช่ียวชาญดา้นภาพยนตร์วา่
เป็นเร่ืองท่ีไม่ค่อยมีความเปล่ียนแปลงในการสร้าง
อารมณ์แก่ผูช้มเน้ือหาค่อนขา้งเรียบง่ายน าเสนอแบบ
เป็นล าดบั  
 จากการเ ล่า เ ร่ืองประกอบกับภาพแสดง
แนวความคิดหลักกับผู ้อ่ืนมีความเห็นว่าตัวเ ร่ือง
ค่อนขา้งมีความเป็นนามธรรม ตอ้งใชค้วามคิดท าความ
เขา้ใจความรู้ทางดา้นศิลปะมีความส าคญัในการศึกษา 
และการสร้างสรรค์ผลงานจ าเป็นตอ้งมีการศึกษาและ
พฒันาสร้างสรรคอ์ยา่งต่อเน่ือง การศึกษาวิจยัในคร้ังน้ี 
เป็นตวัอยา่งและแนวทางในการสร้างสรรคผ์ลงานเป็น
ประโยชน์โดยตรงท่ีผูศึ้กษาไดรั้บ และหวงัอย่างยิ่งว่า
จะเป็นประโยชน์ แด่ผูส้นใจศึกษาและสร้างสรรคง์าน
ดา้นแอนิเมชนัท่านอ่ืนต่อไป 
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