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บทคดัย่อ 
 งานวิจัยน้ีมีวตัถุประสงค์ให้กลุ่มคนวยัท างานได้รู้จกัคุณค่าของการใชเ้วลาและเพื่อศึกษาเทคนิค camera 
projection ท่ีจะช่วยให้นกัผลิตภาพยนตร์สามารถบริหารเวลาไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ขั้นตอนการศึกษาประกอบดว้ย
การรวบรวมขอ้มูล การเขียนบทภาพยนตร์ การออกแบบฉาก รวมไปถึงขั้นตอนการป้ันโมเดล 3 มิติ และการใชเ้ทคนิค 
camera projection ผลการศึกษาพบว่า การใชเ้ทคนิค camera projection เป็นวิธีท่ีช่วยประหยดัเวลาไดอ้ย่างมาก     
เพราะสถานท่ีในจินตนาการท่ีไม่สามารถ่ายท าไดจ้ริง จ าเป็นตอ้งใช ้Computer Generated Imagery (CGI) เขา้มาช่วย  
และในบางคร้ังฉากเหล่าน้ีอาจจะปรากฏใน เร่ือง เพียงเล็กน้อย จึงไม่คุม้ท่ีจะลงทุนสร้างฉากของจริง ดงันั้นการใช ้
camera projection จึงสามารถช่วยประหยดัเวลาและงบประมาณได ้อยา่งไรก็ดีภาพท่ีจะน ามาใชก้บัเทคนิคน้ี ควรเป็น
ภาพถ่ายท่ีมีความละเอียดสูงมาก ถึงจะไดภ้าพท่ีคมชดัสวยงามและสมจริง 
 

ค ำส ำคญั: camera projection  แอนิเมชัน 
 

Abstract 
 The purpose of this research project is to give awareness of Camera Projection technique as a means to 
reduce working time on a project. Camera Projection technique can be used to save time and cost in producing a shot 
for movie producers. The steps of production were source location/data gathering, story writing, production design, 
3D animation and technical use of Camera Projection. The study shows that Camera Projection did not only 
significantly reduce the time required to produce high quality shots but was also able to produce shots that otherwise 
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impossible to shoot such as imaginary places or fantasy scenes. Another reason why Camera Projection is a viable 
option is because some scenes may only appear for a short period of time which might not be cost effective in actual 
shooting. The conclusive result is by using careful planning and right execution, Camera Projection technique can 
certainly help save time and investment in producing high quality shots. 
 

Keywords: camera projection, animation 
 

1. บทน า 
 เวลาของทุกคนบนโลกใบน้ีมีเท่ากนัคือ 1 วนั 
มี 24 ชัว่โมง 1 ชัว่โมงมี 60 นาที และ 1 นาทีมี 60 วนิาที 
เวลาทุกวินาทีมีคุณค่าส าหรับทุกชีวิตท่านใชเ้วลาของ
ท่านอยา่งมีคุณค่ากบัตนเองและบุคคลอ่ืนหรือยงัการท่ี
เวลาของท่านจะมีคุณค่ามากมายส าหรับผูอ่ื้นไดน้ั้น 
ท่านตอ้งเป็นผูมี้ความตรงต่อเวลา (exactitude) 
 คนท่ีท า อะไรตรงต่อเวลาแสดงถึงการมี
อุปนิสยัท่ีดีมีมารยาท มีความเมตตาต่อผูอ่ื้น ท าการงาน
ใดก็จะประสบความส าเร็จ การตรงต่อเวลาเป็นการ
แสดงถึงความมีวินัย การบังคบัตนเอง และความไม่
ประมาทหรือเฉ่ือยชา บางคนมีเวลาท่ีจะเตรียมการณ์ท า
อะไรต่อมิอะไรไดม้าก แต่มีนิสัยชอบท า เม่ือถึงวินาที
สุดทา้ยแบบไฟลนกน้ ท าให้ไม่ประสบความส าเร็จใน
งานนั้น เช่น การเดินทางกลบัเขา้หอพกัของนักศึกษา
พยาบาลซ่ึงนักศึกษาควรเตรียมตวัแต่เน่ินๆ แต่กลบัใช้
เวลาอย่างเฉ่ือยแฉะ ไม่มีการวางแผนเตรียมตวัในการ
ข้ึนรถใหท้นัเวลา ท า ใหเ้ขา้หอพกัไม่ทนั จนไดรั้บโทษ
ทางวินยัหรืออีกกรณีหน่ึง การท างานส่งอาจารยไ์ม่ทนั
ตามก าหนดท าให้นักศึกษาถูกหักคะแนนซ่ึงเป็น
ผลประโยชน์ของตนเอง 
 การตรงต่อเวลาเป็นการแสดงถึงอารยธรรมท่ี 
เจริญแลว้ ในประเทศท่ีพฒันาแลว้ คนของเขามกัจะท า 
อะไรตรงต่อเวลา จะนัดหมายหรือมีก าหนดการใดๆ ก็
ตรงตามนดั แต่ในประเทศท่ีก าลงัพฒันา การนัดหมาย

มกัไม่ค่อยตรงต่อเวลา มกัจะพลาดนัดอย่างสม ่าเสมอ
จนเป็นนิสยั ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีควรปรับเปล่ียนอยา่งยิง่  
(ศรีสกลุ เฉียบแหลม, 2554) 
 ดงันั้น เวลา (time) เป็นทรัพยสิ์นท่ีมีค่า และ
ไม่สามารถหาส่ิงหน่ึงส่ิงใดมาทดแทนได ้ผูว้จิยัจึงอยาก
ให้กลุ่มคนวยัท างานไดรู้้จกัค่าของการใชเ้วลาการรู้จกั 
คุณค่าการบริหารเวลา ผ่านทางส่ือภาพยนตร์ท่ีใช้
เทคนิค camera projection เขา้มาช่วยในการผลิต 
 camera projection คือการสร้างภาพ ท่ีให้
ความรู้สึกเป็น 3 มิติ คือ มีลกัษณะของความเหมือน
ใกล้เคียงกับภาพท่ีคนเราเห็นภาพต่าง ๆ โดยทั่วไป 
(perspective) จากภาพถ่าย 2D ธรรมดา ให้ดูเหมือนกบั
ถ่ายจากสถานท่ีจริง (ถา้ภาพถ่ายนั้นมีความคมชดัและ
เหมาะสม) นิยมใช้กับฉากวิว ทิวทัศน์ เราอาจจะเคย
เห็นในภาพยนตร์หลายๆ เร่ืองท่ีใชเ้ทคนิคน้ี เพียงแต่เรา
อาจจะไม่ทราบว่าทางทีมผลิตถ่ายจากสถานท่ีจริง
หรือไม่ โดยมุมกลอ้งท่ีชอบใชเ้ทคนิคน้ีก็จะประมาณ 
กลอ้งลอยผ่านไปตามซอกเขา ลอยผ่านอะไรซักอย่าง 
หรือลอยชา้ๆ ไปในทิศทางหน่ึง ซ่ึงกลอ้งจะเคล่ือนไหว
ไม่ไกลนัก ให้เห็นถึงทัศนียภาพโดยรวม การจะใช้
เคร่ืองบินบังคบัแบกกลอ้งไปถ่ายก็อาจจะส้ินเปลือง
เกินไป หรือถา้เป็นภาพยนตร์วิทยาศาสตร์ก็อาจเป็น
สถานท่ีในจินตนาการท่ีไม่สามารถ่ายท าจริงได ้ก็ตอ้ง
ใช ้CG ช่วยเป็นธรรมดา ในบางคร้ังฉากเหล่าน้ีอาจจะมี
ปรากฏในเร่ืองเพียงคร้ังหรือสองคร้ัง จึงไม่คุ ้มท่ีจะ
ลงทุนสร้างของจริง หรือท าเป็นโมเดลแบบสมบูรณ์ 
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(full 3D model) ภาพถ่ายท่ีจะน ามาใช้กับเทคนิคน้ี  
ตอ้งเป็นภาพถ่ายความละเอียดสูงมาก ถึงจะได้ภาพท่ี
คมชดัสวยงามและสมจริง 
 

2.วตัถุประสงค์ 
1. เพ่ือให้กลุ่มคนวยัท างานไดรู้้จกัค่าของการ

ใชเ้วลา 
2. เพื่อศึกษาเทคนิค camera projection  

 

3. วธีิการวจิยั 
3.1 ศึกษาคน้ควา้หาขอ้มูล  

เป็นขั้นตอนการเขียนบทภาพยนตร์อันดับ
แรกท่ีตอ้งท าถือเป็นส่ิงส าคญัหลงัจากเราพบประเด็น
ของเ ร่ือง แล้วจึงลงมือค้นคว้าหาข้อมูลเพื่อเสริม
รายละเอียดเร่ืองราวท่ีถูกตอ้ง จริง ชดัเจน และมีมิติมาก
ข้ึน และศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบัเทคนิค camera projection 
 

3.2 การก าหนดประโยคหลกัส าคญั หมายถึงความคิด
หรือแนวความคิด  
 

3.3 การเขียนเร่ืองยอ่คือเร่ืองยอ่ขนาดสั้น ท่ีสามารถจบ
ลงได ้3-4 บรรทดั หรือหน่ึงยอ่หนา้  
 

3.4 การเขียนโครงเร่ืองขยาย เป็นการเขียนค าอธิบาย
ของโครงเร่ืองในรูปแบบของเร่ืองสั้น โครงเร่ืองขยาย
อาจใชส้ าหรับเป็นแนวทางในการเขียนบทภาพยนตร์ท่ี
สมบูรณ์  
 

3.5 บทภาพยนตร์ส าหรับภาพยนตร์บนัเทิง 
หมายถึง บท ซีเควนส์หลกั หรือ ซีนาริโอ คือ 

บทภาพยนตร์ท่ีมีโครงเร่ือง บทพูด แต่มีความสมบูรณ์
นอ้ยกวา่บทถ่ายท า (shooting script) เป็นการเล่าเร่ืองท่ี
ไดพ้ฒันามาแลว้อยา่งมีขั้นตอน ประกอบ ดว้ยตวัละคร
หลกับทพดู ฉาก แอค็ชัน่ ซีเควนส์ มีรูปแบบการเขียนท่ี
ถูกตอ้ง  

3.6 บทถ่ายท า  
คือบทภาพยนตร์ท่ีเป็นขั้นตอนสุดท้ายของ

การเขียน บทถ่ายท าจะบอกรายละเอียดเพ่ิมเติมจากบท
ภาพยนตร์ (screenplay) ไดแ้ก่ ต าแหน่งกลอ้ง การเช่ือม
ช็อต เช่น คทั (cut) การเลือนภาพ (fade) การละลายภาพ 
หรือการจางซอ้นภาพ (dissolve) การกวาดภาพ (wipe) 
ตลอดจนการใช้ภาพพิเศษ (effect) อ่ืน ๆ เป็นต้น 
นอกจากน้ียงัมีเลขล าดับช็อตก ากับเรียงตามล าดับ 
ตั้งแต่ช็อตแรกจนกระทัง่จบ เร่ือง และขนาดภาพในการ
เขียนสคริปต ์(shooting script) 
 

3.7 ขั้นตอนการผลิต  
เป็นขั้นตอนการด าเนินการถ่ายท าภาพยนตร์

(ออกกอง)ทีมงานผู ้ผลิตได้แก่ ผู ้ก ากับภาพยนตร์ 
ช่างภาพ ช่างไฟ ช่างเทคนิคเสียง ช่างศิลป์ ผูแ้ต่งหนา้ท า
ผม ผูฝึ้กซ้อมนักแสดง รวมทั้ งการบันทึกเสียงตามท่ี
ก าหนดไวใ้นสคริปต์ ขั้นตอนน้ีอาจมีการถ่ายท าแกไ้ข
หลายคร้ังจนเป็นท่ีพอใจ (take) นอกจากน้ีอาจ
จ าเป็นตอ้งเก็บภาพ/เสียงบรรยากาศทัว่ไป ภาพเฉพาะ
มุมเพ่ิมเติมเพ่ือใชใ้นการขยายความ (insert) เพื่อใหผู้ช้ม
ไดเ้ห็นและเขา้ใจรายละเอียดมากยิง่ข้ึน ดงัรูปท่ี 1 

 

 
รูปที่ 1 เตรียมกลอ้งส าหรับถ่ายภาพยนตร์ 

 

3.8 ขั้นตอนหลงัการผลิต 
เป็นขั้นตอนการตดัต่อเรียบเรียงภาพและเสียง

เขา้ไวด้ว้ยกนัตามสคริปตห์รือเน้ือหาของเร่ือง ขั้นตอน
น้ีจะมีการใส่กราฟิกและเทคนิคพิเศษภาพ การเช่ือมต่อ 
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ภาพ/ฉาก อาจมีการบันทึกเสียงในห้องบันทึกเสียง 
เพ่ิมเติมอีกก็ได ้อาจมีการน าดนตรีมาประกอบ เร่ืองราว
เพ่ือเพ่ิมอรรธรสในการรับชมยิ่งข้ึน ขั้นตอนน้ีส่วน
ใหญ่จะด าเนินการอยู่ในห้องตดัต่อ มีเฉพาะคนตดัต่อ 
(editor) ผูก้  ากบัภาพยนตร์และช่างเทคนิคท่ีเก่ียวขอ้ง
เท่านั้ น (รักศานต์ วิวฒัน์สินอุดม, 2546) แสดง 
ดงัรูปท่ี 2-6 

 

 
รูปที่ 2 การ Composite ในโปรแกรมAfter Effect 

 

 
รูปที่ 3 การ Composite ในโปรแกรมAfter Effect 

 

 
รูปที่ 4 การ Mirror ในโปรแกรม Autodesk Maya 

 

 
รูปที่ 5 การ Mirror ในโปรแกรม Autodesk Maya 

 

 
รูปที่ 6 การท า Effect Rayfire ในโปรแกรม Autodesk Maya 

 
รูปที่ 7 เทคนิค Projection Camera ในโปรแกรม Autodesk Maya 

 

 
รูปที่ 8 ภาพเปิดในภาพยนตร์สั้น 

 

4. ผลการวจิยั 
 จากการศึกษาเทคนิค camera projection      
ได้ค้นพบว่าช่วยประหยดัเวลาในการท างานมากข้ึน 
เหมือนกบัการบริหารเวลาในการท างาน โดยท่ีไม่ตอ้ง
ท าโมเดลท่ีมีความละเอียดสูง อีกทั้งยงัท าให้ไดพ้ื้นผิว
ของโมเดลเหมือนจริง โดยใช้หลักการฉายภาพ 2D  
ลงบน 3D Scene แลว้เติมบางอย่างลงไป เพ่ือสร้าง
ความลึก โดยจะใช้การถ่ายภาพวัตถุจริง ๆ มาใช ้
ในการฉายภาพยงิเขา้โมเดลท่ีไดข้ึ้นโครงไว ้ดงัรูปท่ี 7 
 

5. การอภิปรายผล 
 ทั้ งน้ีการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ จะตอ้งมี
การศึกษาคน้ควา้เพ่ิมเติมอยา่งต่อเน่ือง เพื่อให้ผลงานท่ี
ออกมามีความสมบูรณ์ อย่างไรก็ตามรายละเอียด
ทางดา้นเน้ือหาสาระ และขอ้มูลของเอกสารน้ี จะเป็น
ประโยชน์กบักลุ่มคนวยัท างานไดรู้้จกัคุณค่าของการใช้
เวลาในกระบวนการท างาน ของแต่ละวนัได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ และวงการ After Effect หรือต่อผูรั้บชม
และผูส้นใจ ศึกษาและสร้างภาพยนตร์สั้นต่อไป 
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6. บทสรุป 
 การท างานควรจดัสรรเวลาในแต่ละขั้นตอน
ของกระบวนการผลิตให้ดี อาจจัดท าเป็นตารางเวลา 
เพ่ือท่ีจะได้ก าหนดวนัและเวลาท่ีงานน่าจะเสร็จ และ
เผื่อเวลาในการแกไ้ขปัญหาเฉพาะหนา้ท่ีอาจเกิดข้ึนดว้ย 
6.1 ปัญหาการถ่ายท าในซีนหรือคัทท่ีต้องใช้แสง
ธรรมชาติจะไม่สามารถควบคุมได้ แนวทางแกไ้ขตอ้ง
เตรียมความพร้อมเสมอ ๆ มีการเขียนบทภาพหรือ
บลอ็กก้ิงไวแ้ลว้  
 

6.2 ปัญหาการถ่ายท าโดยใชผ้า้กรีนสกรีน ถ่ายแลว้มา
คียไ์ม่หลุด แนวทางแกไ้ขควรจดัไฟให้ผา้มีความสวา่ง
ท่ีมีค่าคอนทราซท่ีต่างจากตัววตัถุมาก ๆ หรือถ้าแก้
ไ ม่ ไ ด้ ก็ ใ ช้ วิ ธี ก า ร โ ร โ ต แ ย ก วัต ถุ อ อ ก ม า จ า ก 
ผา้กรีนสกรีน 
 

6.3 ปัญหาการคดัเลือกตวัแสดงให้ไดต้รงตามบทท่ีวาง
ไว ้เร่ืองเวลาของตวันกัแสดง แนวทางการแกไ้ขควรมี
การแคสติ้งหรือศึกษาดูพฤติกรรมของตัวแสดง ให้
ใกลเ้คียงบทท่ีตวัแสดงไดรั้บ เร่ืองเวลาควรมีการนัดมี
ตารางมีการเขียนบทภาพในการถ่ายท า 
 

6.4 ปัญหาการท าคทักระจกแตก ไม่สามารถจะควบคุม
การให้คอมพิวเตอร์ค านวณได้ตามต้องการ แนว
ทางการแกไ้ขตอ้งใชว้ิธีการท าโดยแอนิเมทเอง การท า
โมเดลเศษกระจกมาเคล่ือนไหวเอง 
 

7. กติตกิรรมประกาศ 
 โ ค ร งก า รวิ จั ย น้ี ได้ส า เ ร็ จ ลุ ล่ ว ง ไปได ้
เน่ืองมาจากไดรั้บขอ้มูล ความคิดเห็น ค าปรึกษา และ
ขอ้เสนอแนะท่ีดี ซ่ึงท าให้งานลุล่วงไปได้ด้วยความ
ร่วมมือจากทุกฝ่าย ลว้นเป็นส่ิงส าคญัอย่างยิ่งส าหรับ
การด าเนินการในคร้ังน้ี  

 ขอขอบคุณ อาจารย์ท่ีปรึกษา เพื่อนๆและ
ครอบครัวท่ีคอยให้ความช่วยเหลือ ความเอาใจใส่ อีก
ทั้งยงัใหค้  าปรึกษาท่ีดี และค าแนะน าท่ีเป็นประโยชน์ 
 ขอขอบคุณ มหาวิทยาลัยรังสิต ท่ีเ อ้ือเฟ้ือ
สถานท่ีและอุปกรณ์อ านวยความสะดวกต่าง ๆ ส าหรับ
การท างานวจิยัคร้ังน้ี 
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