
การประชุมวิชาการระดบัชาติ มหาวิทยาลยัรังสิต ประจ าปี ๒๕๕๘ (RSU National Research Conference 2015) วนัท่ี ๒๔ เมษายน ๒๕๕๘ 

487 
 

โครงการวเิคราะห์ปัจจัยทีท่ าให้เกดิเอกลกัษณ์ของงานออกแบบภาพยนตร์ของ ทมิ เบอร์ตัน 
เพือ่น ามาสร้างงานแอนิเมชัน 

 

Tim Burton Identity Style Analysis for Animation Design 
 

วรวทิย ์ รุ้งมโนชยั1* พิศประไพ  สาระศาลิน2 และ ชยัพร  พานิชรุทติวงศ์2 
 

Vorrawit  Rungmanochai1* Pisprapai  Sarasalin2 and Chaiporn  Panichrudtiwong3 
 

1*นักศึกษาปริญญาโท หลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์อาร์ต มหาวิทยาลัยรังสิตถนนพหลโยธิน ต าบลหลักหก  
อ าเภอเมือง จังหวัดปทุมธานี 12000 

2อาจารย์ประจ า สาขาวิชาคอมพิวเตอร์อาร์ต คณะดิจิทัลอาร์ต มหาวิทยาลัยรังสิต ถนนพหลโยธิน ต าบลหลักหก อ าเภอเมือง  
จังหวัดปทุมธานี 12000 

1*Graduate student in Master of Fine Art Program (Computer Art) of Digital Art Faculty, Rangsit University, Phahonyothin Rd., 
Lak-hok, Patumtanee, Thailand 12000 

2Lecturer in Master of Fine Art Program (Computer Art) of Digital Art Faculty, Rangsit University, Phahonyothin Rd., Lak-hok, 
Patumtanee, Thailand 12000 

*Corresponding author, E-mail: worravit2532@hotmail.co.th 
 

บทคดัย่อ 
โครงการศึกษาและวิเคราะห์ปัจจัยท่ีท าให้เกิดเอกลกัษณ์ของงานออกแบบภาพยนตร์ของ ทิม เบอร์ตัน 

มีวตัถุประสงคห์ลกัในการศึกษา เพื่อน ามาสร้างเป็นแอนิเมชนั ท่ีมีเอกลกัษณ์เฉพาะ เน่ืองจาก ภาพยนตร์ของ ทิม เบอร์
ตนั มีความเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะตวัสูง ในวงการภาพยนตร์ ทิม เบอร์ตนั เป็นทั้งนกัเขียน ผูก้  ากบัภาพยนตร์ และยงัได้
รางวลัลูกโลกทองค า ท่ีมีช่ือเสียงในการสร้างผลงานท่ีดูเร้นลบัมืดมนและมีความแปลก ซ่ึงเป็นภาพยนตร์ท่ีผูช้มดูแลว้
สามารถรับรู้ไดว้่าเป็นผลงานของเขา ดว้ยเหตุน้ีจึงศึกษาผลงานของผูก้  ากบัทิม เบอร์ตนั เพ่ือน ามาเป็นแรงบนัดาลใจ
และประยกุตอ์อกแบบตวัละคร ฉาก แสงเงา มุมกลอ้ง และน ามาสร้างเร่ืองราว ท่ีดูน่าลึกลบั มืดมน ผลการศึกษาและ
วจิยัหลกัและองคป์ระกอบต่างๆในการออกแบบท่ีส าคญัของ ทิม เบอร์ตนั เช่นการออกแบบตวัละคร การจดัฉากและ
การให้สีแสงเสียงและการเล่าเร่ืองท่ีโดดเด่น เม่ือได้น าแนวคิดมาประยุกต์ใช้ในการออกแบบแอนิเมชันสามมิติ 
เร่ือง “Robert” ท่ีมีเอกลกัษณ์เฉพาะท าให้เน้ือเร่ืองมีความสนุก ต่ืนเตน้เร้าใจ และน่าติดตาม โดยตวัละครทุกตวัจะมี
เอกลกัษณ์ท่ีโดดเด่น และดูมีเอกลกัษณ์ของตนเอง 

 

ค ำส ำคญั: ทิม เบอร์ตัน  เอกลักษณ์ 
 

Abstract 
The research project has main objectives to investigate many factors that defined Tim Burton’s style of 

movies in order to develop the researcher’s very own style. As Mr. Burton is a world renowned multi award-winning 
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writer and film director who has a very unique and strong identity on horror and dark fantasy type of movies, I was 
very interested in analyzing his style and method. The result of the study has shown that his character design, world 
design and camera angle of choice were the keys in weaving and creating very mystical and haunting stories. I was 
very inspired and would like to take a step further by creating “Robert”, a full 3D animated short film with my very 
own style and identity 
 

Keywords: Tim Burton, identity 
 

1. บทน า 

ความเป็นเอกลักษณ์  การใช้แสง สี และ 
การออกแบบตัวละคร เป็นส่ิงส าคัญในการเล่าเร่ือง          
แอนิเมชนัให้มีความน่าสนใจ น่าติดตาม และสามารถ
ส่ือสารเ น้ือหาให้ผู ้ชมรับรู้ได้ดี ข้ึน การท่ีจะสร้าง
ภาพยนตร์แอนิเมชนัให้มีความเป็นเอกลกัษณ์เป็นของ
ตนเอง ควรจะมีการศึกษาจาก ผูก้  ากับภาพยนตร์ท่ีมี
ความเป็นเอกลกัษณ์สูง วา่มีวิธีคิด เทคนิค ขั้นตอนการ
ออกแบบอย่า งไร  ส่ิ ง เห ล่า น้ี จะ ช่วยผลักดันให้
ภาพยนตร์แอนิเมชนัมีความโดดเด่น น่าสนใจ 

ภาพยนตร์ของ ทิม เบอร์ตัน มีความเป็น
เอกลกัษณ์เฉพาะตวัสูง ในวงการภาพยนตร์ ทิม เบอร์
ตนั เป็นทั้งนกัเขียน ผูก้  ากบัภาพยนตร์ และยงัไดร้างวลั
ลูกโลกทองค า เขามีช่ือเสียงกับการสร้างผลงานท่ีดู 
เร้นลบัมืดมนและมีความแปลกอยูใ่นตวัของภาพยนตร์  
ซ่ึงเป็นภาพยนตร์ท่ีดูแลว้ผูช้มสามารถรับรู้ได้ว่าเป็น
ผลงานของเขา ภาพยนตร์ท่ีมีช่ือเสียงของเขาได้แก่  
The Nightmare Before Christmas, Sleep Hollow, 
 Big Fish, Edward Scissor hands, Sweeney Todd:  
The Demon Barber of Fleet Street ท าให้ ทิม เบอร์ตนั 
มี ช่ื อ เ สี ย งในวงการภาพยนต ร์  ภาพยนตร์ของ 
ทิม เบอร์ตนั ส่วนใหญ่จะเป็นแนวลึกลบั/สยองขวญั 
และมีการออกแบบตัวละครและฉากท่ีพิเศษกว่า
ภาพยนตร์ทั่วไปคือ ภาพยนตร์จะมีสีหม่น ไม่มีสีท่ีดู
สดใส ตวัละครมีความแปลกและมีสดัส่วนท่ีไม่สมจริง  

จากการศึกษาและวิเคราะห์หาปัจจยัท่ีท าให้
หนงัของ ทิม เบอร์ตนั มีความเป็นเอกลกัษณ์ จะเห็นได้
ว่า ทิม เบอร์ตนัไดใ้ชแ้สงสี ท่ีโดดเด่น ผสมผสานกับ
การใชศิ้ลปะเอ็กเพรสชนันิสม์ (Expressionist) ซ่ึงเน้น
การส่ืออารมณ์ด้วยการใช้สีหม่นตัดกับสีจัดจ้าน       
การออกแบบตัวละครท่ีสะท้อนถึงเร่ืองราวของตัว
ละคร  และการใช้ เ สียง เพลงประกอบ ซ่ึงท าให้
ภาพยนตร์ดูมีความลึกลับน่าค้นหาและดูน่าต่ืนเต้น 
(ศิริพรรณ แสงจนัทร์, 2553) 

ฉะนั้นจึงมีความน่าสนใจท่ีจะศึกษาเพ่ือหา
แนวทางในการน าหลักการมาประยุกต์และสร้าง
ภาพยนตร์แอนิเมชนัแนวลึกลบั/สยองขวญั เร่ือง “Robert” 
ความยาวประมาณ 4 นาที ท่ีมีเอกลกัษณ์เฉพาะตน 

 

2. วตัถุประสงค์ 
ศึกษาวิจยัปัจจยัท่ีท าให้เกิดเอกลกัษณ์ในงาน

ออกแบบภาพยนตร์ของทิมเบอร์ตัน โดยเน้นการ
วเิคราะห์การออกแบบ ตวัละคร ฉาก การจดัแสง สีและ
มุมกล้อง เพื่ อน ามาประยุกต์ใช้ในการออกแบบ
ภาพยนตร์ แอนิเมชนั 3 มิติ แนวเร้นลบัท่ีมีเอกลกัษณ์
เป็นของตนเอง 

 

3. วธีิการวจิยั 
3.1 ศึกษาภาพยนตร์ท่ีก ากบัโดย ทิม เบอร์ตนัหลาย ๆ
เร่ืองเพื่อวิเคราะห์ เช่น The Nightmare Before Christmas, 
Frankenweenie, Corpse Bride และ Beetlejuice เพื่อหา
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จุดเด่น การใช้สี โทนสี และรวมไปถึงการออกแบบ
ฉากและตวัละคร 
3.2 คน้หาเอกลกัษณ์ของตนเอง โดยใชแ้รงบนัดาลใจ
และขอ้มูลจากการศึกษาภาพยนตร์และแนวคิดของ ทิม
เบอร์ตนั เพื่อน ามาประยกุตใ์ห้เป็นแอนิเมชันของผูว้ิจยั
เองท่ีมีเอกลกัษณ์เป็นของตนเองและมีแนวคิดเป็นของ
ตนเอง 
3.3 คิดเน้ือเร่ืองและท าการออกแบบ ตัวละคร ฉาก    
การเขียนบทภาพ และการจดัวางมุมกลอ้ง 
3.4 ป้ันโมเดลต่างๆ รวมไปถึงการออกแบบฉาก ท าการ
ใส่กระดูกโมเดล และ แอนิเมทตามการเขียนบทภาพ 
3.5 ประมวลผลภาพของฉากต่าง ๆ ในภาพยนตร์ 
3.6 ท าการใส่เอฟเฟค ปรับแสงสีในโปรแกรม Adobe 
After Effects และ ปรับปรุงแกไ้ข 
3.7 น าเสนอผลงาน 
 

4. ผลการวจิยั 
การศึกษางานศิลปะและออกแบบของทิม 

เบอร์ตนั และไดน้ าความรู้เช่นการคิดออกแบบตวัละคร 
การใชแ้สง สีเพ่ือช่วยท าให้แอนิเมชนัดูต่ืนเตน้ รวมไป
ถึงการเล่าเร่ือง จนไดอ้อกมาเป็นแอนิเมชนั เร่ือง “Robert” 

จากการศึกษาและวเิคราะห์ภาพยนตร์ของทิม
เบอร์ตนั เร่ือง The Nightmare Before Christmas, 
Corpse Bride, Frankenweenie, Beetlejuice, และ 
Vincent พบว่าภาพยนตร์ทุกเ ร่ือง ท่ี ศึกษามี  theme 
ภาพยนตร์ท่ีคล้าย ๆ กัน คือจะมีความมืดมน เศร้า 
และมีความลึกลบั มีการใช้เพลงในการเล่าเร่ืองและ 
มีการใช้แสงสีท่ีฉูดฉาด ตดักับฉากท่ีมืดมน นอกจากนั้น  
ยงัไดศึ้กษาเก่ียวกบัประวติั ภูมิหลงั และแรงบนัดาลใจ
ของ ทิม เบอร์ตัน ในวยัเด็กท่ีท าให้เขาสร้างสรรค์
ผลงานท่ีมีความเป็นเอกลกัษณ์ออกมาไดป้ระเด็นดงัน้ี 

- ทิม เบอร์ตนั ไดรั้บแรงบนัดาลใจการออกแบบ
สัตวป์ระหลาดมาจากภาพยนตร์เร่ือง Godzilla ซ่ึงเป็น
ภาพยนตร์ท่ีเขาช่ืนชอบในวยัเด็ก 

- บุคคลท่ีเขาช่ือชอบในวยัเด็กคือ Vincent Price 
- ทิม เบอร์ตัน มีบุคลิกเป็นคนเ งียบขรึม 

มีโลกส่วนตวัสูง เน่ืองจากบิดามารดาของเขาท างาน
หนัก จึงไม่ได้ให้ความสนใจกับเขามากนักและ 
เน่ืองจากความสัมพนัธ์ในครอบครัวไม่ค่อยดีท าให ้
ทิมเป็นเด็กข้ีอาย และถูกกลัน่แกลง้เสมอ  

- ทิม เบอร์ตัน ช่ืนชอบการชมภาพยนตร์ 
ลึ ก ลับ  ส ย อ ง ข วัญ  แ ล ะ เ ข า เ ก ลี ย ดภ าพยนต ร์ 
แนวโรแมนติคคอมมิด้ี 

- ตวัละครจากภาพยนตร์ของเขา คือตวัละคร
ท่ีเขาออกแบบไวใ้นวยัเด็ก 

- ภาพยนตร์ของทิม เบอร์ตัน จะมีสีออก 
หม่น ๆ และมีสีฉุดฉาดตัดกันในบางฉาก และใช้สี
สะทอ้นออกถึงอารมณ์ในงานออกแบบ 

- ตวัละครของ ทิม เบอร์ตนั บ่อยคร้ังจะส่ือถึง 
ความโดดเด่ียว การถูกปฏิเสธ ความเขา้ใจผิด (Vyvyan 
Stranieri, 2549). 

- ไอเดียต่าง ๆ ของ ทิม เบอร์ตนั มาจากการ
อยูค่นเดียวและท าการวาดภาพไปเร่ือย ๆ 

โดยการน าความรู้จากการศึกษาภาพยนตร์
ของทิมเบอร์ตนั มาประยุกต์เพื่อสร้างแอนิเมชันของ
ตนเอง โดยใช้หลักการการใช้สี ท่ีฉูดฉาดมาตัดกับ       
สีหม่นและน ามาออกแบบตวัละครและฉาก และฉากจะ
ถูกลดทอนความละเอียดลงไปเช่น ตน้ไมจ้ะถูกลดทอน
จากใบไม้เหลือเพียงพุ่มไม้ พ้ืนผิวต่าง ๆ จะไม่ใช ้
พ้ืนผิวเหมือนของจริงแต่จะใช้พ้ืนผิวท่ีเป็น แนวของ 
การ์ตูนแทนดว้ยเหตุผลท่ีวา่ ตวัละครหลกัเป็นตวัละคร
เด็ก จึงท าใหฉ้ากมีความเป็นการ์ตูนซ่ึงจะตดักบัอารมณ์
ของเน้ือเร่ืองท่ีเศร้า โดยอ้างอิงจากหลักการของทิม 
เบอร์ตนัท่ีใช้ สีท่ีฉูดฉาดตดักับสีหม่น ซ่ึงผูว้ิจัยได้ใช้
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หลกัการน้ี มาสร้างโมเดลฉากท่ีถูกลดทอน และพ้ืนผิว 
ของโมเดลท่ีดูเป็นการ์ตูนแต่ตดักบัเน้ือเร่ืองและหนา้ตา
ของตวัละครท่ีดูวติกกงัวล 

 

4.1 การวเิคราะห์แนวคิดการออกแบบ (concept) 
การออกแบบของทิม เบอร์ตนั มีแนวคิดและ 

จินตนาการของโลกเหนือจริง และเต็มไปด้วยความ
มืดมน ความโดดเด่ียว ซ่ึงทุกอย่างจะออกแบบให้ดูบิด
เบ้ียวและไม่สมส่วน 

การออกแบบแอนิเมชันเร่ือง  “Robert”  
ให้มีแนวคิดเป็นโลกของการ์ตูนซ่ึงทุกอย่างได้ถูก
ลดทอนลงไป แต่เน้ือหาจะแตกต่างกบัภาพลกัษณ์ของ
การออกแบบตวัละคร ฉากและส่ิงของในแอนิเมชนั ท า
ให้แอนิเมชันเร่ือง “Robert” จะมีเอกลกัษณ์เป็นของ
ตนเอง 

 

4.2 การออกแบบตวัละคร (character design) 
 การออกแบบเคร่ืองแต่งกายมีลักษณะของ
ความไม่เท่ากนั และแปลกประหลาดกวา่ปกติ มีการใช้
สีด า หรือสีจดัจา้นตดักนัรุนแรงภายในเคร่ืองแต่งกาย
ตวัละครเดียวกนั การออกแบบการแต่งหนา้และทรงผม
ของตวัละครหลักถูกออกแบบให้มีใบหน้าท่ีขาวเกิน
จริง ขอบตาคล ้า และมีทรงผมท่ียุง่เหยงิหรือมีรูปร่างผิด
ไปจากปกติ ซ่ึงพบวา่การออกแบบงานสร้างภาพยนตร์
ดังกล่าวสามารถสะท้อนความหมายท่ีส าคัญของ
เร่ืองราวในแต่ละฉากภาพยนตร์ได้เป็นอย่างดี อีกทั้ ง
สะท้อนความคิดของผูก้  ากับภาพยนตร์ ทิม เบอร์ตัน  
ไดอ้ยา่งดีอีกดว้ย 
 จากการวิเคราะห์ขอ้มูลดังกล่าวจึงน าขอ้มูล
มาใชอ้อกแบบตวัละคร แนวลึกลบั/สยองขวญั ซ่ึงตวั
ละครเอกจะเป็นเด็ก ซ่ึงเด็กเป็นวยัท่ีมีจินตนาการสูง
กวา่ผูใ้หญ่ และมองโลกแบบไม่มีกรอบ ท าให้ตวัละคร
สามารถพฒันาไปไดไ้กลมากกวา่ ดงัน้ี 

4.2.1 ตัวละครหลัก เป็นเด็กชายท่ีมีปัญหาทาง
ครอบครัว โดยผูว้ิจัยได้ออกแบบตวัละครและใช้สีท่ี
ฉูดฉาดจากการศึกษาข้อมูลของทิม เบอร์ตัน และ
น ามาใชใ้นการส่งเสริมการออกแบบตวัละครของผูว้ิจยั
เอง โดยตวัละครจะมีเพียงตาด าและคิ้วขมวดเขา้หากนั 
ตวัสั้นกลม หัวโต ตวัละครจะมีนิสัยวิตกกงัวลตลอดเวลา 
เน่ืองมาจากครอบครัวท่ีไม่อบอุ่นและไม่ไดรั้บความรัก
จากพอ่แม่อยา่งเพียงพอ แสดงดงัรูปท่ี 1 
 

 
รูปที่ 1 รูป Character Design ของตวัละครเด็กชาย 

 

4.2.2 Robert เป็นตวัละครท่ีเป็นหุ่นยนต์ตวัใหญ่จึง
ออกแบบให้ดูน่าเกรงขาม ดูมีความลึกลบั และเต็มไป
ดว้ยปริศนา ตวัละคร Robert จะไม่สามารถพดูได ้แต่จะ
โผล่ข้ึนมาเป็นช่วง ๆ เท่านั้น แสดงดงัรูปท่ี 2 
 

 
รูปที่ 2 รูป Character Design ของตวัละคร Robert 
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4.2.3 พอ่เป็นตวัละครท่ีออกแบบมามีลกัษณะ เงียบขรึม 
ดูเป็นคนท่ีเคร่งในกฎเกณฑ ์
4.2.4 แม่เป็นตวัละครท่ีดูใจดี ยิ้มแยม้ เอาใจลูก และ
เขา้ใจลูก 
 

4.3 การวเิคราะห์การออกแบบฉาก (scene design) 
การออกแบบฉากในภาพยนตร์มีลกัษณะของ

โครงสร้างท่ีบิดเบ้ียวผิดปกติ และประกอบไปด้วย
อุปกรณ์ประกอบฉากท่ีมีรูปร่างหรือลกัษณะท่ีไม่ปกติ 
มีการลดทอนรายละเอียดท่ีส าคญัของอุปกรณ์ประกอบ
ฉากให้มีลกัษณะท่ีผิดไปจากปกติ การออกแบบฉาก 
มักมีลักษณะคล้ายภาพจิตรกรรมเอ็กเพรสชันนิสม์
(expressionism) และมักใช้สีจัดจ้านตัดกันรุนแรงมา
ประกอบกนั 

การออกแบบฉาก ในเร่ืองน้ีจะมีฉาก 2 ฉาก 
คือ ฉากภายในบา้น และ ฉากระหวา่งทางกลบับา้นของ
เด็กชายซ่ึงเป็นฉากบนถนน มีตึกรามบา้นช่องตามทาง 
บนถนนท่ีดูสกปรกเพื่อเสริมเน้นไปกับความเศร้าใน
จิตใจของเด็กชาย ส่วนฉากในบา้นจะเป็นบา้นไมเ้ก่า ๆ 
ซ่ึงใหค้วามรู้สึกถึงความมืดมน และดูน่าลึกลบั 
 

4.4 การวเิคราะห์การออกแบบสีและเสียง  
การออกแบบสีของภาพยนตร์ของทิม เบอร์ตนั 

จะเป็นแบบ “Low key lighting” ซ่ึง สีด าจะมีพ้ืนท่ี
มากกวา่สีขาว เป็นการเล่นแสงเงา ดว้ยภาพโทนมืดเป็น
ส่วนใหญ่ Low Key เป็นการอธิบายภาพ หรือเป็นการ
ถ่ายภาพท่ีมีองคป์ระกอบส่วนใหญ่ท่ีมีสีมืดแต่สามารถ
มองเห็นถึงรายละเอียดของภาพในส่วนใหญ่ไดดี้อาจจะ
มีจุดสวา่ง (highlights) บา้งในบางส่วน และไม่ใชแ้สง
(highlights) ท่ีมีความสว่างจ้าแต่เป็นความสว่างบน 
ในความมืด มีเงาทึบท่ีมองเห็นชดัเจน ภาพแบบ Low Key 
มกัจะถูกน ามาใชเ้พื่อส่ืออารมณ์ซึมเศร้า หรือเพื่อแสดง
มิติ พลงั และความลึกลบัท่ีซ่อนอยูภ่ายในอีกดว้ย 

ทิม เบอร์ตนั กล่าววา่ “เสียง เป็นตวัละครตวัหน่ึง
ในภาพยนตร์ เสียงเป็นส่ิงท่ีส าคญัในการเสริมสร้าง
อารมณ์ในฉากนั้น ๆ การใช้เสียงท่ีแตกต่างกนั ท าให้
อารมณ์ในฉากของแต่ละฉากนั้นมีความแตกต่างกัน 
ยกตัวอย่างเช่น ฉากงานเล้ียงแห่งความตายในเร่ือง 
“Corpse Bride” ในฉากมีภูตผีมากมายแต่ดว้ยเน้ือเพลง
ท่ีสนุกสนานท าใหฉ้ากท่ีดูน่ากลวักลบักลายเป็นฉากท่ีมี
ความสนุกสนาน ร่ืนเริง ในงานแอนิเมชนัเร่ือง “Robert”  
จะใชเ้สียงเพลง Murder Mystery Music ของ Alex Cannon 
เป็นเสียงประกอบแอนิเมชันในช่วงแรก เน่ืองจาก 
เพลงน้ีมี melody ท่ีฟังแลว้แฝงไปดว้ยความเศร้าและ 
มีความลึกลบัอยู่ในท่วงท านอง ในช่วงการปรากฏตวั
ของ Robert จะมีการใชเ้สียงเคร่ืองยนตป์ระกอบไปกบั
การปรากฏตวัของ Robert และใช้เสียง Horror theme song  
ในการประกอบ แอนิเมชนัในช่วงกลางไปจนถึงทา้ยเร่ือง 
 

5. การอภิปรายและข้อเสนอแนะ 
 การศึกษาเทคนิคการออกแบบตวัละคร ฉาก
และการจดัแสง เพื่อน ามาออกแบบแอนิเมชันสามมิติ
แนวลึกลับ/สยองขวัญ สามารถน ามาประยุกต์เพื่อ
น าไปใช้ในการออกแบบงานอ่ืน ๆ ได้ ไม่ว่าจะเป็น 
ภาพยนตร์ การออกแบบโปสเตอร์และการออกแบบ  
แอนิเมชนั 2 มิติ 
 

6. บทสรุป 
 จากการวิจัยเร่ืองการวิเคราะห์ปัจจัยท่ีท าให้
เกิดเอกลักษณ์ของงานออกแบบภาพยนตร์ของ ทิม 
เบอร์ตนัเพื่อน ามาสร้างงานแอนิเมชนั รวมถึงเป็นแรง
บนัดาลใจในการสร้างเร่ืองราว และไดรั้บรู้ถึงหลกัการ
ในการส่ืออารมณ์และออกแบบตวัละครท่ีใชค้วามรู้สึก
ในการส่ือถึงเอกลักษณ์ของตัวละคร ท าให้สามารถ
สร้างแอนิเมชนัแนวลึกลบั/สยองขวญัไดอ้อกมาอยา่งมี
ความเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะ 
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