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บทคดัย่อ 
การออกแบบและสร้างสรรค์แอนิเมชันแนวแฟนตาซีจากรูปลกัษณ์เคร่ืองดนตรีไทย  มีวตัถุประสงค์คือ 

1) เพื่อออกแบบและสร้างสรรค์แอนิเมชนัแนวแฟนตาซีจากรูปลกัษณ์เคร่ืองดนตรีไทย 2) เพื่อเป็นส่ือให้เยาวชน 
มีความสนใจในเคร่ืองดนตรีไทยมากข้ึน โดยท าการศึกษาเก่ียวกบัหลกัการสร้างภาพยนตร์แอนิเมชนั และขอ้มูล
เก่ียวกบัเคร่ืองดนตรีไทยเพ่ือน าองค์ความรู้ท่ีไดม้าผลิตเป็นส่ือการ์ตูนแอนิเมชนัและแบ่งขั้นตอนการผลิตออกเป็น 
3 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นตอนก่อนการผลิต เป็นการวางแผนเน้ือเร่ือง การออกแบบตวัละคร และการท ากระดานภาพน่ิง  
2) ขั้นตอนการผลิต เป็นการออกแบบฉาก การท าภาพเคล่ือนไหว การตดัต่อ การบนัทึกเสียง และดนตรีประกอบ  
3) ขั้นตอนการประเมินส่ือแอนิเมชนัแนวแฟนตาซีจากรูปลกัษณ์เคร่ืองดนตรีไทย โดยกลุ่มเป้าหมาย ผลการวิจยัพบวา่ 
1. ผลการประเมินดา้นเน้ือหาของแอนิเมชนัแนวแฟนตาซีจากรูปลกัษณ์เคร่ืองดนตรีไทย มีเน้ือหาเขา้ใจง่าย น่าสนใจ 
ส่ือความหมายได้ชัดเจน ความยาวของส่ือแอนิเมชันมีความเหมาะสม โดยรวมผลการประเมินอยู่ในระดับดี             
และผลการประเมินดา้นการออกแบบของแอนิเมชนัแนวแฟนตาซีจากรูปลกัษณ์เคร่ืองดนตรีไทย ตวัละคร แสง สี   
ฉากประกอบ และความกลมกลืนของภาพรวมมีความเหมาะสม  โดยรวมผลการประเมินอยู่ในระดับดี  
2. ผลการประเมินความสนใจของกลุ่มเป้าหมายท่ีมีต่อเคร่ืองดนตรีไทยหลงัจากชมแอนิเมชันแนวแฟนตาซีจาก
รูปลกัษณ์เคร่ืองดนตรีไทย อยูใ่นระดบัมากข้ึน 

 

ค ำส ำคญั: เคร่ืองดนตรีไทย  ดนตรีร่วมสมัย  ขิม 
 

Abstract 
The objectives of this study were to 1) Design and create fantasy animation from Thai musical instruments 

and 2) Make teenagers interested in Thai musical instruments. This research studied the knowledge about  
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Thai musical instruments in order to apply into the animation’s story and other part of the production which will 
communicate to the recipient efficiently. The production process of this research was divided into 3 sections: 1) Pre-
production, which was the preparation of the whole story, characters design and storyboard creation, 2) Production 
which involved- designing background, animating, recording, lighting, rendering and editing and 3) Publicizing the 
animation to teenagers and analyzing the result after the test. 1. The results of fantasy animation from Thai musical 
instruments appearance on animation content were clear content, interesting, good meaning and proper time. The 
overall results about designing characters, light, screen, and harmony were in good level. 2. The results of fantasy 
animation from Thai musical instruments appearance on teenager’s interest in Thai musical instruments was 
increased. 

 

Keywords: Thai musical instruments, contemporary music, Thai dulcimer  
 

1. บทน า 
ดนตรีไทยในทศันคติของคนรุ่นใหม่เห็นว่า

ลา้สมยั เป็นเพียงเคร่ืองประกอบในงานพิธีท่ีเขา้กนัได้
ยากกบัดนตรีสากล พฤติกรรมการบริโภคดนตรีของคน
ส่วนใหญ่เปล่ียนไป แต่ยงัมีคนไทยอีกจ านวนไม่นอ้ยท่ี
ตระหนกัในเอกลกัษณ์ของความเป็นดนตรีไทย นบัว่า
เป็นความโชคดีของลูกหลานไทยท่ีสมเด็จพระเทพ
รัตนราชสุดาฯสยามบรมราชกุมารี ผูท้รงมีสายพระเนตร
ยาวไกล ไดเ้ลง็เห็นคุณค่า และความส าคญัของดนตรีไทย 
โดยทรงเป็นผูน้ าดา้นดนตรีไทย เพื่อให้คนไทยทุกคน
ไดต้ระหนักถึงว่าดนตรีไทยอนัเป็นเอกลกัษณ์ประจ าชาติ 
แมไ้ม่สามารถสร้างกระแสให้ทัดเทียมสากลได ้แต่ก็
ก่อให้เกิดความตระหนักถึงคุณค่าทางดนตรีไทยให้
แพร่หลายสู่ลูกหลานคนรุ่นใหม่สืบไป (สัญญา 
กาญจนกิจโกศล, 2557) 

 ในระยะเวลาหลายปีท่ีผ่านมา มีภาพยนตร์
และหนงัสือการ์ตูนวยัรุ่นท่ีมีเน้ือหาเก่ียวกบัดนตรีไทย  
ตวัอย่างเช่น ภาพยนตร์ไทยเร่ืองโหมโรง ภาพยนตร์ท่ี
เล่าเร่ืองราวอันน่าประทับใจของดนตรีไทย ได้รับ
รางวลัในประเทศอย่างมากมาย เช่น รางวลัภาพยนตร์
แห่งชาติ สุพรรณหงส์ คร้ังท่ี 14 ประจ าปีพ.ศ. 2547 

(สายลมท่ีผ่านมา, 2557) หรือหนังสือการ์ตูนเร่ือง    
แว่วกร่ิงกังสดาล การ์ตูนไทยท่ีให้ความสนุกสนาน
ผสมผสานสาระความรู้เก่ียวกบัดนตรีไทย และไดรั้บ
รางวลั Gold Award ในงาน The Sixth International 
MANGA Award 2013 (Marsmag, 2557) หรือภาพวาด
ต่าง ๆ ท่ีมีแรงบนัดาลใจมาจากดนตรีไทย  
 แต่ในแง่ของการน าเคร่ืองดนตรีไทย มาท า
เป็นตวัละครในงานแอนิเมชนันั้นยงัมีจ านวนไม่มาก 
และเม่ือลองดูตวัอย่างการ์ตูนสากลอย่างเร่ืองโฉมงาม
กับเจ้าชายอสูรของค่ายดิสนีย ์ท่ีมีการน าเอาขา้วของ
เคร่ืองใชท่ี้ไม่มีชีวติ มาออกแบบเป็นตวัละครท่ีมีบุคลิก
เฉพาะตวั ไดอ้ยา่งน่าสนใจ ท าให้มีแนวความคิดวา่ ถา้
เคร่ืองดนตรีของไทย กลายเป็นตวัละครท่ีมีชีวิตและ
บุคลิกจากลกัษณะเฉพาะของแต่ละเคร่ือง คงมีความ
น่าสนใจและดึงดูดเยาวชนให้มีมุมมองใหม่  ๆ            
กับเค ร่ืองดนตรีไทย และสามารถน าไปต่อยอด
ความชอบไดใ้นอนาคต 
 ด้วยเหตุน้ี จึงสนใจท่ีจะเลือกออกแบบตัว
ละครจากเคร่ืองดนตรีไทย ซ่ึงเม่ือรวมเขา้กบัเสียงเพลง
แบบดนตรีไทยร่วมสมัย ออกมาเป็นแอนิเมชันแนว
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แฟนตาซีจากรูปลักษณ์เคร่ืองดนตรีไทย คงท าให้
เยาวชนสนใจเคร่ืองดนตรีไทยมากข้ึน 
 

2. วตัถุประสงค์ 
1. เพื่อออกแบบและสร้างสรรค์งาน

แอนิเมชนัแนวแฟนตาซีจากรูปลกัษณ์เคร่ืองดนตรีไทย 
2. เพื่อเป็นส่ือให้เยาวชนมีความสนใจใน

เคร่ืองดนตรีไทยมากข้ึน 
 

3. วธีิการวจิยั 
รายละเอียดวธีิการด าเนินการวจิยัมีดงัน้ี  

3.1 แผนการด าเนินงาน 
การด าเนินงานในการวิจัยมีขั้ นตอนตาม

แผนผงัท่ีแสดงดงัรูปท่ี 1  
 

 
รูปที่ 1 แผนผงัแสดงขั้นตอนการท างาน 

 
 

3.2 กลุ่มเป้าหมาย 
กลุ่มเป้าหมายท่ีเลือก คือ กลุ่มเยาวชนท่ีมีอาย ุ

10-15 ปี เพราะเป็นวยัท่ีมีพฒันาการปรับเปล่ียนจาก 
วยัเด็กเข้า สู่ว ัยผู ้ใหญ่ เป็นวัยท่ีมีการเปล่ียนแปลง 
อย่างมากทั้งทางดา้นร่างกายและจิตใจ สังคมปัจจุบัน
เป็นยุคข่าวสารไร้พรมแดน ส่งผลต่อการเปล่ียนแปลง
พฤติกรรม ความรู้สึกนึกคิดของวยัรุ่นมากข้ึนดว้ย  
 

3.3 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
3.3.1 การออกแบบและสร้างสรรคง์านแอนิเมชนัแนว
แฟนตาซีจากรูปลกัษณ์เคร่ืองดนตรีไทยด าเนินการดงัน้ี 
 1) ศึกษาหลกัการสร้างภาพยนตร์แอนิเมชัน
และขอ้มูลเก่ียวกบัเคร่ืองดนตรีไทย 

2) เก็บรวบรวมขอ้มูลเพ่ือใชใ้นการออกแบบ
และสร้างสรรค์งานแอนิเมชันแนวแฟนตาซีจาก
รูปลกัษณ์เคร่ืองดนตรีไทย ดงัน้ี 
2.1) จินตนาการกลุ่มเป้าหมาย  
 ส ารวจความคิดความต้องการของกลุ่มเป้าหมาย 
 ท่ีเป็นเยาวชนอายุ 10-15 ปี จ านวน 30 คน ในเขต
กรุงเทพฯและปริมณฑล 
2.2) ส ารวจพฤติกรรมกลุ่มเป้าหมาย  
 โดยส ารวจทัศนคติท่ีมีต่อเคร่ืองดนตรีไทย 
และการน าเคร่ืองดนตรีไทยมาบรรเลงเพลงสมัยใหม่ 
ผา่นทางส่ือออนไลน์ต่างๆ 
2.3) ศึกษากรณีตวัอยา่ง  
 จากแอนิเมชนัเร่ือง โฉมงามกับเจ้าชายอสูร 
ดงัรูปท่ี 2 และจากเร่ือง Toy Story ดงัรูปท่ี 3  
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รูปที่ 2 ศึกษางานแอนิเมชนัจากเร่ืองโฉมงามกบัเจา้ชายอสูร 

 

 
รูปที่ 3 ศึกษางานแอนิเมชนัจากเร่ือง Toy Story 

 

3) การวเิคราะห์ขอ้มูล  
3.1) วเิคราะห์ขอ้มูลจากการจินตนาการกลุ่มเป้าหมาย  
 ดนตรีไทยให้ความรู้สึกท่ีไม่ทันสมัย ส่วน
ใหญ่มักเห็นในภาพยนตร์ท่ีต้องการส่ือถึงความเก่า 
ความโบราณ รวมทั้ งไม่ค่อยได้ยินดนตรีไทยในบท
เพลงสมยัใหม่ เลยท าใหด้นตรีไทยขาดความน่าสนใจ 
3.2) วเิคราะห์ขอ้มูลจากการส ารวจพฤติกรรม 
 จากการได้ทดลองท าการส ารวจพฤติกรรม
ของกลุ่มเป้าหมาย ในการแสดงความคิดเห็นตามส่ือ
ออนไลน์อยา่งเช่น Youtube.com ท่ีเป็นคลิปวีดีโอการ
บรรเลงเพลงสากลต่างๆโดยใช้เค ร่ืองดนตรีไทย 
ส่วนมาก มีความเห็นไปในแนวทางช่ืนชอบ ช่ืนชม 
บางส่วนมีความสนใจและตอ้งการท่ีจะเรียนรู้การเล่น
เคร่ืองดนตรีไทยช้ินนั้น  

3.3) วเิคราะห์กรณีตวัอยา่งงานแอนิเมชนั 
 จากแอนิเมชนัเร่ือง โฉมงามกับเจ้าชายอสูร 
สามารถศึกษาในเร่ืองงานออกแบบตัวละครท่ีเป็น
ส่ิงไม่มีชีวติ ใหมี้ชีวติและบุคลิกท่ีน่าสนใจ  
 จากเร่ือง Toy Story สามารถศึกษาการ
ปฏิสมัพนัธ์ และการแสดงออกของเด็กกบัส่ิงของท่ีเป็น
ของเล่น เม่ือเวลาผ่านไป ของเล่นกลับได้รับความ
สนใจจากเด็กผูเ้ป็นเจา้ของน้อยลงเร่ือยๆ เปรียบเทียบ
ได้กบัเคร่ืองดนตรีไทยท่ียิ่งนานวนัไป ยิ่งมีเด็กสนใจ
นอ้ยลงทุกที 

4)  น าผลการวิ เคราะห์มาออกแบบและ
สร้างสรรค์งานแอนิเมชนัแนวแฟนตาซีจากรูปลกัษณ์
เคร่ืองดนตรีไทย 
 จากการวเิคราะห์ดว้ยวิธีการดงัท่ีกล่าวมาแลว้ 
ท าใหส้ามารถออกแบบ เน้ือเร่ือง ตวัละคร การใชสี้และ
อารมณ์ ดงัน้ี 
4.1 )  การออกแบบเ น้ือ เ ร่ือง  ต้องการส่ือสารให้
กลุ่มเป้าหมาย เห็นถึงความสามารถของเคร่ืองดนตรีไทย 
และความเหงาเม่ือไม่มีใครสนใจ โดยเล่าเร่ืองผ่าน  
2 ตวัละคร โดยศึกษาแนวคิดของพิชชาณัฐ ตูจิ้นดา
(2556) ท่ีกล่าววา่ 

 “ข้าพเจ้าใช่จะหมายความว่า เคร่ืองดนตรี
ไทยมีครูเทวดาหรือครูผีสิงสถิตอยู่เป็นประจ า เพราะ
เม่ือพิจารณาแลว้ คนไทยแต่เดิมให้ความเคารพและ
กตญัญูต่อเคร่ืองมือท ามาหากิน และเช่ือวา่ส่ิงเหล่านั้นมี 
“ขวญั” ประจ าอยู ่เช่น ขวญัขา้ว ขวญัเรือน หรือ ส่ิงท่ี
ไม่มีตวัตน” 
4.2) การออกแบบตัวละคร ผูว้ิจัยได้ออกแบบตาม

แนวคิดของ Chaimana (2555) ท่ีกล่าววา่การวิเคราะห์
หาคาแร็คเตอร์จากบทหรือจากแนวคิด โดยการหา
แหล่งขอ้มูลอา้งอิงท่ีจะใชเ้ป็นฐานขอ้มูลอา้งอิงในการ
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คิดออกแบบตวัละครเพื่อให้ตวัละครมีความสมบูรณ์
มากท่ีสุด  
4.2.1) เด็กผูห้ญิง ท่ีเป็นตวัแทนของเยาวชน 
ช่ือ: เมโลด้ี (เม)   
อาย:ุ 15 ปี 
บุคลิก: ร่าเริง อ่อนไหวง่าย ชอบเสียงดนตรี มีความคิด
สร้างสรรค ์ออกแบบตามรูปท่ี 4 
 

 
รูปที่ 4 ตวัละครเด็กหญิง ตวัแทนเยาวชน 

 

4.2.2) ขวญัขิม ท่ีเป็นตวัแทนของเคร่ืองดนตรีไทย 
เน่ืองจากวา่ขิมเป็นเคร่ืองดนตรีไทยท่ีมีการพฒันาเสียง
ใหเ้ล่นเพลงสากลไดม้ากข้ึน และจากการส ารวจในเวบ็ 
Youtube.com จะเห็นว่ามีเพลงร่วมสมยัท่ีบรรเลงโดย
ขิมอยูม่าก แสดงให้เห็นความอ่อนโยนและเขม้แข็งใน
เคร่ืองดนตรีน้ี และแนวคิดในการออกแบบตวัละครก็
ได้น าลักษณะของเคร่ืองดนตรีท่ีคล้ายผีเส้ือมาเป็น
พ้ืนฐาน มีแขนเป็นไมตี้ขิม ผมและหางมาจากดอกสัก 
ซ่ึงไมส้กัเป็นวสัดุท่ีนิยมน ามาผลิตขิมนัน่เอง   
ช่ือ: ดาว 
อาย:ุ ไม่ทราบแน่ชดั  
บุคลิก: ตอ้งการความรัก ความเอาใจใส่  
ออกแบบตามรูปท่ี 5 และรูปท่ี 6  
 

 
รูปที่ 5 ตวัละครขวญัขิม ตวัแทนเคร่ืองดนตรีไทย 

 

 
รูปที่ 6 แนวคิดตวัละครขวญัขิม 

 

4.3) การออกแบบบรรยากาศโดยรวมของเร่ือง 
ออกแบบตามรูปท่ี 7 
 

 
รูปที่ 7 การออกแบบบรรยากาศโดยรวมของเร่ือง 

 

4.4) การออกแบบกระดานภาพน่ิงออกแบบตามรูปท่ี 8 
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รูปที่ 8 การออกแบบกระดานภาพน่ิง 
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5) ด าเนินการผลิตตามกระดานภาพน่ิงท่ีวางไว ้
3.3.2 สร้างแบบประเมินส่ือแอนิเมชนัดา้นเน้ือหาและ
ด้านการออกแบบ พร้อมทั้ งประเมินความสนใจของ
กลุ่มเป้าหมายท่ีมีต่อเคร่ืองดนตรีไทยหลังจากชม
แอนิเมชนัแนวแฟนตาซีจากรูปลกัษณ์เคร่ืองดนตรีไทย 
 

4. ผลการวจิยั 
 มีการเก็บรวบรวมขอ้มูลโดยใชแ้บบประเมิน
หลงัจากท่ีกลุ่มเป้าหมายไดดู้ส่ือ ซ่ึงเกณฑก์ารประเมิน 
ไดก้ าหนดเป็นเกณฑ์วดัระดบัค่าความพึงพอใจ และ
ระดบัคุณภาพของส่ือการ์ตูนแอนิเมชนั โดยใชเ้กณฑ์
บอกระดบัความคิดเห็น ท่ีแบ่งเป็น 5 ระดบั คือ ดีมาก ดี 
ปานกลาง นอ้ย และนอ้ยท่ีสุด 
4.1 ผลการประเมินการออกแบบและสร้างสรรค์
แอนิเมชนัแนวแฟนตาซีจากรูปลกัษณ์เคร่ืองดนตรีไทย  
ปรากฏดงัน้ี 

1) ด้านเน้ือหา มีเน้ือหาเขา้ใจง่าย น่าสนใจ 
ส่ือความหมายไดช้ดัเจน ความยาวของส่ือแอนิเมชนัมี
ความเหมาะสม โดยรวมผลการประเมินอยูใ่นระดบัดี   

2) ด้านการออกแบบ ตวัละคร แสง สี ฉาก
ประกอบ และความกลมกลืนของภาพรวม มีความ
เหมาะสม โดยรวมผลการประเมินอยูใ่นระดบัดี 
 

4.2 ผลการประเมินความสนใจของกลุ่มเป้าหมายท่ีมีต่อ
เคร่ืองดนตรีไทยหลงัจากชมแอนิเมชันแนวแฟนตาซี
จากรูปลกัษณ์เคร่ืองดนตรีไทย อยูใ่นระดบัมากข้ึน 
 

5. การอภิปรายผล 
 ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการออกแบบและสร้างสรรค์
แอนิเมชนัแนวแฟนตาซีจากรูปลกัษณ์เคร่ืองดนตรีไทย 
มีส่ิงท่ีคน้พบ สมควรน ามาอภิปรายดงัน้ี 
5.1 ผลการประเมินดา้นเน้ือหา  

เน้ือหาของส่ือแอนิเมชันเขา้ใจได้ง่ายได้รับ
การประเมินในระดบัดี เน่ืองจากการวางโครงเร่ืองท่ี

ง่ายไม่ซับซ้อน เน้ือหามีความน่าสนใจได้รับการ
ประเมินในระดบัดี ทั้งน้ีเพราะมีการเดินเร่ืองท่ีกระชบั 
พอดีกบัเน้ือหาทั้งหมด มีจงัหวะภาพและเสียงบรรยาย
ท่ีเหมาะสม ส่วนการส่ือความหมายไดช้ดัเจนไดรั้บการ
ประเมินในระดับดีเช่นกนัอาจเน่ืองมาจากการด าเนิน
เ ร่ืองเ ป็นไปตามเส้นเวลา  และมีการย้อนไปใน
เหตุการณ์ในความฝัน ซ่ึงเป็นช่วงความคิด ท าให้ล าดบั
การด าเนินเร่ืองสามารถเขา้ใจไดโ้ดยง่ายและความยาว
ของส่ือแอนิเมชนัมีความเหมาะสม ไดรั้บการประเมิน
ในระดบัดี เพราะเป็นการ์ตูนแอนิเมชนัขนาดสั้น และ
การน าเสนอเน้ือหาท่ีไม่ซบัซอ้น 

 

5.2 ผลการประเมินดา้นการออกแบบ  
 การออกแบบในท่ีน้ีหมายถึงการออกแบบตวั
ละคร แสง สี ฉากประกอบ และความกลมกลืนของ
ภาพรวมมีความเหมาะสม ไดรั้บการประเมินในระดบัดี 
สืบเน่ืองจากผูว้ิจัยได้ท าการวิเคราะห์จากศึกษากรณี
ตวัอย่างจากแอนิเมชันเร่ือง โฉมงามกับเจ้าชายอสูร
ของดิสนียแ์ละจากเร่ือง Toy Story สอดคลอ้งกับค า
กล่าวของ Chaimana (2555) ท่ีกล่าวว่า การออกแบบ 
คาเรกเตอร์ตวัละคร ประกอบกบัในขั้นตอนของการ
สร้างหรือดีไซน์ตวัละครแต่ละตวัก็ตอ้งดูวา่เป็นคนหรือ
สตัว ์แมก้ระทัง่ส่ิงของเคร่ืองใชท่ี้มาคู่กบัตวัละครนั้น ๆ  
ทุกอยา่งตอ้งดีไซน์ออกแบบให้ดว้ย ในขั้นตอนน้ีจะมี
การศึกษาคน้ควา้หาขอ้มูลแวดลอ้มเก่ียวกับตวัละคร 
นั้น ๆ อย่างลึกซ้ึงละเอียดจากแหล่งอา้งอิงต่าง ๆ 
ผสมผสานกบัจินตนาการ ทั้งจากการศึกษาบทสนทนา
ของตวัละครเพื่อน ามาวเิคราะห์  
 

5.3 ผลการประเมินความสนใจของกลุ่มเป้าหมายท่ีมีต่อ
เคร่ืองดนตรีไทย 
 หลังจากชมแอนิเมชันแนวแฟนตาซีจาก
รูปลกัษณ์เคร่ืองดนตรีไทย ผลการประเมินความสนใจ
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ของกลุ่มเป้าหมายท่ีมีต่อเคร่ืองดนตรีไทย อยู่ในระดบั
มากข้ึนทั้งน้ีสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ สิริวิวฒัน์ ละตา 
(2553) ท่ีได้ศึกษาการพฒันาการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ 
เร่ืองการละเล่นส าหรับเด็กเพ่ือส่งเสริมเอกลกัษณ์ไทย 
พบว่า นักเรียนกลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจต่อการ
เรียนดว้ยส่ือการ์ตูนแอนิเมชนั 3 มิติ เร่ืองการละเล่น
ส าหรับเด็กเพ่ือส่งเสริมเอกลกัษณ์ไทย โดยรวมอยู่ใน
ระดบัมาก และมีการรับรู้ต่อส่ือการ์ตูนแอนิเมชนั 3 มิติ 
เร่ืองการละเล่นส าหรับเด็ก เพ่ือส่งเสริมเอกลกัษณ์ไทย 
โดยรวมอยู่ในระดับมาก เช่นเดียวกับงานวิจัยของ 
ตปากร พุธเกส (2553) ท่ีไดศึ้กษาการผลิตและการรับรู้
ความเป็นไทยในการ์ตูนแอนิเมชนัไทยท่ีแพร่ภาพทาง
โทรทศัน์ (พ.ศ.2551-2553) พบวา่ การ์ตูนไทยท่ีมีการ
ปรับตวัดว้ยรูปแบบผีเส้ือสามารถส่ือสารความเป็นไทย
ให้ผูรั้บสารทั้ งเด็กและผูใ้หญ่รับรู้ตีความหมายได้ท่ี
จุดยนืเดียวกบัผูผ้ลิต 
 

6. บทสรุป 
จ ากก า ร ศึ กษ า วิ จั ย ก า ร ออกแบบและ

สร้างสรรค์งานแอนิเมชนัแนวแฟนตาซีจากรูปลกัษณ์
เค ร่ืองดนต รีไทยพบว่ า แอ นิ เมชัน ท่ีส ร้ า ง ข้ึน มี 
การออกแบบท่ีดีท าใหก้ลุ่มเป้าหมายเขา้ใจเน้ือหาไดง่้าย
และน่าสนใจ นอกจากน้ียงัส่ือความหมายได้ชัดเจน
และมีความยาวของส่ือแอนิเมชนัท่ีเหมาะสม รวมทั้งตวั
ละคร แสง สี ฉากประกอบ และความกลมกลืนของ
ภาพรวมมีความเหมาะสมส่งผลให้กลุ่มเป้าหมายสนใจ
เคร่ืองดนตรีไทยมากข้ึน  
 

7. กติตกิรรมประกาศ 
จากการออกแบบและสร้างสรรค์แอนิเมชัน

แนวแฟนตาซีจากรูปลกัษณ์เคร่ืองดนตรีไทย ขา้พเจ้า
ขอขอบพระคุณ รศ.พรรณเพ็ญ ฉายปรีชา รศ.พิศประไพ 
สาระศาลิน อาจารยช์ัยพร พานิชรุทติวงศ์ อาจารย์

อ านวยวุ ฒิ  สาระศาลิน  อาจารย์นัฐวุฒิ  สีมันตร  
ผศ.ธรรมศักด์ิ เอ้ือรักสกุล และผูมี้ส่วนเก่ียวข้องใน 
หลักสูตรปริญญาโทดิจิทัลอาร์ต ทุกท่าน มา ณ ท่ีน้ี  
ท่ีคอยสนบัสนุนและช่วยเหลืองานวจิยั 
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