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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อ 1) พัฒนากิจกรรมการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ที่
ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความคล้าย ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ระหว่างก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ 3) เปรียบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์
ระหว่างก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ 4) เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ระหว่างหลังการ
จัดการเรียนรู้กับเกณฑ์ที่ก าหนด และ 5) เปรียบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ระหว่างหลังการ
จัดการเรียนรู้กับเกณฑ์ที่ก าหนด กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2556 ของ
โรงเรียนสุคนธรีวิทย์ จังหวัดนครปฐม จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวนนักเรียน 35 คน ซ่ึงได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม ซ่ึงมี
การจัดห้องเรียนแบบคละความสามารถ ใช้ระยะเวลาทดลอง 20 คาบ คาบละ 50 นาที โดยใช้แบบแผนการวิจัยแบบ 
One–group pretest–posttest design เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การ
จัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และ
แบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ t–test ผลการวิจัย
พบว่า  1) ประสิทธิภาพของกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ เรื่อง ความคล้าย  มี
ประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 82.49/84.44  2) ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้สูงกว่าก่อนจัดการเรียนรู้ 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  3) ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
3 หลังการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้  สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
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.01 ( x̄   = 33.40 คิดเป็นร้อยละ 83.50)  4) ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี
ที่ 3 หลังการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้สูงกว่าก่อนจัดการเรียนรู้  อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .01  5) ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังการจัดการเรียนรู้
ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ( x̄  = 15.71 คิดเป็น
ร้อยละ 78.57) 
 
ค ำส ำคัญ: การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ความสามารถในการ 
 เชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 
Abstract   
 The objectives of this research are 1) to develop “Similarity” learning activities, which promote 
mathematical problem solving and connection abilities, 2) to compare mathematical problem solving ability before 
and after learning, 3) to compare mathematical connection ability before and after learning, 4) to compare 
mathematical problem solving ability after learning and 5) to compare mathematical connection ability after 
learning. The subjects of this study are 35 Mathayomsuksa III students in the first semester of academic year 2013 at 
Sukhondheerawidh School, Nakhon Pathom. They are selected using random cluster sampling. The experiment is 
over 20 periods. The one–group pretest–posttest design is used in the data analysis. The data are collected from 
lesson plans, a mathematical problem solving test and a mathematical connection ability test. The data are 
statistically analyzed using the t–test dependent sample and t–test one sample. The findings show 1) the efficiency of 
“Similarity” learning ability was higher than the 80/80 criterion, with an average of 82.49/84.44. Considered 
separately, all of the three factors were found to be efficient in accordance with the 80/80 criterion.  2) The 
mathematical problem solving ability of Mathayomsuksa III students after learning was statistically higher than 
before learning at a significant level of .01. 3) The mathematical problem solving ability of Mathayomsuksa III 
students after learning was statistically higher than the criteria of 70 percent at a significant level of .01. The average 
score was 33.40 or 83.50 percent.  4) The mathematical connection ability of Mathayomsuksa III students after 
learning was statistically higher than before learning at a significant level of .01.  5) The mathematical connection 
ability of Mathayomsuksa III students after learning was statistically higher than the criteria of 70 percent at a 
significant level of. 01. The average score was 15.71 or 78.57 percent. 
 
Keywords: inquiry learning activities, mathematical problem solving ability, mathematical connection ability 
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1. บทน า 
 คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อการพัฒนา
ความคิดมนุษย์ ท าให้มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์ คิด
อย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์
ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วนรอบคอบ ช่วยให้
คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา และน าไปใช้
ในชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้องเหมาะสม นอกจากนี้
คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาทางด้าน
วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและศาสตร์อื่นๆ คณิตศาสตร์
จึงมีประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิต ช่วยพัฒนาคุณภาพ
ชีวิตให้ดีขึ้น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมี
ความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) แม้วิชา
คณิตศาสตร์จะมีความส าคัญเพียงใด แต่ก็ยังพบว่า
ผู้เรียนส่วนใหญ่ยังไม่ตระหนักถึงความส าคัญของวิชา
นี้ อาจเป็นเพราะคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่มีส่วนของความ
เป็นนามธรรมสูง และมักจะถูกน าเสนอในลักษณะที่
เข้าใจยาก ท าให้ผู้ เรียนรู้ สึกแห้งแล้ง ทั้ งขาดบท
ประยุกต์ที่น่าสนใจ ส่ิงเหล่านี้ เป็นก าแพงกั้นคนส่วน
ใหญ่ไม่ให้เห็นประโยชน์ของวิชาคณิตศาสตร์เท่าที่ควร 
(จิณดิษฐ์ ละออปักษิณ และ รตินันท์ บุญเคลือบ, 2552) 
ซ่ึงการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวทางของ
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ ครูผู้สอนต้องเปลี่ยน
บทบาทตนเอง จากการท าหน้าที่เป็นผู้สอน ผู้ให้ความรู้ 
จัดการสอนโดยใช้ตนเองเป็นแหล่งความรู้ สอนเน้น
เนื้อหา ยึดต าราและแบบฝึกหัดเป็นหลัก มาเป็นบทบาท
ของผู้อ านวยความสะดวก ส่งเสริมสนับสนุนการเรียนรู้
ให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเองจากประสบการณ์จริง เพื่อ
ค้นพบความรู้ด้วยตนเองเกิดการเรียนรู้ที่แท้จริง  
 การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้ (inquiry cycle) เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้
หนึ่งที่เน้นให้ผู้เรียนใช้กระบวนการเรียนรู้สร้างความรู้
ของตนเอง (พจนา ทรัพย์สมาน, 2549) มุ่งเน้นให้เกิด
การใช้และการเรียนรู้เนื้อหาที่ช่วยพัฒนากระบวนการ

ประมวลผลและทักษะการแก้ปัญหา โดยมีนักเรียนเป็น
ศูนย์กลาง และมีครูเป็นผู้อ านวยความสะดวกในการ
เรียนรู้ และเน้นย้ าว่า “เรารู้ได้อย่างไร” มากกว่า “เรารู้
อะไร” นักเรียนจะได้เรียนรู้มโนทัศน์ของความรู้นั้น
จากการลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ได้เรียนรู้จากการคิด
และปฏิบัติจริง ใช้กระบวนคิดเชื่อมโยงสรุปสิ่งที่เรียนรู้ 
สามารถน าความรู้และประสบการณ์ที่ได้รับไปใช้เป็น
พื้นฐานในการเรียนรู้เนื้อหาอื่นๆ และใช้แก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวันได้ (พจนา ทรัพย์สมาน, 2549) โดย
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
น าแนวคิดทฤษฎีการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบ
เสาะหาความรู้ออกเผยแพร่ (สมบัติ การจนรักพงค์, 
2549) ซ่ึงทิศนา แขมมณี (2548) ได้ให้ความหมายของ
การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ว่า เป็นการด าเนินการ
เรียนการสอน โดยผู้สอนกระตุ้นให้นักเรียนเกิดค าถาม 
เกิดความคิด และลงมือเสาะแสวงหาความรู้ เพื่อน ามา
ประมวลหาค าตอบหรือข้อสรุปด้วยตนเอง โดยที่ผู้สอน
ช่วยอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ในด้านต่างๆ 
ให้แก่นักเรียน เช่น ในด้านการสืบค้นหาแหล่งความรู้ 
การศึกษาข้อมูล การวิเคราะห์ การสรุปข้อมูล การ
อภิปรายโต้แย้งทางวิชาการ และการท างานร่วมกับผู้อื่น 
เป็นต้น มีขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 5 ขั้น (สถาบันการ
ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2546) 
ได้แก่ ขั้นสร้างความสนใจ (engagement) ขั้นส ารวจ
และค้นหา (exploration) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป 
(explanation) ขั้นขยายความรู้ (elaboration) และขั้น
ประเมิน (evaluation) จากล าดับขั้นตอนดังกล่าวผู้เรียน
สามารถสร้างความรู้โดยผ่านกระบวนการคิดด้วย
ตนเอง มีการก าหนดประเด็นปัญหาหรือตั้งสมมติฐาน
ขึ้นตามวิธีการทางวิทยาศาสตร์  แล้วทดลองเพื่อ
ตรวจสอบหรือสืบค้นหาค าตอบตามสมมติฐานนั้น 
 ในการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบ
เสาะหาความรู้ ท าให้ผู้เรียนมีทักษะกระบวนการด้าน
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ต่างๆ ทั้งกระบวนการคิดและกระบวนการปฏิบัติ คิด
เป็น ท าได้ แก้ปัญหาเป็น สามารถน าส่ิงที่ได้จากการ
เรียนรู้ไปใช้ประโยชน์ในการเรียนและแก้ปัญหา
ชีวิตประจ าวันได้ เช่น สามารถวางแผน คิดแก้ปัญหา 
วิเคราะห์วิจารณ์ และสรุป ตัดสินใจได้อย่างมีเหตุผล 
(พจนา  ท รัพย์ สม าน ,  2549)  อี กทั้ ง ยั ง ส่ ง เ สริ ม
กระบวนการคิดเช่ือมโยงสรุปส่ิงที่เรียนรู้ และน าเสนอ
ความรู้และกระบวนการเรียนรู้ของตนได้เป็นรูปธรรม 
การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้จึง
ถือเป็นการจัดการเรียนการสอนสอดคล้องกับหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ที่ว่ามุ่งเน้นผู้เรียนเป็น
ส าคัญบนพื้นฐานความเชื่อว่าทุกคนสามารถเรียนรู้และ 
พัฒนาตนเองได้เต็มศักยภาพ 
 ดังนั้นผู้วิจัยจึงศึกษาการพัฒนากิจกรรมการ
จัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ เพื่อ
ส่ ง เ สริ มค ว ามสามาร ถในกา รแก้ ปั ญห า  แล ะ
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง 
ความคล้าย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 เพื่อเป็น
แนวทางในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนวิชา
คณิตศาสตร์ให้มีประสิทธิภาพและมีประสิทธิผลมาก
ยิ่งขึ้นต่อไป 
 
2. วัตถุประสงค์ 
 1. เพื่อพัฒนากิจกรรมการจัดการเรียนรู้ด้วย
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ที่มีต่อความสามารถใน
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และความสามารถในการ
เ ช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์  เรื่อง ความคล้าย ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ 80/80 
 2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี

ที่ 3 ระหว่างก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ด้วย
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ เรื่อง ความคล้าย 
 3. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 3 หลังการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้ เรื่อง ความคล้าย กับเกณฑ์ 
 4. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการ
เชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี
ที่ 3 ระหว่างก่อนและหลังการการจัดการเรียนรู้ด้วย
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้เรื่อง ความคล้าย 
 5. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการ
เชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี
ที่ 3 หลังการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้ เรื่อง ความคล้าย กับเกณฑ ์
 
3. วิธีด าเนินการวิจัย 
3.1 แบบแผนการศึกษาค้นคว้า 
 ในการวิจัย เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการ
จัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ที่
ส่ ง เ ส ริ ม ค ว ามส าม า ร ถ ในก า ร แ ก้ ปั ญห าแล ะ
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์เป็นการ
วิจัยเชิงทดลอง มีแบบแผนการทดลองแบบ One–group 
pretest–posttest design  
 
3.2 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
     3.2.1 ประชากร 
 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ในภาคเรียนที่ 1 
ปีการศึกษา 2556 โรงเรียนสุคนธีรวิทย์ อ าเภอสาม
พราน จังหวัดนครปฐม จ านวน 5 ห้อง จ านวนนักเรียน 
200 คน โดยทางโรงเรียนมีการจัดห้องเรียนแบบเรียง
ตามผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน
และคณิตศาสตร์เพิ่มเติม จากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
สูงไปหาต่ า 2 ห้องเรียน คือห้อง 1 และ 2 และนักเรียน
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ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ห้อง 3, 4 และ 5 ซ่ึงมีการจัด
ห้องเรียนแบบคละความสามารถ 
     3.2.2 กลุ่มตัวอย่าง 
 กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2556 ของโรงเรียนสุคน-
ธีรวิทย์ อ าเภอสามพราน จังหวัดนครปฐม โดยการสุ่ม
แบบกลุ่ม 1 ห้อง จากนักเรียนจ านวน 3 ห้อง คือ ห้อง 3, 
4 และ 5 ซ่ึงมีการจัดห้องเรียนแบบคละความสามารถ 
ได้นักเรียนห้อง 4 จ านวน 35 คน 
 
3.3 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการ
เรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้      16   คาบ 
 2. แบบทดสอบวัดความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์               1   ฉบับ 
 3. แบบทดสอบวัดความสามารถในการ
เชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์                                1   ฉบับ 
 
3.4 วิธีการด าเนินการเก็บข้อมูล 
 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองใน
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2556 จ านวน 20 คาบ คาบละ 
50 นาที 
 1. ท าการทดสอบก่อนเรียน 2 คาบ โดยใช้
แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์และแบบทดสอบวัดความสามารถในการ
เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ บันทึกคะแนนเก็บไว้ เพื่อ
น าไปวิเคราะห์ข้อมูล 
 2. ด าเนินการสอนกับกลุ่มตัวอย่างโดยใช้
แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วย
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้  เรื่อง ความคล้าย ที่
ผู้วิจัยสร้างขึ้น เป็นระยะเวลา 16 คาบ 
 3. ท าการทดสอบหลังเรียน 2 คาบ ด้วย
แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์และแบบทดสอบวัดความสามารถในการ
เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ชุดเดียวกับข้อ 1 บันทึก
คะแนนเก็บไว้ เพื่อน าไปวิเคราะห์ข้อมูล 
 
4. ผลการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนา
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้ที่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาและ
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง 
ความคล้าย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80 เปรียบ เทียบ
ความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถในการ
เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ระหว่างก่อนและหลังการ
จัดการเรียนรู้ และเปรียบเทียบความสามารถในการ
แก้ปัญหาและความสามารถในการเ ช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ระหว่างหลังการจัดการเรียนรู้กับเกณฑ์ที่
ก าหนด ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวม
ข้อมูล แล้วน าผลที่ได้มาวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติได้ผล
การวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
4.1 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของกิจกรรมการ
จัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้  เรื่อง 
ความคล้าย  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3 มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 ผลปรากฏดังตารางที่ 1 
 
ตารางที่ 1 ค่าประสิทธิภาพของกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ด้วย
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ เรื่อง ความคล้าย ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 

หน่วยที่ เรื่อง 
เกณฑ์ 80/80 
E1 E2 

1 รูปหลายเหลี่ยมที่คล้ายกัน 86.33 86.67 
2 รูปสามเหลี่ยมที่คล้ายกัน 83.57 85.56 
3 การน าไปใช้ 82.00 83.33 

ค่าเฉลี่ย 82.49 84.44 
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 จากตารางที่ 1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลพบว่า 
ประสิทธิภาพของกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ ด้วย
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้  เรื่อง ความคล้าย มี
ประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 โดยมีค่าเฉลี่ย 
82.49/84.44 
 
4.2 การเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ระหว่าง
ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบ
เสาะหาความรู้  เรื่อง ความคล้าย โดยใช้สถิติ t–test 
dependent sample ผลปรากฏดังตารางที่ 2 
 
ตารางที่ 2 การเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ระหว่างก่อนและ
หลังการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้  เรื่อง 
ความคล้าย 

การทดสอบ n k X  S D  2

D  t 

ก่อน 35 40 13.03 3.29 
713 14575 99.21** 

หลัง 35 40 33.40 2.99 
** มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 (t.01,34 = 2.44) 

  
 จากตารางที่ 2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลพบว่า 
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ระหว่างก่อนและหลังการ
จัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้  เรื่อง 
ความคล้าย สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .01 แสดงว่าการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการ
สืบเสาะหาความรู้ ส่งผลให้นักเรียนมีความสามารถใน
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์สูงขึ้น 
 
4.3 การเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังการ
จัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ เรื่อง 

ความคล้าย กับเกณฑ์ (ร้อยละ 70) โดยใช้สถิติ t–test 
one sample ผลปรากฏดังตารางที่ 3 
 
ตารางที่ 3 การเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังการจัดการ
เรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ เรื่อง ความคล้าย กับ
เกณฑ์ 
การทดสอบ n k 0μ (70%) X  S t 

คะแนน 35 40 28 33.40 2.99 10.69** 
** มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 (t.01,34 = 2.44) 
 
 จากตารางที่ 3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลพบว่า 
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังการจัดการเรียนรู้ด้วย
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ เรื่อง ความคล้าย สูงกว่า
เกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
โดยมีคะแนนเฉลี่ย 33.40 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 83.50 
 
4.4 การเปรียบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ระหว่าง
ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบ
เสาะหาความรู้ เรื่อง ความคล้าย โดยใช้สถิติ t–test ผล
ปรากฏดังตารางที่ 4 
 
ตารางที่ 4 การเปรียบเทียบความสามารถในการเชื่อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ระหว่างก่อนและ
หลังการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้  เรื่อง 
ความคล้าย 

การทดสอบ n k X  S D  2

D  t 

ก่อน 35 20 4.69 2.18 
386 4290 66.26** 

หลัง 35 20 15.71 1.76 
** มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 (t.01,34 = 2.44) 

  
 จากตารางที่ 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลพบว่า 
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของ
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นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ระหว่างก่อนและหลังการ
จัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้  เรื่อง 
ความคล้าย สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .01 แสดงว่าการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการ
สืบเสาะหาความรู้ ส่งผลให้นักเรียนมีความสามารถใน
การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์สูงขึ้น 
 
4.5 การเปรียบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังการ
จัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ เรื่อง 
ความคล้าย กับเกณฑ์ (ร้อยละ 70) โดยใช้สถิติ t–test 
ผลปรากฏดังตารางที่ 5 

 
ตารางที่ 5 การเปรียบเทียบความสามารถในการเชื่อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังการจัดการ
เรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ เรื่อง ความคล้าย กับ
เกณฑ์ 
การทดสอบ N k 0μ (70%) X  S t 

คะแนน 35 20 14 15.71 1.76 5.75** 
** มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 (t.01,34 = 2.44) 
 
 จากตารางที่ 5 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลพบว่า 
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังการจัดการเรียนรู้ด้วย
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ เรื่อง ความคล้าย สูงกว่า
เกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
โดยมีคะแนนเฉลี่ย 15.71 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 78.57 
 
5. อภิปรายผล 

5.1 ประสิทธิภาพของกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ด้วย
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้มีประสิทธิภาพสูงกว่า
เกณฑ์ 80/80 โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 82.49/84.44 ทั้งนี้
อาจ เนื่ องมาจากกิจกรรมการจัดการ เรี ยนรู้ ด้ วย
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ได้น า

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ของสถาบันการส่งเสริมการ
สอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  (2546), สมบัติ       
การจนรักพงค์ (2549) และฆนัท ธาตุทอง (2554) มา
ปรับใช้ และได้ผ่านการปรับปรุงแก้ไขและตรวจสอบ
ความถูกต้องจากผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาคณิตศาสตร์
และด้านการวัดผลและประเมินผลแล้ว 
 
5.2 ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
หลังการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้สูงกว่าก่อนจัดการเรียนรู้  อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากการจัดการเรียนรู้
ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ผู้วิจัยได้มุ่งเน้นให้
นักเรียนได้เรียนรู้ขั้นตอนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
ของ Polya (1957) และสิริพร ทิพย์คง (2545) 
 
5.3 ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
หลังการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01 โดยมีคะแนนเฉลี่ย 33.40 คะแนน คิด
เป็นร้อยละ 83.50 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากการจัดการ
เรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ช่วยให้
นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจที่คงทน ซ่ึงสอดคล้องกับ
แนวคิดของภพ เลาหไพบูลย์ (2542) ที่กล่าวว่า ผู้เรียนมี
โอกาสได้ฝึกความคิดและฝึกการกระท า ท าให้ได้
เรียนรู้วิธีจัดระบบความคิดและวิธีแสวงหาความรู้ด้วย
ตนเอง ท าให้ความรู้คงทนและถ่ายโยงการเรียนรู้ได้ 
กล่าวคือ ท าให้สามารถจดจ าได้นาน และน าไปใช้
สถานการณ์ใหม่อีกด้วย 
 
5.4 ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ หลัง
การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้สูง
กว่าก่อนจัดการเรียนรู้ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.01 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ด้วย
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กระบวนการสืบเสาะหาความรู้มุ่งเน้นให้นักเรียนได้คิด
และลงมือค้นหาค าตอบด้วยตนเอง ท าให้นักเรียนต้อง
เชื่อมโยงความรู้เดิมให้เข้ากับความรู้ใหม่ ซ่ึงสอดคล้อง
กับแนวคิดของพจนา ทรัพย์สมาน (2549) ได้กล่าวว่า 
การเรียนรู้จากการคิดและปฏิบัติจริง เพื่อแสวงหาและ
ค้นพบความรู้ด้วยตนเอง โดยผู้เรียนได้รับข้อมูลความรู้
จากประสบการณ์ตรง แล้วใช้กระบวนคิดเช่ือมโยง
สรุปส่ิงที่เรียนรู้ และท าช้ินงานน าเสนอความรู้และ
กระบวนการเรียนรู้ของตนได้เป็นรูปธรรมท าให้ผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้ที่แท้จริง รู้เข้าใจในส่ิงที่เรียนอย่างถ่อง
แท้  สามารถพูดได้  อธิบายได้ ชัดเจน เห็นคุณค่า
ความส าคัญ มีค่านิยมที่เหมาะสม มีทักษะในการปฏิบัติ 
ปฏิบัติได้ถูกต้องคล่องแคล่ว สามารถน าความรู้และ
ประสบการณ์ที่ได้รับไปใช้เป็นพื้นฐานในการเรียนรู้
เนื้อหาอื่นๆ และใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันได้ 
5.5 ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ หลัง
การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 
สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 โดยมีคะแนนเฉลี่ย 15.71 คะแนน คิดเป็น
ร้อยละ 78.57 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากกิจกรรมการจัดการ
เรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ มีภาคปฏิบัติ
ภายนอกห้องเรียน ซ่ึงเป็นการฝึกให้นักเรียนได้ใช้
ความรู้ทางคณิตศาสตร์และได้เช่ือมโยงความรู้ทาง
คณิตศาสตร์กับส่ิงที่เกิดขึ้นจากสถานการณ์จริง ซ่ึง
สอดคล้องกับแนวคิดของอัมพร ม้าคนอง (2553) ที่
กล่าวว่า การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เป็นสิ่งที่สะท้อน
ให้เห็นถึงการใช้งานของคณิตศาสตร์ในชี วิตจริงที่
สามารถพบเห็นได้ทั่วไป 
 
6. ข้อเสนอแนะ 
6.1 ข้อเสนอแนะทั่วไป 
 6.1.1ก่อนการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการ
สืบเสาะหาความรู้ ครูผู้สอนต้องทราบความรู้เดิมของ

นักเรียนก่อน โดยการทดสอบดู ว่านักเรียนมีพื้น
ฐานความรู้เพียงพอหรือไม่ที่จะน าไปใช้ในการเรียน ถ้า
ไม่เพียงพอครูต้องสอนเสริมหรือทบทวนในส่ิงที่เคย
เรียนไปแล้ว 
 6.1.2 การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบ
เสาะหาความรู้ ครูต้องใช้ค าถามกระตุ้นนักเรียนอย่าง
สม่ าเสมอ เพื่อกระตุ้นให้นักเรียนได้คิดและขยาย
ความรู้ และเมื่อนักเรียนให้ความร่วมมือในการตอบ
ค าถาม ครูผู้สอนควรเสริมแรงทางบวก เช่น การ
ปรบมือ การกล่าวค าชมเชย เป็นต้น เพื่อกระตุ้นให้
นักเรียนกล้าแสดงความคิดเห็น 
 
6.2 ข้อเสนอแนะส าหรับการท าวิจัยครั้งต่อไป 
 6.2.1 ควรมีการวิจัยเพื่อพัฒนากิจกรรมการ
จัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ที่
ส่งเสริมทักษะกระบวนการอื่นทางคณิตศาสตร์ 
 6.2.2 ควรมีการวิจัยเพื่อพัฒนากิจกรรมการ
จัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ที่
ส่งเสริมทักษะกระบวนการอื่นทางคณิตศาสตร์ 
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