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บทคดัย่อ 
ภาพจิตรกรรมฝาผนังจุลปทุมชาดก ตอนพระโพธิสัตวเ์สวยพระชาติเป็นพระกุมาร นับเป็นสมบติัค่าควร

เมืองอีกอยา่งหน่ึงของวดัคงคาราม จงัหวดัราชบุรี เพราะเม่ือพิจารณาจากฝีมือจะเห็นไดว้า่เป็นฝีมือของช่างหลวง อีก
ทั้งรูปแบบของจิตรกรรมก็เป็นลกัษณะไทยแบบประเพณีท่ีสืบมาแต่ปลายสมยักรุงศรีอยธุยามาจนถึงรัตนโกสินทร์
ตอนตน้ มีความนิยมและแพร่หลายในสมยัรัชกาลท่ี 4 จดัไดว้า่มีความงามและ มีคุณค่าทั้งในเชิงศิลปะ วฒันธรรม และ
ประวติัศาสตร์ จึงเป็นเร่ืองท่ีน่าสนใจ การศึกษางานวจิยัน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือศึกษาภาพจิตรกรรมฝาผนงั การออกแบบ
และสร้างแอนิเมชัน่ 3 มิติ ผสม 2 มิติ และท าการเผยแพร่ โดยน าจิตรกรรมฝาผนังเร่ืองจุลปทุมชาดก ตอน พระ
โพธิสัตวเ์สวยพระชาติเป็นพระกุมารจากผนงัท่ี 4 ทิศใต ้ของพระอุโบสถ วดัคงคาราม จงัหวดัราชบุรี ผลการศึกษา
พบวา่การออกแบบและการสร้างแอนิเมชัน่ 3 มิติ ผสม 2 มิติ ท่ีท าการออกแบบและสร้างข้ึนมานั้นสามารถเคล่ือนไหว
เสมือนจริงและเป็นธรรมชาติ นบัเป็นประโยชน์ ต่อการคงไว ้และศึกษาเพ่ือต่อยอด ซ่ึงจะมีคุณค่าในอนาคต ทั้งในทาง
ศิลปวฒันธรรม และประวติัศาสตร์เหมาะท่ีจะเผยแพร่ต่อไป 
 

ค ำส ำคญั: จิตรกรรมฝาผนัง จุลปทุมชาดก ส่ือแอนิเมช่ัน 3 มิติ ผสม 2 มิติ 
 

Abstract 
The mural paintings, depict Cullapadumma Jataka (a previous life of the Buddha) tells the scene of  

Bodhisattva Born as Phra Kumara at Khong Kha Ram Temple in Ratchaburi Province, are regarded as a highly 
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precious heritage of the country. It was painted by the artistic hands of royal painters. The murals in the traditional 
style of art typically found during the late Ayutthaya and the early Rattanakosin, especially during the reign of King 
Rama IV, embrace countless values in terms of art, culture, and history (Nor Na Paknam). Therefore, this research 
was conducted to study the murals, designing, and creating a mixed 2D/3D animation to introduce the murals in the 
scene of Culla Padumma Jataka painted on the southern 4th wall. The result revealed that the motions in the mixed 
2D/3D animation could move virtually and naturally. This research would benefit for further studies and help 
maintaining the national treasure which is of great value in terms of art, culture, and history 

 

Keywords: mural painting, Cullapadumma Jataka, mixed 2D/3D animation  
 

1. บทน า 

วดัคงคารามเป็นวดัเก่าแก่ตั้งอยูใ่นเขตต าบล
คลองตาคต อ าเภอโพธาราม จงัหวดัราชบุรี ประกาศตั้ง
ในสมยักรุงธนบุรี ปีพุทธศักราช 2320 ตามประวติั
กล่าววา่ เจา้เมืองรามญั 7 เมืองอนัไดแ้ก่ พระสมิงสิงก
บุรินทร์ เมืองสิงห์ พระนินนะภูมินบดี เมืองลุ่มสุ่ม 
พระชินติฐบดี เมืองท่าตะกัว่ พระนิโครธาภิโยค เมือง
ไทรโยค พระปนสัติฐบดี เมืองท่าขนุน พระเสลภูมิบดี 
เมืองทองผาภูมิ และพระผลกติฐบดี เมืองท่ากระดาน 
และครอบครัวชาวมอญท่ีอพยพเข้ามาพึ่ งพระบรม
สมโพธิสมภาร ตั้งบา้นเรือนอยูต่ามลุ่มแม่น ้ าแม่กลอง
ได้ร่วมกันบูรณะปฏิสังขรณ์วดัคงคารามข้ึนเป็นวดั
กลาง เพ่ือใชเ้ป็นศูนยร์วมในการร่วมท าสังฆกรรมของ
สงฆแ์บบรามญันิกายในวนัเขา้และออกพรรษาของทุก
ปี อีกทั้งยงัเป็นศูนยร์วมของชาวมอญในจงัหวดัราชบุรี
และจงัหวดัใกลเ้คียง ในปลายสมยัรัชกาลท่ี 2 พระยา 
มหาโยธา (เจ่ง คชเสนี) ขุนนางไทยเช้ือสายมอญได้
นิมนตพ์ระราชาคณะฝ่ายรามญันิกายมาเป็นเจา้อาวาส 
วดัคงคาราม เจริญรุ่งเรืองถึงขั้นสูงสุดในสมยัรัชกาลท่ี 
4 มีช่ือเรียกเป็นภาษามอญวา่ “เภ่ียโต”้ แปลวา่ วดักลาง 
พระครูรามญัญาธิบดีเป็นเจา้อาวาสท่ีไดรั้บความเคารพ
นบัถือมาก วดัคงคารามเป็นวดัท่ีรัชกาลท่ี 4 ตลอดทั้ง
ตระกูลเจา้จอมมารดากล่ินในรัชกาลท่ี 4 และพระเจา้

บรมวงศเ์ธอ กรมพระนเรศร์วรฤทธ์ิ ทรงอุปถมัภแ์ละมี
ครอบครัวพระยามอญ 7 คนอุปการะมาโดยตลอด และ
ได้รับการทูลเกล้าฯ ถวายให้เป็นพระอารามหลวง 
พร้อมรับพระราชทานนามใหม่ว่า “ว ัดคงคาราม”
โดยรอบพระอุโบสถวดัคงคารามมีเจดีย์แบบมอญ
จ านวน 7 องค์ หลกัฐานทางด้านศิลปกรรมท่ีส าคญั
ภายในวดั ไดแ้ก่ จิตรกรรมฝาผนังภายในพระอุโบสถ           
(ปารีนนัท์ เทศทอง, 2550) ภาพจิตรกรรมฝาผนงัเร่ือง
จุลปทุมชาดก ตอน พระโพธิสัตวเ์สวยพระชาติเป็น
พระกุมาร วดัคงคาราม จังหวดัราชบุรี นับว่ามีความ
โดดเด่นอยา่งมาก เพราะนอกจากเขียนไดอ้ยา่งสวยงาม
น่าประทับใจแล้วยงัเป็นงานท่ีได้รับการยอมรับว่า
แสดงเอกลกัษณ์ทอ้งถ่ินไดม้ากท่ีสุด ดงัท่ี สน สีมาตรัง 
(2553) ผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบัภาพจิตรกรรมฝาผนงั วดัคง
คาราม ได้ให้สัมภาษณ์งานจิตรกรรมฝาผนังจุลปทุม
ชาดก ช่างไดน้ ามาเขียนแทรกชุดทศชาติชาดก แห่งวดั
คงคารามท่ีมีความเจริญ ซ่ึงอยูใ่นยคุของเจา้จอมมารดา
กล่ินเป็นผูมี้ฐานะทางการเงินและได้สนับสนุนการ
เขียนจิตรกรรม ทั้ งหมดล้วนเกิดจากเจ้าจอมมารดา
กล่ิน ซ่ึงจุลปทุมชาดกถูกเขียนข้ึนในต้นรัชกาลท่ี 4 
หรือไม่ก็อยูใ่นช่วงปลายรัชกาลท่ี 3 การใหค้วามส าคญั
กับชาดกเร่ืองน้ีมีอย่างแพร่หลายไม่เป็นเฉพาะท่ี ถ้า
เป็นความสนใจเฉพาะท่ีเป็น สันนิฐานไดว้า่ เป็นความ
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สนใจเฉพาะกลุ่มหรือความสนใจเฉพาะช่างคนเดียว   
ท่ีไดเ้ขียนเพ่ิมเขา้ไป ท าเนียมแต่ก่อนการเขียนภาพไม่
ทราบวา่ผูท่ี้อุปถมัภว์ดั มีอ านาจหรือให้ความสนใจเขา้
มาควบคุมสั่งการหรือเปล่า หรือแค่ให้ช่างไปเขียน  
ความหมายของการเขียนจิตรกรรม มีความหมายหลกัๆ 
คือท าใหศ้าสนสถานศกัด์ิสิทธ์ิสวยงามและเป็นเหมือน
เคร่ืองมืออุปกรณ์ท่ีใช้ในการสอนพุทธปัชญาให้กับ
พุทธสานิกชน โดยผ่านการชมภาพเพ่ือ ต้องการจะ
เผยแพร่ค าสอนโดย ผ่านงานจิตรกรรม รศ.สน สีมา
ตรัง ยงัได้ให้ขอ้มูลเพ่ิมเติมอีกว่า จุลปทุมชาดกเป็น
ความดีเร่ืองหน่ึงของพระพุทธเจ้าบ าเพ็ญเพียรบุญ
บารมี ซ่ึงอยู่ในกลุ่มทศชาติชาดก และเป็นนิทาน
ปรัมปราคติ  

แอนิเมชั่น (animation) เป็นศิลปะของการ
สร้างภาพเคล่ือนไหวท่ีเล่าเร่ืองดว้ยท่าทางผ่านตวัละคร
เช่นเดียวกบัภาพยนตร์ท่ีใชค้นแสดง แต่ความพิเศษของ
ตวัละครในแอนิเมชัน่มีความพิเศษมีแอค็ชัน่เสมือนจริง 
เช่น การเดิน การลอยตวั ซ่ึงเป็นความพิเศษของตวั
ละคร แอนิเมชั่นเป็นการน าเสนอภาพประกอบ ท่ีมี
เน้ือหาเร่ืองราวอีกรูปแบบหน่ึงท่ีไดรั้บความนิยมมาก
สามารถบรรยายเน้ือหาเร่ืองราวด้วยตัวเอง การ
แสดงออกจะใชท่้าทาง หนา้ตา น ้ าเสียง อารมณ์ของตวั
ละคร ประกอบกบัสีสันของฉากท่ีให้บรรยากาศ ซ่ึง
เป็นการเล่าเร่ืองด้วยภาพมากกว่าค าพูดของตวัละคร
เป็นหลกั ขอ้ดีของแอนิเมชัน่ คือสามารถสร้างอารมณ์
และความรู้สึกร่วมไดส้มจริง แอนิเมชัน่มีเทคนิคและ
วิธีการสร้างสรรคห์ลากหลายวิธี แอนิเมชัน่ 2 มิติ เป็น
วธีิการวาดดว้ยมือหรือสร้างข้ึนจากคอมพิวเตอร์รวมไป
ถึง cutout animation การเขียนลงไปในฟิลม์ และอีก
หลากหลายเทคนิควิธี โดยท่ีเทคนิคยงัจ ากัดอยู่บน
ระนาบ สองมิติ ไม่มีส่วนท่ีหนาหรือมีความลึกมาก 
ส่วนการพฒันา แอนิเมชัน่ 3 มิติ ท่ีใชเ้ทคนิคการสร้าง
แอนิเมชัน่ 2 มิติ จะถูกออกแบบให้เป็นภาพ 3 มิติ ท่ีมี

การเคล่ือนไหวในท่าทางต่าง ๆ ของตวัละครท่ีมีความ
เสมือนจริง โดยมีการแอนิเมชั่นของท่าทางตวัละคร 
การเดิน การวิง่ และอ่ืนๆ ท่ีแสดงผลตามล าดบัเพื่อให้ผู ้
ท่ีสนใจไดรั้บรู้ในท่าทางต่างๆ ของการใชเ้ทคนิคการ
สร้างแอนิเมชัน่ 2 มิติ ให้สามารถมองเห็นแบบภาพ     
3 มิติ ไดโ้ดยออกแบบสร้างตวัละครและฉากเป็นภาพ  
3 มิติ ใชท้ฤษฎีการรับรู้และการส่ือสารเพ่ือก าหนด
มุมมองรูปแบบการน าเสนอแอนิเมชั่น ให้สามารถ
มองเห็นมุมมองภาพในมุมมองต่าง ๆ ไดเ้หตุผลท่ีตอ้ง
ใชภ้าพ 3 มิติ แทนเทคนิค 2 มิติ เพราะภาพ 2 มิติ       
ไม่สามารถมองเห็นหลายมุมมองได้ แต่จะมองเห็น
เพียงมุมมองเดียวในแนวระนาบ เช่น ดา้นหนา้ของตวั
ละคร แต่ถา้เป็นภาพ 3 มิติ จะสามารถมองเห็นรอบตวั
ละคร เช่น ดา้นหนา้ ขา้ง หลงั บน เพื่อให้การพฒันา  
แอนิเมชัน่ 3 มิติ ท่ีช่วยสนบัสนุนการใชเ้ทคนิค 2 มิติ 
ดว้ย ภาพ 3 มิติ ท าให้เทคนิคการสร้างแอนิเมชัน่ 2 มิติ 
สามารถมองเห็นเป็น 3 มิติ ไดอ้ยา่งน่าสนใจ แทนท่ีจะ
มองเห็นเพียงดา้นเดียวแต่เราสามารถสร้างภาพ 3 มิติ 
เพื่อน าเสนอมุมมองหลายๆ ดา้น ถ่ายทอดการรับรู้ใน
การแอนิเมชัน่ ให้มีความน่าสนใจและมีประสิทธิภาพ
มากข้ึน เพื่อลดขั้นตอนปัญหาและระยะเวลาในการ
สร้างงานแอนิเมชัน่ ดว้ยการใชเ้ทคนิค 3 มิติ ท่ีมีการ
ท างานท่ีซบัซอ้นมากกวา่การใชเ้ทคนิค 2 มิติ ในการ
พฒันาแอนิเมชัน่ (วสิิฐ จนัมา, 2547) 

ด้วยเหตุผลดังกล่าว ผู ้วิจัยเล็ง เ ห็นความ 
ส าคญัภาพจิตรกรรมฝาผนงั ภายในพระอุโบสถท่ีวดัคง
คารามนบัเป็นสมบติัค่าควรเมืองอีกอยา่งหน่ึงของวดัน้ี 
เพราะเม่ือพิจารณาจากฝีมือจะเห็นไดว้่าเป็นฝีมือของ
ช่างหลวง อีกทั้ งรูปแบบของจิตรกรรมก็เป็นลกัษณะ
ไทยแบบประเพณีท่ีสืบมาแต่ตอนปลายสมัยกรุงศรี
อยธุยามาจนถึงรัตนโกสินทร์ตอนตน้ ในสมยัรัชกาลท่ี 
4 จัดได้ว่า มีความงาม และมีคุณค่าทั้ งในเ ชิง
ศิลปวฒันธรรม และประวติัศาสตร์ (น. ณ ปากน ้ า, 
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2537) จิตรกรรมฝาผนงัไม่เพียงแต่มีคุณค่าสูงยิ่งในทาง
การศึกษาดา้นสุนทรียศาสตร์เท่านั้น แต่ยงัแสดงใหเ้ห็น
เหตุการณ์ทางประวติัศาสตร์ชีวิตความเป็นอยู่ สังคม 
ส่ิงแวดลอ้ม วฒันธรรมและขนบประเพณีของกลุ่มชน
ในทอ้งถ่ินนั้นดว้ย จึงไดส้นใจท่ีจะศึกษาภาพจิตรกรรม
ฝาผนัง เ ร่ื อง จุลปทุมชาดก  ตอน พระโพธิสัตว์
เสวยพระชาติเป็นพระกุมาร ว ัดคงคาราม จังหวัด
ราชบุรี เพื่อออกแบบพฒันาแอนิเมชั่น 3 มิติ ท่ี
ประยกุตใ์ชเ้ทคนิคการสร้างแอนิเมชัน่ 2 มิติ ดว้ยภาพ 3 
มิติ โดยมุ่งเนน้ให้มีความทนัสมยั ทั้งตวัละครและฉาก
ในการแอนิเมชัน่ต่างๆ โดยสีท่ีใช้ก็ใช้สีสดใส เพื่อ
กระตุน้ความสนใจต่อการมองเห็น ใชเ้สียงประกอบ ท่ี
มีลกัษณะสอดคลอ้งกบัภาพท่ีมองเห็น ท าให้มีความ
เขา้ใจในการแอนิเมชั่นและการน าเสนอภาพมากข้ึน 
จากการศึกษาบริบทท่าทางของตวัละครในแต่ละตัว 
สามารถรับรู้การแอนิเมชัน่ภาพ 2 มิติ แต่สามารถ
มองเห็นเป็นการแอนิเมชั่น 3 มิติ ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพและเป็นท่ีน่าพอใจ  

 

2. วตัถุประสงค์ 
 1. เพื่อศึกษาภาพจิตรกรรมฝาผนัง เร่ือง จุล
ปทุมชาดก ตอน พระโพธิสัตวเ์สวยพระชาติเป็นพระ
กมุาร วดัคงคาราม จงัหวดัราชบุรี 
 2. เพื่อออกแบบและสร้างแอนิเมชัน่ 3 มิติ 
ผสม 2 มิติ ภาพจิตรกรรมฝาผนัง เร่ือง จุลปทุมชาดก 
ตอน พระโพธิสัตวเ์สวยพระชาติเป็นพระกุมาร วดัคง
คาราม จงัหวดัราชบุรี น าเสนอภาพจิตรกรรมฝาผนัง
เร่ืองน้ีใหเ้ป็นท่ีหนา้สนใจ 
 3. เพ่ือการเผยแพร่ จิตรกรรมฝาผนงั วดัคงคา
ราม จงัหวดัราชบุรี 
 

3. อุปกรณ์และวธีิการ 
การวิจัยคร้ังน้ี เป็นการออแบบสร้างสรรค์

ผลงานแอนิเมชัน่  มิติ ผสม 2 มิติ จากภาพจิตรกรรมฝา

ผนังวดัคงคาราม จังหวดัราชบุรี เร่ือง จุลปทุมชาดก 
ตอน พระโพธิสัตวเ์สวยพระชาติเป็นพระกุมาร ซ่ึงเป็น
การน าเสนอภาพประกอบ ท่ีมีเ น้ือหาเ ร่ืองราวอีก
รูปแบบหน่ึงท่ีได้รับความนิยมมากสามารถบรรยาย
เน้ือหาเร่ืองราวดว้ยตวัเอง การแสดงออกจะใชท่้าทาง 
หนา้ตา น ้ าเสียง อารมณ์ของตวัละคร ประกอบกบัสีสัน
ของฉากท่ีให้บรรยากาศ ซ่ึงเป็นการเล่าเร่ืองดว้ยภาพ
มากกว่าค าพูดของตัวละครเป็นหลัก ข้อดีของ             
แอนิเมชัน่ คือสามารถสร้างอารมณ์และความรู้สึกร่วม
ไดส้มจริง  
 

3.1 ขั้นตอนการด าเนินงาน 
3.1.1 ศึกษาคน้ควา้เอกสาร ต ารา และงานวิจัยท่ี
เ ก่ียวข้องกับ ภาพจิตรกรรมฝาผนัง  โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ท่ีเก่ียวกบัการสร้างแอนิเมชัน่ 2 มิติผสม 3 
มิติ 
3.1.2 ศึกษากระบวนการออกแบบลกัษณะตวัละคร   
แอนิเมชัน่ 2 มิติ ผสม 3 มิติ วิเคราะห์ลกัษณะตวัละคร
ในวรรณกรรมชาดก เร่ือง จุลปทุมชาดก 
3.1.3 สร้างสรรคล์กัษณะตวัละคร 4 ขั้นตอน 

ขั้นตอนท่ี 1 บนัทึกภาพภาพจิตรกรรมฝาผนงั 
เร่ือง จุลปทุมชาดก ตอน พระโพธิสัตวเ์สวยพระชาติ
เป็นพระกมุาร วดัคงคาราม จงัหวดัราชบุรี 

ขั้นตอนท่ี 2 ออกแบบลกัษณะองค์ประกอบ
ต่างๆ ทางกายภาพของภาพบุคคลจากจิตรกรรมฝาผนงั
เร่ือง จุลปทุมชาดก ตอน พระโพธิสัตวเ์สวยพระชาติ
เป็นพระกมุาร วดัคงคาราม จงัหวดัราชบุรี 

ขั้นตอนท่ี 3 การสร้างแอนิเมชั่น 3 มิติด้วย
โปรแกรม Autodesk Maya  

ขั้นตอนท่ี 4 การสร้างแอนิเมชั่น 2 มิติด้วย
โปรแกรมAdobe After Effects ภาพน่ิงมีการ
เค ล่ือนไหวเป็นตัวละครข้ึนมา จากนั้ นน าภาพท่ี
ออกแบบสร้างด้วยโปรแกรม Adobe Premiere           
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แอนิเมชัน่ 2 มิติ มาผสมดว้ยกบัภาพท่ีออกแบบสร้าง 
แอนิเมชั่น 3 มิติ และประกอบเสียง เป็นขั้นตอนขั้น
สุดทา้ย 

 

3.2 อุปกรณ์ท่ีใช ้
การออกแบบการสร้างแอนิเมชัน่ 2 มิติผสม 3 

มิติ โดยใชอุ้ปกรณ์การออกแบบการสร้าง 
3.2.1 โปรแกรม Autodesk Maya  
3.2.2 โปรแกรม Adobe After Effects 
3.2.3 โปรแกรม Adobe Photoshop 
3.2.4 โปรแกรม Adobe Flash 

3.2.5 โปรแกรม Adobe Premiere Pro 
3.2.6 กลอ้งถ่ายภาพ Nikon D40x    
 

4. ผลการวจิยั 
 ผูว้ิจัยได้ท าการออกแบบการสร้างตวัละคร 
แอนิเมชัน่ 2 มิติ ผสม 3 มิติ จากจิตรกรรมฝาผนังวดั  
คงคาราม จงัหวดัราชบุรี เร่ือง จุลปทุมชาดก ตอน พระ
โพธิสัตว์เสวยพระชาติเป็นพระกุมาร ท่ีจะต้องผ่าน
การศึกษาขอ้มูล เอกสาร และข้อมูลจากผูท้รงคุณวุฒิ
และผูเ้ช่ียวชาญในสาขาท่ีเก่ียวข้องเพื่อน ามาใช้เป็น
แนวทางหาขอ้สรุปผลการสร้างแอนิเมชั่นให้มีความ
เหมาะสม สวยงาม เหมาะกับการเผยแพร่ออกไป 
ผลการวจิยัสรุปไดด้งัน้ี  
 

4.1 การออกแบบลกัษณะตวัละครน า  
การออกแบบสร้างภาพรวม บรรยากาศ ฉาก 

จากภาพจิตรกรรมฝาผนังวดัคงคาราม จงัหวดัราชบุรี 
เร่ือง จุลปทุมชาดก ตอน พระโพธิสัตวเ์สวยพระชาติ
เป็นพระกมุารมีลกัษณะการออกแบบตวัละครและฉาก
จะเนน้ส่ือถึงความเป็นอุดมคติทางความงาม ความคิด 
และความเช่ือ ตัวบุคคลในจิตกรรมฝาผนังจะเขียน
ใบหนา้ดา้นขา้งแต่ดวงตามีลกัษณะเขียนเป็นดา้นตรง  

ใบหน้าหันขา้งแต่ล าตวัเป็นด้านตรง ใบหน้าของตวั
ละครหลกัมกัไม่แสดงถึงความรู้สึก แต่จะใชล้กัษณะ
ท่าทางของตวัละครเขา้มาแสดงความรู้สึกแทน จากการ
ออกแบบการสร้างแอนิเมชั่น 3 มิติ ด้วยโปรแกรม 
Autodesk Maya ตัวละครผี เ ส้ือ  จะมีลักษณะ เ ป็น
ภาพเคล่ือนไหวเสมือนจริง ผีเส้ือเป็นตัวเช่ือมโยง      
แอนิเมชัน่ 3 มิติ กบั 2 มิติให้เกิดเน้ือเร่ืองโดยผีเส้ือได้
บินหายเขาไปในจิตรกรรมฝาผนงั เสมือนกบัการยอ้น
อดีตท าให้เห็นถึงเร่ืองราวท่ีแฝงในจิตรกรรมฝาผนัง 
เร่ืองจุลปทุมชาดก (รูปท่ี1 รูปท่ี2 และรูปท่ี3) 

 

         

 
รูปที่ 1 การออกแบบผีเส้ือตวัละครน าเร่ืองกบัฉากประกอบ
ภายใน  พระอุโบสถ 
 

 
รูปที่ 2 การสร้างแอนิเมชัน่ 3 มิติ ให้กบัผีเส้ือตวัละครน าบิน  
เขา้ไปท่ามกลางบรรยากาศพระอุโบสถวดัคงคาราม  
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รูปที่ 3 การสร้างแอนิเมชัน่ 3 มิติ ท่ีผีเส้ือตวัละครน าบินหาย เขา้
ไปในจิตรกรรมฝาผนงั เร่ือง จุลปทุมชาดกทางทิศ ใตใ้นผนงัท่ี 
4 อยา่งอศัจรรย ์
 

4.2  การออกแบบตวัละครหลกั  
จากการออกแบบการสร้างแอนิเมชั่น 2 มิติ 

โดยใช้โปรแกรม Adobe Photoshop การออกแบบ     
ตวัละครหลกัเป็นการสเก็ตภาพลายเส้นและลงสีตัว
ละครหลกั ข้ึนมาใหม่ การมองเห็นภาพในเคล่ือนไหว
ของตัวละคร ท่ีมีความสมจริง ซ่ึงเป็นการสร้าง          
แอนิเมชัน่ 2 มิติท่ีเป็นภาพน่ิงมีการเคล่ือนไหวของตวั
ละคร และใช้โปรแกรมAdobe After Effects สร้าง
ภาพเคล่ือนไหวการออกแบบตัวละครโดยยึดหลัก
โครงสร้างต่าง ๆ จากจิตรกรรมกรรมฝาผนังจุลปทุม
ชาดก วดัคงคาราม (รูปท่ี 4 รูปท่ี 5 และรูปท่ี 6) 

 

 
รูปที่ 4 การสร้างแอนิเมชัน่ 2 มิติ ตวัละครหลกัประกอบฉาก 
ตอนท่ีพระชายาหลอกล่อพระปทุมกุมารข้ึนไป ท่ามกลาง
บรรยากาศบนภูเขา 
 

 
รูปที่ 5 การสร้างแอนิเมชัน่2 มิติ ตวัละครท่ามกลางหุบเขาตอน
ท่ีพระชายาไดโ้อกาสผลกัพระปทุมกุมารให้ตกลงหุบเขา 
 

 
รูปที่ 6 การสร้างแอนิเมชัน่2 มิติ ตวัละครหลกัพระปทุมกุมารตก
ลงมาจากหุบเขา  
 

5. การอภิปรายผล 
การออกแบบและสร้างแอนิ เมชั่นภาพ

จิตรกรรมฝาผนัง เ ร่ือง จุลปทุมชาดก ตอน พระ
โพธิสัตว์เสวยพระชาติเป็นพระกุมาร วดัคงคาราม 
จงัหวดัราชบุรี เป็นการผสมผสานระหวา่ง 2 มิติและ 3 
มิติ เขา้ดว้ยกนั ซ่ึงมีความแตกต่างจากมูลนิธิดินดีน ้ าใส
แห่งประเทศไทย ท่ีได้จัดท าแอนิเมชั่น 2 มิติ เร่ือง 
รามเกียรต์ิแอนิเมชั่น (มูลนิธิดินดีน ้ าใสแห่งประเทศ
ไทย, 2553) ตรงท่ีผูว้ิจัยได้มีการออกแบบสร้างแอนิ
เมชัน่ 3 มิติ ของการน าเร่ืองท่ีท าใหเ้ห็นถึงความเสมือน
จริงและมีความน่าสนใจยิ่งข้ึน ส่วนการออกแบบและ
สร้างตัวละครแอนิเมชั่น 2 มิติ ในเน้ือเร่ืองจุลปทุม
ชาดก ผูว้ิจยัไดอ้อกแบบการเขียนข้ึนใหม่ทั้งหมดโดย
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อา้งอิงจากภาพจิตรกรรมฝาผนังเร่ืองจุลปทุมชาดก 
ของพระอุโบสถ วดัคงคาราม จงัหวดัราชบุรี  ซ่ึงต่าง
จากเร่ืองรามเกียรต์ิ แอนิเมชั่น ตรงท่ีใช้ภาพถ่ายภาพ
จิตรกรรมฝาผนังท่ีวดัพระศรีรัตนศาสดาราม เป็น
ต้นแบบการสร้าง  ส่วนจุลปทุมชาดก ตอนพระ
โพธิสัตวเ์สวยพระชาติเป็นพระกุมาร เน้นให้เห็นถึง
เร่ืองราวแฝงด้วยหลกัธรรมค าสอนและขอ้ช้ีแนะใน 
ความไม่ซ่ือสัตยต์่อคู่ของตนด้วยการนอกใจหรือมีชู ้
ในรูปแบบแอนิเมชัน่ เพื่อน าไปใชเ้รียนรู้ถึงคุณค่าของ
เน้ือหา ท าใหมี้ความน่าสนใจ  

ผลจากการประเมินความพึงพอใจเก่ียวกับ 
การรับชมแอนิเมชัน่ 3 มิติ ผสม 2 มิติ เร่ืองจุลปทุม
ชาดก ตอนพระโพธิสัตวเ์สวยพระชาติเป็นพระกุมาร
พบว่า ผู ้รับชมมีความพึงพอใจต่อการรับชม อยู่ใน
ระดบัมาก แสดงให้เห็นว่าแอนิเมชัน่ 3 มิติผสม 2 มิติ 
เร่ืองจุลปทุมชาดก ตอนพระโพธิสตัวเ์สวยพระชาติเป็น
พระกมุารท่ีผูว้จิยัสร้างและจดัท าข้ึนมา มีความน่าสนใจ
เหมาะสมในการเผยแพร่ต่อไป 

 

6. บทสรุป 
การศึกษาจิตรกรรมฝาผนัง เร่ือง จุลปทุม

ชาดก วดัคงคาราม จังหวดัราชบุรี เน่ืองจากเป็นวดั
เก่าแก่ทรงคุณค่า ภาพจิตรกรรมฝาผนังภายในพระ
อุโบสถของวดัคงคารามนับเป็นสมบติัท่ีมีค่าควรเมือง
อีกอย่างหน่ึงของวดั งานวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือ
ศึกษาจิตกรรมฝาผนงั จุลปทุมชาดก ตอนพระโพธิสัตว์
เสวยพระชาติเป็นพระกุมาร ของวดัคงคาราม จงัหวดั
ราชบุรี ซ่ึงจดัไดว้า่มีความงดงามและมีคุณค่าทั้งในเชิง
ศิลปวัฒนธรรม และประวติัศาสตร์ จึงเป็นเร่ืองท่ี
น่าสนใจ ผูว้ิจยัไดท้ าการออกแบบและสร้างแอนิเมชัน่ 
3 มิติ ผสม 2 มิติ โดยการน าภาพจิตรฝาผนัง เร่ือง จุล
ปทุมชาดกจากผนงัท่ี 4 ทิศใต ้ของพระอุโบสถ วดัคงคา
ราม ผลการศึกษาพบว่าการออกแบบและการสร้าง    

แอนิเมชัน่ 3 มิติ ผสม 2 มิติ ท่ีท าการออกแบบและสร้าง
การตวัละครข้ึนมานั้นสามารถ เคล่ือนไหวเสมือนจริง
และเป็นธรรมชาติ  อีกทั้ ง เ น้ือเ ร่ืองย ังแฝงไว้ด้วย
คุณธรรมและข้อคิดต่างๆ อันเป็นประโยชน์ในการ
ด าเนินชีวิต และเป็นการปลุกจิตส านึกให้ระลึกถึง
คุณค่าของ ภาพจิตรกรรมฝาผนงั 

การน าเสนอแอนิเมชัน่ดว้ยภาพ 3 มิติ ท่ี
เช่ือมต่อกบั แอนิเมชัน่ 2 มิติ ท าให้เกิดความน่าสนใจ
และความเสมือนจริงในการแอนิเมชัน่ ท าให้ประสาท
ของมนุษยรั์บรู้ ถึงความลึกและมิติจากโครงสร้างของ
ภาพ 3 มิติ ประกอบกบัการแสดงผลรายละเอียดของตวั
คาแรคเตอร์และฉาก จากมุมมองหลายด้านในการ      
แอนิเมชั่น ให้สอดคล้องกับหลักในการช่วยเสริม
ประสบการณ์ ช่วยให้ผูส้นใจศึกษาใช้เป็นตวัอยา่งใน
การสร้างภาพในการจินตนาการ ช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพ
ในรับรู้ของการมองภาพ 2 มิติ ภาพ 3 มิติให้ดียิ่งข้ึน ผล
จากการประเมินความพึงพอใจ ของผูรั้บชม แอนิเมชัน่ 
3 มิติ ผสม 2 มิติ เร่ืองจุลปทุมชาดก ตอนพระโพธิสัตว์
เสวยพระชาติเป็นพระกุมารพบว่า ผูรั้บชมมีความพึง
พอใจต่อการรับชม อยูใ่นระดบัมากแสดงวา่แอนิเมชัน่ 
3 มิติผสม 2 มิติ เร่ืองจุลปทุมชาดก ตอนพระโพธิสัตว์
เสวยพระชาติเป็นพระกุมาร ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน เหมาะท่ี
จะท าการเผยแพร่ซ่ึงจะเป็นประโยชน์ต่อคนรุ่นหลงัใน
การเผยแพร่เชิงศิลปวฒันธรรม และประวติัศาสตร์ ใน
อนาคตต่อไป 

 

ข้อเสนอแนะ 
1. การผลิตแอนิเมชัน่ควรศึกษาขอ้มูลและ

การวางแผนการท างานในการออกแบบหรือสร้าง ทุก
ขั้นตอนอยา่งละเอียด  

2. ควรมีกลุ่มเป้าหมายชัดเจนส าหรับการ
เสนอแอนิเมชัน่ ซ่ึงควรมีการประสานงานกับภาครัฐ
เพื่ อการ เผยแพร่และการ ส่ง เสริมการออกแบบ            
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แอนิเมชัน่ในการปลุกจิตส านึกให้ระลึกถึงคุณค่าของ 
ภาพจิตรกรรมฝาผนงัท่ีแฝงค าสอน 

3. ควรมีการศึกษาการออกแบบสร้างเป็น
ลกัษณะภาพยนตร์การ์ตูนส าหรับคนรุ่นใหม่ 
 

7. กติตกิรรมประกาศ 
การศึกษาวจิยั ภาพจิตรกรรมฝาผนงั เร่ือง จุล

ปทุมชาดก ตอน พระโพธิสัตวเ์สวยพระชาติเป็นพระ
กุมาร วดัคงคาราม จังหวดัราชบุรี ในลักษณะงาน     
แอนิเมชัน่ส าเร็จลงไดด้ว้ยความเมตตาจากบุคคลหลาย
ฝ่าย อาทิเช่น อาจารยช์ยัพร พานิชรุทติวงศ์ ผูป้ระสิทธิ
ประสาทวิชาความรู้และให้ค  าปรึกษางานแอนิเมชั่น 
ตลอดทุกขั้นตอน อาจารย์วรรณพร ชูจิตารมย์ ท่ีให้
ค  าปรึกษาช้ีแนะแนวทางในการแกปั้ญหาขั้นตอนการ
ผลิตแอนิเมชัน่ ผูว้ิจยัตอ้งขอขอบพระคุณทุกๆ ท่านไว ้
ณ โอกาสน้ี 
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