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บทคดัย่อ 
 การศึกษาวจิยัในคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือศึกษาการใชส้ญัลกัษณ์ภาพ “ทศกณัฐ”์ ในงานจิตรกรรมฝาผนงัของ
ไทยส าหรับงานส่ือใหม่ โดยใชแ้นวคิดเก่ียวกบัจิตรกรรมฝาผนงัของไทย  บทละครพระราชนิพนธ์ในรัชกาลท่ี 1 เร่ือง 
“รามเกียรต์ิ” แนวทางการศึกษาเชิงสัญญะวิทยา  แนวคิดเก่ียวกบัสัมพนัธบททางการส่ือสาร  แนวคิดเก่ียวกบัการ
ส่ือสารดว้ยภาพ  แนวคิดเก่ียวกบัส่ือใหม่   และงานวิจยัทางการส่ือสาร 2 เร่ือง ไดแ้ก่ การส่ือความหมายใน  “การ์ตูน
ไทยพนัธ์ุใหม่” และ การส่ือสารสัญลกัษณ์ภาพ “มาร” ในงานจิตรกรรมฝาผนงั เป็นแนวทางในการศึกษา โดยอาศยั
ระเบียบวธีิวจิยัเชิงคุณภาพผา่นการวเิคราะห์ตวับท โดยมุ่งศึกษาภาพจิตรกรรมฝาผนงัไทย เร่ือง “รามเกียรต์ิ” ท่ีปรากฏ
อยู่บริเวณรอบพระระเบียงวดัพระศรีรัตนศาสดาราม โดยมีผลการศึกษาวิจยัดงัน้ี 1. สัญลกัษณ์ภาพ “ทศกณัฐ์” ท่ี
ปรากฏอยู่ในงานจิตรกรรมฝาผนังปรากฏอยู่ใน 2 ลกัษณะ ได้แก่ ยกัษ์ทศกัณฐ์และร่างแปลง โดยภาพรวมส่ือถึง
ลกัษณะของความร้ายกาจ อหังการ สติปัญญาท่ีเฉลียวฉลาด และพละก าลงัอนัมหาศาล ผ่าน “สัญญะ”  ของรูปลกัษณ์
แห่งความเป็นยกัษ ์ท่ีตอ้งอาศยัการตีความสญัลกัษณ์ผา่นการเรียนรู้ร่วมกนัของคนในสงัคม ซ่ึงมีการปลูกฝังคุณค่าของ
ความดีงามโดยเนน้ย  ้าคติท่ีวา่ “ธรรมะยอ่มชนะอธรรม” เสมอ ทั้งน้ี ภาพสัญลกัษณ์หลกัไดแ้ก่ 10 พกัตร์ 20 กร กายสี
เขียวเขม้ โดยมีสญัลกัษณ์ภาษาท่าทางท่ีส่ือแสดงถึงความเป็นยกัษเ์จา้ชูแ้ละจอมอุบาย  2. วธีิการส่ือความหมายเก่ียวกบั
บุคลิกลกัษณะของ “ทศกณัฐ”์ ท่ีปรากฏในงานจิตรกรรมฝาผนงัรอบพระระเบียงวดัพระศรีรัตนศาสดารามนั้นแบ่งออก
ไดเ้ป็น 4 วธีิไดแ้ก่ 1) การใชค้  าบรรยายเหตุการณ์ในเร่ืองก ากบัความหมายของภาพ 2) การสร้างสัมพนัธบท 3) การใช้
สญัลกัษณ์เชิงลดรูปท่ีข้ึนต่อบริบท 4) การสร้างความเป็นคู่ตรงขา้ม  3. แนวทางการน าสญัลกัษณ์ภาพ “ทศกณัฐ์” ไปใช้
ในบริบทของส่ือใหม่ประกอบด้วย 1) การน าภาษาทางเทคนิคการถ่ายภาพและงานทางคอมพิวเตอร์กราฟฟิกมา
ประยุกต์ใช ้2) การบูรณาการงานคอมพิวเตอร์กราฟฟิกเพื่อให้งานภาพจิตรกรรมเคล่ือนไหว 3) การผสมผสานกัน
ระหวา่งรูปแบบการน าเสนอแบบสากลกบัเน้ือหาท่ีเป็นวฒันธรรมทอ้งถ่ินของไทย 
 

ค ำส ำคญั: ทศกัณฐ์  สัญลักษณ์อาพ  ส่ือใหม่ 
 

Abstract 
 This research aims to study the usage of “Thotsakan, the TenFace” figure in Thai mural paintings for new 
media using a concept from Thai mural painting, King Rama I’s original play titled “Ramakien”, Semiology, 
Intertextuality, visual communication, a concept of new media, and 2 related media researches: “Communication 
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and Meaning in ‘Thai New Hybrid Comics’” and “The Symbolism of ‘Mara’ in Temple Murals” as study guides.  
This study uses a qualitative research method via textual analysis, focusing on Thai mural painting titled 
“Ramakien” that appears on a royal cloister at the Grand Palace.  The study shows that: 1. Thotsakan figure that 
appears in Thai mural painting can be divided into 2 major forms: original giant form and in disguises. Overall, 
Thotsakan figure mainly represents sly evilness, intelligence, and power through the “symbol of giant” that needs to 
be interpreted by social learning process. The figure has been used to foster virtue by emphasizing an ideal moral 
that “Evil will be defeated, always”. Thotsakan’s major symbols are 10 faces and 20 hands with dark green body. 
The Thotsakan figure is  presented  with  the perception of a tricky monster with galant remark. 2. The characteristic 
of Thotsakan, the TenFace, that appears in Thai mural painting on the royal cloister at the Grand Palace has been 
portrayed by 4 methods: 1) Captions, 2) Intertextuality, 3) Diminution, and 4) Binary Opposition. 3. There are 3 
guides on how to use “Thotsakan” figure in new media: 1) applications of cinematography and computer graphic, 2) 
computer animation technique, and 3) a combination of global presentation and local content. 
 

Keywords: Thotsakan (TenFace),  Figure in Thai Mural Paintings,  New Media 
 

 
1. บทน า 
 ส่ือมวลชนมีบทบาทและหน้าท่ีส าคัญอยู่ 4 
ประการ ไดแ้ก่ การให้ขอ้มูล การโน้มน้าวใจ การให้
การศึกษา และการให้ความบนัเทิง ซ่ึงส่ือมวลชนเป็น
สถาบันท่ีได้รับความไวว้างใจจากประชาชนให้ท า
หนา้ท่ีเป็นเสมือนผูก้รองขอ้มูลข่าวสารและตดัสินใจวา่
เร่ืองใดควรส่ือสารและควรไดรั้บการเผยแพร่ออกไปใน
วงกวา้ง โดยค านึงถึงประโยชน์สุขของคนส่วนใหญ่ใน
สังคมเป็นส าคญั ส่ือมวลชนมีเสรีภาพในการน าเสนอ
ข้อมูลข่าวสารไปสู่ประชาชนผู ้ซ่ึงมีเสรีภาพในการ
บริโภคขอ้มูลข่าวสาร และมีสิทธ์ิในฐานะปัจเจกชนท่ี
สามารถจะปฏิเสธท่ีจะรับรู้ขอ้มูลข่าวสารใดๆ ก็ตาม ท่ี
ตนเห็นวา่จะก่อใหเ้กิดโทษ หรือไม่ก่อให้เกิดประโยชน์
ต่อตนเองหรือสงัคมโดยรวม โดยเฉพาะอยา่งยิง่ ในยคุ 
ของการส่ือสารไร้พรมแดนผ่านเครือข่ายดิจิตอล 
ส่ือมวลชนมีศกัยภาพในการส่ือสารแบบไร้ขีดจ ากดั ดงั
จะเห็นได้ว่า  ในปัจจุบันส่ือมวลชนสามารถแสดง

บทบาทและท าหน้าท่ีของตนเองในฐานะผูส่ื้อสารได้
อยา่งมีประสิทธิภาพ ประเด็นเร่ืองความสามารถในการ
ส่ือสาร ตัวอย่างเช่น ข้อจ ากัดทางด้านภูมิศาสตร์และ
ปริมาณของขอ้มูลท่ีท าการส่ือสารเร่ิมจะปราศจากนยัยะ 
ซ่ึงเป็นผลสืบเน่ืองมาจากการพฒันาเทคโนโลยีทางการ
ส่ือสาร ดงันั้น ประเด็นท่ีควรให้ความส าคญัควรจะเป็น
เร่ืองของ “คุณค่า” ของเร่ืองราวท่ีท าการส่ือสาร 
โดยเฉพาะอย่างยิ่ง คุณค่าของวฒันธรรมท้องถ่ินใน
กระแสวฒันธรรมโลก  
 งานจิตรกรรมฝาผนงัไทยเป็นรูปแบบของการ
ส่ือสารดว้ยภาพท่ีด ารงอยูคู่่กบัวฒันธรรมไทยมาชา้นาน 
เ ป็นวัฒนธรรมท้อง ถ่ิน ท่ี มี คุณค่ า  สามารถแสดง
เอกลกัษณ์ไดอ้ยา่งโดดเด่นท่ามกลางกระแสวฒันธรรม 
โลก งานจิตรกรรมฝาผนงัของไทยมกัมีวตัถุประสงคใ์น
การเขียนข้ึนอยา่งชดัเจน ไม่วา่จะเป็นงานท่ีเขียนข้ึนเพ่ือ
ประดบัตกแต่งสถาปัตยกรรมหรือศาสนสถานของไทย 
หรืองานท่ีเขียนข้ึนเพ่ือสืบทอดพระพุทธประวติัรวมถึง
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วรรณคดีส าคญัเร่ืองต่างๆ ของไทย ท่ีมกัพบไดต้ามฝา
ผนังพระอุโบสถตามวดัต่าง ๆ ซ่ึงเป็นการเขียนข้ึนเพ่ือ
ใช้เป็นส่ือในการเรียนรู้ท่ีได้รับการออกแบบรูปแบบ
วิธีการเขียนและมีการคดัเลือกเร่ืองราวหรือช่วงตอนท่ี
น ามาเล่าอยา่งคดัสรร อาจมีล าดบัและแบบแผนในการ
เล่าเร่ืองดงัท่ีสามารถพบไดใ้นงานจิตรกรรมฝาผนงัแนว
ประเพณี หรืออาจมีลกัษณะเฉพาะตวัของแต่ละทอ้งถ่ิน
ท่ีมกัปรากฏในงานจิตรกรรมฝาผนงัแนวพ้ืนบา้น แต่ไม่
ว่าจะมีรูปแบบในการน าเสนอในลักษณะใดก็ตาม 
นอกจากความงามทางสุนทรียภาพท่ีสามารถรับรู้ไดท้าง
สายตาแลว้ งานจิตรกรรมฝาผนงัของไทยมกัจะสะทอ้น
คุณค่าในเร่ืองของการท าความดี โดยการเน้นย  ้าคติท่ีว่า 
“ธรรมะยอ่มชนะอธรรม” เสมอ 
 “รามเกียรต์ิ” เป็นวรรณคดีส าคญัของไทยเร่ือง
หน่ึงท่ีมกัจะได้รับการคดัเลือกให้น าเสนอในรูปแบบ
ของงานจิตรกรรมฝาผนัง เน่ืองจากเร่ืองราวมีความ
สนุกสนาน มีตวัละครท่ีน่าสนใจ มีสีสัน และท่ีส าคญัมี
การส่ือสารผ่านสัญลกัษณ์ต่าง ๆ อยา่งเป็นระบบ โดยมี
การแบ่งตวัละครส าคญัในเร่ืองออกเป็น 3 กลุ่ม ไดแ้ก่ 
คน  ยกัษ ์ และลิง ซ่ึงก่อให้เกิดการใช ้“สัญลกัษณ์ภาพ” 
ต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นสัญลกัษณ์แห่งความดี ความถูกตอ้ง 
เช่น พระราม  หรือสัญลกัษณ์แห่งความกลา้หาญ 
จงรักภกัดี อย่างเช่น พระลกัษมณ์และหนุมาน  และ
สัญลักษณ์แห่งความชั่วร้าย อหังการของทศกัณฐ์  ท่ี
สามารถส่ือสารไดท้ั้ งในระดับนามธรรมและรูปธรรม 
ซ่ึงสมควรไดรั้บการถอดรหสัทางการส่ือสาร โดยเฉพาะ
อย่างยิ่ง การใช้สัญลกัษณ์ภาพ “ทศกัณฐ์” ท่ีจิตรกรผู ้
สร้างสรรคผ์ลงานนิยมให้ความส าคญัอยา่งโดดเด่น ไม่
วา่จะเป็นในแง่ของการส่ือสารดว้ยภาพ หรือในแง่ของ
การส่ือสารเชิงสัมพันธบท เช่น ย ักษ์มีความหมาย
อย่างไรในระบบสัญลักษณ์ภาพ บุคลิกลักษณะของ
ทศกัณฐ์มีความหมายแฝงอะไร และบริบทของน า
สัญลักษณ์ภาพ  “ทศกัณฐ์” ไปใช้มีผลต่อการ

เปล่ียนแปลงของความหมายในแง่ของการตีความตาม
ระบบสญัลกัษณ์ภาพหรือไม่ 
 การศึกษาสัญลกัษณ์ภาพ “ทศกณัฐ์” ในงาน
จิตรกรรมฝาผนังไทยนั้น นอกจากเป็นการสืบสานภูมิ
ปัญญาในการเล่าเร่ืองของบรรพชนไทยแลว้ ยงัเป็นการ
กระตุ ้นให้ เ กิดการศึกษาโดยใช้เชาว์ปัญญาผ่าน
กระบวนการเรียนรู้ท่ีมีความสนุก ไม่น่าเบ่ือ โดยเนน้ย  ้า
คุณค่าของภูมิปัญญาไทย นอกจากน้ี องคค์วามรู้ท่ีไดรั้บ
สามารถใชเ้ป็นแนวทางในการสร้างสรรคก์ารส่ือสารใน
งานส่ือใหม่ เพ่ือดึงดูดความสนใจของเยาวชนท่ีนิยม
บริโภคส่ือใหม่ เช่น เน้ือหาดิจิตอลต่างๆ ท่ีปรากฏอยูบ่น
ส่ืออินเตอร์เน็ต ซ่ึงเน้ือหาส่วนใหญ่มักจะเป็นการ
ประกอบกนัข้ึนของรูปภาพ  งานคอมพิวเตอร์กราฟฟิก
เสียงเพลง  เสียงประกอบ  และขอ้ความท่ีเป็นตวัอกัษร
ต่างๆ และในบางกรณีไดเ้ปิดโอกาสใหผู้รั้บสารสามารถ
มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น หรือมีส่วนร่วมใน
การผลิตหรือแกไ้ขดดัแปลงเน้ือหาได ้และอาจใชเ้ป็น
แนวทางในการสร้างสัญลักษณ์ภาพหรือตัวละคร
“ทศกัณฐ์ร่วมสมยั” ในรูปแบบคอมพิวเตอร์กราฟฟิก
ส าหรับงานส่ือใหม่ไดอี้กดว้ย 
 ส าหรับการศึกษาในคร้ังน้ี ผูศึ้กษาต้องการ
ทราบถึงลกัษณะของสญัลกัษณ์ภาพ “ทศกณัฐ์” และการ
ส่ือความหมายท่ีปรากฏอยูใ่นงานภาพจิตรกรรมฝาผนงั
ไทย และต้องการศึกษาแนวทางในการน าสัญลกัษณ์
ภาพดงักล่าวไปประยกุตใ์ชใ้นงานส่ือใหม่ต่อไป 
 

2. วตัถุประสงค์ 
 1. เพื่อเขา้ใจถึงลกัษณะของสัญลกัษณ์ภาพท่ี
แสดงถึงลกัษณะบุคลิกของ “ทศกัณฐ์” รวมถึงการส่ือ
ความหมายท่ีปรากฏอยูใ่นงานภาพจิตรกรรมฝาผนงัไทย 
 2.  เพื่อ เข้าใจถึงแนวทางการประยุกต์ใช้
สญัลกัษณ์ภาพ “ทศกณัฐ”์ ในงานส่ือใหม่ 
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3. ระเบียบวธีิวจิยั 
 งานวจิยัเร่ืองการใชส้ัญลกัษณ์ภาพ “ทศกณัฐ์” 
ในงานจิตรกรรมฝาผนังไทยส าหรับงานส่ือใหม่ เป็น
การวิจัยเชิงคุณภาพ ซ่ึงผูศึ้กษาได้เลือกศึกษาโดยการ
วเิคราะห์ตวับท ไดแ้ก่ ผลงานจิตรกรรมฝาผนงัของไทย 
เ ร่ื อ ง ร าม เ กี ย ร ต์ิ  ต ามแนวพระร าช นิพน ธ์ขอ ง
พระบาทสมเด็จพระพุทธยอดฟ้าจุฬาโลกมหาราชท่ี
เขียนข้ึนในปี พ.ศ. 2325 ท่ีปรากฏอยูบ่นฝาผนงัรอบพระ
ระเบียงวดัพระศรีรัตนศาสดารามหรือวดัพระแกว้ ใน
เขตพระบรมมหาราชวงั กรุงเทพมหานคร และเลือก
ศึกษาเ น้ือหาดิจิตอลท่ี มีความเ ก่ียวข้องกับการใช้
สัญลกัษณ์ภาพ“ทศกณัฐ์” ท่ีปรากฏบนส่ือใหม่ เช่น บน
เว็บไซต์ www.youtube.com ซ่ึงผูว้ิจัยเลือกท่ีจะศึกษา
จากภาพยนตร์อนิเมชั่น 2 มิติ เร่ือง “รามเกียรต์ิ ตอน
ธรรมะแห่งราชา” ท่ีผลิตข้ึนโดย บริษทั อมีบา ฟิล์ม 
(2555) 
 

4. ผลการวจิยัและข้อวจิารณ์ 
 1. สัญลกัษณ์ภาพ “ทศกณัฐ์” ท่ีปรากฏอยู่ใน
งานจิตรกรรมฝาผนัง ปรากฏอยู่ใน 2 ลกัษณะ ได้แก่ 
ยกัษ์ทศกณัฐ์และร่างแปลง โดยภาพรวมส่ือถึงลกัษณะ
ของความร้ายกาจ อหังการ สติปัญญาท่ีเฉลียวฉลาด 
และพละก าลงัอนัมหาศาล ผา่น “สญัญะ” ของรูปลกัษณ์
แห่งความเป็นยกัษท่ี์ตอ้งอาศยัการตีความสญัลกัษณ์ผ่าน
การเรียนรู้ร่วมกนัของคนในสังคม ซ่ึงมีการปลูกฝังใน
เร่ืองของความดีงามโดยเนน้ย  ้าคติท่ีวา่ “ธรรมะยอ่มชนะ
อธรรม” ซ่ึงภาพสัญลกัษณ์หลกัไดแ้ก่ 10 พกัตร์ 20 กร 
กายสีเขียวเขม้ โดยมีสัญลกัษณ์ภาษาท่าทางท่ีส่ือแสดง
ถึงความเป็นยกัษเ์จา้ชูแ้ละจอมอุบาย 
 2 .  วิ ธีการ ส่ือความหมายเ ก่ียวกับบุค ลิก 
ลกัษณะของ “ทศกณัฐ์” ท่ีปรากฏในงานจิตรกรรมฝา
ผนงัรอบพระระเบียงวดัพระศรีรัตนศาสดารามนั้น แบ่ง
ออกไดเ้ป็น 4 วิธีได้แก่ 1) การใชค้  าบรรยายเหตุการณ์

ในเร่ืองก ากบัความหมายของภาพ 2) การสร้างสัมพนัธ
บท 3) การใชส้ัญลกัษณ์เชิงลดรูปท่ีข้ึนต่อบริบท และ  
4) การสร้างความเป็นคู่ตรงขา้ม 
 3. แนวทางการน าสัญลกัษณ์ภาพ “ทศกณัฐ์”
ไปใช้ในบริบทของส่ือใหม่ประกอบด้วย  1) การน า
ภาษาทางเทคนิคการถ่ายภาพและงานทางคอมพิวเตอร์
กราฟฟิกมาประยุกต์ใช้   2 )  การบ รูณาการงาน
คอมพิวเตอร์กราฟฟิกเพื่ อให้งานภาพจิตรกรรม
เคล่ือนไหว  3) การผสมผสานกนัระหว่างรูปแบบการ
น าเสนอแบบสากลกบัวฒันธรรมทอ้งถ่ินของไทย 
 

 
รูปที่ 1 ภาพท่ีแสดงให้เห็นความเจา้ชูข้องทศกณัฐ์ 

 

 
รูปที่ 2 สญัลกัษณ์ภาพ “ทศกณัฐ์” ท่ีมีการสมัพนัธบทกบั
สญัลกัษณ์ภาพ “พญามาร” ในภาพจิตรกรรมฝาผนงัตอนมารผจญ 

http://www.youtube.com/
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รูปที่ 3 ทศกณัฐ์บนส่ือใหม ่

 
5. ข้อเสนอแนะส าหรับงานวจิยัในอนาคต 
 ส าห รับผู ้ ท่ี สนใจ ศึกษา เ ก่ี ยวกับการใช้
สัญลกัษณ์ภาพในงานจิตรกรรมฝาผนังเพื่อประยกุตใ์ช้
ในงานส่ือใหม่นั้ น  ผู ้วิจัยเห็นว่า  การศึกษาเก่ียวกับ
สัญลกัษณ์ภาพตวัละครอ่ืนๆ ท่ีปรากฏในเร่ือง ไม่ว่าจะ
เป็นพระราม  พระลกัษมณ์  นางสีดา  หนุมาน  เหล่า
ทหารเอกของพระรามและพลพรรคยกัษข์องทศกณัฐต์น
อ่ืนๆ จะช่วยให้ผูศึ้กษาเข้าใจมิติสัมพนัธ์ทางการส่ือ
ความหมายและเกิดความเข้าใจเก่ียวกับวิธีการส่ือ
ความหมายของระบบสัญลกัษณ์ภาพในวรรณคดีส าคญั
ของไทยเร่ืองรามเกียรต์ิ และทราบถึงบุคลิกนิสัยใจคอ  
ตลอดจนความรู้สึกนึกคิดของ“ทศกัณฐ์” ได้ดีข้ึน 
นอกจากน้ี การศึกษาสัญลกัษณ์ภาพตวัละครอ่ืนๆ ใน
เร่ือง ยงัจะก่อให้เกิดการขยายความรู้และกรอบแห่งการ
อา้งอิง ทั้งในแนวลึกและแนวขนาน กล่าวคือ ไดท้ราบ
รายละเอียดเก่ียวกบัทศกณัฐ์ในเชิงลึก และยงัไดท้ราบ
รูปแบบของความสัมพันธ์ท่ี เ กิดข้ึนในแนวขนาน
ระหว่างทศกัณฐ์และตวัละครอ่ืนๆ ในเร่ืองรามเกียรต์ิ 
เป็นตน้ 
 นอกจากน้ีผู ้วิจัยเ ช่ือว่าการศึกษางานวิจัย
ทางการส่ือสารท่ีมีความเก่ียวขอ้งกบัวรรณคดีไทยและ
งานจิตรกรรมฝาผนังไทยเ ร่ืองอ่ืน  ๆ เช่น การส่ือ
ความหมายใน “การ์ตูนไทยพนัธ์ุใหม่” (วรัชญ์ วานิช
วฒันากลุ, 2549) และ การส่ือสารสัญลกัษณ์ภาพ “มาร” 

ในงานจิตรกรรมฝาผนัง (กฤษณ์ ทองเลิศ, 2554) จะ
ส่งผลให้เกิดความเข้าใจในการใช้สัญลกัษณ์ภาพเพ่ือ
การส่ือสาร และสามารถน าสญัลกัษณ์ภาพไปใชไ้ดอ้ยา่ง
มีประสิทธิภาพ 
 
6. บทสรุป  
 ส าหรับศิลปินผูส้ร้างสรรคผ์ลงานเพื่อน าเสนอ
บนส่ือใหม่นั้น ผูว้ิจัยเห็นว่าการศึกษาสัญลกัษณ์ภาพ 
“ทศกัณฐ์” ในงานจิตรกรรมฝาผนังไทย  ตลอดจน
บริบทของการปรากฏของสัญลักษณ์ภาพดังกล่าวใน
ลกัษณะต่างๆ โดยปราศจากอคติ จะส่งผลให้เกิดความรู้
เก่ียวกับ  “ตัวละครทศกัณฐ์” ในหลายมิติ  เข้าใจถึง
บุคลิกของตวัละครไดอ้ย่างลึกซ้ึง ซ่ึงในหลายบริบทจะ
พบว่า “ทศกณัฐ์” มกัจะตกอยู่ในสถานการณ์ท่ีมีความ
ตลกแบบคาดไม่ถึง ดงัจะเห็นไดว้า่ผูป้ระพนัธ์มิไดเ้ขียน 
“ตวัละครทศกัณฐ์” ให้เป็นผูร้้ายในแบบท่ีใครจะแตะ
ตอ้งไม่ได ้จะพลาดท่าใหก้บัพระรามเพียงผูเ้ดียว แต่เป็น
ผูร้้ายท่ีถูกท าร้าย  กลัน่แกลง้  และวางอุบาย โดยตวั
ละครอ่ืน ๆ ในเร่ืองอีกหลายตวั ซ่ึงผูว้ิจยัเห็นวา่นอกจาก
จะเป็นการลด “ความน่ากลวั” ของ “ยกัษท์ศกณัฐ์” ลง 
และเพ่ิมบุคลิก “ตลกอย่างร้ายกาจ” ให้กบั “ทศกณัฐ์” 
แลว้ ยงัเป็นการเพ่ิมสีสนัใหก้บัเร่ืองราวท่ีประพนัธ์ดว้ย 
 ส าหรับประเด็นเร่ืองรูปแบบการน าเสนอนั้น 
ศิลปินท่ีตอ้งการสร้างสรรคผ์ลงานท่ีมีความเก่ียวขอ้งกบั 
“สัญลกัษณ์ภาพทศกณัฐ์” หรือ “ตวัละครทศกณัฐ์” นั้น 
สามารถใชค้วามรู้เก่ียวกบัการใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์
และงานทางดา้นคอมพิวเตอร์กราฟฟิกมาประยกุตใ์ชใ้น
การน าเสนอผลงาน ไม่วา่จะเป็นการถ่ายภาพดิจิตอลเพ่ือ
อนุรักษง์านจิตรกรรมฝาผนงัของไทยมิใหเ้ส่ือมสลายไป
ตามกาลเวลา โดยการบนัทึกภาพด้วยกลอ้งดิจิตอลท่ีมี
คุณภาพสูง และท าการเผยแพร่ผลงานจิตรกรรมฝาผนัง
ให้คนรุ่นหลงัไดรู้้จกัผ่านทางส่ืออินเตอร์เน็ตหรือผ่าน
เครือข่ายสังคมออนไลน์ท่ีมีไวส้ าหรับแบ่งปันภาพถ่าย
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ดิจิตอลระหว่างผู ้ใช้ด้วยกัน หรือการผลิตหนังสือ
อิเล็คทรอนิคส์ท่ีมีเน้ือหาเก่ียวกับวรรณคดีส าคญัของ
ไทยเร่ืองรามเกียรต์ิ ซ่ึงมีความสะดวกในการพกพา  มี
ความคงทนในแง่ของการเก็บรักษา  และมีความ
น่าสนใจในแง่ของรูปแบบการน าเสนอ หรือในรูปแบบ
ของภาพยนตร์อนิเมชัน่ 2 มิติ และ 3 มิติ ซ่ึงสามารถใช้
ร่วมกบัความรู้เก่ียวกบัการออกแบบตวัละครได ้
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 ผู ้วิจัยขอขอบพระคุณผู ้ช่วยศาสตราจารย ์
กฤษณ์ ทองเลิศ อาจารย์ท่ีปรึกษาโครงการ  คุณลุง
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