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การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมปฏิสัมพันธ์ ส าหรับ
ทบทวน เร่ือง ลักษณะทางกายภาพของประเทศไทย ทวีปเอเชีย ทวีปออสเตรเลียและโอเชียเนีย 

 

Educational Achievement Using Computer-assisted Instruction of the Physical Interaction of 
Asia, Australia, and Oceania Continents 
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_____________________________________________________________________________________________________________ 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนำและหำประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบเกม
ปฏิสัมพันธ์ส ำหรับกำรทบทวน เรื่องลักษณะทำงกำยภำพของประเทศไทยทวีปเอเชีย ทวีปออสเตรเลียและโอเชียเนีย  
2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบเกม
ปฏิสัมพันธ์ส ำหรับกำรทบทวน เรื่องลักษณะทำงกำยภำพของประเทศไทยทวีปเอเชีย ทวีปออสเตรเลียและโอเชียเนีย 
3) เพื่อศึกษำควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบปฏิสัมพันธ์ส ำหรับกำรทบทวน 
เรื่องลักษณะทำงกำยภำพของประเทศไทยทวีปเอเชีย ทวีปออสเตรเลียและโอเชียเนีย โดยได้พัฒนำบทเรียนด้วย
หลักกำร ADDIE MODEL กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในงำนวิจัย 30 คน คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 1 โรงเรียนอนุบำลวัง
สมบูรณ์ ได้จำกกำรเลือกแบบเจำะจง สถิติในกำรวิเครำะห์ใช้ t-test  ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ประสิทธิภำพบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ส ำหรับทบทวน มีประสิทธิภำพ 80.33/83.17 2)นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน ส ำหรับทบทวน มีผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติ .05 3)ควำมพึงพอใจของ
ผู้เรียนต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ส ำหรับทบทวน อยู่ในระดับดี สรุปได้ว่ำกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ส ำหรับทบทวน ที่พัฒนำขึ้น สำมำรถน ำไปใช้ในกำรเรียนกำรสอนได้เป็นอย่ำงดี  
 
ค ำส ำคัญ : บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เกมปฏิสัมพันธ์ 
 
Abstract 

The purposes of this research are 1) to develop and investigate the effectiveness  of computer-assisted 
lesson, in the form of interactive game for reviewing the topics of physical characteristics of Thailand, Asia, 
Australia and Oceania continents, and 2) to compare the students’ achievement between before and after being 
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exposed to the courseware 3) to study the students’ satisfaction exposed to the developed courseware. ADDIE 
MODEL was used to develop this lesson. The sampling group, assigned through purposive sampling method, in the 
study comprised 30 Mattayom 1 students from Anubarn Wangsomboon School. The statistic used to analyze the 
data included mean and t-test. The results of the research showed that 1) the effectiveness of the computer-assisted 
lesson was 80.33/83.17, 2) the students, after interacting with the developed courseware, got significantly higher 
achievement scores than before starting the lesson at statistic level of .05,  and  3) students were satisfied with the 
computer-assisted lesson. This could be summarized that the computer-assisted lesson could effectively be applied to 
instruction. 
 
Keywords : computer-assisted instruction, game interactive 

 
 
1.บทน า 

 กำรจัดกำรเรียนกำรสอนส ำหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษำปีที่ 1 ในหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้น
พื้นฐำน กลุ่มสำระกำรเรียนรู้สังคมศึกษำ ศำสนำและ
วัฒนธรรม เมื่อเรียนจบหลักสูตรแล้วจะต้องมีคุณภำพ
ตำมเกณฑ์ที่กระทรวงศึกษำธิกำรได้ตั้งไว้ ดังนี้ มีควำมรู้
เกี่ยวกับควำมเป็นไปของโลก โดยกำรศึกษำประเทศ
ไทยเปรียบเทียบกับประเทศในภูมิภำคต่ำงๆในโลก เพื่อ
พัฒนำแนวคิด เรื่องกำรอยู่ร่วมกันอย่ำงสันติสุข มีทักษะ
ที่จ ำเป็นต่อกำรเป็นนักคิดอย่ำงมีวิจำรณญำณได้รับกำร
พัฒนำแนวคิด และขยำยประสบกำรณ์ เปรียบเทียบ
ระหว่ำงประเทศไทยกับประเทศในภูมิภำคต่ำง ๆ ใน
โลก สำมำรถน ำมำใช้เป็นประโยชน์ในกำรด ำเนินชีวิต
และวำงแผนกำรด ำเนินงำนได้อย่ำงเหมำะสม 

แต่จำกสภำพปัญหำที่เป็นอยู่ในปัจจุบันของ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 1โรงเรียนอนุบำลวังสมบูรณ์  
ในกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ สังคมศึกษำ ศำสนำและ
วัฒนธรรม จ ำนวน 154 คนโดยผู้วิจัยได้เก็บรวบรวม
ข้อมูลดังรูปภำพที่ 1 
 
 

 
         จ ำนวนคน 

 
 

 
รูปภาพที่ 1 กรำฟสรุปเกรดกลุ่มสำระกำรเรียนรู้สังคมศึกษำ 
ศำสนำและวัฒนธรรม 

    
จำกรูปภำพที่  1-1 สำมำรถสรุปได้ว่ำใน

ระดับช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 1 มีจ ำนวนห้องเรียนทั้งหมด 4
ห้องเรียน คือ ห้อง 1.1, 1.2, 1.3 และ 1.4จะเห็นได้ว่ำผู้ที่
ได้เกรด 1 มีจ ำนวนมำกกว่ำผู้ที่ได้ เกรด 4จำกจ ำนวน
ผู้เรียนทั้งหมด 154 คนที่เรียนในรำยวิชำสังคมศึกษำ 
ศำสนำและวัฒนธรรม ซ่ึงสำมำรถบ่ งบอกได้ ว่ ำ
ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนของผู้เรียนเท่ำที่เป็นอยู่ปัจจุบัน
ไม่ดีเท่ำที่ควร ผู้วิจัยจึงได้ไปศึกษำและรวบรวมข้อมูล
เพิ่มเติม คือข้อมูลคะแนนในแต่ละหน่วยกำรเรียนของ
ผู้เรียนทุกคนและทุกห้องเรียน ในภำคเรียนที่ 2 ปี
กำรศึกษำ 2553 จำกครูผู้สอนและน ำคะแนนมำวิเครำะห์
ดังรูปภำพที่ 1-2 
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รูปภาพที่ 2 กรำฟสรุปคะแนนผลกำรเรียนกลุ่มสำระกำรเรียนรู้
สังคมศึกษำ ศำสนำและวัฒนธรรม 

 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 กำรด ำรงชีวิตในสังคม 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 2 รัฐธรรมนูญของไทย 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 3 เวลำและวิธีกำรทำงประวัติศำสตร์ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 4 พัฒนำกำรของเอเชียตะวันออก
เฉียงใต้ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 5 พัฒนำกำรของชำติไทย  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 6 ศำสนำและกำรด ำรงชีวิต  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 7 กำรใช้เครื่องมือทำงภูมิศำสตร์  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 8 ลักษณะทำงกำยภำพของประเทศ
ไทย ทวีปเอเชีย ทวีปออสเตรเลีย และโอเชียเนีย  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 9 สภำพเศรษฐกิจของสังคมไทย 
เอเชีย ออสเตรเลีย และโอเชียเนีย  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 10 ควำมสมดุลทำงเศรษฐกิจ 

จำกรูปภำพที่ 1-2 สำมำรถสรุปได้ว่ำ หน่วย
กำรเรียนรู้ของกลุ่มสำระกำรเรียนรู้สังคมศึกษำ ศำสนำ
และวัฒนธรรม มีจ ำนวนหน่วยกำรเรียนรู้ทั้งหมด 10 
หน่วยกำรเรียนรู้ด้วยกัน และเมื่อน ำคะแนนของผู้เรียน
ทุกห้องเรียนมำวิเครำะห์จึงพบว่ำ คะแนนของนักเรียน
ทุกคน มีแนวโน้มที่มีคะแนนต่ ำมำกที่สุด คือหน่วยกำร
เรียนรู้ที่ 8 เรื่อง ลักษณะทำงกำยภำพของประเทศไทย 
ทวีปเอเชีย ทวีปออสเตรเลีย และโอเชียเนีย ทุกห้องเรียน
ทั้งห้องที่อยู่ในกลุ่มเก่งและห้องที่อยู่ในกลุ่มอ่อน โดย
คิดเป็นค่ำเฉลี่ย จำกคะแนนเต็ม 5 คะแนน และค่ำเฉลี่ยที่
ไม่ผ่ำนเกณฑ์คะแนนที่ตั้งไว้ก็คือ ต่ ำกว่ำ 2.5 คะแนน 

จำกกำรสัมภำษณ์ครูผู้สอนถึงลักษณะกำร
เรี ยนกำรสอน รำย วิชำ สังคมศึกษำ  ศำสนำและ
วัฒนธรรม พบว่ำหน่วยกำรเรียนรู้ที่ท ำให้ผู้เรียนทุกคนมี
คะแนนต่ ำกว่ำเกณฑ์มำกที่สุด คือหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 8 มี
สำเหตุมำจำก เนื้อหำในรำยวิชำที่ใช้ในกำรเรียนกำร
สอนค่อนข้ำงมำกจึงท ำให้ยำกต่อกำรท ำควำมเข้ำใจ และ
เวลำที่ใช้ในกำรเรียนกำรสอนมีพียง 3 คำบ/สัปดำห์ 
เนื้อหำกำรสอนค่อนข้ำงมำกจึงท ำให้ในกำรสอนแต่ละ
คำบไม่สำมำรถสอนให้จบภำยในคำบได้ เมื่อมีกำรเรียน
กำรสอนครั้งต่อไปก็จะต้องเสียเวลำไปกับกำรเช่ือมโยง
เนื้อหำ เพื่อสร้ำงควำมเข้ำใจให้กับนักเรียนในกำรเรียน 
จึงท ำให้เวลำในกำรเรียนกำรสอนไม่เพียงพอ ท ำให้
ผู้เรียนไม่เข้ำใจในเนื้อหำรำยวิชำเท่ำที่ควร และเนื่องจำก
ไม่มีตัวอย่ำงหรือส่ือกำรเรียนกำรสอนที่หลำกหลำย 
ผู้เรียนมีจ ำนวนมำกท ำให้ครูผู้สอนไม่สำมำรถดูแลได้
อย่ำงทั่วถึง จึงท ำให้ขำดกำรปฏิสัมพันธ์และโต้ตอบกับ
ครู เกิดควำมเบื่อหน่ำยในเนื้อหำ และไม่เข้ำใจในส่ิงที่
ครูสอน จึงส่งผลท ำให้ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนของ
ผู้เรียนไม่ดีเท่ำที่ควร 

จำกปัญหำดังกล่ำวข้ำงต้นได้มีนักวิชำกำร 
และผู้วิจัยได้ท ำกำรศึกษำแนวทำงเพื่อส่งเสริมผลสัมฤทธ์ิ
ทำงกำรเรียนแก่นักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 1 โดยได้มี
กำรน ำเทคโนโลยีเข้ำมำช่วยส่งเสริมให้นักเรียนเกิดกำร
เรียนรู้มำกขึ้น โดยเห็นได้จำกกำรศึกษำงำนวิจัยดังนี้ 

ช ำเลียง (2550) ได้ศึกษำและพัฒนำบทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเรื่อง ประวัติศำสตร์ชำติไทย สมัย
กรุงศรีอยุธยำ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้สังคมศึกษำ ศำสนำ
และวัฒนธรรม ส ำหรับนักเรียนช่วงช้ันที่ 2 ผลกำรวิจัย
พบว่ำ บทเรียนคอมพิวเตอร์ที่สร้ำงขึ้น มีคุณภำพทั้ง
ทำงด้ำนเนื้อหำ และด้ำนเทคโนโลยีกำรศึกษำอยู่ใน
ระดับดีมำก และผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนสูงขึ้น 

 พิ ณ ทิ พ ย์ (2550) ไ ด้ พั ฒ น ำ บ ท เ รี ย น
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียไทย เรื่อง กฎหมำยที่ประชำชน
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ควรรู้  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้สังคมศึกษำ ศำสนำและ
วัฒนธรรม ส ำหรับนักเรียนช่วงชั้นที่ 3 ผลกำรวิจัยพบว่ำ 
บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียที่สร้ำงขึ้น มีคุณภำพด้ำน
เนื้อหำและเทคโนโลยีกำรศึกษำอยู่ในระดับดี และท ำ
ให้ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนสูงขึ้น  

Patrick and Mona (1969) ได้ศึกษำเกี่ยวกับ 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ถูกน ำไปใช้ในระดับปฏิบัติกำร
ของหลำยที่ ทั่วประเทศสหรัฐอเมริกำ แต่ยังมีข้อมูลด้ำน
กำรประเมินควำมส ำเร็จของนักเรียนที่ เข้ำร่วมใช้
โปรแกรมนีอ้ยู่น้อยมำก วัตถุประสงค์ของบทควำมนี้คือ
กำรรำยงำนผลของกำรประเมินกำรทดสอบนักเรียนของ 
2 หลักสูตร ซ่ึงมีกำรเรียนอย่ำงต่อเนื่องที่สแตนฟอร์ด
เป็นเวลำหลำยปีที่ผ่ำนมำ โดยหลักสูตรแรกคือกำรเรียน
และฝึกปฏิบัติในวิชำคณิตศำสตร์ขั้นพื้นฐำน กำร
รำยงำนผลกำรประเมินกำรทดสอบนั กเรียนของ
โรงเรียนในรัฐแคลิฟอร์เนียซ่ึงด ำเนินกำรในปีกำรศึกษำ 
1966-67 และในปีกำรศึกษำ 1967-68 จะเป็นผลกำร
ประเมินของโรงเรียนในแม็คคอมบ์ มลรัฐมิสซิสซิปปี 
หลักสูตรที่  2 คือหลักสูตรภำษำรัฐเซียขั้นพื้นฐำนที่
มหำวิทยำลัยสแตนฟอร์ด ซ่ึงปัจจุบันนี้อยู่ระหว่ำงกำร
ด ำเนินกำรเป็นปีที่สำม  

Carol (1998) กำรศึกษำนี้แสดงให้เห็นว่ำ
คุณลักษณะบำงอย่ำงที่ถูกออกแบบมำและเกณฑ์กำร
ประเมินของมัลติมีเดียของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนกำรเรียนรู้ทำงด้ำนภำษำอำจจะเป็นพื้นฐำนในกำร
พัฒนำโปรแกรมบนสมมติฐำนที่ ว่ำด้วยเงื่อนไขที่
เหมำะสมส ำหรับกำรเรียนรู้ภำษำที่สอง (SLA) โดยมีเค้ำ
โครงตำมทฤษฎีที่เกี่ยวข้องของกำรเรียนรู้ภำษำที่สอง 
(SLA) และกำรระบุสมมติฐำนที่มีสภำพที่เหมำะสม เช่น 
ควำมสะดุดตำ โอกำสในกำรมีปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียน 
และมุ่ ง เน้นกำรส่ือสำรของผู้ เรียน เป็นต้น ควำม
เกี่ยวข้องกันของสมมติฐำนแต่ละสมมติฐำนของกำร
ออกแบบและประ เมินมัลติมี เ ดี ยของโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนกำรเรียนรู้ทำงด้ำนภำษำได้ถูก
สรุปและมีตัวอย่ำงประกอบกำรอธิบำย 

จำกปัญหำและควำมส ำคัญดังกล่ำว ผู้วิจัยจึงมี
ควำมต้องกำรที่จะศึกษำรูปแบบกำรพัฒนำบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบปฏิสัมพันธ์ส ำหรับกำร
ทบทวน เรื่องลักษณะทำงกำยภำพของประเทศไทยทวีป
เอเชีย ทวีปออสเตรเลียและโอเชียเนีย และเพื่อหำ
ประสิทธิภำพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบ
ปฏิสัมพันธ์ส ำหรับกำรทบทวน  เรื่องลักษณะทำง
กำยภำพของประเทศไทยทวีปเอเชีย ทวีปออสเตรเลีย
และโอเชีย 
 
2.  วัตถุประสงค์ 

1. เพื่อพัฒนำและหำประสิทธิภำพของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบปฏิสัมพันธ์ส ำหรับ
กำรทบทวน เรื่องลักษณะทำงกำยภำพของประเทศไทย
ทวีปเอเชีย ทวีปออสเตรเลียและโอเชียเนีย  

2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน
ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน แบบปฏิสัมพันธ์ส ำหรับกำรทบทวน เรื่องลักษณะ
ทำงกำยภำพของประ เทศไทยทวีป เอ เ ชีย  ท วีป
ออสเตรเลียและโอเชียเนีย 

3.  เพื่อศึกษำควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียน
ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบปฏิสัมพันธ์
ส ำหรับกำรทบทวน เรื่องลักษณะทำงกำยภำพของ
ประเทศไทยทวีปเอเชีย ทวีปออสเตรเลียและโอเชียเนีย 
 
3. อุปกรณ์และวิธีการ 

กำรวิจัยนี้เป็นกำรวิจัยเชิงทดลอง (Experimental 
Research) ใช้แบบแผนกำรทดลอง Pretest Posttest  
Experimentor  Group Design  

 
3.1 ขั้นตอนกำรพัฒนำบทเรียน 
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แก้ไขปรับปรุง 

เร่ิม 

ศึกษำเนื้อหำและวิเครำะห์เนื้อหำ 

เขียนวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

สร้ำงแบบทดสอบ 

ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน 

สร้ำงบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน 

แบบสอบถำมผู้เชี่ยวชำญ 

ตรวจสอบ
โดย

ผู้เชี่ยวชำญ 

จบ 

3.1.1 กำรสร้ำงบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ส ำหรับ
ทบทวน เรื่อง ลักษณะทำงกำยภำพของประเทศไทย 
ทวีปเอเชีย ทวีปออสเตรเลียและโอเชียเนียโดยมีขั้นตอน
กำรพัฒนำดังรูปภำพที่ 4 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
รูปภาพที่ 4 ขั้นตอนกำรสร้ำงบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 
3.1.2  กำรประเมินคุณภำพบทเรียคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ด้ำนเนื้อหำกำรประเมินคุณภำพบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนด้ำนส่ือกำรสอน ใช้ลักษณะกำรประเมินเป็น
แบบมำตรำส่วนประเมินค่ำ 5 ระดับ โดยก ำหนดควำม
คิดเห็นเป็นแบบมำตรำส่วนประเมินค่ำในกำรวิเครำะห์
ระดับคะแนนเฉลี่ยของข้อค ำถำมแต่ละข้อ ได้ใช้เกณฑ์

ก ำหนดช่วงคะแนนเฉลี่ยไว้ เพื่อสะดวกในกำรแปล
ควำมหมำย 
กำรสร้ำงแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนเป็น
แบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก โดยกำร
วิเครำะห์เนื้อหำจุดประสงค์เพื่อให้คลอบคลุมเนื้อหำแต่
ละตอน 
 

3.2 ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
ประชำกร คือ ประชำกร ประชำกรที่ใช้ในกำร

วิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 1 ที่ก ำลัง
ศึกษำในภำคเรียนที่  2 ปีกำรศึกษำ 2554 โรงเรียน
อนุบำลวังสมบูรณ์ 

กลุ่มตัวอย่ำง คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 1 
ที่ก ำลังศึกษำในภำคเรียนที่ 2 ปีกำรศึกษำ 2554 โรงเรียน
อนุบำลวังสมบูรณ์ ซ่ึงได้มำโดยวิธีเลือกแบบเจำะจง 
(Purposive Sampling) จ ำนวน 30 คน    

 
3.3 เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 

กำรสร้ำงเครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย ได้ท ำกำร
สร้ำงและพัฒนำกำรพัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน แบบปฏิสัมพันธ์ส ำหรับกำรทบทวน เรื่องลักษณะ
ทำงกำยภำพของประ เทศไทยทวีป เอ เ ชีย  ท วีป
ออสเตรเลียและโอเชียเนีย ขั้นตอนในกำรพัฒนำ 
คอมพิวเตอร์หน่วยประมวลผลกลำง CPU : Pentium 4
หน่วยควำมจ ำ Memory : 512 MB ขึ้นไป หน่วยควำมจุ
ของฮำร์ดดิส Hard disk 512 MB ขึ้นไปหน่วยแสดงผล
จอภำพโดยใช้ควำมละเอียดขนำด 1024 x 768 พิกเซล 
ระบบปฏิบัติกำร Window XP ขึ้นไป กำรแสดงผลใช้
โปรแกรม Macromedia Flash Player Plugin 8 ขึ้นไป 
เมำส์ (Mouse) คีย์บอร์ด (Keyboard) และล ำโพง 
(Speaker) 

 

3.4 กำรเตรียมกำรทดลองวิจัย 
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ช้ีแจงกำรใช้งำนบทเรียนเพื่อให้นักเรียนเข้ำใจ
เกี่ยวกับขั้นตอนกำรเข้ำเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน 

 
3.5  กำรด ำเนินกำรทดลองและเกบ็รวบรมข้อมูล 
3.5.1  กำรเข้ำสู่บทเรียน ให้นักเรยีนท ำแบบทดสอบ
ก่อนเรียน (Pretest) 
3.5.2  ผู้เรียนเริ่มเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย โดย
ศึกษำเนื้อหำตำมล ำดับจำกหน่วยเรียนที่ 1 ถึงหน่วยเรียน
ที่ 4   
3.5.3  ผู้เรียนท ำแบบทดสอบหลงัเรียน (Posttest) 
3.5.4  เก็บรวบรวมข้อมูลจำกไดรฟ์ C ของคอมพิวเตอร์
เพื่อน ำมำวิเครำะห ์
 
3.6 สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห ์
 ในกำรวิจัยครั้งนี้ มีกำรวิเครำะหข์อ้มูลโดยใช้กำร
ทดสอบค่ำ t(t-test) 
 
4. บทสรุป 

1. ประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย 
ส ำหรับทบทวน เรื่อง ลักษณะทำงกำยภำพของประเทศ
ไทย ทวีปเอเชีย ทวีปออสเตรเลียและโอเชีย เนีย มี
ประสิทธิภำพ 80.33/83.17   

  ตัวอย่ำงบทเรียนคอมพิวเตอร์ ช่วยสอน
ส ำหรับทบทวน เรื่อง ลักษณะทำงกำยภำพของประเทศ
ไทย ทวีปเอเชีย ทวีปออสเตรเลียและโอเชียเนีย ดัง
รูปภำพที่ 5 ถึงรูปภำพที่ 8 

 
 
 
 
 
 

 

รูปภาพที่ 5 หน้ำจอเมนูหลัก 

รูปภาพที่ 6 หน้ำจอหน่วยที่ 1 

รูปภาพที่ 7 หน้ำจอแบบทดสอบ 
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รูปภาพที่ 8 หน้ำสรุปคะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 

 
2. นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วย ส ำหรับทบทวน เรื่อง ลักษณะทำงกำยภำพของ
ประเทศไทย ทวีปเอเชีย ทวีปออสเตรเลียและโอเชียเนีย 
มีผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียน
อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 

3. ผลกำรหำควำมพึงพอใจของผู้เรียนต่อ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย ส ำหรับทบทวน ปรำกฏผลดัง
ตำรำงที่1 

 
ตารางที่ 1 แสดงผลกำรหำควำมพึงพอใจของผู้เรียนต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วย ส ำหรับทบทวน 
ผู้เรียน N ค่ำเฉลี่ย S.D. ระดับควำมคิดเห็น 
ผู้เรียนท่ีใช้บทเรียน 30 4.11 0.61 ดี 

 
สรุปผลการวิจัย 
 1.ประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน ส ำหรับทบทวน เรื่องลักษณะทำงกำยของประเทศ
ไทย ทวีปเอเชีย ทวีปออสเตรเลียและโอเชียเนีย  มี
ประสิทธิภำพ 80.33/83.17 ซ่ึงสูงกว่ำเกณฑ์ที่ก ำหนดไว้
คือ 80/80 ทั้งนี้เนื่องจำกกระบวนกำรพัฒนำบทเรียน
คอมพิวเตอร์ ช่วยสอนได้ผ่ ำนกำรตรวจสอบจำก
ผู้เช่ียวชำญด้ำนเนื้อหำและด้ำนเทคนิค น ำเสนอเนื้อหำ
อย่ำงเป็นล ำดับขั้น มีส่วนประกอบด้วยภำพ เสียง 
ข้อควำมจึงกระตุ้นควำมสนใจให้ผู้เรียนเกิดกำรเรียนรู้

 2. ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของนักเรียนที่เรียน
ด้วย บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ส ำหรับทบทวน 
เรื่องลักษณะทำงกำยของประเทศไทย ทวีปเอเชีย ทวีป
ออสเตรเลียและโอเชียเนียหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียน
อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 ซ่ึงแสดงให้เห็นว่ำ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สร้ำงขึ้นสำมำรถท ำให้
ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนสูงขึ้น  

3.ผู้ เ รี ย นมี ค ว ำ มพึ ง พ อ ใ จ ต่ อ บท เ รี ย น
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ส ำหรับทบทวน เรื่องลักษณะทำง
กำยของประเทศไทย ทวีปเอเชีย ทวีปออสเตรเลียและโอ
เชียเนีย อยู่ในระดับดี 

 
ข้อเสนอแนะ 

 ข้อเสนอแนะเพื่อกำรวิจัยต่อไป ควรมีกำร
พัฒนำโปรแกรมส่ือสำรผ่ำนระบบเครือข่ำยที่สำมำรถ
ส่ือสำรกันด้วยเสียง และภำพเพิ่มเติมจำกำรใช้ข้อควำม
เพียงอย่ำงเดียว เพรำะผู้เรียนอำจเกิดควำมรู้สึกเบื่อเมื่อ
ต้องอ่ำนบทเรียนทั้งหมด ควรมีกำรใช้เสียงหรือภำพ
ประกอบกำรอธิบำย ซ่ึงอำจท ำให้ผู้เรียนเข้ำใจมำกขึ้น 
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