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บทคัดย่อ 
 การสร้างแอนิเมชันซ่ึงได้รับแรงบันดาลใจจากวรรณกรรม “เจ้าชายน้อย” เกิดจากการเห็นคุณค่าในวรรณกรรม 
“เจ้าชายน้อย”  ซ่ึงเป็นวรรณกรรมที่ให้ความส าคัญกับการใช้จินตนาการและยังแฝงค าสอนในเรื่องมิตรภาพและการมองให้
ลึกซ้ึงถึงภายในโดยไม่มองอย่างผิวเผิน จึงอยากส่ือวรรณกรรม “เจ้าชายน้อย” ออกมาในรูปแบบของแอนิเมชันโดยมีการเล่า
เรื่องเจ้าชายน้อย ผ่านการออกแบบลักษณะตัวละคร รวมถึงฉากและบรรยากาศในเรื่องให้มีเอกลักษณ์ของตนเอง ซ่ึงเนื้อ
เรื่องยังคงแก่นของวรรณกรรม โดยเนื้อเรื่องกล่าวถึงความผูกพันธ์ระหว่างเจ้าชายน้อยกับสุนัขจิ้งจอกที่ ภายนอกดูน่ากลัว
และเจ้าเล่ห์ แต่ภายในมีจิตใจที่ดีงาม และเมื่อเจ้าชายน้อยต้องจากไปมิตรภาพระหว่างเขากับสุนัขจิ้งจอกก็ยังคงอยู่ในใจของ
สุนัขจิ้งจอกตลอดไป โดยผลจากสร้างแอนิเมชันพบว่าส่วนของการด าเนินเรื่องราว การล าดับภาพมีความส าคัญในการให้
ผู้ชมได้ซาบซ้ึงและเข้าใจในเนื้อหาที่ต้องการส่ือเนื่องจากเป็นแอนิเมชันที่ไม่มีบทพูด  และการออกแบบตัวละครให้มี
เอกลักษณ์ รวมถึงเป็นในแนวทางเดียวกับเนื้อเรื่องที่เราก าหนดจะท าให้ผู้ชมมีความสนใจและเพิ่มความเข้าใจในเนื้อหาได้
ชัดเจนขึ้น 
 
ค ำส ำคัญ: เจ้าชายน้อย  แอนิเมชัน 

 
Abstract 
 This animation was created and inspired by a novella, “The Little Prince”. It focused on imagination, friendship 
and several profound observations about life. “The Little Prince” animation was presented by the unique design of each 
character, sceneries, and surroundings. However, the main idea of the literature still remained. A relationship between the 
little prince and the fox, that looked like a bad and tricky animal, but in fact it was his very good friend, was mentioned 
in the animation scenes. When the little prince had to leave the fox, their friendships would remain forever. Since, there 
was no dialog in the animation, the story was found to be an important part that satisfied the audiences. In addition, it 
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was found that the unique character, in which it conforms to the story, can attract the audiences’ attention and is easy to 
understand. 
 
 Keywords: Little Prince, animation 
 
________________________________________________________________________________________________________

 
1. บทน า  
 เจ้าชายน้อยเป็นวรรณกรรมเยาวชนที่มี
ช่ือเสียงมากและได้รับการยอมรับทั่วโลก พิมพ์ครั้งแรก
เมื่อปี พ.ศ.  2486 ที่สหรัฐอเมริกา โดยปัจจุบันถูกแปล
เป็นภาษาอ่ืนทั้งหมด 210   ภาษา มียอดขายกว่า  134 ล้าน
เล่ม ในบางประเทศเจ้าชายน้อยถูกใช้เป็นแบบเรียน
ภาษาต่างประเทศส าหรับนักเรียนด้วย (The Little 
Prince,2012) 
 เจ้าชายน้อยเป็นวรรณกรรมที่มีประเด็นหลัก
เกี่ ยวกับการมองส่ิงต่าง ๆ ให้ลึก ซ้ึงอย่ามองเพียง
ภายนอก โดยการจะมองเห็นส่ิงส าคัญได้ต้องมองจาก
หัวใจ ซ่ึงเป็นส่ิงที่ยังคงใช้ได้ดีในปัจจุบันแม้วรรณกรรม
จะผ่านมาถึง 68 ปี โดยในแต่ละช่วงวัยเมื่อเราหยิบ 
เจ้าชายน้อยขึ้นมาอ่าน ก็สามารถให้ความรู้สึก และ
ความคิดที่แตกต่างออกไปจากที่เคยอ่านได้  จึงท าให้
วรรณกรรมเรื่องนี้ถูกน าไปสร้างเป็นส่ือในหลายรูปแบบ 

 ได้แก่ หนังสือการ์ตูน  แอนิเมชัน 3 มิติ แอนิเมชัน 2 มิติ
เล่าเรื่องแบบเปลี่ยนเนื้อเรื่องเพียงแต่ยังคงตัวละครเดมิไว้
เท่านัน้ (The Little Prince,2012) 

ทั้งนี้เรื่องของเจ้าชายน้อยยังเป็นวรรณกรรม
ประเภทแฟนตาซีที่ใช้จินตนาการในการอ่าน ซ่ึงการใช้
จินตนาการนั้นได้รับการยอมรับว่ามีความส าคัญมากกับ 
 
 

 
มนุษย์ ดังที่อัลเบิร์ด ไอน์สไตน์พยายามจะอธิบายการ
ค้นพบสิ่งมหัศจรรย์ทุกอย่างของเขา มาจากจินตนาการ 
และถ้าเทียบระหว่างความรู้กับจินตนาการ จินตนาการ
ส าคัญกว่า  จินตนาการเป็นเชาว์ปัญญาขั้นสูงสุดและมัน
จะน าไปสู่การค้นพบสิ่งใหม่ๆได้อย่างไม่ส้ินสุด ขณะที่มี
ชีวิตอยู่เขาได้ย้ าหลายต่อหลายครั้งกับนักศึกษาที่เขาสอน
และต่ อ ที่ ป ร ะ ชุ มนั ก วิ ท ย า ศ าสต ร์ อ ยู่ บ่ อ ยๆ ว่ า 
“จินตนาการ ส าคัญมากกว่าความรู้” (สม, 2551) 

ดังนั้นจึงอยากน า เสนอเรื่อง เจ้ าชายน้อย                 
โดยการออกแบบลักษณะตัวละคร รวมถึงฉากและ
บรรยากาศในเรื่องให้มีเอกลักษณ์ของตนเอง แต่มีการ
ปรับเปลี่ยนมุมมองให้เป็นในอีกแง่มุมซ่ึงเป็นเรื่องราว
ของความผูกพันธ์ระหว่างสุนัขจิ้งจอกกับเจ้าชายน้อย 
และน าเสนอแก่นของวรรณกรรมในส่วนของการไม่
มองส่ิงต่าง ๆ แต่เพียงภายนอก ควรมองอย่างลึกซ้ึง ทั้งนี้
ในปัจจุบันแอนิเมชันเป็นส่ือที่ได้รับความสนใจในผู้ชม
ทุกเพศทุกวัย และแอนิเมชันสามารถสร้างสรร และ
ถ่ายทอดโลกในจิตนาการจากเรื่องเจ้าชายน้อย ออกมาได้
อย่างอิสระ สวยงาม และน่าสนใจ ดังนั้นเมื่อเราสร้าง
เจ้าชายน้อยในรูปแบบแอนิเมชัน ก็สามารถเล่าเรื่อง
เจ้าชายน้อยในรูปแบบของตนเองได้ และท าให้ผู้ชม
ได้รับความบันเทิงด้วย 
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2. วัตถุประสงค์  
2.1 สร้างแอนิเมชันที่มีการเล่าเรื่องด้วยภาพ 

โดยได้รับแรงบันดาลใจจากเรื่องเจ้าชายน้อย 
2.2 ในบทความวิจัยช้ินนี้จะเล่าถึงการออกแบบ

ลักษณะตัวละคร ฉาก และบรรยากาศในเรื่องให้มี
เอกลักษณ์ของตนเอง โดยยังคงส่ือได้ถึงตัวละครใน
วรรณกรรมเจ้าชายน้อย 

 

3. อุปกรณ์และวิธีการ  
3.1 แนวคิดในการผลิต 
 การสร้างแอนิเมชันโดยการเล่าเรื่องด้วยภาพ
ซ่ึงได้รับแรงบันดาลใจจากวรรณกรรม “เจ้าชายน้อย” 
การออกแบบลักษณะตั วละคร  รวมถึ งฉากและ
บรรยากาศในเรื่องให้มีเอกลักษณ์ของตนเอง ซ่ึงเนื้อเรื่อง
ยังคงแก่นของวรรณกรรม  โดยเนื้อเรื่องกล่าวถึง
เหตุการณ์ระหว่างเจ้าชายน้อยกับสุนัขจิ้งจอกที่ ภายนอก
ดูน่ากลัวและเจ้าเล่ห์ แต่ภายในมีจิตใจที่ดีงาม และเมื่อ
เจ้าชายน้อยต้องจากไปมิตรภาพระหว่างเขากับสุนัข
จิ้งจอกก็ยังคงอยู่ในใจของสุนัขจิ้งจอกตลอดไป 
 จุดเด่นของแอนิเมชันคือการออกแบบตัวละคร 
และฉากให้มีลักษณะน่ารัก เป็นในแนว 3 มิติผสม 2 มิติ
ท าให้ดูกลมกลืนกัน เป็นการสร้างเอกลักษณ์ของตนเอง
และดูแตกต่างจาก แอนิเมชันในลักษณะ 3 มิติทั่วไป 
และผู้ชมได้รับความสนุกและทราบถึงคุณค่าของแง่คิด
ในวรรณกรรมเจ้าชายน้อย 
 
3.2  การสร้างเนื้อเรื่อง 
3.2.1 ศึกษาวรรณกรรมเจ้าชายน้อยต้นฉบับรวมถึง
การ์ตูน และแอนิเมชันเกี่ยวกับวรรณกรรมเจ้าชายน้อย
เพื่อศึกษาการตีความเนื้อหาและอุปนิสัยของตัวละครเพือ่

น ามาใช้ในการสร้างเนื้อเรื่อง โดยน าเสนอเนื้อเรื่องส่วน
ที่เจ้าชายน้อยได้พบกับสุนัขจิ้งจอก โดยภายนอกสุนัข
จิ้งจอกดูน่ากลัวและเจ้าเล่ห์ แต่เมื่อเจ้าชายน้อยได้รู้จัก
และใกล้ชิดก็พบว่าสุนัขจิ้งจอกภายในมีจิตใจที่ดี  เมื่อ
เปรียบเทียบกับงูที่น่ารักแต่จริง ๆ แล้วมีพิษร้ายแรง และ
เมื่อเจ้าชายน้อยจากไปความทรงจ าและมิตรภาพระหว่าง
ทั้งสองก็ยังคงอยู่ในจิตใจของสุนัขจิ้งจอกตลอดไป โดย
เนื้อเรื่องท าให้คนดูไม่มองส่ิงต่าง ๆ แค่เพียงภายนอก
และประทับใจในมิตรภาพระหว่างเพื่อน 
3.2.2 ศึกษาแอนิเมชันที่มีการเล่าเรื่องด้วยภาพโดยไม่มี
บทพูดระหว่างตัวละคร ได้แก่ 
 - เรื่อง UP ของ Pixar ในช่วงแรกของเรื่องที่
เป็นการเล่าเรื่องราวของคุณปู่ชาลล์กับคุณย่าเอลลี่ซ่ึงเป็น
เหตุการณ์ที่แสดงถึงช่วงเวลาที่ผ่านไปและความรักความ
ผูกพันธ์ที่มีให้แก่กัน 
 - เรื่อง la maison en petits cubes แอนิเมชัน
ของญี่ปุ่น ซ่ึงชนะรางวัลออสการ์สาขาแอนิเมชันขนาด
ส้ันยอดเยี่ยมปี 2008 เป็นเรื่องเกี่ยวกับชายชราผู้ซ่ึงอยู่
ล าพังในบ้านที่ถูกน้ าท่วม และได้ย้อนร าลึกภาพความ
ทรงจ าต่างๆที่ผ่านมาในแต่ละช่วงเวลาของชีวิต 
 
3.3  การออกแบบตัวละครและการออกแบบฉาก 
3.3.1 ศึกษาเนื้อเรื่องแอนเิมชันเพือ่วางแผนสร้างตัวละคร
ให้เข้ากับเนื้อเรื่องที่ต้องการส่ือ 
3.3.2 ศึกษาตัวละครเจ้าชายน้อยและสุนัขจิง้จอกของ
วรรณกรรมเจ้าชายน้อยในงานอืน่ ๆ ที่มีทั้งหมดเพื่อหา
ลักษณะเด่น และจุดที่มีความคล้ายคลึงกันเพื่อออกแบบ
ตัวละครในแบบของตัวเอไม่ให้มคีวามซ้ าซ้อนกับผู้อื่น  
3.3.3  ท าการออกแบบตัวละครเจ้าชายน้อยและสุนัข
จิ้งจอกโดยใช้โปรแกรมโฟโตชอป (Photoshop) และ
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เขียนภาพตัวละครในลักษณะที่น าไปใช้ในการสร้าง
โมเดลตัวละครด้วยโปรแกรมมายา (Maya)  
 
3.4  ขั้นตอนการผลิต 
3.4.1  จากการออกแบบตัวละคร น าแบบมาสร้างตัว
ละครด้วยโปรแกรมมายาขึ้นจากโพลีกอน โดยค านึงถงึ
ลักษณะตัวละครที่ออกแบบให้ใกล้เคียงกับ 2 มิติ ซ่ึงมี
การออกแบบมาจากรูปทรงพื้นฐานไม่มีความซับซ้อน
และสัดส่วนไม่เหมือนคนจริง หลังจากนั้นท าการกางยูวี
โดยน าช้ินส่วนต่าง ๆ ของโมเดลไปท าการลงสีพื้นผิว
ด้วยโปรแกรมโฟโตชอป และน ากลับมาแมป (map) ใน
ลักษณะ  2 มิติ ( Toon shade)  
3.4.2 ฉากจะแบ่งเป็นการสร้างด้วยโปรแกรมมายาแต่ท า
การเรนเดอร์ภาพแบบ 2 มิติในกรณีที่ฉากมี
ความสัมพันธ์และเกี่ยวข้องกับตัวละครมากและอีกแบบ
คือสร้างโดยวาดและลงสีผ่านโปรแกรมโฟโตชอปและ
น ามาจัดวางเปน็ฉากด้วยโปรแกรมอาฟเตอร์เอฟเฟค 
(After Effect) ในกรณีที่เปน็ฉากระยะไกลหรือไม่มี
ความส าคัญมาก 
3.4.3 ท าให้โมเดลแต่ละตัวสามารถเคลื่อนไหวท่าทางได้
ตามต้องการโดยการใช้โปรแกรมมายาสร้างกระดูก
ให้กับโมเดลและสร้างตัวควบคุมในทุกส่วนของโมเดล
เพื่อให้สามารถควบคุมโมเดลได้ตามความต้องการ 
3.4.4 ก าหนดผิวหนังให้ถูกควบคุมโดยผ่านกระดูกที่เรา
สร้างขึ้น ให้มีการเคลื่อนที่ เปลี่ยนแปลงรูปร่างและ
ลักษณะผิวหนังตรงตามความต้องการของผู้สร้าง 
3.4.5 สร้างอารมณ์ให้กับใบหน้าของตัวละครโดยวิธี 
Blend Shape เพื่อให้สามารถแสดงอารมณ์ให้มีความ
สมจริงและเป็นไปตามเนื้อเรื่อง เพิ่มความน่าสนใจและ
ความเข้าใจในอารมณ์ของตัวละครมากย่ิงขึ้น 

3.4.6  จัดวางฉากให้เป็นตามเนื้อเรื่องที่ก าหนด 
3.4.7   แอนิเมทตัวละครให้เคลื่อนไหวตามเนื้อเรื่องที่
ก าหนดไว้ 
3.4.8   จัดแสง และเรนเดอร์ภาพออกมาเพื่อท าการซ้อน
ภาพด้วยเทคนิคขั้นสูงด้วยโปรแกรมอาฟเตอร์เอฟเฟค 
3.4.9 บันทึกเสียงและสร้างเป็นไฟล์แอนิเมชันที่ต้องการ
น าเสนอ 
 

4. ผลการวิจัยและข้อวิจารณ์  
 การสร้างแอนิเมชัน “เจ้าชายน้อย” โดยการเล่า
เรื่องด้วยภาพ ผู้วิจัยได้น าแนวความคิดในวรรณกรรมที่
กล่าวถึงมิตรภาพและการมองส่ิงต่าง ๆ อย่างลึกซ้ึง ท า
ให้เกิดบทแอนิเมชัน (Storyboard) ดังรูปภาพที่ 1 โดยมี
ผลการวิจัยดังต่อไปนี้  
4 .1 ตัวละคร 
4.1.1 เจ้าชายน้อย สร้างตัวละครเป็นเด็กผู้ชายน่ารัก ใส
ซ่ือ ร่าเริง มีผมสีทอง เพื่อเช่ือมโยงกับสีของทุ่งข้าวสาลี
จากเรื่องเจ้าชายน้อย และให้มีการแต่งตัวยังคงลักษณะ
เจ้าชายน้อยในส่วนของผ้าพันคอ แต่เปลี่ยนลักษณะ
ผ้าพันคอให้ดูมีเอกลักษณ์เป็นของตัวเอง ใช้สีและพื้นผิว
ในลักษณะการ์ตูน 2 มิติ เพื่อให้เข้ากับบุคลิกของเจ้าชาย
น้อย ดังรูปภาพที่ 2  
4.1.2 สุนัขจิ้งจอก สร้างตัวละครเป็นสุนัขจิ้งจอกใน
ลักษณะเดินสองขาเหมือนคน เพื่อให้เ ช่ือมโยงกับ
ลักษณะของสุนัขจิ้งจอกในเรื่องเจ้าชายน้อยที่สามารถ
พูดได้และมีการกระท าต่าง ๆ แบบเดียวกับคน โดย
ออกแบบหน้าตาของสุนัขจิ้งจอกให้ดูเจ้าเล่ห์ ไม่น่า
วางใจ เพื่อให้เข้ากับเนื้อเรื่องที่ก าหนดไว้ ดังรูปภาพที่ 3 

มห
าว
ิทย
าล
ัยร
ังสิ
ต



การประชุมวิชาการมหาวิทยาลัยรังสิต ประจ าปี ๒๕๕๕ (RSU Research Conference 2012)  วันที่ 10 เมษายน 2555 

 
 

291 
 

4.1.3 งู สร้างตัวละครงูในลักษณะน่ารัก สีสันสดใส เพื่อ
เปรียบเทียบกับส่ิงที่ดูภายนอกสวยงามและดูน่าไว้วางใจ 
แต่ภายในอาจจะซ่อนพิษร้ายไว้ ดังรูปภาพที่ 4 
 
 
4 .2 ฉาก 
 ฉากทุ่งข้าวสาลี ต้นแอปเปกาล ด้านหลังเป็นภูเขา
อยู่ไกล ๆ เพื่อส่ือถึงว่าเจ้าชายน้อยเดินทางมาไกลและมา
เจอต้นแอปเปกาล ซ่ึงมีความเกี่ยวข้องกับเหตุการณ์ในเรื่อง
ทั้งหมด ดังรูปภาพที่5 
 ฉากเจ้าชายน้อยกับทุ่งหญ้าและภูเขาเป็นฉาก
เปกดเรื่องที่เจ้าชายน้อยปรากฏตัว โดยตัวละครเจ้าชาย
น้อยเป็นสามมิติส่วนฉากสร้างจากภาพสองมิติ  ดัง
รูปภาพที่ 6 
 ฉากสุนัขจิ้งจอกกับต้นแอปเปกาลเป็นฉากส าคัญ
ที่เจ้าชายน้อยจะได้พบกับสุนัขจิ้งจอกใต้ต้นแอปเปกาล 
โดยตัวละครสุนัขจิ้งจอกกับต้นแอปเปกาลเป็นสามมิติ 
ส่วนฉากสร้างจากภาพสองมิติ ดังรูปภาพที่ 7 
 
4 .3 ล าดับภาพแอนิเมชัน 
 น าเสนอเรื่องราวของเจ้าชายน้อยที่เดินทางและ
เกิดความหิว เมื่อเห็นต้นแอปเปกาลจึงจะว่ิงเข้าไปเก็บ แต่
ต้องตกใจกลัวเพราะจิ้งจอกหน้าตาน่ากลัวนอนหลับอยู่ 
เจ้าชายน้อยจึงแอบเข้าไปเก็บแต่สุนัขจิ้งจอกตื่นขึ้นมา
เจ้าชายน้อยตกใจว่ิงหนี  แต่ สุนัขจิ้งจอกกลับว่ิงไล่ 
เจ้าชายน้อยตกใจหกล้ม ซ่ึงความจริงสุนัขจิ้งจอกว่ิงตาม
เพื่อต้องการเอาแอปเปกาลให้เจ้าชายน้อย แล้วทั้งสองก็ได้
เป็นเพื่อนกัน วันหนึ่งเจ้าชายน้อยได้เจองูที่น่ารักมาก 
เจ้าชายน้อยจึงจะเข้าไปเล่นด้วย สุนัขจิ้งจอกมาห้ามไม่
ทัน เจ้าชายน้อยถูกงูกัดแล้วจึงกลับดวงดาวไป โดยที่

ความทรงจ าและมิตรภาพยังคงอยู่ในใจสุนัขจิ้งจอก
ตลอดไป 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพที่ 1 (สตอรี่บอร์ด) Storyboard 
 

   
 

 
 
 
 
 
รูปภาพที่ 2 ตัวละครเจ้าชายน้อยโดยใช้การเรนเดอร์ภาพแบบ   2  
มิติ 
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รูปภาพที่ 3 ตัวละครสุนัขจิ้งจอกโดยใช้การเรนเดอร์ภาพแบบ  2 
มิต ิ
 
 

 
 
 
รูปภาพที่ 4 ตัวละครงู 
 

 
 
 
 
 
 
รูปภาพที่ 5 การออกแบบฉากทุ่งหญ้า ทุ่งข้าวสาลี ต้นแอปเปกาล 
 

 
 
 
 
 
 
 
รูปที่ 6 ฉากเจ้าชายน้อยกับทุ่งหญ้าซึ่งเป็นฉากเปกดตัว 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปภาพที่ 7 ฉากสุนัขจิ้งจอกกับต้นแอปเปกาล 
 

5. การอภิปรายผล  
5.1 ส่วนของการคดิบทยากและมีความส าคัญเป็นอย่าง
มาก ซ่ึงใช้เวลาในส่วนนี้มากเนื่องจากเปน็การน าเนื้อ
เรื่องมาจากวรรณกรรมที่มีชื่อเสียงและต้องน ามาเล่าใน
แนวความคิดของตัวเอง บทที่ออกมาจะต้องยังคงมี
เรื่องราวของเจ้าชายน้อยแต่เป็นในรูปแบบใหม ่
 

5.2 การออกแบบตัวละครต้องออกแบบให้มีเอกลักษณ์ 
ไม่เลียนแบบจากคาแรคเตอรข์องเจ้าชายน้อยที่มีอยู่เดิม 
รวมถึงเป็นในแนวทางเดียวกับเนือ้เรื่องทีเ่ราก าหนด
เพื่อให้ผู้ชมเกิดความสนใจและเพิม่ความเข้าใจในเนื้อหา
ได้ชัดเจนขึน้  
 

5.3  ส่วนของการด าเนินเรื่องราว การล าดับภาพ การ
สร้างบรรยากาศโดยการจัดแสงและการใส่เสียงดนตรี 
เสียงประกอบ มีความส าคัญในการให้ผู้ชมได้ซาบซ้ึง
และเข้าใจในเนื้อหาที่ต้องการส่ือเนื่องจากเป็นแอนิเมชัน
ที่ไม่มีบทพูด 
 

5.4 ในส่วนของแอนิเมชันที่ผลิตสามมิติ ผสมสองมิติ

โดยมีการเล่าเรื่องด้วยภาพคือประกอบด้วยการ์ตูน

แอนิเมชันที่มีการเคลื่อนไหว เสียงดนตรีประกอบ เสียง
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เอฟเฟคต่าง ๆ แต่ไม่มีบทพูดระหว่างตัวละคร ทัศนคติ

ที่ผู้ชมมีต่อแอนิเมชัน เนื่องจากเป็นเนื่องเรื่องที่เรียบง่าย

ไม่ซับซ้อนและมีการออกแบบตัวละครไปในแนวทาง

น่ารักและตรงกับเนื้อเรื่องท าให้ผู้ชมสามารถเข้าใจใน

เนื้อเรื่องที่จะส่ือสารได้ แต่เนื้อเรื่องไม่มีความซับซ้อน

หรือหักมุมท าให้แอนิเมชันเรื่องนี้อาจจะเหมาะกับเด็ก

หรือผู้ที่ชอบในความน่ารักแต่อาจไม่เหมาะกับผู้ที่ชอบ

เนื้อเรื่องที่มีความตื่นเต้น หรือเนื้อเรื่องที่ต้องใช้

ความคิด 
 

6. บทสรุป  

การท าแอนิเมชันผสมระหว่างสามมิติและ

สองมิตินั้นมีความยากในส่วนของความเข้ากันระหว่าง

สองมิติ และสามมิติ ในส่วนของการจัดองค์ประกอบจึง

ต้องมีการวางแผนที่ชัดเจนในแต่ละฉากว่าจะท าตรง

ส่วนใดเป็นสามมิติ หรือสองมิติ และให้ลักษณะสีมี

ความกลมกลืนและฉากไม่โดดเด่นเกินสีของตัวละคร 

โดยต้องมีการปรับเปลี่ยนแก้ไขหลายครั้งเพื่อให้ภาพ

ออกมามีความสมบูรณ์ที่สุด และในส่วนของโปรแกรม

มายาที่ใช้ในการท างานสามมิตินั้นควรมีการใช้เป็น

เวอร์ชันเดียวกันทั้งหมดเนื่องจากเมื่อเปลี่ยนเวอร์ชัน 

พบปัญหากับตัวยูวีเทกเจอร์ของโมเดลที่ ได้ท าการ

เพนท์ไว้แล้วมีการขยับจากเดิมไม่สามารถใช้งานได้ 

ทั้งนี้การน าเอาวรรณกรรมที่มีช่ือเสียงมาจัดท า
เป็นแอนิเมชันเป็นการน าเสนออีกมุมมองให้ผู้ที่ช่ืนชอบ
ในเจ้าชายน้อยหรือผู้ที่ไม่รู้จักได้รับชมโดยเป็นการ
น าเสนอด้วยการตีความในแนวความคิดของตนเองโดย

ยึดจากเนื้อเรื่องของเจ้าชายน้อย สามารถท าให้ผู้ที่ได้รับ
ชมเกิดความเข้าใจในข้อคิดในเนื้อหาวรรณกรรม และ
การตีความจากมุมมองของผู้สร้าง ซ่ึงอาจท าให้ผู้รับชม
เกิดแนวความคิดแตกแขนงไปในแง่มุมใหม่เป็นการ
ส่งเสริมจินตนาการของผู้รับชมในอีกทางหนึ่งด้วย 
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