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บทคัดย่อ 

โครงการวิจัยช้ินนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อถ่ายทอดเรื่องราว อารมณ์ ความรู้สึกและบรรยากาศต่างๆผ่านทางส่ือแอนนิ-
เมชัน ที่สะท้อนถึงอารมณ์ และบรรยากาศแห่งความสงบเงียบ หรือคือความสุขที่แท้จริงอันเกิดจากความสงบในจิตใจ โดย
ใช้ ทฤษฎีสี ทฤษฎีการจัดวางองค์ประกอบภาพ คุณสมบัติของพื้นผิว ซ่ึงเมื่อผูกโยงเข้าด้วยกันท าให้เกิดภาพในงานแอนนิเม
ชัน ทฤษฎีการส่ือสารด้านการรับฟัง คุณลักษณะของคลื่นเสียง ซ่ึงท าให้เกิดเสียงประกอบในงานแอนนิเมชัน ทฤษฎี
เกี่ยวกับภาพเชิงสัญญะในภาพยนตร์และทฤษฎีการเขียนบทภาพยนตร์ ซ่ึงท าให้เกิดบทแอนนิเมชัน เพื่อถ่ายทอดถึงอารมณ์
และบรรยากาศแห่งความสงบเงียบ โดยในบทความวิจัยช้ินนี้จะเล่าถึงกระบวนการออกแบบแอนิเมชัน ซ่ึงมีขึ้นตอนเริ่ม
ตั้งแต่การศึกษาค้นคว้าข้อมูล การเขียนบท การออกแบบฉาก รวมไปถึงขั้นตอนการสร้างโมเดล 3 มิติ ตลอดจนถึงการล าดับ
ภาพ และขั้นตอนการใส่เสียงประกอบ ตามวัตถุประสงค์ของโครงการวิจัย 
 
ค ำส ำคัญ: แอนิเมชัน   เสียงแห่งความสงบเงียบ 

 
Abstract 

This research aimed to convey stories, emotion, feeling, and atmosphere of the serenity through animation. The 
serenity was the real happiness which comes up with peace in one’s mind. The animation was created by using color 
theories, composition theories, texture characteristics used to present animation images, hearing theories, audio 
frequency used to create a soundtrack, symbolic theories, and screenplay writing theories used to make an animation 
screenplay. All of these theories can be used to express emotion and atmosphere of the serenity. With regard to this 
research, it was found that there were many animation designing procedures included data finding, screenplay writing, 
background designing, 3D Model creating, film editing, and sound mixing. 
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_________________________________________________________________________________________________ 
1. บทน า 

ความเป็นมาและความส าคัญของโครงการ 
ในปัจจุบัน วงการแอนิเมชันทั่วโลกได้พัฒนาไปสู่การ
เป็นอุตสาหกรรมขนาดใหญ่อย่างรวดเร็ว และมีการสร้าง
ผลงานกันอย่างแพร่หลาย เพื่อเป็นการถ่ายทอดเรื่องราว 
อารมณ์ ความรู้สึกและบรรยากาศต่างๆ ผ่านทางส่ือ
แขนงต่างๆ โดยเฉพาะอย่างยิ่ งด้านภาพยนตร์ และ
โฆษณา  เนื่องมาจาก งานแอนิเมชันนั้นสามารถถ่ายทอด
ส่ิงที่มนุษย์ไม่สามารถถ่ายท าขึ้น หรือจ าลองขึ้นได้ 
สามารถสรรค์สร้างจินตนาการ หรือ ส่ิงที่ยากจะอธิบาย
ออกมาให้ เป็นรูปธรรมได้มากยิ่ งขึ้น  ดั งนั้น  งาน
แอนิเมชันจึงมักถูกออกแบบ และถ่ายทอดออกมาใน
รูปแบบที่เกินจริงเสียเป็นส่วนใหญ่ ผู้วิจัยจึงเลือกใช้งาน
แอนิเมชัน มาถ่ายทอดเกี่ยวกับความสงบในจิตใจมนุษย์ 
ในรูปแบบของผู้วิจัย เพื่อให้ผู้รับชมเข้าใจง่ายขึ้น  
  การที่งานแอนิเมชันจะถ่ายทอดถึงอารมณ์และ

บรรยากาศได้ดีนั้น ขึ้นอยู่กับองค์ประกอบหลายส่ิงน ามา

รวมกัน ไม่ว่าจะเป็นองค์ประกอบภาพที่เกิดจากมุมมอง

ของภาพ การใช้สีและแสง-เงา ที่จะบอกถึงอารมณ์

ความรู้สึกและบรรยากาศในงานแอนิเมชัน รวมถึงพื้นผิว

ที่ จ ะ ช่วย ส่ือถึ งอ ารมณ์ได้ มากยิ่ งขึ้ น  โดยใ ช้ สีที่

หลากหลายทั้งโทนร้อน และโทนเย็นผสมกับมุมมอง

ของภาพที่มีองค์ประกอบของสถานที่ รวมถึงส่ิงของ ที่

หนาแน่นและมีการเคลื่อนไหวจากจุดน าสายตา ท าให้

ฉากเมืองดูวุ่นวาย ซ่ึงจะแตกต่างกับฉากเด็กทารก ที่ใช้

โทนสีเย็นเป็นหลัก องค์ประกอบภาพกึ่งกลาง มีเพียงสี

อ่อนๆ เป็นฉากหลัง  และมีการ เคลื่อนไหวที่ ช้า  การ

เคลื่อนไหวของกล้องก็ช้าเช่นกัน ท าให้ฉากเด็กทารก ดูมี

ความสงบเงียบ มากกว่าฉากเมืองอย่างเห็นได้ชัดเจน สีและ

องค์ประกอบถาพ รวมถึงแสง-เงา พื้นผิว จึงมีส่วนส าคัญต่อ

การวางภาพของงานแอนนิเมชันในเรื่องนี้มาก เสียงก็เป็น

กระบวนการถ่ายทอดที่ส าคัญ ไม่แพ้กันเพราะเสียงนั้น 

สามารถส่ือสารถึงผู้ชมได้โดยตรงอย่างชัดเจน โดยใชท้ฎษฏี

การรับฟัง ด้านสมาธิของมนุษย์ คุณลักษณะของคลื่นเสียง 

เป็นส่วนประกอบ ซ่ึงคือเสียงที่หลากหลายที่มา ความดัง -

เบา ของคลื่นเสียง จะท าให้การรับรู้ว่าฉากนี้วุ่นวาย ฉากนี้

สงบเงียบ เสียงจึงเป็นประโยชน์ต่อการเล่าเรื่องของงานแอน

นิเมชันเป็นอย่างมาก  และส่ิงส าคัญของการถ่ายทอดงาน

แอนิเมชันนั้นคือเนื้อเรื่อง หรือบท โดยทฤษฎีภาพใน

เชิงสัญญะของภาพยนตร์ เป็นตัวต่อของแต่ละฉาก ใช้มุม

กล้องของภาพยนตร์ เป็นตัวเล่าเรื่องผ่านฉากต่างๆ จากฉาก

ที่วุ่นวายที่สุดไปหาฉากที่เงียบสงบที่สุดจะท าให้งานแอนนิ-

เมชันเข้าใจง่ายยิ่งขึ้น ผู้วิจัยเห็นว่าการที่จะถ่ายทอดถึง

อ า รม ณ์และบร รย าก าศ อย่ า ง สมบู ร ณ์นั้ น  จ ะข าด

องค์ประกอบใดไปไม่ได้เลย โดยผู้วิจัย ใช้ทฤษฎีสี ทฤษฎี

การจัดวางองค์ประกอบภาพ ทฤษฎีการส่ือสารด้านการรับ

ฟัง ทฤษฎี เกี่ยวกับภาพยนตร์  และทฤษฎีการเขียนบท

ภาพยนตร์ ประกอบกับข้อมูลด้านการสร้างงานแอนิเมชัน

ในกระบวนการวิจัย เพื่อถ่ายทอดถึงอารมณ์และบรรยากาศ

แห่งความสงบเงียบ  
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เสียงแห่งความสงบเงียบ เสียงแห่งความสงบ
เงียบในที่นี้ คือ ความสงบอันเกิดจากการที่จิตใจมีความ
สงบนิ่ง ซ่ึงหมายถึง การมีสุข โดยที่มีสติ ตื่นรู้ท าให้เกิด
ปัญญา ปราศจากความทุกข์ และความวุ่นวายใจ ซ่ึงล้วน
แลว้แต่เกิดจากใจตนเองทั้งสิ้น (ธรรมสภา, 2548; อารียา
, 2554)  
 ทั้งหมดนี้จึงท าให้ผู้วิจัยต้องการสร้างผลงาน
แอนิเมชันในรูปแบบของส่ือบันเทิง เพื่อเป็นอีกทางเลือก  
หนึ่ง ที่กระตุ้นให้คนเราตระหนักถึงการใช้ชีวิตใน
ปัจจุบันของตน และเข้าใจถึง ความสงบเงียบภายใน
จิตใจมากย่ิงขึ้นผ่านงานแอนิเมชัน ซ่ึงให้ผู้ชมได้รับสาระ
ควบคู่ไปกับความบันเทิง นอกเหนือจากการอ่านหนังสือ 
ทั้งนี้ เนื่องจากความสงบเงียบภายในจิตใจมนุษย์ มีความ
เป็นนามธรรม จึงยากแก่การอธิบายให้บุคคลทั่วไปเข้าใจ
อย่างถ่องแท้  อีกทั้งผู้วิจัยต้องการสร้างผลงานที่เป็น
ประโยชน์ต่อวงการแอนิเมชันหรือเป็นแนวทางให้ผู้ที่
สนใจได้ศึกษาต่อไป  
 
2. วัตถุประสงค์  

เพื่ อศึ กษาและด า เนินการ  กระบวนการ
ออกแบบแอนิเมชัน  ที่สามารถถ่ายทอดถึงอารมณ์และ
บรรยากาศแห่งความสงบเงียบ  โดยเน้นการศึกษา
องค์ประกอบภาพ สี แสง -เงา พื้นผิว เสียง  และการเล่า
เรื่อง โดยคาดว่าจะเป็นประโยชน์ต่อประชาชนทั่วไป 
สามารถเข้าใจถึง อารมณ์และบรรยากาศแห่งความสงบ
เงียบ ผ่านส่ือแอนิเมชัน ที่สะท้อนถึงความสุขที่แท้จริง
อันเกิดจากความสงบในจิตใจ 
 
3. อุปกรณ์และวิธีการ 
3.1 แนวคิดในการผลิต 

การสร้างแอนิเมชันที่สามารถถ่ายทอดถึงอารมณ์
และบรรยากาศแห่งความสงบเงียบ โดยเนื้อเรื่องกล่าวถึง
อารมณ์และบรรยากาศแห่งความสงบ ที่แฝงอยู่ในอารมณ์
และบรรยากาศแห่งความวุ่นวาย โดยใช้แอนิเมชันในการ
ด าเนินเรื่อง ที่สะท้อนถึงแง่คิดของความสุขที่แท้จริง อันเกิด
จากความสงบในจิตใจ 

 

3.2 ขั้นตอนการด าเนินงานวิจัย  
3.2.1 ศึกษารวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับความหมาย ความส าคัญ
ของ ศิลปะ โดยเน้นการศึกษา ทฤษฎีสี ที่ส่งผลกับความรู้สึก
ภายในจิตใจของมนุษย์ ไม่ว่าจะเป็นทฤษฎีสีในเชิงจิตวิทยา
หรือเชิงสัญลักษณ์ และ  ศึกษาองค์ประกอบพื้นฐาน ในการ
สร้างสรรค์งานศิลปะ ประกอบด้วย จุด เส้น รูปร่าง รูปทรง 
ระนาบ น้ าหนัก รวมถึงคุณสมบัติของพื้นผิว และบริเวณว่าง  
โดยใช้ทฤษฎีสีซ่ึงแบ่งออกเป็นโทนสีร้อนและเย็น รวมกับ
องค์ประกอบภาพที่เกิดจาก รูปร่าง รูปทรง ท าให้เกิดระนาบ
ที่หลากหลาย รวมถึงพื้นผิวที่ดูซับซ้อน จนเกิดน้ าหนักที่
แตกต่างกัน เน้นการใช้สีโทนร้อน ซ่ึงส่งผลกับอารมณ์และ
บรรยากาศความวุ่นวาย ซ่ึงจะตรงกันข้ามกับอารมณ์และ
บรรยากาศความสงบเงีบย ที่จะใช้สีโทนเย็นเป็นหลัก 
องค์ประกอบของ รูปร่าง รูปทรง ที่ไม่ซับซ้อน จุดน าสายตา
ที่มีเพียงหนึ่งเดียวเท่านั้น จะท าให้แสดงออกถึงอารมณ์และ
บรรยากาศที่แตกต่างกันได้อย่างชัดเจน (สมภพ, 2554) 
(อัจฉรา, 2552) 
 

3.2.2 ศึกษาวิเคราะห์รูปแบบ และเทคนิคการน าเสนอจาก 
ทฤษฎีภาพยนตร์ โดยเน้นศึกษามุมกล้องของภาพยนตร์ใน
มุมมองต่างๆ ที่ส่ือถึงอารมณ์ของบทภาพยนตร์ โดยมุม
กล้องที่กว้าง หรือมุมกล้องที่แคบ จะท าให้เกิดจุดน าสายตาที่
หลากหลาย และระยะการมองที่แตกต่างกันออกไป จะช่วย
ท าให้เพิ่มอารมณ์ให้กับตัวบทแอนนิเมชันมากยิ่งขึ้น และ
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ศึกษาทฤษฎีภาพในเชิงสัญญะของภาพยนตร์ ที่ผู้ก ากับ
ออกแบบไว้ในภาพยนตร์ น าหลักการคิดมาใส่ไว้ในบท
แอนนิเมชัน ซ่ึงได้แก่ ผีเส้ือ ที่ เป็นสัญญะของความ
ปลอดภัย ซ่ึงในที่ปลอดภัย ไร้อันตรายมักจะเป็นที่ที่สงบ
เงียบ ดังนั้นผีเส้ือในฉากเมืองที่วุ่นวาย กับฉากเด็กทารก
ในท้องแม่  จึงมีลักษณะการบินที่แตกต่างกัน ด้วย
ความเร็วและสีสัน (ปิยกุล, 2528)(สุทัศน์, 2529) 
 

3.2.3 ศึกษารวบรวมข้อมูล ทฤษฎีการส่ือสารด้านการรับ
ฟัง โดยเน้นศึกษาทฤษฎีด้านการรับฟัง ที่ท าให้เกิด
อารมณ์และความรู้สึก รวมถึงสมาธิของการรับฟังของ
มนุษย์ และศึกษาคุณลักษณะของคลื่นเสียง หรือ คลื่น
ตามยาว ซ่ึงหูของคนเราสามารถได้ยินได้  (Audio 
frequency) ซ่ึงมีผลต่ออารมณ์และความรู้สึก ของผู้รับฟัง 
ดังนั้นฉากเมืองที่วุ่นวายจึงจะมีเสียงที่หลากหลายจนเรา
ไม่สามารถได้ยินเสียงได้ครบหมดทุกเสียง เช่น เสียง
หยดน้ า แต่ถ้าอยู่ในที่สงบ จะเป็นปัจจัยที่ท าให้เราได้ยิน
เสียงต่างๆได้ง่าย และ ชัดเจนมากขึ้น แม้แต่เสียงหายใจ
ของเด็กทารกในท้องแม่ เป็นต้น (ปรียา, 2554)(ไสว, 
2554) 
 

3.2.4 ศึกษารวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับความหมาย ของความ
สงบเงียบ ความสงบเงียบในที่นี้เกิดจากความสงบใน
จิตใจ  ซ่ึงหมายถึงการมีความสุข โดยที่มีสติ ท าให้เกิด
ปัญญา ปราศจากความทุกข์ และความวุ่นวายใจ ซ่ึงล้วน
แล้วแต่เกิดจากใจตนเองทั้งส้ิน โดยศึกษาจากความ
แตกต่ า งของความสงบ  และความ วุ่นวายในใจ 
(ธรรมสภา, 2548; อารียา, 2554) 
 

3.2.5 ศึกษารวบรวมข้อมูลแอนิเมชัน โดยศึกษา 
ความหมายของแอนนิเมชันประเภทต่างๆ รวมถึง

ส่วนประกอบต่างๆ ในงานแอนนิเมชัน และขั้นตอนในการ
สร้างภาพยนตร์แอนนิเมชัน 
3.3 วิเคราะห์และสรุปผล 

วิเคราะห์ข้อมูลทั้งหมดเพื่อหาแนวทางในการ
ออกแบบและสร้างสรรค์  ผลงานแอนิเมชันที่สามารถ
ถ่ายทอดถึงอารมณ์และบรรยากาศ ตั้งแต่การวางโครงเรื่อง 
การก าหนดแนวทางในการออกแบบการผลิตแอนิเมชัน 
จนกระทั่งถึงการตัดต่อล าดับภาพ และขั้นตอนการใส่เสียง
ประกอบ โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
3.3.1 การสร้างเนื้อเรื่อง การถ่ายทอดถึงอารมณ์และ
บรรยากาศนั้น สามารถรับรู้ได้จาก องค์ประกอบพื้นฐาน
ทางศิลปะ ทฤษฎีสี ทฤษฎีภาพในเชิงสัญญะ รวมถึงทฤษฎี
การส่ือสารด้านการรับฟัง ดังนั้นการสร้างเนื้อเรื่องของ
ภาพยนตร์แอนิเมชัน จึงต้องวิเคราะห์และอ้างอิงจากข้อมูลที่
ท าการศึกษา ตามส่ิงที่มุ่งหวังอยากจะได้ในบทภาพยนตร์ 
โดยผ่านเนื้อหาที่แสดงออกถึงอารมณ์และบรรยากาศแห่ง
ความสงบเงียบ แฝงในอารมณ์และบรรยากาศแห่งความ
วุ่นวาย 
 

3.3.2 การออกแบบฉาก น าบทภาพยนตร์มาวิเคราะห์กับภาพ
เชิงสัญญะที่สัญญะนั้นแสดงออกถึงอารมณ์ในบทได้  โดย
เน้นการส่ือความหมายของส่ิงของแต่ละส่ิง ภายในฉาก  
 

3.3.3 ขั้นตอนการผลิต  
-  เริ่มจากขึ้นรูปโมเดลจ าลอง  โดยการขึ้นโมเดล

ฉากและส่ิงของประกอบฉากต่างๆ ตามบทภาพยนตร์ที่
ออกแบบไว้ ตามหลักการจัดวางองค์ประกอบภาพ โดยใช้
โปรแกรม Autodesk Maya  

- วางแสงหลัก เริ่มจากการวางแสงหลักในแต่ละ
ฉากตามโครงสีที่ท าการศึกษาอารมณ์และบรรยากาศของแต่
ละฉาก 
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- วางทางเดินของมุมกล้อง เป็นขั้นตอนการน า
แต่ละฉากมาวางรวมกัน แล้วจึงก าหนดทางเดินของ
กล้องจากจุดเริ่ม ถึงจุดสุดท้ายของเรื่อง ตามจังหวะ 
อารมณ์และบรรยากาศของแต่ละฉาก 

-   แอนิเมท เริ่มจากท าการ  แอนิเมทส่ิงของที่
เป็นตัวน าสายตาของแต่ละฉาก ท าการเคลื่อนไหวตาม
เนื้อเรื่องที่ก าหนดไว้ 

-  วางแสงประกอบ จากจุดต่างๆของฉาก เป็น
การเพิ่มอารมณ์ของภาพให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น และเพิ่มความ
สวยงาม 

- เรนเดอร์ภาพเพื่อให้ได้ภาพนิ่งออกมา  
- คอมโพสิทภาพ เป็นการน าภาพเคลื่อนไหว

แล้ว มาปรับสี แสง เงา พื้นผิว ให้สวยงามและตรงกับ
โครงเรื่องมากย่ิงขึ้น โดยโปรแกรม After Effect  

- การใส่เสียงประกอบ  โดยน าไฟล์ภาพยนตร์
เงียบที่ล าดับภาพมาแล้ว มาใส่เสียง เพื่อเพิ่มอรรถรสใน
การรับชมและส่ือสารเรื่องราวในบทภาพยนตร์ให้เข้าใจ
ง่ายย่ิงขึ้น โดยใช้โปรแกรม Adobe Premiere Pro 

 
4. ผลการวิจัยและข้อวิจารณ์ 
  ผู้ วิ จั ย ได้ ท าก ารศึ กษาค้น ค ว้ าการสร้ า ง
แอนิเมชันที่ถ่ายทอดอารมณ์และบรรยากาศแห่งความ
สงบเงียบ มีผลการวิจัยดังต่อไปนี้  
4.1 บทภาพยนตร์ (Screenplay) 
 เป็นการน าเสนออารมณ์และบรรยากาศต่างๆ 
ในการด าเนินเรื่อง โดยน าเสนออารมณ์และบรรยากาศ
แห่งความวุ่นวายที่สุด ไปหาอารมณ์และบรรยากาศแห่ง
ความสงบเงียบที่สุด เริ่มจากน าผีเส้ือซ่ึงเป็นสัญญะของ
ความสงบ ปลอดภัยมาใช้ในการด าเนินเรื่องโยงไปหา
บรรยากาศของเมืองที่วุ่นวาย จากนั้นเป็นห้องแสดงภาพ 

และผ่านไปยังโบสถ์ แล้วจึงได้พบน้ าตกไม้ไผ่ จนกลายเป็น
หยดน้ า ที่ภายในมีเด็กทารก แล้วจึงเป็นภาพของท้องแม่ที่อยู่
รอบตัวทารกแทน โดยมีผีเส้ือตัวเดิมน าพาจากท้องแม่ไปยัง
ก้อนหิน ซ่ึงเสียงบรรยากาศที่ประกอบในฉากเมืองจะมีเสียง
ที่แตกต่างกัน และหลากหลาย ห้องแสดงภาพที่ลดสีสันลง 
แต่กลับยังมีเสียงของแอร์ โบสถ์ที่ให้ความรู้สึกขลังและสงบ
ทางจิตใจก็ยังมีเสียงดนตรีประกอบ ท าให้เราไม่สามารถได้
ยิน เสียงของหยดน้ าที่มีตั้งแต่เริ่มต้นได้ ได้กลับได้ยินชัดใน
ฉากน้ าตกไม้ไผ่เพราะไม่มีเสียงอื่นมากวน ท าให้เกินสามาธิ 
และถ้าเกิดสมาธิจะท าให้เกิดสติ มีสติอยู่กับส่ิงตรงหน้า จะ
ท าให้เรา สามารถได้ยินแม้แต่เสียงหายใจของทารกในท้อง
ของแม่ หรือแม้แต่เสียงอารมณ์และบรรยากาศของก้อนหิน 
จะท าให้ผู้ที่ได้รับชมได้ตระหนักถึงการใช้ชีวิตในปัจจุบัน  
4.2 สตอรี่บอร์ด (Storyboard)  

เป็นการ  น าข้อมูลบทภาพยนตร์มาวิเคราะห์ แล้ว
จึง ร่างภาพฉากและส่ิงของประกอบฉาก ตามบทโดยน า
ทฤษฎีมุมกล้องที่สามารถส่ืออารมณ์ต่างๆ มาใช้ในการ
ออกแบบสตอรี่บอร์ด 

 
รูปภาพที่ 1 สตอรี่บอร์ด (Storyboard) 
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4.3 ฉาก 
จากการน าข้อมูลบทภาพยนตร์กับสตอรี่บอร์ด 

มาท าการออกแบบฉาก โดยแบ่งเป็นออกเป็นฉากต่างๆ
ดังต่อไปนี้ 
4 .3. 1  ฉากเมืองที่ วุ่นวาย  ประกอบไปด้วยตึกสูง 
บ้ าน เ รื อน  ส่ิ งของประกอบฉาก  ที่ มี ก ารจั ดวาง
องค์ประกอบที่หนาแน่น ผสมกับแสงสีในโทนร้อน มุม
กล้องที่กว้าง และเสียงประกอบที่หลากหลายท าให้เกิด
อารมณ์และบรรยากาศแห่งความวุ่นวายของเมือง 
4.3.2 ห้องแสดงภาพ ประกอบไปด้วยพื้นที่ว่าง มีแสงสี 
เสียงระดับปานกลาง โดยผสมสีขาวเป็นหลัก มุมกล้อง
แคบลงมาจากฉากเมือง เสียงลมที่อัดตีกับก าแพงเป็น
จังหวะ ท าให้อารมณ์และบรรยากาศวุ่นวายน้อยลง 
4.3.3 โบสถ์ ประกอบด้วยตัวอาคารโบสถ์ ซ่ึงมี
องค์ประกอบกว้าง มีพื้นที่ตรงกลางเป็นตัวน าสายตา ใช้
สีขาวเป็นส่วนใหญ่ แสงสีเล็กน้อย เสียงอากาศ ผสม
เสียงดนตรีเบาๆ มุมกล้องที่กว้างท าให้แสดงออกถึง
อารมณ์และบรรยากาศของความขลัง และสงบเงียบมาก
ยิง่ขึ้น 
4.3.4 น้ าตกไม้ไผ่ ประกอบด้วยพื้นที่ว่าง ดูแล้วสบายตา 
แสงสีเล็กน้อย ใช้สีโทนเย็นเป็นส่วนใหญ่ มีมุมกล้องที่
แคบ เสียงหยดน้ าที่เบาไปหาดัง จนได้ยินชันเจน ท าให้
อารมณ์และบรรยากาศสงบเงียบยิ่งขึ้นอีกระดับ 
4.3.5 ท้องของแม่ ประกอบด้วยโทนสีเทาผสมขาว ไร้
แสงและสี มีเพียงเสียงของการหายใจ มุมกล้องแคบมาก
และนิ่ง ท าให้อารมณ์และบรรยากาศสงบเงียบ 
4.3.6 ก้อนหิน องค์ประกอบของฉากกว้างมีพื้นที่ว่างสุด
สายตา แสงสีเล็กน้อยออกขาวเป็นส่วนใหญ่ ไร้เสียง 
และการขยับใดๆ ท าให้อารมณ์และบรรยากาศสงบเงียบ
ที่สุด 

 

5. การอภิปรายผล  
5.1 ส่วนของการคิดบท มีความยาก และส าคัญ 
ต่อโครงการเป็นอย่างมาก ซ่ึงต้องใช้เวลาในส่วนนี้มาก 
เนื่องจากเรื่องราวต้องน าพาอารมณ์และบรรยากาศแห่งความ
วุ่นวาย ไปหาอารมณ์และบรรยากาศแห่งความสงบเงียบ
อย่างไหลลื่นโดยใช้ส่ิงของในแต่ละฉากเป็นตัวน าไปยังอีก
ฉาก โดยยังคงมีอารมณ์และบรรยากาศแห่งของฉากเดิมไว้ 
ผู้วิจัยจึงใช้สถานที่ ส่ิงของในชีวิตปัจจุบันเป็นตัวส่ือสาร ท า
ให้ผู้ชมเข้าใจเนื้อเรื่องไม่ยากจนเกินไปอีกด้วย 
 

5.2 ส่วนของการสร้างอารมณ์และบรรยากาศโดยใช้เสียง
และดนตรีประกอบ นับเป็นส่ิงส าคัญ ให้ผู้รับชมได้เข้าใจถึง
อารมณ์และบรรยากาศในแต่ละฉาก เนื่องจากเป็นแอนิเมชัน
ที่ไม่มีบทพูด หรือค าบรรยายเนื้อหาของเรื่อง ดังนั้น การ
เลือกใช้เสียงประกอบแอนิเมชัน จึงไม่ใช่เรื่องง่าย ต้อง
ค้นคว้าทั้งทางทฤษฎี และ จากการดูภาพยนตร์ที่ประสบ
ความส าเร็จด้านเสียงประกอบเป็นจ านวนมาก ผู้วิจัยจึงใช้
เสียงที่เป็นพื้นฐานสามารถเข้าใจได้ง่ายและเข้ากับภาพของ
แอนนิเมชัน ในการจัดท างานแอนนิเมชัน 
 

5.3 ส่วนของการออกแบบฉาก เนื่องจากภาพยนตร์เรื่องนี้มี
หลายฉาก การออกแบบแต่ละฉากต้องค านึงถึงภาพรวมของ
ภาพยนตร์ทั้งเรื่อง ให้มีความกลมกลืนกันและมีความ
สอดคล้องของการใช้สี องค์ประกอบ รวมถึงมุมกล้อง ผู้วิจัย
จึงใช้โทนสี สัญญะใกล้ตัวของผู้รับชมเป็นการต่อฉาก ท าให้
แต่ละฉากดูกลมกลืนกันยิ่งขึ้น 
 

5.4 ในส่วนของแอนิเมชันที่ผลิต ใช้การเล่าเรื่องแบบเป็น

ล าดับขั้นตอนจากต้นไปจนจบ แต่บทของแอนนิเมชันเรื่อง

นี้มีความเข้าใจยาก ท าให้ดูมีความซับซ้อน จึงอาจไม่เหมาะ
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กับผู้ที่ชอบเนื้อเรื่องที่มีความตื่นเต้น หรือผู้ชมที่ชอบ

เนื้อเรื่องแบบตรงไปตรงมา 

6. บทสรุป  
จึงสรุปได้ว่า โครงการออกแบบแอนิเมชันเพื่อ

ถ่ายทอดเสียงแห่งความสงบเงียบ เป็นการเล่าเรื่องผ่าน
ส่ือแอนิเมชันเพื่อกระตุ้นให้เกิดการตระหนักและรับรู้
อารมณ์และบรรยากาศแห่งความสงบเงียบ อันเกิดจาก
ความสงบในจิตใจ เป็นเรื่องที่ค่อนข้างยาก ที่จะอธิบาย
ให้บุคคลทั่วไปเข้าใจถึงส่ิงที่เป็นนามธรรมได้อย่างถ่อง
แท้   

ดั งนั้ นผู้ วิ จั ย จึ ง จ ะ เ ริ่ มการทดลองสร้ า ง
ภาพยนตร์แอนิเมชันโดยศึกษา ค้นคว้าทฤษฎีด้านศิลปะ 
ทฤษฎีด้านภาพยนตร์ ทฤษฎีด้านการรับฟัง และข้อมูล
เกี่ยวกับความหมาย ของความสงบเงียบ เพื่อสร้าง
ภาพยนตร์แอนิเมชัน ที่สามารถถ่ายทอดอารมณ์และ
บรรยากาศแห่งความสงบเงียบในลักษณะที่ให้ความ
บันเทิงและสอดแทรกข้อคิดไปพร้อมกันได้อย่างมี
ประสิทธิภาพสูงสุด 

ทั้งนี้การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ จะต้องมีการ 
ศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมอย่างต่อเนื่อง ให้มีความสมบูรณ์
ยิ่งขึ้น อย่างไรก็ตามรายละเอียดทางด้านเนื้อหาสาระ 
และข้อมูลของเอกสารนี้  จะเป็นประโยชน์กับวงการ
แอนิเมชัน หรือต่อผู้รับชมและผู้สนใจ ศึกษาและสร้าง
ผลงานแอนิเมชั่นต่อไป 
 
7. กิตติกรรมประกาศ 
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ได้ด้วยดี 
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